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MANUAL BOOK ECO - SAMPAH 
 

 
Eco-Sampah adalah rancangan aplikasi layanan jual beli sampah berbasis android sebagai 

solusi pengurangan dan penanganan sampah. Eco-Sampah adalah aplikasi pengelolaan sampah 

secara kolektif yang mendorong masyarakat untuk berperan serta aktif di dalamnya. Keberadaan 

sampah di mungkinkan memiliki manfaat nilai jual yang tinggi, sehingga dengan adanya aplikasi 

ini masyarakat juga dapat berkreativitas dalam pengelolaan sampah secara benar dan mandiri serta 

ramah lingkungan. Dengan adanya aplikasi ini, di harapkan penanganan sampah yang di hasilkan 

oleh perusahaan maupun rumah tangga dapat menjadi lebih positif dan bahkan menguntungkan. 

 

 
Batasan masalah pada aplikasi Eco-Sapah ini adalah : 

1. Aplikasi Eco-Sampah di buat berbasis mobile. 

2. Pengguna pada aplikasi ini adalah administrator, masyarakat umum, pemulung dan pengepul 

3. Aplikasi berisi fungsi jual, beli, dan berlangganan atau terjadwal dari kedua fungsi tersebut. 

4. Fungsi jual sampah bisa di tangani oleh pemulung dan pengepul, dan beli sampah hanya di 

tangani oleh pengepul. 

5. Tidak membuat aplikasi inventory sampah bagi pengepul. 

 

  



1. Halaman Log-in 

Aplikasi Eco-Sampah  mengharuskan pengguna untuk melakukan login agar dapat mengakses fitur-

fitur sesuai hak akses masing-masing user. Fitur-fitur tersebut akan dapat diakses ketika username dan 

passwordnya sesuai dengan yang telah ditambah atau didaftarkan.Halaman log-in untuk user bisa masuk ke 

halaman utama/halaman beranda aplikasi, dimana terdapat form input username dan password sesuai yang telah 

terdaftar agar dapat mengakses fitur-fitur pada dashboard seperti pada Gambar 1 

 
 

 

                                                                     Gambar 1. Halaman Login 
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2. Halaman Jenis User untuk Daftar 

Halaman jenis user ini tampil setelah menekan tombol “Daftar yuk!” pada halaman Log-in. 

Halaman ini bertujuan agar user bisa menentukan sebagai jenis user apa untuk mengakses aplikasi. 

Terdapat 2 jenis user, “Member” dan “Agen”. Jenis user member adalah jenis user bagi pengguna 

umum, seperti masyarakat umum; dan untuk jenis user agen adalah jenis user bagi pengguna yang ingin 

bekerja sebagai “Pemulung” atau “Pengepul”.  

Gambar 2. Halaman Pilih Jenis user 
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3. Halaman Daftar sebagai Member 

Halaman ini digunakan bagi user yang ingin mendaftar sebagai member atau user umum 

dengan mengisi form data user yang sudah disediakan. Tombol Daftar digunakan untuk member 

yang baru sedangkan bagi member yang sudah pernah mendaftar, tinggal klik tombol Masuk disini  

 

 

                            Gambar 3. Form Daftar Member 
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4. Halaman Daftar sebagai Agen 

Halaman ini bagi user yang ingin mendaftar sebagai agen dengan mengisi form data 

user yang sudah disediakan, terutama menentukan user mendaftar sebagai pemulung atau 

pengepul, dan asal titik tempat pengepul atau bank sampah. 

 

                                 Gambar 4. Form Daftar Agen
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5. Halaman Beranda Member 

Halaman utama atau beranda setelah user berhasil log-in. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                    Gambar 5. Halaman Member
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6. Halaman Menu Jual/Beli Sampah (Halaman Beranda Member) 

Pada halaman ini, user dapat mengisi form untuk menjual sampah user atau membeli 

sampah dari agen (pengepul). 
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Gambar 6. Menu Jual Beli Sampah 



7. Halaman Menu Jual/Beli Sampah jika User Memilih untuk Berlangganan 

Pada halaman menu jual/beli sampah akan ter-update jika user memilih untuk 

berlangganan. Terdapat 2 opsi, setiap minggu atau setiap bulan. Jika user memilih setiap 

minggu maka user akan menentukan hari apa yang akan selalu dijemput; dan jika user memilih 

setiap minggu maka user akan tanggal berapa yang akan selalu dijemput. 

 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

 
 

 

Gambar 7. Menu Berlangganan 



8. Halaman List Alamat Jemput Member 

Pada halaman ini terdapat list alamat jemput yang telah disimpan oleh user dan user 

juga dapat menambah data alamat jemput user. 
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Gambar 8. Halaman List Alamat 

Jemput 



9. Halaman Menu List Langganan (Halaman Beranda Member) 

Pada halaman ini user dapat mengecek list langganan agen maupun yang sudah tidak 

berlangganan lagi.  

 

 

Gambar 9. Halaman List Berlangganan 

Jemput 



10. Halaman History Member 

Halaman list history transaksi yang telah dilakukan oleh user. 
 
 

 

Gambar 10. Halaman Histori Member 
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11. Halaman Profile Member 

Halaman ini berisi menu seperti list alamat jemput, panduan, bantuan dan juga 

pengaturan profile user. 

 

 Gambar 11. Halaman Profile Member 
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