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B2. Metodologías activas y digitalización educativa.
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Metodologías activas
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Metodologías activas

Flipped Classroom

Es un modelo pedagógico que consiste en asignar a los estudiantes 
materiales como textos, videos o contenidos adicionales para revisar 
fuera de clase. Posteriormente en el aula se desarrollarán actividades 
relacionadas.5

https://www.youtube.com/watch?v=Xx3AVjuzVdc


Metodologías activas

Gamificación

Integración de dinámicas de juego adaptados al aula en entornos no 
lúdicos. La finalidad es aprender, potenciar la concentración, el 
esfuerzo y otros valores positivos comunes a los juegos (scape room).6



Metodologías activas

Design Thinking

Estrategia de trabajo en equipo que maximiza la creatividad colectiva aplicando cinco 
principios básicos:
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✘Roles de trabajo 

✘ Fases de trabajo 

✘Definiendo pautas de comportamiento 

✘Centrándose en el usuario 

✘ Iterando con frecuencia

https://www.youtube.com/watch?v=AI0TZMJ-P44


Metodologías activas

Aprendizaje basado en problemas

El aprendizaje basado en problemas (ABP o PBL, problem-based learning) es un 
método docente donde el estudiante es protagonista de su propio aprendizaje, al 
desarrollar habilidades y capacidades por indagación y descubrimiento guiado ligado a 
la resolución de un reto o problema.
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https://www.youtube.com/watch?v=snXKFCJ7SEA


Metodologías activas

Talleres

Se distingue por el acopio sistematizado de material especializado acorde con el 
tema elegido para la elaboración de un producto tangible a partir de la investigación, 
aprendizaje por descubrimiento y trabajo en equipo. 
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https://www.youtube.com/watch?v=_SNQHsGKOUo


Metodologías activas

Role-taking

Al poner a los alumnos en situaciones ficticias adoptando un determinado rol, 
se promueve:
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✘Creatividad y la imaginación

✘Toma de decisiones

✘Responsabilidad

✘Trabajo en equipo

https://www.youtube.com/watch?v=kF4qKbVFR0s


Metodologías activas

Thinking Based learning (TBL)

Ayuda a desarrollar PENSAMIENTO CRITICO del alumnado:
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✘Mejora el pensamiento frente a la memoria

✘Aumenta la creatividad

✘Capacita para la resolución de problemas

✘Previene de los errores de pensamiento

https://www.youtube.com/watch?v=ZDcwfcNef20


Metodologías activas

Visual Thinking
Plasmar y manipular ideas 
a través de dibujos simples 
y fácilmente reconocibles, 
creando conexiones entre 
sí por medio de mapas 
mentales, con el objetivo de 
entenderlas mejor, definir 
objetivos, identificar 
problemas, descubrir 
soluciones, simular 
procesos y generar nuevas 
ideas
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Metodologías activas

Project Based learning (PBL)

Consiste en una estrategia de enseñanza-aprendizaje centrada en un proceso 
compartido donde los alumnos eligen la temática a trabajar que se traduce en 
un producto final a partir de la definición de objetivos y procedimientos. 
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https://www.youtube.com/watch?v=hrBjKEu5EtE


Metodologías activas

Aprendizaje Servicio

Propuesta educativa que 
combina procesos de 
aprendizaje y de servicio a 
la comunidad en un solo 
proyecto bien articulado 
donde los participantes 
aprenden al trabajar en 
necesidades reales del 
entorno con la finalidad de 
mejorarlo (manera de 
aprender haciendo algo 
útil para los demás).
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Metodologías activas

Aprendizaje-servicio
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Metodologías activas

Aprendizaje-servicio
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https://www.youtube.com/watch?v=1oDcPcgvNY8&feature=emb_logo


Gracias.
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