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Abstrakt

Béhem odborné praxe v firmé AVE Soft jsem se zabyval implementaci integrace s portalem CUZK.
Cilem této integrace bylo ziskani udaji z katastru nemovitosti a nasledny import téchto udaju
do informacniho systému Evolio pomoci dalkového pfistupu. Soucasti mé prace byla také tvorba
uzivatelské rozhrani nové podatelny.

Klicova slova

C#, XML, API, Angular

Abstract

During my professional practice at AVE Soft, I was involved in the implementation of integration
with the CUZK portal. The goal of this integration was to retrieve data from the Land Registry
and import it into the information system Evolio using remote access. I was also responsible for

creating the user interface for the new mail client.
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Kapitola 1
Uvod

V tvodu své bakalarské prace bych rad popsal svou napln a cile, které jsem se snazil splnit. Byl
jsem povéfen vyvojem integrace mezi portdlem CUZK a informaénim systémem Evolio. Cilem této
integrace bylo ziskavat tidaje z KN a importovat je do IS Evolio s vyuzitim dalkového pristupu. Déale
mi byl pridélen tkol, jenz se tykal tvorby uzivatelské rozhrani nové podatelny. V zdvéru mé baka-
larské prace se zamérim na shrnuti ziskanych poznatkta a zkusSenosti. Popisi, které nové informace
a dovednosti jsem ziskal béhem svého pusobeni na praxi, a také se zamérim na oblasti, se kterymi

jsem se jiz setkal v pribéhu mého studia.

1.1 Firma AVE Soft s. r. o.

AVE Soft je inovativni spole¢nost zabyvajici se vyvojem softwaru. Jejich hlavnim produktem je
informacni systém pro advokatni kancelaie a spréavu pohledavek nazyvany Evolio. Spolecnost je
na trhu vice nez 15 let a miize se pochlubit ocenénimi a certifikacemi, které ziskali diky svym
vyjimeénym produktim. Firma je vedena dvojici jednateld Ing. Janem Tkacem a Ing. Martinem

Prokesem.

1.2 Prostredi firmy

Firma AVE Soft se vyznacuje piijemnym a pratelskym pracovnim prostfedim s mensim pocétem
zaméstnanci, coz umoznuje vzajemné poznani a vytvari prijemnou a uvolnénou atmosféru.

Pro spravu tkola se v této firmé pouziva kombinace dvou systémil. Prvnim z nich je systém
Evolio, ktery jsem pouzival k vykazovani své prace a druhym je platforma GitLab, ktera se pouziva
ke sprave ukoli souvisejicich s vyvojem a vyvojovymi projekty. Pres tuto platformu mi byla zadéavana
vétsina mych tkoli. Tyto systémy mi pomahaly efektivné spravovat mé tikoly a zajistit, abych mél

lepsi prehled o své praci.
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Ukoly byly diskutovany s konzultanty nebo ¢leny vivojového tymu, coz mi davalo moznost ziskat
zpétnou vazbu a Tesit jakékoli otazky, které vznikly béhem mé priace. Komunikace probihala bud

osobné v kancelari, nebo pres online komunikacni platformu Microsoft Teams.
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Kapitola 2

Pouzité technologie

2.1 Angular

Angular je open-source framework pro tvorbu modernich webovych aplikaci. Tento framework je
vyvijen a udrzovan spolecnosti Google a pouziva se pro vytvareni Single Page Applications (SPA) a
dalsich slozitéjsich webovych aplikaci. Poskytuje mnoho funkci pro usnadnéni vyvoje webovych apli-
kaci, jako je napiiklad two-way data binding, vkladani zdvislosti (dependency injection), direktivy

(directives), pipy (pipes), a mnoho dalsiho. [1]

2.1.1 TypeScript

TypeScript je nadstavba nad jazykem JavaScript, kterd umoznuje psat kéd s typovou kontrolou.
umoznuje lepsi spravu kédu v rozsahlejsich projektech. TypeScript také umozinuje pouziti modernich
funkci JavaScriptu, jako jsou tfeba Sablony retézcii, rozsitené objektové typy, naptiklad rozhrani a
abstraktni t¥idy. [2]

2.2 .NET

.NET je softwarova platforma vyvinuta spolecnosti Microsoft, kterda poskytuje vyvojartm nastroje
pro tvorbu a provoz aplikaci. Tato platforma obsahuje radu knihoven, frameworkt a technologii,
které usnadnuji vyvoj aplikaci v riznych programovacich jazycich, jako je C#, Visual Basic nebo F#.
Tyto jazyky nabizeji vysokou miru kompatibility a jednotny pristup k funkcim této platformy. .NET
platforma je navrzena tak, aby byla multiplatformni, coz znamend, ze umoznuje vyvoj aplikaci pro

ruzné operacni systémy, jako jsou Windows, Linux nebo macOS. [3]
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23 C#

C# je objektové orientovany programovaci jazyk, ktery je urcen pro vyvoj aplikaci na platformé
Microsoft .NET. Jazyk C# byl poprvé vydan v roce 2000 a od té doby se stal jednim z nejpouzivanéj-
sich jazyku na svété. C# podporuje mnoho riznych paradigmat programovani, véetné objektového
programovani, funkcionalniho programovani a imperativniho programovani. Jazyk také obsahuje
fadu funkci, jako jsou naptiklad automatické typovani, lambda vyrazy a LINQ, které umoznuji

vyvojarum vytvaret efektivni a elegantni kod. [4]

2.4 SQL

SQL (Structured Query Language) je standardizovany strukturovany dotazovaci jazyk pouzivany
k manipulaci s daty v relacnich databédzich. SQL ndm umoznuje vytvareni komplexnich dotazu a
operaci nad daty, jako je vybér, vkladani, aktualizace a mazani zdznamt. SQL dotazy se déli na

¢tyri zédkladni skupiny:

DDL (Data Definition Language): Tyto prikazy se pouzivaji k definovini a modifikaci struk-
tury databéze (CREATE, ALTER, DROP).

o DML (Data Manipulation Language): Tyto prikazy se pouzivaji k manipulaci s daty (SE-
LECT, INSERT, UPDATE, DELETE).

o DCL (Data Control Language): Tyto prikazy se pouzivaji k fizeni pfistupu k dattum (GRANT,
REVOKE).

o TCC (Transaction Control Commands): Tyto pfikazy se pouZivaji k definovani a ¥izeni trans-
akci (COMMIT, ROLLBACK).

SQL se s postupem casu vylepsilo a nabylo novych funkci, véetné moznosti definovat a #idit nové
objekty jako indexy, pohledy, triggery a ulozené procedury. Tyto funkce priblizuji SQL charakteru

programovaciho jazyka. [5]

2.5 Microsoft Azure

Microsoft Azure je cloudova platforma od spolecnosti Microsoft, ktera poskytuje sirokou skalu sluzeb
pro vyvoj, testovani a nasazeni aplikaci a sluzeb v cloudu. Azure umozinuje uzivatelim rychle vy-
tvaret a provozovat aplikace a webové sluzby bez nutnosti spravovat vlastni fyzickou infrastrukturu

a hardware. [6]
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2.5.1 Azure Service Fabric

Azure Service Fabric je platforma pro vyvoj a provoz rozsahlych, skalovatelnych a spolehlivych
aplikaci v cloudu. Umoznuje snadno vytvaret rozsahlé a slozité aplikace pomoci mikrosluzeb a kon-
tejneru. Diky tomu lze aplikace snadno skdlovat a aktualizovat bez nutnosti vypinani celé aplikace.
[7]

2.6 Postman

Postman je nastroj slouzici k testovani, dokumentovani a vyvoji API (Application Programming
Interface). Umoznuje uzivateluim vytvaret HT TP pozadavky, odesilat je na rizné endpointy a zob-
razovat odpovédi od serveru. Postman také umoznuje uklidat a organizovat kolekce pozadavki,

sdilet je s jinymi uzivateli a generovat dokumentaci API. [8]

2.7 Git

Git je distribuovany systém spravy verzi, ktery slouzi k ukladéni, sledovani a spravé zmén v kdédu a
souborech projektu. Umoznuje vice vyvojarim pracovat na stejném projektu soucasné a integrovat
své zmény bez konfliktt. Git také umoznuje snadnou zpétnou kontrolu vyvoje projektu a umoznuje

obnovit jakoukoli predchozi verzi kédu. [9]

2.7.1 Milestones

Milestones (Milniky) jsou vyznamné body v historii vyvoje projektu, které slouzi k organizaci a sle-
dovani ukoli a cil v rdmci projektu. Tyto body jsou obvykle definovany specifickymi cili, napriklad
dokonc¢enim urcité funkcionality, resenim konkrétniho problému nebo splnénim urc¢itého terminu.
Milestones v Gitu umoznuji vyvojarum a tymum sledovat a spravovat vyvoj projektu v ¢asové
ose. Pridavani a oznacovani milnikid v Gitu mize pomoci pri planovani a organizaci projektl, zlepsit

komunikaci mezi tymy a poskytnout vétsi transparentnost a viditelnost projektu. [10]
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Kapitola 3

Charakteristika ukoli

V této kapitole se zamérim na popis tkoll, které mi byly béhem praxe zadany. Budou zde uvedeny

jednotlivé tikoly spolu s jejich popisem a cili.

3.1 Integrace CUZK

Cilem tohoto tkolu je implementovat integraci, jenz mé zahrnout funkcénost pro stazeni a aktualizaci
listu vlastnictvi z databaze KN a nésledné vytvareni revizi téchto dat. Pro stazeni dat bude vyuzito
webovych sluzeb pro délkovy pristup. Uzivateli bude umoznéna plna kontrola nad aktualizacemi dat
a bude mit moznost stahovat dalsi placené vystupy dle vlastniho uvazeni. Dale bude implementovana
moznost importovat vlastni XML soubor, ziskany z jiného zdroje.

Informac¢ni systém Evolio jiz disponuje uzivatelskym rozhranim, umoznujici manudlni zadani

dat a vytvoreni listu vlastnictvi.
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LV:

Pokud list vlastnictvi importujete z Katasiru nemovitosti, budou se automaticky vytvaret revize.

ZAKLADNI UDAJE NEMOVITOSTI

Cislo listu vlastnictvi 3 NAEIST VIPISZKN ~
Obec Obec... (min. 3 znaky) Q
Katastralni azemi Katastralni Gzemi... (min. 3 znaky) Q
Pracovisté Pracovisté

Stav k datu = 26.03.2023

Vlastnici, opréGvnéné osoby

+  Pridat vlastnika

Obrazek 3.1: Ukazka modalniho okna pro vytvoreni listu vlastnictvi
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3.2 Tvorba uzivatelského rozhrani nové podatelny

Cilem tkolu bylo navrhnout uzivatelské rozhrani pro novou podatelnu, ktera bude slouzit k efektiv-
néjsi spravé datovych zprav, e-mailt a listinné posty. Novd podatelna nahrazuje starou podatelnu,
kterd se potykala s problémy vysokého poctu requestii, coz mélo negativni vliv na jeji vykon.

Pro ziskani veskerych pottebnych dat bude nova podatelna vyuzivat procedury. Tento pristup
umozni rychlejsi ziskavani dat a snizeni poctu requestii.

RAd bych také zminil, ze na této ¢asti jsem pracoval spole¢né s Ing. Zdenikem Poznérem, ktery mi

mi byl ndpomocen pfi implementaci, a také mi poskytl cenné rady, které mi pomohly lépe pochopit

principy Angularu.

Vychozi ~ DS) Daniel v
+ Posta v =>4] Prijmout a odeslat ~ 2 neodeslané datovky, 2 neodeslané emaily = Zobrazeni
1.3
x P : PREPOSLANA DATOVA ZPRAVA
Posta Dorucena Filtr v REPDS /
Vykaz prace - Peterek Martin
&
Kyiizeni (2] . Evolio - Obchod [ pied 3 mesic NE
" Vée ~ komu: Martin Peterek (martin.peterek@avesoft.cz) v
00001 - Zména vazby IdPostaPrichozi z UdalostiDokumenty do tabulky Udalosti
Vsechna posta 7 «  ([OEvolio - Obchod <obchod@evolio.email> 1]
. PREPOSLANA DATOVA ZPRAVA st, 11.01
Dorutens 7 Vykaz prace - Peterek Martin
Listinna posta
a Datové zpravy ikova i i
o= Veronika Sehnalikové in Teams <noreply@emeaemail teams... @ PHipojend udalost Preposland datové zprava Zobrazit
Veronika posted a message at, 10.01
_ Emaily 7
&
Odeslana
$ Veronika Sehnalikova (@veronika.brazdilova) <ave.gitlab@gma...
Kodeslani 4 Re: evolio-x | Nastaveni rozi¢tovacich profilu - oznageni at,10.01 Vykazovéni dl am.. s
a vichoziho (#9594) ykazovani dle program... xlsx
Koncepty [2
n Odstranéna
Jan Kova¢ (@kovacjan) <ave.gitlab@gmail.com>
° vchozi & -
- Vychozi icet vzor Re: evolio-x | HD: X000753 — akmrazik - problém s vysledky at, 10.01
posty ve filtru (#9509) —
Martin Peterek 2 ~ .

Obrazek 3.2: Ukazka uzivatelského rozhrani staré podatelny
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Kapitola 4

Reseni ukolu

4.1 Integrace CUZK

V této kapitole se zaméfime na analyzu, implementaci a testovani integrace.

4.1.1 Analyza

V ramci analyzy webovych sluzeb bylo zjisténo, ze rozhrani je definovano pomoci standardd Web
Service Definition Language (WSDL) a XML Schema Definition Language (XSD). WSDL je XML
format, ktery se pouziva k popisu funkcionalit, které jsou poskytovany webovou sluzbou. Obsahuje
informace o tom, jaké operace jsou k dispozici, jakym zpiisobem se na sluzbu pristupuje, jaké jsou
datové typy vstupi a vystupit a jaké jsou pozadavky na komunikaci s webovou sluzbou. XSD je jazyk
pro definovani struktury datovych souborid v XML formatu. Urcuje, jaké elementy a atributy mutze
XML dokument obsahovat a jaké jsou povoleny jejich hodnoty. Pro zabezpeceni volani webovych
sluzeb je vyuzit mechanismus Web Service Security (WSS), ktery zajistuje autentizaci a autorizaci
uzivatelu pri kazdém dotazu.

Sestavy jsou vraceny asynchronné, tj. sluzba po zafazeni sestavy do fronty vrati ID sestavy
a uzivatel si ji muze po vytvoreni pomoci sluzby piehledu sestav odebrat. Vstupem pro odebrani
sestavy je ID sestavy. Pokud jsou splnény vSechny predpoklady, je vystupem funkce vygenerovany
dokument ve formatu PDF nebo XML, ktery je soucasti odpovédi. Pro prenos priloh je vyuzita
specifikace MTOM.

Vypis z katastru nemovitosti doklada existenci shodného pravniho vztahu typu vlastnictvi pro
jednoho nebo vice opravnénych subjekti k jedné nebo vice nemovitostem. V ¢astech oznacenych A

az F obsahuje:

o Cast A: Oznaceni pravniho vztahu a tdaje o vlastnikovi nebo spoluvlastnicich a jejich po-
dilech nebo jinych opravnénych subjektech s uvedenym pravnim vztahem k nemovitostem

uvedenych v c¢asti B.
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Cast B: Udaje o nemovitostech, tj. parcelach, parcelach evidovanych zjednodusenym zpi-
sobem, budovach, bytovych jednotkach a nebytovych prostorech. Stoji-li na pozemku cizi
budova, je uvedeno i ¢islo LV, na kterém je budova zapsana jako vlastnictvi. Obdobné je-li
predmétem vlastnictvi budova, nikoliv vSak pozemek, na kterém stoji, je uveden odkaz na éislo
LV, na némz je zapsano vlastnictvi pozemku. Cést Bl je uréena pro zéapisy jinych vécnych

prav, kterd maji subjekty uvedené v ¢asti A k cizim nemovitostem.

Cast C: Omezeni vlastnickych prav (bfemena, zastavy apod.) k nemovitostem zapsanym v

casti B.
Cast D: Zapisy technické povahy.
Cast E: Vyéet nabyvacich tituld, tj. listin vztahujicich se k vlastnictvi nemovitosti v ¢asti B.

Cast F: Tyka se pouze zemédélskych pozemki a obsahuje jejich zafazeni do bonitnich ptidné

ekologickych jednotek.

) WSDLportType WSDLportType
Vyhledat Sestavy
1 . |
|
Klient WSbP
|
|
|
|
|
Moznost vyhledat podlle typu
[Vyhledani pode stavby]
|
-,
[ najdiJednotku(castObce)
|
| — — —tidlv— — — —
|
|
[Vyhledani podie parcely]
T e——r———re
| najdiParcelu(parcelaid)
-~ — — —idlv— — —

!
[Vyhledani podie stavly]
|
najdiStavbu(stavbald)

—— —idlv— — —

- ——————— fidSestava— — — — — — — — —

)

|
[
|
|
I
|
|
! generujLVzjednosene(katastrUzemiKod, idLv)
|
|
I
|
[
I
|

Obrazek 4.1: Sekvencni diagram komunikace WSDP klienta se sluzbami
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Pro vytvoteni korespondujici t¥idy vypisu z katastru nemovitosti bude pouzit nastroj xsd2code.
Néstroj xzsd2code slouzi pro generovani kodu ze schématu XSD. Konkrétné se jedna o generator tiid
pro jazyky C#, VB.NET, Java, TypeScript, Swift a dalsi.

4.1.2 Implementace

V prvni fazi implementace bylo nezbytné vytvorit samostatnou tiidu CUZKService, ktera slouzi k
propojeni se sluzbou a zajistuje vazbu s mechanismem WSS pro zabezpeceny prenos dat. Tato tiida
dale poskytuje metody pro tvorbu pozadavku na sluzbu na zakladé vstupnich parametra.

Dale tato trida obsahuje metodu pro vytvoreni WSDP klienta, ktery prijima vstupni parame-
try uzivatelské udaje, koncovy bod (endpoint) a vytvofeny binding (vazbu). Tento klient slouzi
k zajisténi komunikace s webovou sluzbou a umoznuje vyuziti metod této sluzby prostrednictvim

aplikace

Class CUZKService:
dataContext: EMapContext

Constructor(dataContext: EMapContext):
this.dataContext = dataContext

Async Method GetCredentials() -> (string, string, string):
credentials = await dataContext.credentials()
if credentials?.UserName == null or credentials?.Password == null:
throw new Exception("Nenalezeny uZivatelské ddaje")

return (credentials.UserName, credentials.Password, endpoint)

Method InitializeBinding() -> CustomBinding:
Security = CreateUserNameOverTransportBindingElement ()
Security.MessageSecurityVersion =

WSSecuritylOWSTrustFebruary2005WSSecureConversationFebruary2005WSSecurityPolicyl1Bas

Security.IncludeTimestamp = false

TextMessageEncoding = TextMessageEncodingBindingElement ()

TextMessageEncoding.MessageVersion = Soapll

HttpsTransport = HttpsTransportBindingElement ()
HttpsTransport.MaxReceivedMessageSize = 20000000
HttpsTransport.MaxBufferSize = 20000000
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binding = CustomBinding()
binding.Elements.Add(Security)
binding.Elements.Add(TextMessageEncoding)
binding.Elements.Add (HttpsTransport)

return binding

Async Method GetClientSestavy() -> sestavyClient:

(username, password, endpoint) = await GetCredentials()

client = sestavyClient(InitializeBinding(), EndpointAddress(endpoint))

client.ClientCredentials.UserName.UserName = username

client.ClientCredentials.UserName.Password = password

return client

Vypis 4.1: Pseudokdéd implementace tiidy CUZKService

V pseudokdédu vyse je uvedend proménnd dataContext, kterd slouzi jako spojovaci uzel mezi
aplikaci a databazi. Je implementovan v rdmci datové vrstvy aplikace a umoznuje ndm pracovat
s entitami, jako by se jednalo o bézné objekty. DataContert obsahuje definice entit, mapovani
mezi tfidami entit a databdzovymi tabulkami, spravu zivotniho cyklu entit (napf. vytvafeni, ¢teni,
aktualizace, odstranovani) a transakéni fizeni. Umoznuje také provadét dotazy na databédzi pomoci
jazyka LINQ (Language-Integrated Query) a jinych mechanismi.

Zaroven zde vyuzivame navrhovy vzor Dependency injection, ktery umoznuje oddeélit vytvareni
a konfiguraci objektl od jejich pouziti. To znamena, ze tfida nevytvaii a nekonfiguruje své zévislosti
sama, ale misto toho ziskava predpripravené instance pomoci DI kontejneru, ktery tyto zavislosti
spravuje.

Pro implementaci stahovani vypisu z katastru nemovitosti se nabizi rozdélit tento proces na

CtyTi ¢asti (mikrosluzby), z nichz kazda bude zodpovédné za jednu specifickou ¢innost:

e Vytvoreni sestav - Tato faze zahrnuje vytvoreni sestav obsahujicich pozadované informace

pro vypis z katastru nemovitosti.

e Generovani sestav - V této fazi se budou generovat sestavy ve formatech XML a PDF. PDF

soubor se po stazeni ihned ulozi.
e Tvorba revize - Tato ¢ast se bude vénovat vytvoreni revize stazeného listu vlastnictvi.
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e Parsovani a ulozeni do DB - V posledni fazi se bude parsovat dokument ve formatu XML

a nasledné je potieba tyto data ulozit do databaze.

Tohle rozlozeni nam umoznuje rozdélit aplikaci na mensi a nezavislé ¢asti, které mohou spole¢né

komunikovat.

Vytvoreni sestavy

).
b > pracovano—sup-|
>

Generovani a stahovani sestavy

Stahovani vypisu z katastru nemovistosti

Tvorba revize

ey R

Parsovani a uloZeni do DB

Obrézek 4.2: Aktivitni diagram pro stahovani listu vlastnictvi z KN
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Importavani vlastniho listu vlastnictvi

Parsovani a uloZeni do DB Tvorba revizi

Obrézek 4.3: Aktivitni diagram pro importovani vlastniho listu vlastnictvi
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Déle budeme implementovat tzv. Addin, coz je modul navrzeny pro rozsifeni funkei a moznosti
existujiciho webového rozhrani API. Addin predstavuje samostatnou tiidu, kterd bude zapouzdrovat

funkcionalitu novych API endpointi.

class RequestLV: Integration

cuzkService: CUZKService

constructor(dataContext: EMapContext, cuzkService: CUZKService)
super (dataContext)

this.cuzkService = cuzkService

async method ExecIntegration(lVInputParams: LVInputParams) -> Result
client = await cuzkService.GetClientSestavy()
try

Log.Information("Stahovani listu vlastnictvi ¢. {0}", 1VInputParams.1lvID)

task = await client.generujLVZjednoduseneAsync(
cuzkService.GenerateLVRequestType(1VInputParams.1vID, 1VInputParams.
uzemiKod, 1VInputParams.datum, FormatSestavyType.pdf, true))

response = task.GenerujSestavuResponse

if response is null then

return Error("Nepoda¥ilo se stdhnout poZzadovany list vlastnictvi.")

if response.vysledek.FirstOrDefault().kod != "0" then

return Warning(response.vysledek.FirstOrDefault()?.Value)

if response.reportlList is null or response.reportlList.Length == 0 then

return Error("Vygenerované LV je prazdné.")

xml = response.reportlList.Where(x -> x.format == FormatSestavyType.xml).
FirstOrDefault()

pdf = response.reportlist.Where(x -> x.format == FormatSestavyType.pdf).
FirstOrDefault ()

idXLM xml.id
idPDF pdf.id
Log.Information("Ziskano ID xml({0}) a pdf({1}) souboru", idXLM, idPDF)
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if idXLM is null or idPDF is null then

return Error("Nepodafilo se najit ID sestavu")

downloadLVParams = new DownloadLVInputParams ()
downloadLVParams.idPDF = idPDF
downloadLVParams.idXML = idXLM

downloadLVParams.parameters = lVInputParams

return Forward<DownloadLV, downloadLVParams>(DownloadLVInputParams)

catch exception

return Error(exception.Message)

finally
client.CloseAsync()

Vypis 4.2: Pseudokéd implementace addinu RequestLV

V prvnim addinu vidime, ze dédi ze tiidy Integration. To znamend, ze pred jeho samotnym
spusténim se prvné zkontroluje, zda-li je integrace pro stahovani listu vlastnictvi aktivni. Poté se
jiz spusti ExecIntegration. V této metodé se nejprve ziskd instance klienta z tfidy CUZKService
(viz 4.1) volanim metody GetClientSestavy(). Déle se snazi stahnout list vlastnictvi pomoci volani
asynchronni metody na klientovi.

Nésledné se kontroluje, zda byl pozadavek spésné zpracovan (response neni null) a zda vysledek
neobsahuje chybu (vlastnost kod v prvnim prvku pole vysledek je "0"). Pokud nastane néjaka chyba,
vrati se uzivateli odpovidajici chybova zprava. V opa¢ném pripadé se pokracuje sestavenim vstupnich

parametri pro nasledny addin DownloadLV.

class DownloadLV : Integration

cuzkService: CUZKService
DownloadLV(dataContext: EMapContext, cUZKService: CUZKService):
base(dataContext)

cuzkService = cUZKService

async method ExecIntegration(downloadLVParams: DownloadLVInputParams) -> Result:

client = await cuzkService.GetClientSestavy()

iterations = 0
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try:
stateXML
statePDF

ReportStavType.ceka

ReportStavType.ceka
Log.Information("Stahuji XML a PDF soubory.")

while (stateXML != ReportStavType.zpracovan or stateXML != ReportStavType.
zauctovan) and (statePDF != ReportStavType.zpracovan or statePDF !=
ReportStavType.zauctovan) and iterations++ < 6:
responsePDF = await cuzkService.GenerateResponseSestava(cuzkService.
GenerateSestavuRequestType (downloadLVParams.idPDF))
responseXML = await cuzkService.GenerateResponseSestava(cuzkService.

GenerateSestavuRequestType (downloadLVParams.idXML))

xml = responseXML.reportList.Where(x -> x.format == FormatSestavyType.xml)
.FirstOrDefault ()

pdf = responsePDF.reportList.Where(x -> x.format == FormatSestavyType.pdf)
.FirstOrDefault ()

stateXML xml.stav

statePDF

pdf.stav

if (stateXML == ReportStavType.zpracovan or stateXML == ReportStavType.
zauctovan) and (statePDF == ReportStavType.zpracovan or statePDF ==
ReportStavType.zauctovan) :
resultXML = await client.vratSestavuAsync(downloadLVParams.idXML)
bytesXML = resultXML.GenerujSestavuResponse.reportList.FirstOrDefault().

souborSestavy

resultPDF = await client.vratSestavuAsync(downloadLVParams.idPDF)
bytesPDF = resultPDF.GenerujSestavuResponse.reportList.FirstOrDefault().
souborSestavy

Log.Information("XML a PDF soubory jsou staZeny.")

price = resultPDF.GenerujSestavuResponse.reportList.FirstOrDefault()?.

cena

idPDFDoc = await this.DataContext.WriteDocument($"LV: {downloadLVParams.
parameters.lvID} {downloadLVParams.parameters.datum.ToString("dd.MM.
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yyyy")}.pdf", bytesPDF, true)
Log.Information("PDF je uloZen do DB.")

saveInpuPparameters = SavelInputParams (
xml=bytesXML,
parameters=downloadLVParams.parameters,
idXML=downloadLVParams.idXML,
idPDF=idPDFDoc, price=price

return Forward<SaveXML, SaveInputParams>(savelnpuPparameters)

if stateXML == ReportStavType.chybaprivytvareni or stateXML ==

ReportStavType.chybaprizpracovani or stateXML === stateXML =
ReportStavType.zrusen

return Error("DoSlo k chybé pfi vraceni XML sestavy.");

if statePDF == ReportStavType.chybaprivytvareni or statePDF ==

ReportStavType.chybaprizpracovani or statePDF === statePDF
ReportStavType.zrusen
return Error("Do8lo k chybé& p#i vraceni PDF sestavy.");
await Task.Delay(iterations * 2000);

return Error("Sestavu se nepodafilo vytvofit.");

catch exception

return Error(exception.lMessage)

finally
client.CloseAsync()

Vypis 4.3: Pseudokdéd implementace addinu Download LV

Addin DownloadLV se stard zejména o stahovani obou sestav. Konkrétné se zde volaji metody
GenerateResponseSestava a VratSestavuAsync. Zde dochazi ke zpracovani stavu sestav. Dokud stav
XML souboru nebo PDF souboru neni bud zpracovdn ¢i zauctovdin, metoda stile opakuje ziskavani
souborti a kontrolovani jejich stavu. Pokud se stav souborti zméni na zpracovdn nebo zatctovdn,

v/ oN o7

metoda ulozi PDF do databaze a preda kontrolu dalsi ¢asti, kterd se zabyva tvorbou revize.
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Addin starajici se o tvorbu revizi nejprve zkontroluje, zda jiz existuje zéznam se stejnym listem
vlastnictvi a katastrdlnim tizemim. Pokud ano, vytvoii se nova revize a XML data se ulozi k této
nové revizi. Pokud takovy zdznam neexistuje, je potieba nejprve zalozit novy zaznam a poté vytvorit
prvni revizi k tomuto zdznamu. Po vytvoreni revize se XML soubor predava dalsi ¢asti zpracovani,

kterd se zabyva parsovanim dat. Jakmile jsou data zparsovana, jsou ulozena do databaze.

4.1.3 Uprava stavajiciho uZivatelského rozhrani

Nezbytnou soucésti bylo napojeni uzivatelské rozhrani na nové vytvorenou integraci. Nejprve bylo
nutné aktivovat dvé tlacitka, a to Importovat vlastni XML a Placeny vypis online. Po stisknuti

tlacitka Importovat viastni XML se uzivateli zobrazi moznost vybrat soubor.

importXML(event: any): void {
let fileName = event.target.files[0].name;
let parts = fileName.split(’.’);
if (parts[parts.length - 1] !== ’xml’) {
this.notify.warning(’Spatna p¥ipona souboru.’);
this.xmlInput.nativeElement.value = "";
return;
}
this.loading = true;
let fileReader = new FileReader();
fileReader.onloadend = (e) => {
this.REService.importXML$(fileReader.result, this.idCase, null).subscribe(
(res) => {
this.emapData.loadCaseLVs (true);
this.xmlInput.nativeElement.value = "";
this.loading = false;
1,
(err) => {
this.xmlInput.nativeElement.value = "";
this.loading = false;
}
)3
s
let arraybuffer = fileReader.readAsArrayBuffer(event.target.files[0]);

Vypis 4.4: Implementace tlacitka pro import vlastniho XML
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Tento kdéd zacind kontrolou pripony souboru a nasledné pokrac¢uje volanim addinu (ParseXML),
ktery provadi deserializaci XML podle XSD souboru. V pripadé uspésné deserializace se spousti
addin, ktery vytvari nové revize a poté se koéd opét vrati do ParseXML, kde jsou data nasledné
uloZena do databéze. (viz 4.3)

Pri stisknuti tlacitka Placeny vipis online bylo nejprve potieba vytvofit modalni okno, aby

uzivatel mohl zadat vstupni data.

Importovat LV z online pfistupu

UPOZORNENI! Za vypis z LV si CUZK si Gétuje z Uctu, kterym jste prihlagen

Cislo listu vlastnictvi | 208

Obec | Vacov (okres Prachatice)

Katastralni izemi | Benesova Hora

Pracovi§té Katastralni Grad pro JihoEesky kraj, Katastralni pracc
Stav k datu 15.04.2023

NACGIST VYPIS Z KN

Obrézek 4.4: Modalni okno pro placeny vypis online

requestLV(): void {
if (!this.integration) {
this.notify.warning(’Integrace pro stdhovani LV je vypnuta.’);

return;

if ('this.idCase || !this.LV || !'this.selectedObce || !'this.selectedUzemi || !
this.selectedPracoviste) {
this.notify.warning(’Pro nalteni z katastru je nutné vyplnit LV, obec,

katastralni tdzemi a pracovité’);

return;
}
if ('this.LV.cisloLV || !this.selectedObce.idKUObec || !this.selectedUzemi.
idKUUzemi || !'this.selectedPracoviste.idKUPracoviste) {

this.notify.warning(’Nespravny format vstupnich poli.’);

return;
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this.modal.confirm2(‘Opravdu chcete na&ist LV ${this.LV.cisloLV} z Katastru
nemovitosti 7¢).then(
(res) => {
this.loading = true;
this.REService.requestLV$(
this.idCase,
this.LV.cisloLV,
this.selected0Obce.idKUObec,
this.selectedUzemi.idKUUzemi,
this.selectedPracoviste.idKUPracoviste,
this.stateToDate
) .subscribe(
(res) => {
this.loading = false;
this.dialog.close();
},
(err) => {
this.loading = false;
}
);
1,
(err) => {
this.loading = false;
return;
}
);
this.loading = false;
}

Vypis 4.5: Metoda pro stazeni placeného vypisu

Modalni okno obsahuje pole pro ¢islo LV, slouzici pro identifikaci daného LV, pole pro obec,

katastralni tizemi, pracovisté, a data, ke kterému ma byt sestaveno.

Po zadani vstupnich dat se zavola metoda, kterd nejprve zkontroluje zdali je integrace aktivni.
Nasledné se provede kontrola, zda-li jsou vSechny vstupni tdaje vyplnéné a zavola addin RequestLV
(viz 4.2).
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4.1.4 Testovani

Testovani bylo provadéno pomoci nastroje Postman, ktery umoznuje testovani webovych sluzeb a
API. V rdmci testovani a ladéni klientskych aplikaci jsou zavedeny webové sluzby i v databazi
na zkousku. Data v této zkusebni verzi jsou zamérné pozménéna tak, aby neodpovidala platnému
stavu KN. Cely proces byl podrobné otestovan na testovacich doménach spolecné s uzivatelskym

rozhranim, aby se zajistilo, ze vse funguje spravné, nez bude vse nasazeno do produkéniho prostiedi.

MP-02-2022 — Koupé rodinného domu - Nosovice

A bc Dana Beranova

ypiaceno ~ .
-
PREHLED FINANCE AKTIVITY 32 OKOLY 3 REALITY NEMOVITOSTI DOKUMENTY VYKAZOVAN DEPOZITA bt @
PRIDAT LV A NEMOVITOST ~
~ LV:208 Katastralni (izemi: Benesova Hora Alois Kihr 8107, 11000 Sosnova - Tremes$na v
Vécné bfemeno
chiize: povinnost k:
11/1, oprévnéni pro:
Pozemek 11/3 = Vacov zastavéna plocha a nadvofi 297 m2 0 11/3 Vécné bfemeno oke 15.04.2023
brani vody: povinnost
k: 11/1 , opravnéni
pro: 11/3
Pozemek 1 « Vacov zahrada 362 m2 0 oKe 15.04.2023
Pozemek 675 « Vacov zahrada 184 m2 0 oKe 15.04.2023

+  Pfidat nemovitost

Obrézek 4.5: Zobrazeni stazeného LV v systému Evolio

4.2 Tvorba uzivatelského rozhrani nové podatelny

V nasledujici ¢asti se zamérim na tvorbu uzivatelského rozhrani pro novou podatelnu.

4.2.1 Analyza

V této ¢asti se zamérim na analyzu tvorby uzivatelského rozhrani nové podatelny. Ta byla provedena
az po vytvoreni wireframu a po konzultacich s UI designerem. Z této analyzy jsme dospéli k zavéru,
Ze nejlepsi zpusob, jak rozdélit modul, je do ¢tyr komponent.

Nova podatelna bude slouzit jako spravce posty pro vSechny typy zprav, véetné e-mailti, datovych
zprav a listinné posty. Bude tak nahrazovat starou podatelnu, coz prinese vyhodu snizeni poctu
requestu na backend. Tento efekt bude dosazen hlavné diky tomu, ze data budou priméarné nacitana

z SQL procedur. Podatelna bude pfindset mnoho novych funkci a vylepseni, které zlepsi uzivatelskou
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zkusenost a efektivitu prace. Mezi nové prvky patii napriklad moznost vytvoreni vlastnich slozek,
presunuti do jiné slozky. Dalsi novinkou bude zobrazovani predchozich aktivit s touto zpravou.

Prvni komponentou je hlavni menu, které obsahuje konkrétni postovni ucty. Kazdy tcet muze
obsahovat emaily, datové zpravy nebo listinnou postu a ma predem stanovené slozky. Uzivatel bude
mit také moznost vytvorit si vlastni slozku. Jako vychozi slozka bude Posta k vyrizent, ktera bude
obsahovat postu obsahujici nevytizené tikoly. Déle zde bude moznost vyhledavani mezi tcty, pridat
nebo upravit ucet.

Druhou komponentou je seznam zprav, ktery bude obsahovat zpravy v dané slozce. Kazda zprava
bude nabizet rizné akce, jako je smazani zpravy nebo oznaceni zpravy jako vytizena. Uzivatel bude
mit také moznost oznadit vice zprav a provést hromadnou akci, jako je smazani, oznaceni jako
prectené /neprectené nebo presunuti do jiné slozky. Presunuti bude mozné aplikovat pomoci drag
and drop operace nebo si uzivatel muze ru¢né vybrat, kam ma byt posta presunuta.

Treti komponentou je detail zpravy, kterd umozni uzivateli zobrazit informace tykajici se kon-
krétni zpravy. V této komponenté se také zobrazuji tkoly, které jsou vazany na danou zpravu,
prilohy a predchozi aktivity spojené s touto zpravou. Aktivity mohou zahrnovat preposlani zpravy,
odpovéd na zpravu, prifazeni zpravy ke spisu, pridani a splnéni tkolu. Bude zde také tlacitka pro
preposlani, odeslani ¢i vytisknuti posty.

Posledni komponentou je navigaéni panel, ktery umozni uzivateli provadét hromadné akce nad

zpravami a vyhledavat konkrétni zpravy v seznamu. Tento panel bude umistén v horni ¢asti aplikace.
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4.2.2 Implementace

V ramci implementacni ¢asti se budeme vénovat tvorbé hlavnich komponent aplikace. Kazda kom-
ponenta se skldda ze ti{ hlavnich souboru: TypeScript souboru (s priponou .ts), SCSS souboru (s
priponou .scss) a HTML souboru (s priponou .html).

Pro lepsi organizaci jsme vytvorili tzv. wrapper (obal), kterym bude komponenta Inbox. Tato
komponenta bude obsahovat vyse vyjmenované komponenty. Dale bude obsahovat tzv. Service.
Service je jednou z klicovych komponent pro sdileni dat mezi riznymi ¢astmi aplikace. Je to tiida,
kterd poskytuje funkcionalitu, jenz neni pfimo viazana na zadnou konkrétni komponentu. Service
muze byt pouzita pro ukladani dat, poskytovani funkci pro interakci s externimi API nebo napriklad

cachovani dat.

<div class="inbox" [class.open]="isOpen">
<ev-inbox-navbar
(onMenuForceOpen)="handleMenuForceOpen()"
></ev-inbox-navbar>
<div class="wrapper drag_boundary">
<ev-inbox-menu
(onFolderDrag)="handleMailsFolderChange ($event)"
[accounts] = "accounts"
</ev-inbox-menu>
<ev-inbox-list
class="wrapper-item"
[class.animate]="allowAnimations"
(onDelete)="handleMailDelete ($event)"
(onDealWith)="handleMailDealWith($event)"
></ev-inbox-1list>
<ev-inbox-detail
[class.fullscreen]="getFullscreen()"
[opacity]="isMailOpen 7 1 : O"
[showLoading]="detailLoading"
(onTaskClick)="handleTaskClick()"
(onTaskOpen)="handleTaskOpen()"
>
</ev-inbox-detail>
</div>
</div>

Vypis 4.6: Ukdzka implementace HTML souboru Inbox komponenty
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Vyse uvedeny kod ilustruje, jak vypadda HTML soubor pro komponentu inboz, kterda obsahuje
dalsi komponenty. Mapovani zajistuje vzajemnou komunikaci mezi Ssablonou a komponentou. Pro-
perty binding slouzi k predani hodnoty do proménné vnorené komponenty nebo direktivy a také k
prirazeni hodnoty do vlastnosti elementu v DOM stromu, coz umoznuje zménit chovani oproti vy-
chozi hodnoté atributu HTML elementu. V tomto pfipadé naptiklad [accounts] = "accounts”. Kromé
toho je zde také zobrazeno mapovani metody na udalost, tzv. event binding. To umoznuje naslouchat
urcité udalosti a reagovat na ni pomoci event handleru, napiiklad (onClose)="handleMailClose()".

V téchto komponentach se k asynchronnimu zpracovani dat pouziva tzv. Observable, ktery je
zalozen na navrhovém vzoru Observer a umoznuje streamovani dat v case, kdy se data objevuji
nebo se méni. Kdyz se v aplikaci néjaka data zméni, Observable zaznamena tyto zmény a oznami
je vSem odbératelum (subscribertim), ktefi se na tato data zaregistrovali.

Dale budu popisovat jak funguje komunikace mezi Inboxr komponentou a Inbox Service. Ttida
Inbozr pomoci DI injektuje nasi Inbox Service. Déle bude uz jen na handlovat podle typu udélosti
volani metod z Inbox Service.

Nésledujici popis se bude vénovat fungovani komunikace mezi Inbor komponentou a Inbox Ser-
vice. Ttida Inbox vyuziva DI k injektovani naseho Inbox Service. Poté bude jiz jen na této tridé, jak

bude reagovat na dané typy udalosti a jaké metody z Inbox Service bude volat.

export class InboxComponent implements OnDestroy, OnInit {
private mail: IMailDetail;

constructor (priavte ims :InboxService)

handleTaskClick(task: IMailTask) : void {
task.done = !task.done;

this.ims.changeTaskState(task, this.mail);
}

handleTaskOpen(task: IMailTask) : void {
this.ims.openTaskModal (task.idTask, this.mail);

Vypis 4.7: Ukazka implementace TypeScript souboru Inbox komponenty
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export class InboxService implements OnDestroy {
public changeTaskState(task: IMailTask, mail: IMailDetail) {
if (!task.idTask) {
this.emap.patch(’udalosti’, { idUdalost: task.idEvent, vyrizeno: !task.done
? null : moment().format() }).subscribe(
(res) => A{

this.updateDetailEventsAndTasks(mail, true);

1,
(err) => {
task.done = !task.done;
}
)
} else {

if (task.done) {
this.emap.patch(’ukoly’, { idUkol: task.idTask, idUkolStav: 6 }).subscribe

(

(res) => {
this.updateDetailEventsAndTasks (mail);

},

(err) => {
task.done = !task.done;

}

);
} else {

this.emap.patch(’ukoly’, { idUkol: task.idTask, idUkolStav: 1,

idZamestnanecSplnil: null, datumSplneno: null }).subscribe(

(res) => {
this.updateDetailEventsAndTasks (mail);

1,

(err) => { task.done = !task.done; }

)3
}
}
}

Vypis 4.8: Ukazka implementace InboxService komponenty
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Vyse jsem uvedl nékolik piikladt kodi, které ilustruji pouziti riznych konceptt jako jsou pro-
perty binding, event binding, DI injekce a dalsi. Je tfeba poznamenat, ze dalsi implementacni kédy,
které byly pouzity v projektu, jsou prilis rozsahlé a detailni pro uvedeni v této praci. Nicméné, vyse
uvedené ukazky by mély poskytnout zakladni prehled o tom, jak byl modul vyvijen.

Béhem vyvoje jsme provedli nékolik zmén v designu od pivodniho wireframu, aby byl modul co
nejefektivnéjsi a co nejvice vyhovoval zdkaznikiim. Vysledny design modulu mutzete vidét na nize
uvedeném obrazku. Diky témto zménam byl modul jesté uzivatelsky privétivejsi a efektivnéjsi pro
feseni pozadovanych tkolt.

V nasledujicim obrazku je znazornéna struktura modulu, véetné vsech jednotlivych komponent,

které jsou zahrnuty v jeho designu.
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inb

> Atiibutes.
¥ _Operations

inboxinbox.module.ts

inboxinbox componentts.

oo » Attributes. oo
¥ Operations oo

servicesfinbox.sevice.ts

inboxinbox interfaces.ts

> Atributes
¥ _Operations.

Obréazek 4.7: Diagram komponent zachycujici strukturu modulu
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4.2.3 Testovani

V prubéhu vyvoje byly testovaci aktivity provadény testery, aby byla zajisténa nejvyssi kvalita
produktu. Tyto testy byly provadény prubézné béhem celého vyvojového cyklu a byly dukladné
dokumentovany. Diky tomu jsme byli schopni identifikovat a odstranit jakékoliv chyby a nedostatky
v produktu v ranych fazich vyvoje, coz ndm umoznilo dodat vysledny produkt s minimalnim poctem
problémii. Tim jsme zajistili spokojenost zédkaznikli s kvalitou produktu a minimalizovali potfebu

opravovat chyby po jeho vydani.
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Kapitola 5

Zaveér

5.1 Uplatnéné védomosti a znalosti

Béhem mé praxe jsem mél prilezitost vyuzit mnoho dulezitych dovednosti a znalosti, které jsem
ziskal béhem svého bakalarského studia. Konkrétné jsem mohl uplatnit své znalosti z predmétia C#
I a II. V oblasti vyvoje internetovych aplikaci jsem vyuzil znalosti z predmétu Vyvoj aplikaci v

JavaScriptu a Vyvoj internetovych aplikaci.

5.2 Schazejici védomosti a znalosti

Také jsem si uvédomil, ze mi schazi urcité znalosti a dovednosti, které jsou dulezité pro moderni
vyvoj softwaru. Konkrétné mi chybély znalosti ohledné cloudovych sluzeb, jako napriklad Microsoft
Azure nebo s verzovacim systémem Git. I kdyz jsem mél predchozi zkuSenosti s jazykem JavaScript,
kdyz jsem se potkal s frameworkem Angular a zejména s knihovnou RxJS, uvédomil jsem si, ze v

mych znalostech jsou mezery.

5.3 Celkové zhodnoceni praxe

Celkové bych zhodnotil mou praxi jako velmi pozitivni a cennou zkusenost. Mél jsem prilezitost
uplatnit své znalosti a dovednosti ziskané béhem bakalarského studia a rozsitit je o nové oblasti,
které mi dosud nebyly znamé. Zaroven jsem si uvédomil, jak dilezité je neustale se ucit nové véci a
zdokonalovat své znalosti a dovednosti, aby bylo mozné uspét v oblasti IT.

Béhem praxe jsem mél prilezitost pracovat v tymu a ziskat redlnou predstavu o komunikaci a
praci v tymu, coz bylo pro naplin mé prace nezbytné. Uvédomil jsem si také, ze je dilezité nejen
umét pracovat s technologiemi, ale také se umét dobfe komunikovat a spolupracovat s ostatnimi

lidmi v tymu.
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Velmi si vazim této prilezitosti, kterd mi umoznila rozsitit své védomosti a dovednosti a ziskat

cennou zkusenost v profesionalnim pracovnim prostredi.
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Priloha A

Ukazkovy vypis z katastru nemovistosti

VYPIS Z KATASTRU NEMOVITOSTI
prokazujici stav evidovany k datu 03.11.2021 22:09:57

Okres: Cz0315 Prachatice Obec: 550621 Vacov
Kat.Gzemi: 602515 BeneSova Hora List vlastnictvi: 208
V kat. dzemi jsou pozemky vedeny ve dvou &iselnych Fadach (St. = stavebni parcela)
R Viastnik, jiny opravnény Identifikdtor Podil
Vlastnické pravo

Kdhr Alois, Tfeme$na 8107, 11000 Sosnova 140318/3903

B Nemovitosti

Pozemky
Parcela Vyméra(m2] Druh pozemku Zptisob vyuZiti Zptisob_ochrany
st. 11/3 297 zastavéna plocha a

nadvofi
Soucdsti je stavba: BeneSova Hora, &.p. 21, bydleni

Stavba stoji na pozemku p.&.: St. 11/3
1 362 zahrada zemédélsky pudni
fond
675 184 zahrada zem&d&lsky pudni
fond

Bl V&cna prava slouzici ve prosp&ch nemovitosti v

Typ vztahu

© Vécné bfemeno chuze
Oprdvnéni pro
Parcela: St. 11/3
Povinnost k
Parcela: St. 11/1
Listina Usneseni soudu &islo deniku 476/1924 AAAAA:11111 AAAAA:111111 AAA49569532.
AAAAA:1/1111 2-700004/1976-306
Poradi k AAAA AAAAA AAAAAA AAAAAA AAAAAA A AAAA AAAA39566267

o V&cné bremeno brani vody
Opravnéni pro
Parcela: St. 11/3
Povinnost k
Parcela: St. 11/1
Listina Usneseni soudu &islo deniku 476/1924 AAAAA:11111 AAAAA:111111 AAA49569532.
ARARA:1/1111 2-700004/1976-306
Poradi k AAAA AAAAA AAAAAA AAAAAA AAAAAA A AAAA AAAA39566267

C Vécna prava zatézujici nemovitosti v Gasti B véetné souvisejicich adaju

Typ vztahu

© Vécné biemeno vedeni
A AAAAAA AAAAAAAAAA.
AAAAAAA A AAAAAAA AAAAAAA AAAAAAA AA AAA 11.1.1111.
AAAAAA AAAAAA AAAAAA AA AAA 1142990522
Oprdvnéni pro
Parcela: 662/12
Povinnost k
Parcela: 1
Listina Smlouva o v&cném bfemeni V3 769/1997 AAAAA:111111 AAAAA:111111 AAA86439707.
AAAAA:11/1111 2-700017/1997-306
Poradi k AAAA AAAAA AAAAAA AAAAAA AAAAAA A AARA AAAA39566267

v Gzemnim

@fad pro Jih

Obrazek A.1: Ukazka listu vlastnictvi
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