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Attività di rilievo

Creazione di Realtà Virtuale

Creazione di Realtà Aumentata



Fotogrammetria
La fotogrammetria è una tecnica che si avvale delle fotografie per ricavare 
informazioni metriche del territorio può essere: aerea, di architettura di 
archeologia.

- Un immagine (monofotogrammetria) informazioni bidimensionali:
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Fotogrammetria
Multimmagine: attualmente viene utilizzate la fotogrammetria Structure from Motion (SFM) e 
Dense Matching, a partire da una serie di immagini è possibile ricavare informazioni 3D e 
creare modelli tridimensionali, con la possibilità di estrae nuvole di punti.
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Laser Scanner 3D
Consente di acquisire milioni di punti dello spazio circostante aventi come 
origine xyz il centro dello strumento, poi possono essere elaborate mesh e 
texture. Immagini del parco archeologico di Siracusa. Modello numerico.
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Laser Scanner 3D
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Il teatro antico greco romano di Taormina 



Modelli 3D geometrici
In precedenza venivano elaborati modelli 3D metricamente corretti ma privi di verosimiglianza 
nei materiali e nei dettagli: modello geometrico. 
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Modelli 3D geometrici
In modelli 3D   
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Scenari 3D
Nel processo di creazione di ambienti virtuali (VR) va fatta una distinzione 
tra visualizzazione e interazione. 

Possibili modi di vedere con scenari 3D:
- Smarthphone
- PC/Notebook

Possibili modi di interagire con scenari 3D (VR):
- visori VR 
- Oculus
- cave   
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- Smarthphone, attualmente sono presenti su google play 249 
app di VR  con film e contenuti diversi, di cui i primi 3 in 
classifica vantano rispettivamente 10, 5, 5 milioni di 
download  
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Possibilità di interagire - Realtà Virtuale: visori VR, Oculus, Cave.

VISORI   VR 
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Possibilità di interagire - Realtà Virtuale: visori VR, Oculus, Cave.

OCULUS QUEST
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Possibilità di interagire - Realtà Virtuale: visori VR, Oculus, Cave.

CAVE
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Pantalica Sortino-FerlaSan Nicolicchio

Rilievo fotografico
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Pantalica Sortino-FerlaAbitazione rupestre, sella di Filiporto

Rilievo fotografico
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Pantalica Sortino-FerlaAbitazione rupestre, sella di Filiporto

Rilievo fotografico                        / Post processamento: Elaborazione mesh 



Pantalica Sortino-FerlaChiesa di San Micidiario

Rilievo fotografico                        / Post processamento: Elaborazione mesh 
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Pantalica Sortino-FerlaChiesa di San Micidiario

Elaborazione 3D fotogrammetrica mediante Zephyr
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Pantalica Sortino-FerlaChiesa di San Micidiario

Elaborazione 3D fotogrammetrica mediante Zephyr
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Pantalica Sortino-FerlaChiesa di San Micidiario

Elaborazione 3D fotogrammetrica mediante Zephyr



Pantalica Sortino-FerlaChiesa del crocifisso
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Pantalica Sortino-FerlaChiesa del crocifisso

Rilievo fotografico



Pantalica Sortino-FerlaCappella del crocifisso

Rilievo fotografico                        / Post processamento: Elaborazione mesh 



Militello in Val di CataniaChiesa di Santa Maria la Vetere
Creazione di Realtà Virtuale (VR) tramite
- Acquisizione con laser scanner
- Elaborazioni sulle nuvole di punti



Militello in Val di CataniaChiesa di Santa Maria la Vetere

Rilievo fotografico - Elaborazioni di mesh



Militello in Val di CataniaChiesa di Santa Maria la Vetere

Elaborazioni di mesh



Militello in Val di CataniaChiesa del SS. Crocifisso al Calvario

Acquisizione con laser scanner



Militello in Val di Catania

Post processamento 
nuvole di punti

Chiesa del SS. Crocifisso al Calvario



Parco dell’EtnaRifugio Galvarina



Parco dell’EtnaRifugio Galvarina

Laser scanner
GPS
Drone



MussomeliCastello Manfredonico



Castello Manfredonico Mussomeli

Post processamento 
nuvole di punti



Castello Manfredonico Mussomeli

Rilievo fotografico                    / Post processamento: Elaborazione mesh 



Sviluppi attuali: rover su Marte con visore Oculus



Sviluppi futuri: drone subacqueo con visore



Requisiti dei casi d’uso in termini d’infrastruttura
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