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Prefazione

La dodicesima edizione del Convegno annuale di AIUCD — Associazione per I’Informatica umanistica
e la cultura digitale, ¢ intitolata La memoria digitale: forme del testo e organizzazione della
conoscenza, con un programma che ha I’intento di interrogarsi sulle forme della testualita, intese in
senso ampio e trasversale, dando spazio a riflessioni teoriche e metodologiche negli ambiti della
filologia digitale, dell’analisi computazionale, dell’organizzazione e preservazione di collezioni
digitali e nate digitalmente, dell’applicazione di tecniche di Intelligenza Artificiale e dei problemi della
conservazione del patrimonio digitale.

La sede di Siena ha ricevuto il testimone a Lecce, durante I’ XI Convegno annuale che si ¢ tenuto presso
I’Universita del Salento dall’1 al 3 giugno 2022: un passaggio di consegne che ci onora e che cade nel
quindicesimo anno dalla fondazione del Master in Informatica del testo ed edizione elettronica
(Infotext), oggi diretto da Elisabetta Bartoli, e a venticinque anni dal pionieristico avvio delle attivita
digitali del Centro di Studi Comparati I Deug-Su. Quest’anno il Dipartimento di Filologia e critica
delle letterature antiche e moderne dell’Universita di Siena ¢ stato inoltre riconfermato Dipartimento
di Eccellenza, il progetto del quinquennio 2023-2027 include un rafforzamento delle attivita di ricerca
legate all’Informatica umanistica, con la prosecuzione delle numerose collaborazioni con altri
dipartimenti dell’ Ateneo e con enti nazionali e internazionali.

Nel 2022 Fabio Ciraci e Patrizia Miggiano avevano proposto un ricchissimo programma di incontri
online, “Loading AIUCD2022”, per preparci insieme al convegno di Lecce. Abbiamo idealmente
proseguito I’iniziativa con “Aspettando AIUCD2023”, un ciclo di workshop online organizzato in
collaborazione con CLARIN-IT e con il suo Knowledge Centre for Digital and Public Textual
Scholarship, con il sostegno del Centro di Ricerca Interdipartimentale in Digital Humanities
dell’Universita del Salento, del Journal of the Text Encoding Initiative e di IIIF. “Aspettando
AIUCD2023” ha avuto come docenti dei workshop Francesco Mambrini (/ntroduzione a Python per
["analisi dei dati testuali, 4 maggio 2023), Linda Spinazze (Zotero per la gestione dei dati bibliografici
e la ricerca collaborativa, 11 maggio 2023), Angelo Mario Del Grosso (Selezione, elaborazione e
presentazione di documenti XML-TEI mediante i linguaggi XPath e XSL, 18 maggio 2023), Tiziana
Mancinelli (Introduzione a IlIF — International Image Interoperability Framework, 25 maggio 2023)
e Rachele Sprugnoli (Introduzione al Natural Language Processing, 1 giugno 2023). I video saranno
disponibili sui canali di CLARIN-IT e Universita di Siena dopo la conferenza. Sono state inoltre
proposte due lezioni online aperte al pubblico, in collaborazione con il Master Infotext: Klaus Kempf,
Ritorno al passato. Mostre virtuali e Iconic Turn (13 marzo 2023), e Franco Moretti, Semantica delle
reti drammatiche (2 maggio 2023).
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La Call for Papers ha ricevuto 96 proposte da oltre duecento autrici e autori, provenienti dall’Italia e
da Austria, Belgio, Brasile, Repubblica Ceca, Finlandia, Francia, Germania, Norvegia, Corea del Sud,
Spagna, Svizzera, Regno Unito e Stati Uniti. La sezione “Archivi, edizioni digitali, organizzazione
della conoscenza”, presieduta da Marina Buzzoni, Paolo Monella e Roberto Rosselli Del Turco, ha
ricevuto 47 proposte; la seconda, “Analisi computazionale dei testi”, presieduta da Fabio Ciotti e
Rachele Sprugnoli, 6 proposte; la terza, “Intelligenza Artificiale e modelli applicati ai beni culturali”,
presiduta da Monica Bianchini e Federico Boschetti, 14 proposte; la quarta, “Preservazione della
memoria e del patrimonio digitale”, presieduta da Nicola Barbuti ¢ Maurizio Lana, 26 proposte; i
Workshop, presieduti da chi scrive, hanno ricevuto 3 proposte, sottoposte a revisione come le quattro
track della call. Sono stati accettati complessivamnte 82 interventi, con una media di accettazione
dell’85,4%: 47 comunicazioni orali, 32 poster, molti dei quali gia disponibili su Zenodo e Figshare, e
3 workshop.

In linea con la Call for Papers e con i temi di questa edizione del convegno, il programma prevede
sette relatrici e relatori invitati: il 5 giugno sara interamente dedicato alle infrastrutture di ricerca, con
una sessione presieduta da Marina Buzzoni e Cristina Marras, e interventi di Lino Leonardi e Emiliano
Degl’Innocenti (Filologia digitale e infrastrutture di ricerca, nel PNRR e oltre), Arianna Ciula
(Infrastrutture di ricerca: dal ruolo della modellizzazione nell’ecosistema di laboratorio), Monica
Monachini e Francesca Frontini (Scienza aperta e formazione nelle infrastrutture di ricerca europee e
nazionali per le risorse linguistiche). 1l secondo giorno sara dedicato alla filologia digitale, con
I’intervento di Paola Italia, introdotta da Roberto Rosselli Del Turco, Edizione, Annotazione,
Visualizzazione. Problemi e prospettive della/per la filologia digitale. 11 7 giugno avremo infine il
contributo di Thorsten Ries, introdotto da Francesca Tomasi, con una riflessione sul trattamento degli
archivi nati digitalmente: Born-digital Literary Archives — the Present and the Future of an Emerging
Field.

Desideriamo ringraziare 1 Chair di track, il Comitato scientifico e i revisori che hanno generosamente
contribuito, tutti coloro che hanno partecipato alla Call for Papers e i numerosi partecipanti iscritti al
convegno. Un ringraziamento va ai chair di sessione che riuniranno in percorsi trasversali gli
interventi: Nicola Barbuti, Paola Bellomi, Andrea Bolioli, Federico Boschetti, Flavia Bruni, Paola
Castellucci, Fabio Ciraci, Angelo Mario Del Grosso, Giulia Giovani, Maurizio Lana, Paolo Monella,
Daria Spampinato, Rachele Sprugnoli. Ringraziamo il Comitato Scientifico e il Comitato
Organizzatore per il loro essenziale contributo, il Direttivo di AIUCD per la costante collaborazione,
CLARIN-IT per il generoso supporto. Un ringraziamento speciale va alla Segreteria Amministrativa
del DFCLAM, e in particolare a Francesca Pietrini; a Gabriele Lo Piccolo, Alessia Valenti, e a tutte e
tutti 1 giovani che hanno collaborato e collaboreranno nei giorni della conferenza: Giulia Bassi, Silvia
Cappa, Chiara Cauzzi, Martina Corti, Elena Crocicchia, Anna Guadagnoli, Giada Giannetti, Bogdan
Groza, Alessia Luvisotto, Paola Mocella, Pietro Orlandi, Martina Paccara, Elisa Petri, Maria Grazia
Schiaroli.

Questo convegno sara particolarmente difficile, il nostro pensiero ¢ rivolto a Dino Buzzetti: la sua
improvvisa scomparsa, il 23 aprile 2023, ha profondamente toccato tutta la nostra Associazione. Ma
sara anche un momento che riunira le socie e i soci per confermare 1’impegno di tutti noi nell’operare
ricordandoci il suo insegnamento, il suo rigore scientifico e il suo spirito di servizio uniti all’estrema
generosita e gentilezza. Con il Direttivo di AIUCD desideriamo che questi giorni siano prima di tutto
un’occasione per ricordare con profonda riconoscenza il nostro Presidente onorario, tra i fondatori
dell’Associazione nel 2011: il 5 giugno, durante la cerimonia di inaugurazione, Francesca Tomasi ci
consegnera un ricordo che abbiamo anticipato in questo volume; il 6 giugno interverranno Daniela



Calanca e Claudia Buzzetti, insieme ad Anna Maria Tammaro; infine, in chiusura di convegno, avremo
un contributo di Fabio Ciotti, a cui idealmente uniamo 1 numerosi messaggi di gratitudine pubblicati
in queste settimane sul blog dell’ Associazione.

Emmanuela Carbé
Francesco Stella



In ricordo di Dino
Francesca Tomasi

Foro rivista Ecdotica, 2004

Come ho avuto modo di ricordare durante la celebrazione in Certosa con cui abbiamo salutato Dino,
era il 1993 quando I’ho conosciuto. Conosciuto come professore del corso di Informatica Documentale
della Facolta di Conservazione dei Beni culturali di Ravenna. E come ricordavo in quella occasione,
ovvero lo scorso 28 Aprile, sono state le sue lezioni a farmi capire, appena ventenne, cosa avrei voluto
fare nella vita. Quale sarebbe stato il campo di ricerca a cui avrei voluto dedicare i miei sforzi. E non
posso non ricordare il mio primo lavoro, avviato con Dino nel 1997 per la tesi di laurea, sulla creazione
di un’edizione elettronica in SGML/TEI, ovvero la rappresentazione della struttura narratologica delle
Novelle Porrettane di Sabadino degli Arienti visualizzata attraverso una primissima versione
sperimentale del tool Anastasia di Peter Robinson (versione ufficiale del 2000) e mostrata alla
commissione di tesi con un enorme calcolatore che mi ero portata direttamente da casa. Incontrare un
docente capace di far prendere coscienza cosi presto del proprio futuro ¢ una fortuna che non capita a
tanti. Auguro, in particolare ai piu giovani, che per loro questo incontro magico possa avvenire (0
auspico sia avvenuto grazie ai tanti validi colleghi che vedo qui presenti oggi).

Dino ¢ stato un intellettuale raffinato, con un incredibile spirito critico, e soprattutto un visionario,
precursore di tante ricerche, avviate in modo organico molti anni dopo rispetto ai suoi primissimi studi.

Vil



Una mente in grado di riflessioni teoriche di enorme spessore. E capace di innestare nell’interlocutore
un modo nuovo di osservare la realta, di porsi nuove domande di ricerca. Abile nello stimolare
un’apertura di pensiero, con una preziosissima, innata, abilita, davvero fuori dal comune. Un ispiratore,
direi.

I suoi primi scritti degli anni 90 sono stati I’avvio di un approccio nuovo alle discipline umanistiche
e alla ricerca mediata dal calcolatore, alle pratiche computazionali come strategia di modellazione del
testo. E penso in particolare al contributo con Andrea Tabarroni, Informatica e critica del testo: Il caso
di una tradizione ‘fluida’ del 1991 e a D. Buzzetti, P. Pari, A. Tabarroni, Libri e maestri a Bologna
nel XIV secolo: Un'edizione come database.? Ovvero i primi esperimenti condotti con Manfred Thaller
sul sw Kleio. E senza dimenticare, di qualche anno dopo, il fondamentale: Rappresentazione digitale
e modello del testo, in Il ruolo del modello nella scienza e nel sapere® negli atti dei Convegni Lincei
del 1998.

Rileggendo oggi i suoi scritti, sono incappata nel contributo i/ sogno e la precisione, con cui Dino
ricorda Gigliozzi, nel volume curato da Mordenti in suo onore,* e cosi dice: «L’umanita e l'ironia di
Giuseppe, sempre accompagnate da quello sguardo sereno, rendono difficile immaginarne
l'intransigenza. Ma c’¢ intransigenza nel rispetto. E a Giuseppe I’intransigenza veniva dal rispetto per
la qualita intellettuale e scientifica del suo lavoro. Non perché fosse il suo, ma perché quel suo lavoro
implicava un atto di umiltay.

E mentre leggo queste parole scritte per Gigliozzi mi sembrano appropriate anche per Dino.
Intellettuale fuori dalle logiche accademiche e dai giochi di palazzo. Sempre piu orientato alla ricerca
come aspirazione alla conoscenza che non alla carriera. Sempre attento anche ai piu giovani, che
ascoltava con interesse durante i nostri convegni e con i quali dialogava alla pari, senza mai far pesare
il suo ruolo o le sue competenze.

La sua ricerca dal 2000 in poi ¢ stata fondamentale per la costituzione delle basi teoriche della
Humanities Computing come la conosciamo oggi. Anche a livello internazionale. Con contributi
scientifici fondativi come: Codifica del testo e intelligenza artificiale® (che, notate, & del 2003);
Diacritical Ambiguity and Markup®; i lavori con McGann, come Critical Editing in a Digital Horizon,
nel volume Electronic Textual Editing’; o ancora Digital Editions and Text Processing in M. Deegan
and K. Sutherland (eds.), Text Editing, Print, and the Digital World®; fino agli scritti piu recenti’.

A lui dobbiamo infatti anche la fondazione della nostra Associazione AIUCD nel 2011 (di cui ¢ stato
Presidente ed ¢, sempre sara, presidente onorario) e tanto dobbiamo alla sua lungimiranza rispetto alle
strategie piu efficaci per dare giusto valore e riconoscimento al nostro campo di studi.

! Uscito su «Schede umanistichex, n.s., 5:2 (1991), pp. 185-193.

2 Sempre su «Schede umanistichex, n.s., 6:2 (1992), pp. 163-169.

3 Atti del Convegno (Roma, Accademia Nazionale dei Lincei, 27-28 ottobre 1998), Roma, Accademia Nazionale dei Lincei, 1999,
(Contributi del Centro Linceo Interdisciplinare «Beniamino Segre», N. 100), pp. 127-161.

4 D. Buzzetti, Il sogno e la precisione, in R. Mordenti (a cura di), Giuseppe Gigliozzi: La fondazione dell’informatica applicata al testo
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Ma Dino era anche una persona che sapeva divertirsi, con sui ci stava volentieri in compagnia, che
condivideva tanto il momento della ricerca, quanto quello dello svago. E, aggiungerei, ¢ stato una
presenza importante anche nel momento del bisogno personale. Piu che un maestro, direi un confidente
e davvero un amico.

Chiudo dicendo allora che credo sia urgente pensare, come gia abbiamo iniziato a fare con il collega
Ciotti, alla raccolta dei suoi scritti, operazione che gia doveva essere un regalo per i suoi 80 anni e che
non ¢ andata in porto (mea culpa). E un’azione necessaria, perché chiunque voglia fare ricerca in
questo settore della IU non pud non aver letto le cose che ha scritto il prof. Buzzetti.

Permettetemi un’ultima nota personale. Ricordatevi di far sapere alle persone che stimate quanto le
apprezzate, quanto riconoscete il loro valore, quanto ¢ preziosa per voi la loro mente brillante. Per non
pentirvi di non averlo fatto abbastanza quando avreste potuto...

Ciao Dino, sempre con noi.

Francesca

IX
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Creare e interrogare i modelli: un duplice valore
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ABSTRACT

L’articolo presenta i risultati della modellizzazione e dell’analisi del processo di lettura all’interno della casa editrice
italiana Einaudi nel secondo dopoguerra, con un’attenzione particolare a Natalia Ginzburg (1916-71991). Piu
specificamente, I’intento dell’intervento ¢ mostrare come gli strumenti delle Digital Humanities abbiano contribuito a
realizzare gli obiettivi scientifici del lavoro di ricerca. Da un lato, le Digital Humanities hanno permesso di modellizzare,
rappresentare e interrogare il corpus dei documenti in modo pertinente, efficace ed efficiente; dall’altro, hanno dato un
contributo fondamentale e indispensabile dal punto di vista metodologico, euristico e interpretativo.
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1. INTRODUZIONE

Nata nel 1933 con una fisionomia militante e antifascista, Einaudi diventa una delle principali case editrici di cultura nel
secondo dopoguerra. Tra i protagonisti di questo successo troviamo la scrittrice e redattrice Natalia Ginzburg, che ha
contribuito a costruire I’identita della casa editrice e il suo catalogo, in particolar modo in qualita lettrice di opere narrative
contemporanee (Antonietti 2022 e 2021, Iannuzzi 2012, Saita 2009). Modellizzare il processo di lettura einaudiano ci
permette di porre in evidenza la centralita di Ginzburg, una vera e propria «lettrice formidabile» (Cesari 1991), all’interno
dei meccanismi decisionali e di metterne in luce le ragioni. Ci proponiamo quindi in primo luogo di presentare il corpus
dei documenti, in seguito di illustrare i passaggi della costruzione dei modelli che ci permettono di rappresentare e
interrogare i dati e infine di riflettere sul contributo metodologico ed euristico dell’attivita di modellizzazione.

2. IL CORPUS DELLE FONTI

11 corpus dei documenti ¢ costituito dai pareri di lettura einaudiani relativi alle opere narrative coeve, redatti tra gli anni ‘40
e gli anni “60: essi rappresentano una fase fondamentale del processo decisionale che porta alla pubblicazione di un’opera
e quindi, in ultima analisi, alla costruzione del catalogo di una casa editrice. Tra gli estensori di questi documenti figurano
alcuni tra i piu significativi scrittori e intellettuali del Novecento (Cesare Pavese, Elio Vittorini, Italo Calvino, Natalia
Ginzburg, solo per citarne alcuni), che giudicano le prove narrative di altri autori, confrontandosi allo stesso tempo con la
propria idea di letteratura. I pareri di lettura non sono quindi semplici documenti di lavoro, ma esempi di meta-letteratura
che costituiscono un vero e proprio genere critico (Bricchi 2010), che rivelano i modelli letterari stabiliti da Einaudi e dai
suoi collaboratori e che devono essere interpretati secondo un preciso orizzonte storico e culturale (Cadioli 1995). Ci
permettono inoltre di approfondire la conoscenza della figura intellettuale dei lettori che li hanno redatti, documentando il
funzionamento e il carattere eccezionale del laboratorio intellettuale che I’Einaudi nel dopoguerra ha costituito.
Nonostante la loro ricchezza, i documenti relativi al processo di lettura rimangono poco studiati e in gran parte inediti. Si
tratta di lettere, schede, verbali di riunioni e comunicazioni editoriali di vario tipo, che costituiscono una documentazione
complessa, caratterizzata dall’eterogeneita e dalla multi-autorialita, nonché dalla quantita di attori coinvolti, spesso con
ruoli diversi. I corpus raccolto testimonia quindi un metodo di lavoro orizzontale e collegiale, tanto da far parlare la
storiografia e la critica di «casa-laboratorio» o, ancora, di «cervello collettivo» (Ferretti 2004).

3. LE FASI DELLA MODELLIZZAZIONE

Data questa complessita, la sfida principale ¢ quella di descrivere e rappresentare, e quindi modellizzare, il processo di
lettura di Einaudi attraverso i documenti prodotti all’interno di esso. Da un punto di vista metodologico, la modellizzazione
ha coinvolto tre aspetti differenti, per ognuno uno dei quali € stato scelto un apposito strumento: la delineazione del processo



di lettura editoriale nella sua collegialita e pluralita di attori coinvolti (UML), la descrizione delle caratteristiche
fondamentali di tale processo e dei documenti prodotti (Database PostgreSQL) e la rappresentazione del contenuto ¢ la
struttura di questi ultimi (XML TEI).
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Figura 1. Il diagramma delle classi UML.

Per creare il modello concettuale atto a descrivere il processo di lettura editoriale einaudiano (fig. 1), ¢ stato scelto di
utilizzare il linguaggio UML (Unified Modeling Language). Riprendendo in larga misura le idee fondamentali dell’entity-
relationship model, UML permette di realizzare diagrammi che identificano i concetti chiave di un determinato dominio e
le relazioni esistenti tra essi. Essendo al contempo uno strumento di visual modeling, UML consente la visualizzazione
grafica dell’architettura e della struttura del modello realizzato nel dettaglio, utilizzando un insieme ben definito di elementi
grafici. Tra le molte opzioni di diagramma offerte, ¢ stato scelto di utilizzare un diagramma delle classi, che da un lato ha
permesso di rappresentare il processo di lettura mantenendo il focus sui documenti da esso prodotti, sugli agenti coinvolti
e sulle relazioni esistenti tra essi, dall’altro ha costituito le basi per il lavoro di costruzione del database delle fonti. Il
linguaggio UML si ¢ rivelato il piu efficace per produrre lo schema adatto a descrivere nel modo piu completo e coerente
possibile il processo di lettura einaudiano. L’atto di dare un nome alle entita presenti, formalizzandole, nonché alle loro
relazioni, ha avuto infatti il ruolo decisivo di fare luce e chiarezza sulla complessita di tale processo: le regole sintattiche
precise e definite di un linguaggio semi-formale come UML hanno dato una forma di rigore e strutturazione al pensiero; la
liberta semantica ha, al contrario, permesso di descrivere in modo idoneo e specifico il dominio d’interesse.

Il diagramma UML ¢ servito come base per la costruzione di un database che consente I’inventario delle fonti e
I’interrogazione dei dati e delle relazioni esistenti tra di essi (fig. 2). Si tratta di un’applicazione creata utilizzando il
framework Django, installato su un server Heroku, che fornisce un database relazionale open source realizzato con



PostgreSQL. La piattaforma genera automaticamente 1’interfaccia web per 1’inserimento dei dati dalle tabelle del database,
progettate a partire dalle classi UML. Si tratta di uno strumento flessibile e ampliabile, sia da un punto di vista tecnico, in
quanto 1’uso di tecnologie e linguaggi gratuiti ¢ open source, cosi come di standard comuni e condivisi, garantiscono
I’interoperabilita e I’esportabilita dei dati, sia da un punto di vista concettuale, per la descrizione e ’analisi di processi
decisionali e di tipologie documentarie differenti, al di 1a del caso di studio einaudiano. Dal database ¢ possibile accedere
anche alla trascrizione e alla codifica dei documenti, che seguono le linee guida TEI (fig. 3).
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Figura 3. Database - codifica del testo.

In parallelo all’inventario delle fonti e alla raccolta dei metadati attraverso il database, ¢ stata infatti condotta un’operazione
di trascrizione e codifica del corpus. E stato elaborato un modello che mette in evidenza le diverse tipologie testuali, la loro
struttura e le relazioni esistenti tra essi. Non si ¢ trattato di un’operazione di modellizzazione evidente, in quanto la TEI
non possiede un modulo specifico per la codifica dei pareri di lettura: il modello creato rimanda quindi a diversi moduli
esistenti. I marcatori che si ¢ deciso di utilizzare e le relative porzioni testuali che sono state sottoposte a codifica sono i
seguenti:



<persName>: nomi di persona. Attraverso I’attributo @role, ¢ stato possibile identificare la funzione dell’agente
in questione (autore, editore, collaboratore editoriale).

<placeName>: nomi di luogo, in particolare di citta (utili da identificare nell’ottica della ricostruzione del
dialogo tra le diverse sedi einaudiane).

<orgName>: nomi di organizzazione. Attraverso 1’attributo @type, ¢ possibile distinguere le varie tipologie
(casa editrice, agenzia letteraria, ecc.).

<opener> ¢ <closer>: struttura di una lettera, apertura e chiusura.

<div>: blocchi testuali, che permettono di isolare i diversi pareri e I’eventuale presenza di diversi testi editoriali
(attraverso ’attributo @type).

<metamark>: sigle editoriali, che consentono di identificare 1’estensore del documento in mancanza di una
firma.

<del> e <add>: eventuali cancellazioni o aggiunte significative. I due elementi vengono inseriti all’interno del
marcatore <subst> se, in unico intervento di riscrittura, una porzione di testo viene cancellata e un’altra viene
aggiunta.

<sic> e <corr>: errori o sviste nella fonte e correzione. Entrambi gli elementi sono compresi all’interno
dell’elemento <choice>.

<supplied>: integrazioni del testo mancante nella fonte.

<unclear>: letture incerte, dovute a difficolta di decifrazione della grafia. Qualora sia risultato impossibile
persino ipotizzare quanto sia stato scritto, si ¢ utilizzato 1’elemento <gap>, con “illeg” come valore dell’attributo
(@reason.

I testi sono stati codificati manualmente, mentre i metadati relativi alla descrizione contenuti nel <teiHeader> sono stati
generati automaticamente da uno script a partire dalle tabelle del database, secondo il seguente modello:

<filedesc>: contiene una descrizione bibliografica completa del documento digitale. A sua volta comprende:
- <titleStmt>: titolo del documento e responsabilita del suo contenuto intellettuale.
- <publicationStmt>: informazioni relative alla pubblicazione e distribuzione di un testo, elettronico o
meno.
<sourceDesc>: dettagli relativi alla o alle fonti da cui ¢ derivato il documento elettronico. Contiene <msDesc>,
che comprende la descrizione di diversi aspetti della fonte manoscritta o dattiloscritta:
- <msldentifier>: la sua collocazione archivistica.
- <msContent>: il suo contenuto, che include un breve riassunto ¢ 1’eventuale pubblicazione del testo
oggetto di lettura o, ancora, il riferimento bibliografico di un’eventuale pubblicazione del testo editoriale.
- <physDesc>: descrizione del documento. Contiene a sua volta:
e <objectDesc>: descrizione dell’oggetto fisico, ossia del supporto e della sua estensione.
e <handDesc>: descrizione del tipo di scrittura.
e <history>: data in cui il testo editoriale ¢ stato redatto.
<profileDesc>: descrizione dettagliata degli aspetti non bibliografici relativi al documento. In particolare, i
giudizi espressi nei testi editoriali e la lingua utilizzata.

Questa scelta ha permesso, da un lato, di evitare fenomeni di ridondanza ed occasioni di errore e, dall’altro, di accelerare e
ottimizzare il processo di trascrizione e codifica. Il risultato ¢ un catalogo riccamente annotato, in cui i metadati descrivono
in dettaglio i documenti che rappresentano le relazioni tra Ginzburg e i suoi interlocutori; la consistenza dei materiali
d’archivio e la loro descrizione fisica; 1’elenco dei destinatari e dei mittenti delle lettere, la loro datazione; la localizzazione
dei documenti (e delle copie dei documenti), fornendo un’informazione ampia e capillare sulla localizzazione dei materiali
in sedi archivistiche diverse e rendendo possibili ricerche incrociate su dati presi da cataloghi differenti, consultabili spesso
solo in versione cartacea o non informatizzati. Questo progetto risponde all’esigenza diffusa tra i ricercatori di poter
individuare (e, nel caso della digitalizzazione, consultare) le fonti primarie in modo piu semplice e rapido, grazie a cataloghi
e inventari online, banche dati e strumenti di mappatura di archivi pubblici e privati.

4. I RISULTATI

Lo strumento creato, che definiamo un «knowledge site» secondo la terminologia proposta da Shillingsburg (2009), merita
alcune riflessioni di natura euristica. Il contributo epistemologico dato dall’attivita di modellizzazione (Flanders e Jannidis



2018, Ciula e Eide 2014, Cummings 2008) ¢ stato essenziale all’interno della ricerca condotta: questa affermazione ¢ vera
sia per la prima fase del lavoro, che potremmo definire esplorativa e conoscitiva, sia per la seconda fase, di analisi
qualitativa e di interpretazione delle fonti; sia per la creazione dei modelli (il diagramma UML, le tabelle PostgreSQL e lo
schema di codifica TEI XML) sia per il loro utilizzo. I linguaggi e i metodi delle Digital Humanities hanno infatti apportato
un doppio valore di conoscenza: da un lato, hanno garantito il rigore e la strutturazione del pensiero necessari per
I’organizzazione e la rappresentazione del processo di lettura e dei documenti prodotti all’interno di esso; dall’altro il
risultato del nostro lavoro trova nella dinamicita e nell’interazione i suoi presupposti e le sue peculiarita: esso non potrebbe
essere stampato e letto su supporto cartaceo, senza perdita di contenuto e di funzionalita. Il sistema di filtri (fig. 4) adottato
ne € un esempio perfetto.
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Figura 4. Database - sistema dei filtri.

Riportiamo qui alcuni esempi di interrogazione piu o meno complessi allo scopo di mettere in luce le potenzialita dello
strumento creato:

Tutti i pareri su un testo X;

Tutti i pareri su un autore Y;

Tutti i pareri di un lettore Z;

Tutti i pareri di un lettore Z, su un autore Y;

Tutti i pareri di un lettore Z, su un testo X;

Tutti i pareri di un lettore Z, su testi poi pubblicati da un editore J;

Tutti i pareri che esprimono un giudizio K, su un testo X;

Tutti i pareri che esprimono un giudizio K, di un lettore Z, su testi poi pubblicati da un editore J;

Tutti i pareri di un lettore Z, su un testo X (o su un autore Y), che esprimono un giudizio K;

Tutti i pareri che esprimono un giudizio K, di un lettore Z, che sono stati (o meno) oggetto di pubblicazione;
Tutti i pareri che esprimono un giudizio K, di un lettore Z, su un autore Y, che sono stati (o0 meno) oggetto di
pubblicazione;

Tutti i pareri che esprimono un giudizio K, di un lettore Z, che sono stati oggetto (o meno) di pubblicazione e
che riguardano un testo scritto in una lingua H.

Combinare i risultati dell’applicazione dei filtri tra di loro, ottenendo informazioni pitt complesse, offre un importante
strumento di ricerca e di interrogazione dei metadati associati al corpus. Una volta filtrati i risultati ¢ possibile, grazie alla
visione sinottica offerta dalle diverse colonne (fig. 4), integrare ulteriori informazioni sui pareri di lettura e i testi oggetto
di valutazione: la data del parere, la data dell’eventuale pubblicazione del testo proposto, 1I’eventuale presenza di edizioni
precedenti (come nel caso dei testi stranieri), la tipologia del testo editoriale e il suo destinatario.



Grazie allo strumento creato, ¢ possibile ricostruire e rappresentare il funzionamento del laboratorio Einaudi: il suo valore
in termini di conoscenza non ¢ solo nel risultato (nella sua fruizione e interrogazione), ma anche nell’intero processo
attraverso cui vi si ¢ giunti. La modellizzazione apporta il suo massimo valore conoscitivo in quanto processo in divenire
continuo. Essa presenta infatti un doppio movimento: dal concreto all’astratto (dal corpus alla sua rappresentazione
concettuale — nel caso di studio qui presentato, dai pareri di lettura al diagramma delle classi e alla cernita degli elementi
testuali da sottoporre ad analisi) e dall’astratto al concreto (dalla rappresentazione concettuale all’istanza modellizzata —
dal diagramma delle classi e dalla griglia analitica e descrittiva elaborata alla base di dati e ai file XML TEI). Non si tratta
di un percorso unidirezionale e lineare, ma di un processo dinamico e iterativo (Ciula ed Eide 2014), che evolve a seconda
delle esigenze del progetto e che in alcuni casi permette di far emergere nuove domande di ricerca.

Nel caso dello studio qui presentato, queste ridefinizioni hanno riguardato, in alcuni occasioni, solo determinati aspetti
della modellizzazione, mentre in altri [’hanno coinvolta a livello concettuale, logico e fisico. Da un punto di vista
squisitamente implementativo, senza che le modifiche abbiano avuto conseguenze sui modelli concettuali, possiamo
portare I’esempio dell’introduzione dell’insieme di filtri e della vista sinottica delle informazioni fondamentali attraverso
un sistema di colonne nel database: gli elementi da visualizzare sono stati selezionati progressivamente a seconda delle
ricerche che ci si ¢ accorti di condurre piu frequentemente nella base di dati. Un esempio ancora piu specifico puo essere
la presenza della colonna “edizioni precedenti”, che si ¢ ritenuto opportuno inserire quando si ¢ deciso di analizzare il
processo di valutazione dei romanzi della narrativa francese contemporanea, data I’importanza che questa ha avuto
nell’Einaudi del dopoguerra e nelle letture editoriali di Ginzburg: questo ha portato a renderci conto della rilevanza dei
rapporti di Einaudi con i singoli editori d’oltralpe, attraverso una serie di risultati quantitativi che hanno poi permesso di
procedere all’analisi qualitativa e alle riflessioni sul corpus.

Altre riflessioni hanno condotto a modifiche piu sostanziali dei modelli dei dati e dei metadati, tanto a livello concettuale
quando a livello logico-fisico. Solo esplorando gli archivi si ¢ potuto, ad esempio, comprendere che esistevano piu copie
dello stesso testo editoriale, ma con caratteristiche che potevano differire da un testimone all’altro. Questo si ¢ tradotto
nella modifica del diagramma delle classi e, quindi, della base di dati, mettendo a punto, anche a livello informatico ed
implementativo, la differenza concettuale che intercorre tra dimensione documentaria ¢ dimensione testuale; anche il
modello di codifica ¢ stato rivisto in modo che tenesse conto delle eventuali aggiunte, manoscritte o dattiloscritte.
Procedendo ulteriormente nella raccolta e nello studio delle fonti, ¢ stato possibile rendersi conto della frequente difficolta
(se non impossibilita) di prendere visione degli originali delle lettere, conservati negli archivi dei riceventi disseminati sul
territorio italiano, qualora accessibili o esistenti: non ¢ il caso delle diverse decine di autori, le cui proposte di pubblicazione
sono state considerate in questa sede, che non hanno avuto alcun futuro editoriale. Le veline, che era prassi conservare e
archiviare in Einaudi, custodite (non sistematicamente, ma sovente) nei fascicoli dei mittenti, hanno rappresentato, nel
contesto delle nostre ricerche, una fonte piu facile da consultare e, di conseguenza, da trascrivere e codificare. Il modello
di codifica, d’altro canto, ha subito ulteriori riadattamenti, partendo dalla constatazione, possibile solo in una fase piu
avanzata della ricerca e dell’analisi dei documenti, che le discrepanze presenti tra veline e originali (qualora disponibili)
non sono cosi frequenti e soprattutto non significative. Questo si spiega, da una parte, considerando le peculiarita del genere
del parere di lettura: I’immediatezza e la rapidita proprie di un tipo di scrittura professionale, la quale non richiede, in linea
di principio, una particolare elaborazione (e rielaborazione).

D’altra parte, bisogna tenere conto di una serie di caratteristiche proprie della scrittura editoriale di Natalia Ginzburg. In
primo luogo, non sapeva scrivere a macchina e delegava tale mansione alle segretarie della casa editrice, come lei stessa
dichiara a piu riprese: in mancanza di un originale autografo, ogni interesse di indagine del tipo sopra descritto, decade. Si
¢ dunque deciso, in questi casi, di non codificare le eventuali cancellature e aggiunte dattiloscritte, cosi come di correggere
in modo tacito gli errori di battitura, le sviste ortografiche e la grafia inesatta dei nomi propri. La presenza di lettere
manoscritte si intensifica a partire dal 1952, quando Natalia Ginzburg lascia la sede torinese di Einaudi per trasferirsi a
Roma. Ginzburg era solita scrivere a mano le proprie lettere, di getto, senza I’utilizzo di brutte copie: analizzando i
documenti del corpus, ¢ possibile accorgersi che aggiunte e cancellature sono per lo piu ascrivibili alle riformulazioni
proprie di una scrittura colloquiale e informale e dello stile epistolare di Ginzburg: una codifica piu granulare e dettagliata
¢ stata riservata a queste situazioni, come nell’eventualita di aggiunte e modifiche testuali effettuate in un secondo atto
scrittorio o ad opera di un altro lettore. La codifica TEI si mostra, in tal senso, uno strumento flessibile ¢ adattabile alle
specificita dei documenti presi in considerazione.

Lungi, quindi, dal rappresentare un mero esercizio accademico puramente speculativo, I’attivita di modellizzazione nelle
sue diverse fasi e I’interrogazione dei modelli concepiti, intese come uno strumento riflessivo e conoscitivo, hanno
permesso di porre le basi essenziali per 1’interpretazione critica del corpus e di giungere ai risultati critici attesi: mettere in
luce un genere critico poco conosciuto (i pareri di lettura), facilitare la comprensione di documenti fortemente intertestuali
e caratterizzati dalla multi-autorialita, evidenziare la dimensione collaborativa e collegiale della redazione di Einaudi, fare



luce sull’attivita editoriale di Natalia Ginzburg in Einaudi, riconoscendone la centralita nei processi decisionali, nonché
nella costruzione del catalogo e dell’immagine della casa editrice.
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ABSTRACT

Iconology and Iconography are branches of art history studies which focus on the recognition and interpretation of the
subject matter represented in visual artworks and of the deeper meanings eventually conveyed. Due to its complex and
interpretative nature, iconographical and iconological knowledge is usually recorded in catalogue entries in free text fields
according to cataloguing standards (e.g. CDWA), making information retrieval challenging. Nevertheless, having such
curated data described with the accuracy and flexibility offered by ontologies would allow us not only to newly explore
the art history scholarly discourse through quantitative analysis but also to enable a new way to access cultural heritage
objects described in the network of Linked Open Data (LOD) through the narratives of experts’ interpretations. The current
study aims at filling this gap by presenting an RDF dataset on iconographical and iconological interpretations, extracted
from the art historian’s Erwin Panofsky references and represented according to standards and a new domain ontology. We
also present a quantitative analysis and a browsing interface to show the potential of applications for information retrieval
and user-centric exploration of curated, domain-specific data.
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1. INTRODUCTION AND MOTIVATION

Ontologies are a means for expressing complex semantic relations between objects and creating highly detailed,
interconnected digital collections. Therefore, they are a feasible tool for the representation of art historical information
about artworks, which often deal with complex information and with art experts’ interpretations. In particular,
iconographical and iconological content, which concerns the description and interpretation of the subject matter, is
characterised by great complexity. In fact, it relates 1) the subjects depicted in a single artwork among each other (e.g. the
action of Time who lifts the personification of the Truth), to formal characteristics (e.g. style, perspective), and/or to deeper
meanings, 2) the depicted scene to external sources, such as mythological stories or other artworks, 3) the subject with its
representative variations of form or meaning over time and place, and 4) the relationship with the context (e.g. religious or
cultural practices of the time the artwork was created)[1]. All of these aspects are prone to a degree of subjectivity in the
interpretation. Due to its complex nature, iconographical and iconological knowledge in catalogue entries is usually
expressed in free text fields according to standards!, making thematic information retrieval challenging. Nevertheless,
having such curated data described with the accuracy and flexibility offered by ontologies would allow us not only to newly
explore the art history scholarly discourse through quantitative analysis but also to furnish a new way to access cultural
heritage objects described in the network of Linked Open Data (LOD) through the narratives of experts’ interpretations.
Our research questions can be expressed as follows:

How can an ontological modelling of iconographical and iconological interpretations represent the domain
features to foster the access, analysis and retrieval of iconographical and iconological content?

What would be the advantages for users of browsing a semantic network of iconographical and iconological
interpretations?

To answer these questions, we focused on a case study of a selection of interpretations made by the art historian Erwin
Panofsky. Panofsky was chosen as he is a reference point for the theorization of the iconographical and iconological

' See CDWA" guidelines for subject matter at
https://www.getty.edu/research/publications/electronic publications/cdwa/l8subject.html




interpretation act [10]. Hence, an ontology (ICON?)[20] based on his theory [16] was created, according to which a corpus
of interpretations manually extracted from a selection of his books [14, 15, 16, 17] was described in compliance with the
RDF standards®. Finally, a web application* presenting an Exploratory Data Analysis and a thematic gallery of artworks
was realised.

2. THEORETICAL BACKGROUND

Whereas the term iconography refers to that branch of art history studying the artworks subjects (i.e. icononographies),
their attributes, meaning and evolution over time, the current meaning of the term iconology has its roots in the research
activity of Aby Warburg [11, 22]. His approach considered the content and forms of the artworks as witnesses of social
memory, conducting his analysis in an interdisciplinary way to include religion, culture, and the recurrence of visual
patterns through different ages [19, 22]. The first holistic attempt of defining a theory of the iconographical and iconological
method was made the Warburg’s scholar Erwin Panofsky [11], which remains nowadays a reference point’. We refer to
[1] for a comparison of Panofsky’s theory to the theoretical attempts made by other art historians about the subdivision
into levels of the interpretation act.

According to Panofsky, there are different types of meaning that can be interpreted in an artwork, subdivided into three
layers. The depth to which the artwork can be understood depends on the background knowledge of the observer, going
from a more superficial understanding to a deeper, cultural-related one. In the first level (Pre-iconographical description)
natural elements (people, objects, actions) and expressional qualities (emotions) are identified. If the observer has sufficient
background knowledge about the subject types and themes that may be represented in the period considered, then he can
interpret them as second-level subjects (e.g. a woman is recognised as Venus). Finally, if he/she is aware of the sociocultural
context or artist’s personality, he can recognise symptoms of such topics in the artwork under examination [16].

3. STATE OF THE ART

Currently, several ontologies, vocabularies and knowledge graphs describing art-related topics are available. Among them,
CIDOC-crm is the standard for describing cultural heritage (CH) objects [6]. Since it doesn’t address domain-specific
modelling, it has been expanded by VIR ontology to include iconographical content, the act of interpretation and additional
information about it [3]. A first attempt to extend VIR in order to include iconological interpretations has been conducted
by [1]. Other related ontologies are HiCO®, allowing express interpretation acts in relation to their context, and Simulation
ontology [21], which concerns the description of symbols and their symbolic meanings. Besides ontologies, fundamental
for expressing complex relations, controlled vocabularies are essential tools for information retrieval. Getty Vocabularies’
(in particular AAT and 1A) and Iconclass® provide identifiers for expressing iconographical subjects and terms for
describing what is represented by an artwork. The Warburg Institute Iconographic Database is the online resource providing
the most complete corpus of images related to the discipline. Although it follows an iconographic index, the categories
designed by the historian to classify images often result in blurred groupings that are difficult to understand or replicate
without knowing the underlying iconological studies on which they are based.

Among available Knowledge Graphs (KGs), artwork subject matter description is afforded both by domain-specific and
generic datasets. [2] Provides an overview of the extent to which iconographical and iconological content is available in
RDF datasets accessible through an online SPARQL endpoint, showing that this content is generally poorly represented
and limited to a generic subject identification. Another domain KG not included in the study, ArtGraph®[4], is in line with
the study results. It’s also worth mentioning HyperReal[20], a KG expressing an encyclopedic knowledge about symbols
and the corresponding symbolical meaning in specific contexts.

The semantic access to online cultural heritage data is a central topic for LOD for CH [7, 8]. As emerges from the literature,
the idea of exploiting ontologies to query databases is an established practice [12, 13]. The potential of the application to
the cultural heritage domain has been underlined by [22].

Some interesting displays for artwork aggregation were considered also by projects applying Computer Vision (CV) to
iconography or feature analysis. Pilka [18] proposes an online tool for creating thematic collections automatically generated

2 Documentation available at (link hidden to preserve anonymity).

3 RDF data available at (link hidden to preserve anonymity).

4 https://iconology-dataset.streamlit.app/

5 the main cataloguing standards (CDWA, CCO) for subject matter description in cultural objects refer to this theory.
6 https://marilenadaquino.github.io/hico/

7 https://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/

8 https://iconclass.org/

9 https://zenodo.org/record/6337958
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on the basis of the user selection!®, whereas [9] clusters artworks’ images according to gesture similarities. Due to the lack
of data about iconographical and iconological interpretations, browsing and exploratory functionalities of these themes is,
to the best of the authors’ knowledge, not available.

4. METHODOLOGY

In order to define the characteristics of the domain, a survey of existing theoretical approaches was conducted, and theories
were compared[1]. On the basis of that, a preliminary study on the modelling of 11 case studies grouped in a typological
selection from Medieval and Renaissance art was conducted [1]. The study showed that the current ontologies lack means
for describing accurately both first-level and deeper meanings of interpretation. This motivated the creation of ICON, an
ontology for expressing iconographical and iconological interpretations with a high level of granularity, based on
Panofsky’s theory of the three-levels interpretation act (cf. section 2) and tested on a corpus of the art historian’s
interpretations.

The data modelling was realised according to standard ontologies (CIDOC-crm!!, CiTO'?, PROV-0O'?) and ICON,
following the research questions relevant to the domain defined through a generalization of RQ formulated for the 11 case
studies analysed in [1]. The art historian’s claims were then described manually according to the model, converted to RDF,
and aligned to existing sources.

The identified research questions were used as a guideline to perform exploratory data analysis. As a result, thematic groups
of RQs were identified according to the aspect under investigation, namely: cultural phenomena, iconographies and their
attributes, symbols, citations of visual motifs, citations of evidence on which the interpretation is based, artwork metadata,
different interpretations of the same artwork, and interpretations supporting other ones. The analysis aimed at 1) addressing
in a quantitative fashion iconological research questions, and 2) characterising the art historian’s approach, examining
features of his interpretations, namely: the extent to which a) he makes use of textual sources, b) he describes the artworks
at all levels of interpretation, and c) verifying if the complexity of connections embedded in an iconological interpretation
emerges from data.

The quantitative overview of the RQs results was, in some cases, integrated with a qualitative insight to allow users to
better understand the results and use them as the basis for further research.

S. RESULTS

The created dataset contains interpretations about ca. 400 artworks (see Figure 1) mostly from the Middle Ages and
Renaissance Western art, mainly interpreted by Panofsky. The interpretations are divided into three levels, from a more
superficial understanding to a deeper one, as described by the art historian’s theory, and inter-level links among identified
subjects are provided. The subject types recorded include natural elements, actions and emotions (level 1), characters,
events, places, objects with a specific identity (e.g. the Bible), personifications, symbols, stories and allegories (level 2),
concepts, and cultural phenomena (level 3). For each subject identification a provenance of the assertion can be provided,
indicating the author, source, and cited evidence, so as to allow the coexistence of multiple (diverging) interpretations.

10 https://digitalcurator.art/

1 https://www.cidoc-crm.org/

12 https://sparontologies.github.io/cito/current/cito.html
13 http://www.w3.org/TR/prov-o/
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Figure 1. A quantitative overview of the items described in the Iconology Dataset.

The data analysis'* shows that the art historian focuses on the classical themes, as half of the artworks are involved in the
cultural phenomenon “reception of classical antiquity” and the most frequent level 2 subjects are related to Classical
mythology. The most interlinked types of subjects are natural elements, characters, and cultural phenomena. While it was
possible to address in a quantitative fashion all the RQs, some of them were only partially addressed due to the lack of data.
In detail, diachronic overviews of the evolution of certain subjects showed limited results, since most subjects rarely appear
more than once in the dataset and only 68% of artworks described have a date associated.

Unexpected results were retrieved from the analysis of the art historian’s approach. Despite it has been claimed Panofsky’s
method highly relies on textual sources, only 27% of his interpretations cite textual evidence. Instead, artworks are the
most cited evidence in iconological recognitions, which is also the type of recognition making more use of evidence, in
contrast to pre-iconographical and iconographical recognitions, where texts are the most cited sources. In addition, only
9% of recognitions about artworks part of a book (e.g. illuminations) cite the book’s text as evidence.

Only 53% of artworks are described at all levels, while a high number of artworks have only one level described (61 out
of 423), i.e. the third level.

The network of iconological recognitions includes links between recognitions supporting each other and artworks cited as
evidence, in turn, related to cultural phenomena. The network graph shows the complexity of iconological interpretations
and highlights connections between artworks and phenomena that were originally treated in separate books, otherwise
difficult to detect without a visual aid.

Access points for browsing are then provided, namely: the variation of iconographies (i.e. from what level 1 subjects is a
level 2 subject composed) providing all the artworks showing a certain variation, the comparison between the artworks in
which there is a visual motif borrowing and a gallery of artworks that can be filtered according to a selection of subject
types in different levels.

6. CONCLUSION AND FUTURE WORK

The presented study provides manually curated domain-specific data based on the authoritative research of the art historian
Erwin Panofsky. The data are modelled in the semantic web standard RDF according to ontological standards and a newly
created ontology for iconographical and iconological interpretations. As a result, the data provides information about how
subjects and meaning are represented in the depicted artworks according to the interpretation, and metadata about the
assertion, including evidence, reference, and supportive citations. Therefore, several domain-specific research questions
could be answered in a quantitative way. Additionally, information retrieval about iconographies is fostered thanks to their
granular description in semantic data and to their linking to controlled vocabularies.

14 Results and visualisations of the data analysis reported in this section are available at https://iconology-dataset.streamlit.app/
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The availability of data extracted by the scientific literature of an established art historian fosters the quality of data in the
LOD cloud and can be used as a narrative to explore the connected resources in the semantic network. This study is a first
case study towards the representation of the scholarly art historian’s discourse, currently expressed in natural language in
articles and catalogue entries.

Since the dataset includes only the artworks described by the art historian in the selected references, it is not possible to
perform a quantitative analysis representative of a certain time period or historical movement. Nevertheless, it can give
insights into the art historian’s selection and practice. Therefore, future work includes a better alignment with art history
KGs representative of the period, such as Zeri&Lode [5], to better study the art historian’s personal selection in comparison
to the known artworks from a certain period (e.g. Renaissance).

Through the implemented browsing functions, the digital space becomes a dynamic collection of artworks that can be
created according to the users’ interest in the range of themes and subjects touched by the domain-specific research of
iconography and iconology. Future work includes user-centred navigation of the graph, to make the exploration more
accessible.
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ABSTRACT

Con il miglioramento delle tecnologie per il riconoscimento dei testi, sono finalmente disponibili delle trascrizioni
automatiche sempre piu accurate. Eppure queste trascrizioni, quando sono trasformate in testo modificabile, richiedono
spesso un grandissimo lavoro di post produzione, in particolare per 1’identificazione della struttura del testo, i titoli, le note
apie di pagina, o la formattazione speciale dei caratteri, come i corsivi, gli apici, i maiuscoletti. Questi testi, che funzionano
abbastanza bene in caso di ricerca full text, non sono invece sufficienti quando lo scopo del riconoscimento ¢ una edizione
o una ristampa digitale, in particolare in formato TEI XML

In questo articolo viene illustrato un workflow sperimentale messo a punto per provare ad ovviare queste limitazioni con
I’ausilio del riconoscimento neurale del testo e del layout di pagina attraverso la piattaforma Transkribus, e successivo
trattamento del risultato attraverso un processo di sostituzione con espressioni regolari ¢ XSLT, fino alla pubblicazione del
risultato sulla piattaforma TEI Publisher per il successivo arricchimento.

PAROLE CHIAVE
Trascrizione neurale; Ristampa digitale; TEI XML; Transkribus

1. 1. INTRODUZIONE

La scansione digitale dei documenti ¢ stata accompagnata gia agli inizi del secolo XX da sistemi di conversione dei
caratteri, soprattutto ad uso delle persone cieche o con limitazioni alla vista. La tecnologia dell’OCR (Optical Character
Recognition) ha ricevuto una spinta avanti molto forte dall’introduzione, alla fine del secolo, di tecnologie open source
disponibili nel web, con accuratezza sempre maggiore delle trascrizioni, grazie al miglioramento delle tecniche di
digitalizzazione dei documenti e dall’integrazione con vocabolari.

In ambito librario le trascrizioni ottenute dai software di OCR sono utilizzate per fare ricerca a testo intero (per esempio su
Google Books), o per fornire versioni PDF ricercabili, dove insieme all’immagine scansionata si trova un livello di testo
semplice posizionato secondo le coordinate dei caratteri trascritti, oltre a permettere 1’uso di strumenti TTS (Text to Speech)
per aumentare 1’accessibilita.

Quando pero da questo testo riconosciuto vogliamo ricavare una trascrizione da riusare in modo nativamente digitale, per
esempio citare un paragrafo all’interno di un saggio senza trascriverlo manualmente, ci accorgiamo subito che, in alcuni
casi, la conversione non ¢ ottimizzata: i paragrafi sono spezzati in singole righe, elementi come titoli correnti o numeri di
pagina possono essere inseriti all’interno del testo principale. Difficilmente inoltre il testo trascritto conserva correttamente
la formattazione dei caratteri, come le parole in corsivo o i riferimenti alle note a pi¢ di pagina in apice. La situazione si
complica nel caso in cui, anziché poche righe, andiamo a riprodurre 1’intero testo di un libro, in particolare di un libro
scientifico con una struttura di paragrafi, sottoparagrafi, note e citazioni nel testo. Se poi consideriamo la trascrizione di
testi la cui ortografia non ¢ normalizzata, come il vernacolo italiano, o testi a stampa antichi, con legature, abbreviature,
forme alternate come la [ (s lunga) o font di difficile decodifica come quelli gotici, anche 1’accuratezza della trascrizione
subisce un sensibile ribasso per I’impossibilita di utilizzare un vocabolario di riferimento.

Questo significa che per una ristampa digitale a partire da scansioni di libri esistenti si rende necessaria non solo una
accurata revisione del testo alla ricerca di errori di riconoscimento (per esempio lo scambio del numero 1 con la lettera 1 o
I maiuscola), ma anche una totale ricostruzione della struttura del testo in paragrafi, riconnessione delle note ai rispettivi
riferimenti e ’attribuzione degli stili di carattere (o in formato XML dei tag di rendition) corretti. Sebbene esistano dei
servizi esterni specializzati, il costo di tale conversione risulta estremamente oneroso sia in termini di costi che di tempo.
Questo progetto ¢ un primo tentativo di sfruttare le macchine neurali e creare un flusso di lavoro integrato dal costo limitato
e dai risultati configurabili in base all’uso finale del testo [1, 6, 7].

2. IL LIBRO CAMPIONE

Raphael in Early Modern Sources, 1483—1602 di Jonh Shearman [5] ¢ un’opera composta da due volumi per un totale di
quasi 1700 pagine di testo, e raccoglie la trascrizione di 1.058 documenti datati tra il 1483 ed il 1602 relativi alla vita e alle
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opere dell’artista Raffaello Sanzio, insieme a 58 documenti “falsi” ma importanti per la storiografia dell’urbinate. Il testo,
nella sua forma cartacea, ha rappresentato una pietra miliare per la ricerca e gia da alcuni anni risulta fuori commercio e
molto ricercato tra i libri usati. La proposta di una ristampa in formato digitale andava dunque non solo a sopperire ad una
reale richiesta da parte degli studiosi, ma anche a moltiplicare le modalita di accesso, annotazione e studio dei documenti
stessi e degli apparati critici, soprattutto in un momento come I’inizio del lockdown del 2020, quando le biblioteche
pubbliche avevano dovuto contingentare 1’accesso diretto ai libri. Purtroppo le ricerche dei file originali negli archivi Yale
University Press e della Bibliotheca Hertziana — Istituto Max Planck per la storia dell’arte (che hanno pubblicato il libro in
origine), come anche in quelli dell’autore non ha avuto gli esiti sperati e non ¢ stato possibile rinvenire documenti in
formato digitale nativo. E stato percio necessario procedere alla scansione dei due volumi' per poi riconoscere il testo e
convertirlo in formato TEI XML.

Il contenuto del testo presenta esattamente le criticita che rendono la conversione con tecnologie OCR tradizionali
estremamente complessa e di conseguenza esosa sia in termini economici che di tempo:

Ad esclusione dell’introduzione critica iniziale (pagine xi-41), e dei commenti dell’autore ai documenti, in lingua
inglese corrente, il contenuto ¢ costituito da trascrizioni di documenti d’epoca, per lo piu in vernacolo italiano e
latino rinascimentale, indici e referenze bibliografiche, che non si prestano al supporto di vocabolari per il
miglioramento del riconoscimento.

La struttura della sezione documenti ¢ molto articolata: insieme ai titoli possono comparire identificativi,
abstract, corpo della trascrizione, nota sulla fonte, commento e bibliografia. Per questo in ogni pagina sono
presenti diverse dimensioni del font, con corsivi, maiuscoletti, grassetti e apici. Utilizzare un normale OCR
implica un lavoro di revisione enorme su due tomi gia complessi per la lunghezza, con un controllo pagina per
pagina, come confermato dai servizi esterni contattati per valutare il progetto.

Allo stesso tempo, le dimensioni dei due volumi giustificavano i tempi necessari per la creazione di un processo alternativo
basato sull’utilizzo delle macchine neurali per il riconoscimento del testo, inclusi quelli per la creazione dei modelli iniziali,
rendendo ’opera il progetto campione ideale con cui valutare i vantaggi e i problemi derivanti da questo processo.

3. LA TECNOLOGIA

Da alcuni anni sono state sviluppate tecnologie basate sull’apprendimento automatico (machine learning) per il
riconoscimento dei testi, in particolare quelli manoscritti, note come HTR (Handwritten Text Recognition)?, che sono in
grado di migliorare 1’accuratezza delle trascrizioni ampliando il contesto di riferimento dal singolo carattere all’intera riga
[3]. Queste stesse macchine neurali possono essere usate anche sui testi a stampa, e anzi stanno prendendo sempre pitl
piede, al punto che si preferisce definirle motori OCR neurali, per evitare una definizione legata al solo testo manoscritto.
L’utilizzo diretto dei motori richiede delle buone conoscenze informatiche, dimestichezza con la linea di comando e server
dedicati Per fortuna per chi non ha a disposizione le infrastrutture e le competenze informatiche necessarie esistono delle
piattaforme che offrono I’uso dei motori installati nei loro server attraverso una piattaforma in grado di guidare 1’utente in
quasi tutte le fasi del processo. In particolare dal 2016 (originariamente grazie ad un finanziamento europeo) ¢ disponibile
la piattaforma Transkribus [2]. Per poter sfruttare il supporto dei motori neurali, la piattaforma richiede che tutte le
immagini vengano caricate nei loro server remoti, da cui sono poi disponibili attraverso il client desktop, o piu
recentemente, ’interfaccia web?. L uso di immagini in cloud permette di lavorare in gruppo sullo stesso documento, mentre
I’interfaccia grafica consente di avere un controllo completo sia della segmentazione (disegno sul documento delle aree di
testo e delle linee) che di trascrivere i contenuti. Lo strumento offre anche 1’esportazione dei risultati in vari formati, tra
cui TEI XML, che era il formato prescelto per la pubblicazione, sebbene su questo argomento tornero in seguito per alcune
precisazioni.

Il primo passo ¢ stato dunque quello di caricare le scansioni dei due volumi sul server centrale di Transkribus, per poter
utilizzare le funzionalita di riconoscimento testo e struttura basate su rete neurale. Per generare una prima trascrizione,

! Vorrei ringraziare i colleghi Johannes Roll e Susanne Kubersky per aver suggerito il volume per la ristampa digitale nell’aprile 2020,
complice il cinquecentenario della scomparsa dell’Urbinate, e Klaus Werner per avere pazientemente scansionato i due volumi altrimenti
inaccessibili a causa delle limitazioni legate alla pandemia COVID19.

2 Alcuni esempi di motori neurali per il riconoscimento dei testi sono HTR+ sviluppato da CITlab (https://www.mathematik.uni-
rostock.de/en/forschung/projekte/citlab/ - proprietario) e Pylaia (https:/github.com/jpuigcerver/pylaia - open source).

3 Recentemente sono state sviluppate altre piattaforme, pit orientate all’open source e installabili localmente dall’utente finale, come
eScriptorium (https://www.escriptorium.uk/), ma nessuna di esse era sufficientemente matura al momento di questo progetto, soprattutto
in assenza di infrastrutture per la implementazione e personale per la gestione.
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trattandosi di un documento recente a stampa, ¢ stato utilizzato il servizio OCR (ABBYY Fine Reader v. 11) che al tempo
della realizzazione era integrato al client*. A differenza dall’uso diretto di ABBYY nella sua interfaccia nativa, nel caso sia
necessario addestrare un modello di riconoscimento specifico, non ¢ necessario correggere pazientemente pagine e pagine
di trascrizione un carattere alla volta. E infatti possibile generare un nuovo modello semplicemente correggendo la
trascrizione riga per riga per creare il testo di base (Ground Truth, GT) da cui generare un nuovo modello per
I’apprendimento automatico. Inoltre, dato che 1’area analizzata ¢ I’intera riga e non il singolo carattere, ¢ molto piu semplice
considerare elementi complessi, come le legature, nella loro interezza e addirittura fare corrispondere piu lettere ad un
segno. Inoltre sono disponibili numerosi strumenti per I’annotazione, cio¢ la marcatura, sia della struttura semantica delle
aree di testo che del testo stesso.

4. ANNOTAZIONE E SOLUZIONI CREATIVE

Dopo la prima fase il testo era stato segmentato in aree di testo corrispondenti generalmente ai singoli paragrafi, ma
mancava un valore strutturale. Per poterlo esportare in TEI era necessario distinguere la struttura, ovvero banalmente,
elementi come i titoli correnti, il corpo del testo, i numeri di pagina o le note a pi¢ di pagina. Uno dei vantaggi di Transkribus
¢ che non solo ¢ possibile assegnare una valenza strutturale a tutti i paragrafi con tag con una corrispondenza diretta con la
struttura XML TEI da usare in fase di esportazione, ma ¢ anche possibile addestrare un modello perché assegni tali tag in
automatico alle aree di testo esistenti grazie alla tecnologia P2PalLA>.

Nel caso specifico, a livello del layout di pagina, sono stati marcati tutti i numeri di pagina, 1 titoli correnti, i titoli di
paragrafo e le note a pi¢ di pagina in maniera distinta dal testo nei capitoli introduttivi. Per quanto riguarda gli oltre 1000
documenti trascritti, ¢ stato possibile identificare anche per essi una sequenza comprendente numero del documento, titolo,
abstract, trascrizione, nota archivistica, commento e bibliografia, che si ripete, sebbene in modo non sempre completo.
Dopo aver annotato manualmente circa 50 pagine di struttura, ¢ stato addestrato un primo modello in grado di assegnare
automaticamente buona parte degli attributi strutturali al documento. Questa tecnologia necessita di una chiara distinzione
“grafica” tra gli elementi da segmentare o marcare®, ovvero non deve dipendere dalla lettura del contenuto ma solo dal
“colpo d’occhio”. Per poter ricostituire i paragrafi che superavano lo spazio della singola pagina (come vedremo piu avanti)
si ¢ scelto di assegnare I’attributo “continued” a tutti gli elementi che continuavano (per es. footnote/footnote-continued,
paragraph/paragraph-continued), ma questa distinzione non era possibile senza leggere il contenuto e per questo ¢ stato
necessario revisionare a mano la segmentazione. In futuro 1’uso di Natural Language Processing potrebbe individuare
buona parte dei casi in cui il testo del paragrafo non ¢ completo e continua nel paragrafo successivo o precedente, ma al
momento questa strada non ¢ stata presa in considerazione. [fig.1] La correzione manuale si ¢ resa necessaria anche per
verificare le aree di testo esistenti’ non sempre corrispondenti ai singoli paragrafi. Inoltre, anche se sono stati generati nuovi
modelli man mano che veniva corretto il testo esistente, quando sono stati aggiunti stili specifici per casi speciali come le
iscrizioni, la poesia o il testo centrato, si ¢ rilevato come la presenza di tag poco usati nel modello aumenta il numero di
paragrafi marcati in modo erroneo in fase di riconoscimento. Per questa ragione nel modello finale si ¢ preferito limitare il
numero dei tag a quelli con piu alta frequenza (lo strumento stesso consente di analizzare quantitativamente i tag assegnati
nel testo con la funzione “Analyze structure types” da cui si rileva, per esempio che il rapporto tra i paragrafi poetici e i
paragrafi di corpo del testo ¢ circa 150 a 3000, cio¢ 5:100).

4 Dopo la rimozione della funzionalita OCR dalla piattaforma, & possibile ottenere risultati comparabili con il riconoscimento dei blocchi
di testo e 1'uso di modelli pubblici come Transkribus Print M1 https://readcoop.eu/it/model/transkribus-print-multi-language-dutch-

german-english-finnish-french-swedish-etc/ .

5 Page to PAGE Layout Analysis, sviluppato dal progetto https:/github.com/lquirosd/P2Pal.A.

6 E possibile usare P2PaLA per tracciare le aree ex novo (Create new layout), ma nel caso specifico si ¢ usata la funzione di marcatura
delle aree esistenti, quelle generate da ABBY'Y (Label existing transcription).

7 Vorrei ringraziare Viviana Nocerino, Iolanda Pagano e Andrea Pecorella per il prezioso supporto in questa fase di lavoro.
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Figura 5. La complessa segmentazione strutturale dei documenti trascritti in Raphael in Early Modern Sources.

Per quanto riguarda il testo, la trascrizione ottenuta dall’OCR sarebbe stata gia sufficiente per trascrivere il contenuto, ma
non conteneva nessuna informazione sulle alterazioni dei caratteri di base, come testo in corsivo, grassetto, maiuscoletto o
i numeri in apice di rimandi alle note a pi¢ di pagina. Gli strumenti OCR tradizionali possono in particolari occasioni
distinguere alcune alterazioni, ma solo se il modello identifica il singolo carattere come corsivo o grassetto all’interno di
un testo il cui corpo ¢ dimensionalmente consistente. In generale questo tipo di trascrizione ¢ poco accurata, con numeri in
apice abbassati al livello del testo e corsivi incongruenti. Al contempo le macchine neurali di riconoscimento testo, proprio
per il fatto di essere state sviluppate per poter riconoscere manoscritti, non sono predisposte per segnalare questo tipo di
informazioni, che vengono aggiunte come annotazioni del contenuto. Questo perd non significa che non siano in grado di
rilevare le differenze, dato che si tratta di elementi graficamente distinguibili. Serve perd un metodo in grado di permettere
al modello di restituire anche queste informazioni insieme al testo. La soluzione trovata ¢ quella di addestrare un cosiddetto
smart model, ovvero un modello neurale che non si limita a trascrivere il testo ma aggiunge informazioni. Il caso piu
frequente di modello smart ¢ quello che interpreta le abbreviature e restituisce le espansioni a seconda del contesto. Questo
significa che per esempio invece di trascrivere “Vitruuio”, con la u consonantica, trascrive normalizzando in “Vitruvio”,
oppure scioglie “p” con “per”, “@” con “quod” e i compendi di m e n (d, @ ecc.) con la necessaria espansione (on/om,
an/am) a seconda del contesto. Nel nostro caso perd non si tratta di informazioni testuali, ma di tipo grafico e le informazioni
aggiuntive dovevano essere veicolate in una forma diversa. Quando si codifica un testo in formato digitale questo tipo di
informazioni sono fornite da “tag”, per esempio nel’HTML <i>..</i> ¢ il corsivo, <sup>..</sup> I’apice e cosi via.
Prendendo spunto da esperienze di altri utenti, che per identificare gli spazi multipli tra parole li indicavano tra parentesi,
alla trascrizione del contenuto sono stati aggiunti dei marcatori per segnalare I’inizio e la fine di ciascuna alterazione. Dato
che le parentesi, come anche altri caratteri gia presenti nel testo avrebbero reso ambigua le loro ricerca, si ¢ preferito
I’utilizzo di simboli UNICODE, per la precisione coppie di simboli matematici, univoci nel testo e quindi facilmente
sostituibili in fase di post produzione. Per esempio sono stati utilizzati:

[ ] (U-2320/U+2321) per indicare il corsivo

> (U+2282/U+2283) per indicare il testo in apice nei rimandi alle note nel testo

T1 (U+22A4/U+22A5) per indicare il testo in apice nei riferimenti delle note a pi¢ di pagina
o (U+208D/U+208E) per indicare il maiuscoletto

N (U+21BE/U+21C3) per indicare il grassetto
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L’unica accortezza ¢ stata quella di marcare manualmente prima e dopo ogni parola o gruppo di parole per ogni riga, dato
che un primo modello, in cui le frasi in corsivo che andavano a capo erano state marcate solo all’inizio e alla fine dell’inciso
aveva dimostrato di aver problemi nell’inserire marcature alla fine o all’inizio della riga. A posteriori questo problema ¢
una ovvia conseguenza del fatto che i modelli analizzano le singole righe e non gli insiemi di righe e il loro contenuto.
[fig.2] Sono state sufficienti circa 50 pagine annotate a mano per generare un primo modello per il motore CITlab HTR+,
con il quale sono state riconosciute ex novo le pagine successive, iterando tra correzione del testo trascritto e generazione
di un modello piu completo. A differenza del modello di struttura, il modello di riconoscimento del testo ¢ risultato
estremamente consistente ed affidabile, anzi, i maggiori problemi sono stati quelli legati agli errori nell’OCR delle pagine
di GT iniziale, dato che all’epoca non erano disponibili modelli neurali pubblici di riconoscimento del testo a stampa
recente a cui fare riferimento per le lettere mancanti nell’introduzione, per esempio accenti francesi, dieresi tedesche, tilde
spagnole che comparivano solo a livello di note o bibliografia.
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Figura 2: Trascrizione con marcatura degli stili di testo in Raphael in Early Modern Sources.
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Anche in questo caso prima della esportazione ¢ stata necessaria una accurata correzione a mano, che nel complesso, tra
struttura e contenuti ¢ durata circa tre mesi, includendo anche le bibliografie e gli indici finali.

5. ESPORTAZIONE E CONSIDERAZIONI FINALI

Come accennato in precedenza, Transkribus prevede tra le sue esportazioni quella in formato TEI XML, ma si tratta di una
trasformazione ottimizzata per manoscritti con facsimile a fronte e non particolarmente indicata nel caso di tag strutturali
personalizzati come quelli utilizzati nei due volumi dato che i tag non standard vengono omessi.

Per questa ragione si ¢ preferito salvare localmente le trascrizioni in formato nativo PAGE XML [4] per convertirle in TEI
XML grazie ad una trasformazione XSLT sviluppata modificando PAGE2TEI, in grado di convertire la maggior parte
delle aree di testo standard nel corrispettivo elemento strutturale, inclusa la marcatura della paginazione, ¢ mantenendo
come “anonymous block” (ab) tutti i tag non standard. La versione del progetto ¢ stata modificata per escludere interamente
i facsimile dei volumi originali, non necessari in una ristampa digitale di un testo cosi recente, e migliorare la conversione
dei tag strutturali specifici dei documenti.

I simboli di marcatura delle varianti di aspetto dei caratteri sono stati sostituiti con i rispettivi tag TEI tramite semplici
sostituzioni REGEX. Pitu complessa ¢ stata la ricostituzione del testo, in particolare quello dei paragrafi che continuavano
su piu pagine e delle note a pi¢ di pagina. L’idea iniziale era quella di marcare in modo distinto i paragrafi che si
interrompevano da quelli interamente completi nella pagina e quelli che rappresentavano la continuazione di paragrafi
precedenti. Il fallimento dell’addestramento sul riconoscimento di queste varianti e I’idea di analizzare il documento a
partire dal fondo verso I’inizio, ha ridotto la distinzione a quella tra paragrafi che continuavano e paragrafi normali, con i
primi attaccati ai precedenti paragrafi dello stesso tipo via via fino al raggiungimento di un paragrafo base. Con una serie
di trasformazioni XSLT successive e sostituzioni REGEX globali ¢ stato possibile:

8 Dario Kampkaspar https://github.com/dariok/page2tei
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utilizzare il contenuto delle aree di testo marcate come “page number” come etichetta delle nuove pagine
riunire il contenuto delle note a pi¢ di pagina con il rimando nel testo, grazie all’identita tra i numeri in apice
marcati nel testo e nelle note

riunire le parole sillabate nel testo in parole intere. I trattini di a capo nella trascrizione sono marcati con il
simbolo — (U+00AC), ma non volendo rischiare di unire parole normalmente scritte con il trattino con una
sostituzione automatica, si ¢ cercato di usare dei vocabolari (non utili per I’italiano antico) per ridurre gli errori.
collegare i rimandi tra i documenti (indicati come numeri in grassetto nel testo) con i documenti corrispondenti.
Anche per questo la presenza di gruppi di documenti nei rimandi ha reso impossibile il totale completamento in
modo automatico.

11 primo risultato di questo lavoro ¢ stato il caricamento online della prima versione della ristampa digitale su una istanza
di TEI Publisher’® accessibile all’indirizzo http://rems.humanitiesconnect.pub. [fig. 3a-d] Anche se si tratta di una istanza
BETA non ancora definitiva, ¢ possibile toccare con mano i vantaggi della segmentazione automatica sia per la presenza
degli indici dinamici che durante le ricerche a testo intero. Infatti le ricerche possono essere filtrate tra testo dei commenti
e delle note e testo delle trascrizioni, grazie alla configurazione del motore di ricerca della piattaforma eXist-db'? su cui
funziona TEI Publisher.
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Figure 3a-d. Schermate della ristampa digitale di Raphael in Early Modern Sources: (a) frontespizio e struttura, (b) testo del
commento e note, (c) testo del documento, (d) ricerca avanzata.

La stessa piattaforma Transkribus ha preso atto delle possibilita dei modelli smart integrandone il meccanismo direttamente
nelle opzioni di addestramento dei modelli. Da qualche tempo infatti ¢ possibile selezionare I’opzione di includere i tag, e
in particolare quelli relativi alle alterazioni del testo e alle abbreviature, direttamente nel modello. Nuovi motori di
riconoscimento neurale, come Kraken'! o basati su trasformatori, permetteranno presto di riconoscere direttamente la
struttura principale dei testi. Per questa ragione, in collaborazione con il team di sviluppo di Transkribus, stiamo portando
avanti un progetto pilota di riconoscimento dei testi a stampa, indipendentemente dalla loro epoca di produzione, e la
successiva conversione in formato TEI

Per quanto riguarda 1’edizione di Shearman, i prossimi passi riguarderanno probabilmente I’annotazione della bibliografia,
collegando le sigle bibliografiche alla bibliografia estesa, 1’integrazione con le pubblicazioni scientifiche piu recenti che
hanno corretto ed integrato il corpus originale e I’annotazione delle entita (intese come named entities) nei contenuti
trascritti e nei commenti.

Il maggiore risultato del progetto ¢ che il processo ¢ gia stato utilmente riutilizzato per altre trascrizioni digitali per edizioni
critiche, dove, con minime alterazioni, ¢ stato applicato a testi dell’inizio del XX secolo all’interno dell’opera completa di
Heinrich Wolfflin'? in sostituzione del normale procedimento che includeva OCR e riedizione manuale.

Condividendo il nostro lavoro speriamo di ispirare anche altri gruppi di lavoro e semplificare I’opera di preparazione della
base digitale di edizioni critiche!. Siamo consapevoli che alcune delle trasformazioni sono peculiari e specifiche del
progetto, ma riteniamo che possano comunque fornire degli spunti per trovare soluzioni diverse e aprire un dialogo sempre
maggiore tra quanti si occupano di edizioni e ristampe digitali.
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ABSTRACT!

11 presente contributo propone delle osservazioni empiriche emerse durante 1’esperienza di creazione del thesaurus PATh,
nato nell’ambito del progetto ERC PerformArt? come strumento di indicizzazione dei contenuti dei documenti antichi, con
particolare riguardo alla sostenibilita e alle criticita emerse, non soltanto durante la fase di sviluppo, ma soprattutto durante
la fase d’uso dello strumento.

PAROLE CHIAVE
Thesaurus; organizzazione della conoscenza; indicizzazione semantica; arti performative

1. INTRODUZIONE

Il thesaurus PATh ¢ stato sviluppato come strumento di organizzazione della conoscenza per il database del progetto
PerformArt, dedicato alle arti dello spettacolo a Roma nei secoli XVII e XVIII, che - diretto da Anne-Madeleine Goulet
(Centre d’études supérieures de la Renaissance de Tours) e coordinato da Michela Berti - ha avuto inizio il 1. Settembre
2016 ed ¢ terminato il 31 agosto 2022.

La sfida principale del progetto ¢ consistita nel ricostruire eventi transitori e unici, come sono gli eventi performativi,
attraverso la ricerca d'archivio. La natura effimera dell'oggetto stesso della ricerca ha reso quanto mai necessario incrociare,
ordinare ed elaborare automaticamente i dati, attraverso un database, la cui struttura generale ¢ stata redatta dalla Principal
Investigator fin dal momento della presentazione del progetto ed ¢ stata progressivamente sviluppata in base alle esigenze
emerse dalla ricerca.

La creazione di un thesaurus, pur prevista nelle specifiche iniziali, non era stata elaborata e dettagliata nella sua struttura e
nel piano di sviluppo. Tuttavia, la grande quantita di dati raccolti ha evidenziato l'urgenza di sviluppare uno strumento
dedicato: scandagliare gli archivi familiari dell’aristocrazia romana alla ricerca di documenti che contenessero traccia di
eventi performativi (in conti, diari, etc.), per poi riportarli in un database dedicato, ha portato alla nascita di un corpus
documentario ‘creato’ dall’assemblaggio dei ricercatori, in cui le singole unitd documentarie sono decontestualizzate dal
loro contesto. In assenza del vincolo archivistico, al contenuto informativo dei documenti vengono a mancare quegli
elementi di contesto che ne qualificano il valore sia giuridico che storico, nonché la piena portata informativa.

2. METODOLOGIA

PATh, sviluppato a cura di Manuela Grillo, ha raggiunto le sue attuali consistenze grazie alla collaborazione stabilita da
progetto nel 2018 con il Nuovo soggettario della Biblioteca Nazionale di Firenze: Nuovo Soggettario ¢ quindi la base di
sviluppo del thesaurus di PerformArt e allo stesso tempo ¢ stato arricchito dalle proposte PerformArt, laddove il campo
specifico della terminologia delle arti performative fosse carente.

Il Nuovo soggettario ¢ un linguaggio di indicizzazione semantica adatto all’indicizzazione del contenuto di risorse di vario
tipo; ¢ stato costruito dalla Biblioteca Nazionale di Firenze in conformita ai principi IFLA (International Federation of
Library Associations and Institutions) e agli standard internazionali. Come ogni linguaggio, ¢ costituito da regole (sia per
la costruzione di stringhe di soggetto che indicano il contenuto di una risorsa, sia per il controllo del vocabolario) e da un
serbatoio terminologico (il thesaurus); quest'ultimo, in continua evoluzione e crescita, contiene pit di 70.000 termini (con
33454 termini preferiti; ultimo aggiornamento ottobre 2022).

! Michela Berti ha scritto Introduzione. Manuela Grillo ha scritto Metodologia e Descrizione. Le altre parti sono state scritte a quattro
mani.

2 PerformArt & un programma finanziato dall’European Research Council, ospitato dal Centre National de la Recherche Scientifique, in
partnership con I’Ecole Francaise de Rome (Grant Agreement n. 681415).
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11 Nuovo soggettario ¢ disponibile in SKOS/RDF (Simple Knowledge Organization System, famiglia di linguaggi formali
progettati per rappresentare glossari, classificazioni, tassonomie e qualsiasi tipo di vocabolario strutturato).

La scelta di partire da dati gia sviluppati nel progetto Nuovo soggettario riflette l'orientamento generale della ricerca e le
politiche dell'Unione Europea verso gli open data, la condivisione della conoscenza, il riutilizzo dei dati, quando questi
sono validati e sviluppati secondo standard internazionali; questa scelta ha costituito un ulteriore elemento positivo quanto
alla sostenibilita di tempi e costi della realizzazione dello strumento.

Il thesaurus — e l’intero database relazionale PerformArt - ¢ stato sviluppato con il software 4D (4th Dimension), un
relational database management system. Il thesaurus e il database con esso indicizzato sono consultabili all’indirizzo
https://performart.huma-num.fr/, sulla piattaforma Huma-Num, infrastruttura digitale di livello internazionale per le
scienze umane e sociali, nodo francese di DARIAH-ERIC e CLARIN: Huma-Num permette alle comunita di ricerca SSH
di sviluppare, realizzare e conservare sul lungo termine dati e strumenti dei programmi di ricerca in un contesto di open
science e condivisione dei dati.

3. DESCRIZIONE

La struttura del PATh - mutuata dal thesaurus Nuovo soggettario - comprende quattro macro-categorie, caratterizzate da
tredici categorie coincidenti con altrettanti top terms, come illustrato nella tabella n. 1.

Macro-categorie Categorie (coincidenti con i top term)

Agenti Organismi
Organizzazioni
Persone e gruppi
Azioni Attivita
Discipline
Processi

Cose Forme

Materia
Oggetti

Spazio
Strumenti
Strutture
Tempo Tempo

Tabella 1. Macro-struttura del thesaurus.

Al momento la struttura tesaurale del PATh ¢ costituita da circa 2300 termini.

Numero totale termini Numero forme accettate | Numero forme scartate (Use
(termine preferito) For)
2286 1672 414

Termini derivanti | 1621 1213 211
da Nuovo

Soggettario

Nuovi termini | 665 459 203
PATh (rispetto a

Nuovo

Soggettario)

Tabella 2. Consistenze PATh.

Dai dati della tabella si deduce quanto sia stato accurato il lavoro di inserimento di forme scartate per ogni nuovo termine
preferito PATh: se nel Nuovo Soggettario, relativamente ai termini che sono stati importati in PATh perché necessari per
indicizzare i documenti del database, abbiamo 211 forme scartate per 1213 forme preferite, durante la costruzione di PATh
sono state inserite 203nuove forme scartate per 459 nuovi termini preferiti. Le logiche di un progetto di ricerca hanno
potuto garantire un lavoro capillare dal punto di vista terminologico, rispetto all’elaborazione di un thesaurus generalista:
la ricchezza di forme scartate agevola ’uso dello strumento a partire dalle molte forme con cui un concetto puo presentarsi
nelle fonti (si veda I’esempio in figura 1 del termine preferito Fabbri che ha rinvio da sette forme scartate).
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Lista Lista gerarchica

@' & Termine @' ¥ Termine generico (BT) @' ¥ Definizione (DEF)
1 chiavai = fabbri
2 chiavari = fabbri
3 fabbri lavoratori del ferro Artigiani che lavorano il ferro, i ferramenti
4 fabbri ferrai — fabbri
5 ferraioli — fabbri
6 ferraiuoli — fabbri
7 ferrari = fabbri
8 magnani — fabbri

Elementi per pagina: 50 «
Figura 6.

Non ¢ comunque sufficiente un buon impianto terminologico: al di la della qualita delle gerarchie e delle relazioni tra i
descrittori, ¢ necessario stabilire una politica d’uso dei descrittori condivisa da tutta 1’équipe di ricerca. Per utilizzare al
meglio i descrittori del thesaurus, ¢ stata infatti necessaria una politica di indicizzazione condivisa con tutti gli autorizzati
ad inserire i descrittori, cosi che fossero guidati da principi di uniformita nell’assegnazione di parole chiave nei documenti
oggetto delle loro ricerche; ¢ stato quindi necessario in primis standardizzare il livello di dettaglio nell'attribuzione dei
descrittori. Ad esempio, nel caso di conti contenenti i costi degli abiti di scena - in cui i costi di pizzi, fettucce e tessuti
sono dettagliati - se non fosse stata stabilita una politica per l'uso di descrittori specifici, il risultato sarebbe stato molto
difforme: un ricercatore avrebbe potuto inserire ‘abiti di scena’, un altro, piu scrupoloso, ‘pizzi’, ‘fettucce’ e ‘tessuti’, un
terzo, incerto, avrebbe scelto tutti i termini in questione. Si ritiene rilevante specificare che non esiste un livello di specificita
corretto a priori (piuttosto sono le esigenze del progetto specifico a determinarlo), ma un livello di dettaglio coerente e
uniforme nell'assegnazione delle parole chiave ¢ fondamentale per un buon livello di information retrieval.

La scelta di affidare ai ricercatori 'attribuzione dei descrittori ¢ stata dettata dal fatto che solo esperti della materia hanno
la capacita di interpretare i documenti e documenti e, in questi, i loro particolari contenuti: si tratta di una enorme ricchezza
per gli utenti del database, ricchezza di cui i non specialisti del settore difficilmente sarebbero riusciti a cogliere tutte le
sfumature. Dopo una breve formazione sul tema indicizzazione semantica, i ricercatori sono stati affiancati da una
specialista nella creazione e nell’uso di thesauri durante tutto il loro lavoro di inserimento. Questo ha comportato di fatto
una concreta sostenibilita di tempi e costi di lavorazione degli item.

La principale innovazione metodologica di PATh ¢ a livello d’uso, nell'applicazione di un linguaggio di indicizzazione per
il materiale d'archivio antico.

4. CONCLUSIONI

L’auspicio ¢ che PATh possa diventare il thesaurus di riferimento per le arti sceniche durante il tardo Barocco a Roma e
che possa servire per l'indicizzazione di corpus documentari diversi dai materiali di PerformArt, considerato il suo vasto
potenziale come serbatoio di vocabolario specifico per le arti dello spettacolo.

Inoltre per sviluppare il PATh ¢ stato necessario studiare le esperienze gia condotte o in corso, relative alla semantica
musicale: ¢ cosi emersa la scarsa cultura della standardizzazione in musicologia, la cui diretta conseguenza ¢ la scarsa
condivisione dei dati e la modestissima presenza di dati musicali nel web semantico, quindi 1’ulteriore auspicio ¢ che
I'esperienza del PATh sia il primo passo verso un dialogo tra progetti realizzati in realta diverse a livello europeo e
internazionale.
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ABSTRACT

Data la crescente varieta dei dati prodotti dalle comunita di ricerca, la gestione di queste informazioni “granulari” non pud
prescindere dall’implementazione di piattaforme in grado di garantire la loro conservazione, visibilita e riuso, orientate
verso il modello dei Next generation repositories. Tra le soluzioni disponibili, il software open source Dataverse, pensato
specificatamente per i dati della ricerca, permette di strutturare i contenuti in archivi virtuali all’interno dei quali 1 dati
possono essere gestiti a tutto tondo, grazie alla disponibilita di metadati descrittivi generali e specifici, di un sistema
codificato di citazione e di formati diversi di visualizzazione ed esportazione. Un’analisi condotta presso 1’Universita di
Pisa, attraverso una versione demo del software in locale denominata DataversePI, ha mostrato le potenzialita dello
strumento e i vantaggi che porterebbe all’istituzione in termini di conservazione, preservazione, accesso e valorizzazione
delle informazioni create durante tutte le fasi della ricerca. I Next generation repositories delle diverse istituzioni possono
formare, inoltre, una rete distribuita in cui i diversi archivi interagiscono tra loro, pur mantenendo ognuno le proprie
specificita.

PAROLE CHIAVE
Dati della ricerca; data management plans; accesso aperto; archivi istituzionali; Dataverse

1. INTRODUZIONE!

Gli enti di ricerca si trovano, ormai da decenni, a dover mettere in atto strategie per la gestione dei dati della ricerca, ovvero
di quei prodotti informativi generati «durante tutto il ciclo di ricerca [che] includono qualsiasi informazione in formato
binario digitale [...] creata, immagazzinata, acceduta e restituita con 1’uso della tecnologia dei computer» ([9]),
comprendenti pertanto sia le pubblicazioni che i materiali non pubblicati.

Come sottolineato nelle Linee guida sull’interoperabilita tecnica delle pubbliche amministrazioni®, all’interno del Piano
triennale per 1’informatica nella Pubblica amministrazione, «i dati pubblici sono un bene comune e una risorsa del Paese
in grado di produrre valore migliorando i servizi, creandone di innovativi e contribuendo a creare nuovi modelli di business,
competenze e posti di lavoro»®. Una gestione piu efficace dei dati pubblici, la creazione di servizi focalizzati sui cittadini
agevolati dall’interoperabilita tra enti, il supporto all’attivita imprenditoriale e alla ricerca scientifica rappresentano i
principali obiettivi del Dipartimento per la trasformazione digitale del Governo italiano.

La pianificazione delle attivita di Research data management (RDM) ¢ necessaria anche in vista delle direttive
internazionali in materia di gestione dei dati. Il Programma quadro dell’Unione europea per la ricerca e 1’innovazione
Horizon 2020* — in vigore per gli anni 2014-2020 — attraverso I’Open research data pilot® ha previsto I’obbligo dell’accesso
aperto dove possibile, secondo il principio «as open as possible, as close as necessary» per i risultati della ricerca finanziati
nell’ambito del programma pensati per la pubblicazione in riviste peer-reviewed: si prescrive, quindi, di depositare le
pubblicazioni in archivi di dati della ricerca e di redigere i relativi Data management plans (DMPs).

Il documento FAIR guiding principles ([15]), elaborato nel 2016, presenta quattro importanti principi, che non
rappresentano standard, ma raccomandazioni da seguire per una corretta gestione dei dati della ricerca: quest'ultimi
dovrebbero essere resi rintracciabili, accessibili, interoperabili e riutilizzabili (findable, accessible, interoperable,

! Questo contributo prende spunto dalla tesi magistrale in Informatica umanistica di Ilaria Belvedere dal titolo I Research Data
Repositories nella gestione dei dati della ricerca: ipotesi di implementazione di un repository Dataverse per I'Universita di Pisa (relatore
prof.ssa Simona Turbanti, correlatore prof. Paolo Milazzo), discussa presso 1’Universita di Pisa il 29 settembre 2022.

2 Cfr. Ttalia, Presidenza del Consiglio dei ministri, Dipartimento per la trasformazione digitale, Linee guida sull’interoperabilita tecnica
delle pubbliche amministrazioni. https://docs.italia.it/italia/piano-triennale-ict/Ig-modellointeroperabilita-docs/it/bozza/index.html

3 Cfr. https://innovazione.gov.it/progetti/dati-e-interoperabilita/

4 Cfr. https://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-calls/horizon-
2020_en

5 Cfr. https://www.openaire.eu/what-is-the-open-research-data-pilot
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reusable). 1 principi FAIR non potrebbero articolarsi senza la presenza di una policy sui dati della ricerca stilata
dall’istituzione e senza il Data management plan, documento necessario al momento della presentazione di un progetto di
ricerca.

Secondo quanto definito proprio all’interno del documento Guidelines on FAIR data management in Horizon 2020 ([7]), i
DMPs sono le descrizioni del ciclo di gestione dei dati della ricerca in uno specifico progetto di ricerca e costituiscono un
elemento cardine per una buona gestione dei dati. Horizon Europe®, che fa seguito a Horizon 2020 per gli anni 2021-2027,
ribadisce quanto previsto in precedenza puntando all’apertura di tutti i dati della ricerca.

2. GLI ARCHIVI ISTITUZIONALI DELLA RICERCA

Nonostante la letteratura presenti da oltre un ventennio gli innumerevoli apporti positivi degli archivi istituzionali della
ricerca (Institutional repositories, IR) ([10]), spesso gli studiosi percepiscono il deposito dei propri “prodotti” - metadati e
full text - all’interno di questi strumenti solo come un ulteriore obbligo cui assolvere ai fini degli esercizi valutativi locali
e nazionali delle universita/enti di ricerca senza cogliere le opportunita, anche a livello personale, che ne derivano, in
termini di visibilita del proprio lavoro. L’agevole reperibilita in rete dei dati descrittivi e 1’accesso al testo pieno del
contributo, se possibile e nella forma eventualmente consentita dalle politiche degli editori (versione editoriale, preprint,
postprint), consente, infatti, una maggiore circolazione dei risultati e, per giovani studiosi, la possibilita di attivare legami
con ricercatori di altre realta geografiche e di “fare rete”.

La crescente produzione di dati di diverse tipologie ha dettato, inoltre, la necessita di pensare a modelli nuovi di archivi
che tengano conto della complessita di queste risorse. Nel 2017 ¢ stato pubblicato il report ([11]) dei risultati ottenuti dal
gruppo di lavoro Next Generation Repository Working Group della Confederation of Open Access Repositories (COAR)’,
fondamento di un’infrastruttura distribuita e globalmente connessa a beneficio di ricerca, innovazione e collaborazione
della comunita accademica. Uno degli elementi pit importanti di questo programma consiste nel prevedere che gli IR
conservino materiali variegati, cosi da permettere una condivisione di tipologie diverse di prodotti della ricerca e un loro
riconoscimento.

I Next generation repository considerano sia i metadati sia i prodotti della ricerca come risorse web da identificare tramite
URI, avvalendosi quindi dei vocabolari controllati propri del web semantico con un approccio pragmatico. Il report presenta
sei principi guida e il modello concettuale alla base della costituzione dei NGR; i principi definiscono come essenziale la
presenza di un sistema distribuito, cio¢ di una rete di repositories che eviti il controllo monopolistico della singola
istituzione e, al contempo, garantisca la tutela delle specificita di ogni contesto, puntando all’accessibilita delle risorse ([ 10,
p. 8)).

Anche a livello europeo si punta I’accento sull’interazione tra istituzioni; in particolare, per quanto riguarda il settore della
ricerca, I’interoperabilita tra le infrastrutture ¢ il focus del documento pubblicato dalla European Open Science Cloud
(EOSC)®, EOSC interoperability framework report ([6]), frutto del lavoro di EOSC FAIR Working Group’ ¢ EOSC
Architecture Working Group!®: si sottolinea l'importanza dell'interoperabilita per la gestione dei dati della ricerca,
distinguendo tra interoperabilita tecnica, semantica, organizzativa e legale. Attraverso uno studio teorico e pratico, condotto
anche tramite interviste ad alcune comunita di ricerca appartenenti a EOSC, sono state individuate problematiche, necessita
e raccomandazioni da seguire per ognuno dei quattro tipi di interoperabilita. Nel programma di lavoro di Horizon Europe
per ’anno 2023-2024 vengono ribadite queste considerazioni.

3. INEXT GENERATION REPOSITORIES: 1L SOFTWARE OPEN SOURCE DATAVERSE

Tenendo presente il modello dei Next generation repositories, un ente di ricerca che voglia implementare un archivio
pensato specificatamente per la gestione dei dati della ricerca deve considerare diversi fattori. Durante la fase di
pianificazione, oltre all’architettura della piattaforma e le sue caratteristiche ([11]), ¢ importante vagliare anche le
funzionalita di gestione, preservazione e accessibilita dei contenuti e I’integrazione con servizi esterni. A questo proposito,
il recente documento The TRUST principles for digital repositories ([3]) ha presentato alcuni principi guida per la
configurazione dei repository per una gestione dei dati FAIR: i primi due riguardano la trasparenza in merito ai servizi
offerti dal repository e al deposito dei dati, e la responsabilita collegate, il terzo ¢ relativo ai bisogni dell'utenza, mentre il
quarto e il quinto sono incentrati sulla preservazione dei dati nel lungo periodo e sugli aspetti tecnologici.

6 Cfr. https://horizoneurope.apre.it/

7 Cfr. https://www.coar-repositories.org/

8 Cfr. https://eosc-portal.eu/

° Cfr. https://eoscsecretariat.eu/working-groups/fair-working-group

10 Cft. https://eoscsecretariat.eu/working-groups/architecture-working-group
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In riferimento alla scelta del software, tra le opzioni open source disponibili, si annoverano Eprints!! e Dspace 2 da una
parte, validi anche se pensati prevalentemente per la gestione solo delle pubblicazioni, e soluzioni come InvenioRDM!3,
Haplo!'* e Dataverse!>. Dataverse, in particolare, ¢ stato scelto da diverse istituzioni internazionali e da alcune realta italiane
come I’Universita degli studi di Milano e I’Istituto italiano di tecnologia (IIT).

Dataverse, nato nel 2006 dalla collaborazione tra I’Institute for Quantitative Social Science (IQSS) dell’Universita di
Harvard e altre istituzioni e giunto attualmente alla versione 5.13, si presenta come uno strumento per la gestione dei dati
della ricerca che consente un uso in autonomia ai fruitori e senza una specifica connotazione disciplinare; la sua architettura
si basa su Java Enterprise Edition (JEE)'. Grazie al suo design modulare il software consente di contribuire al codice, di
personalizzare le installazioni secondo le necessita delle istituzioni e di avere un nucleo funzionale ([4]): dalla versione
4.8.6 ¢ stato introdotto un external tool framework per permettere 1’integrazione con programmi esterni senza intervenire
nel core code, come in passato ([5]).

L’intento del progetto Dataverse consiste nell’offrire ai ricercatori uno spazio dove poter caricare i contenuti della ricerca
che consenta di assicurare, da una parte, visibilita, sicurezza e garanzie di preservazione ai dati, dall’altra personalizzazione
e autonomia di gestione per i professionisti della ricerca.

L’organizzazione dei contenuti, suddivisi in archivi virtuali chiamati Dataverse collections che, a loro volta, possono
contenere altre collezioni o datasets, ¢ intuitiva e facilmente gestibile sia tramite interfaccia che utilizzando le API. In
Dataverse i dati della ricerca, conservati sul server istituzionale, sono visibili grazie a un sistema formale di citazione - a
livello di file e dataset, in fase di pianificazione per le collezioni -, interoperabili (protocollo OAI-PMH!7), ricercabili e
accessibili grazie alle features relative ai metadati ([2]) ([14]), analizzabili attraverso strumenti specifici e facilmente
integrabili all’interno di pagine web esterne. Per quel che concerne in particolare i metadati, Dataverse ne supporta
I’inserimento sia a livello di collezioni, sia a livello dataset (fig. 1) e file.

1) Metadati per la formula di
citazione e altri metadati
descrittivi; e quella dei metadati
2) Metadati relativi a Tre livelli di .. ([1]): i metadati
specifiche discipline (per metadati Deaccesslomng restano accessibili
es. Astrofisica); anche dopo la

3) Metadati di preservazione rimozione del dataset.
alivello file

Separazione tra la
pubblicazione dei dati

i Indicizzazione in
Metadati Google Dataset
datasets Search

(Schema.org)

Esportazione e Standard
invio automatici a
DataCite al
momento della
pubblicazione

principali, Linked
Data e vocabolari
esterni

Figura 7. Le funzionalita relative ai metadati livello dataset.

11 software prevede ’utilizzo di standard internazionali, come Dublin core (DC)!'® e Documentation data initiative (DDI)'°,
e si avvale della collaborazione con DataCite*® e Google dataset search?!. Inoltre, come osservato da Bantin ([1]), la
pubblicazione dei dati e dei metadati avviene separatamente, garantendo la sicurezza dei dati. Altre importanti strumenti
offerte da Dataverse riguardano:

la gestione dei ruoli degli utenti in relazione alle collezioni e ai datasets;

' Cft. https://wiki.eprints.org/w/Main_Page

12 Cft. https://dspace.lyrasis.org/

13 Cft. https://inveniordm.web.cern.ch/

14 Cft. https://support.haplo.com/repository

15 Cfr. https://dataverse.org/about

16 Cfr. https://www.oracle.com/java/technologies/java-ee-glance.html

17 Cft. https://it.wikipedia.org/wiki/Open_Archives Initiative Protocol_for Metadata Harvesting
18 Cft. https://www.dublincore.org/

19 Cft. https://ddialliance.org/

20 Cfr. https://datacite.org/
21 Cfr. https://datasetsearch.research.google.com/
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la scelta di licenze d’uso o la creazione di propri termini d’uso personalizzati,

il supporto per i Big data;

la preservazione dei dati;

I’integrazione con servizi esterni, per esempio con piattaforme per 1’analisi dei dati.

4. I VANTAGGI DI DATAVERSE

Per avere un riscontro concreto sull’implementazione di un repository Dataverse, sono stati contattati 17 rappresentanti di
istituzioni che hanno adottato il software e analizzato le fonti dirette di una istituzione, per un totale di 18 casi studio.
L’obiettivo ¢ stato individuare le motivazioni dietro alla loro scelta, riassunte in un istogramma e relativa tabella (fig. 2).

10

o

10

u Community 10

m Conformita ai principi F.A.l.R/standard internazionali

u Software open source, gratuito
Personalizzazione

W Specificita gestione dati

u Metadati

® Configurazione /uso immediati

® Sviluppo/miglioramento features

H Strumenti di citazione dati

B Requisiti finanziatori della ricerca

® Big Data

m Integrazioni esterne

» Buone pratiche Trusted Digital repositories
Strumento consolidato/buona reputazione
Visibilita dei dati
Multidisciplinareita

u Versioning

& Architettura ben sviluppata e ricche API

® Progetti internazionali sui dati

® Buoni costi di mantenimento

R R R = NN NN W W W W s ;e 0 0

m Struttura a piu livelli gerarchici

Figura 8. Feedback istituzioni.

Dalle interviste e dalle fonti ¢ emerso che Dataverse potrebbe essere una buona soluzione per diverse ragioni. Le
motivazioni piu citate dalle istituzioni contattate sono, a pari merito, il fatto che Dataverse permetta una gestione dei dati
della ricerca conforme ai principi FAIR e agli standard internazionali, il costante impegno della comunita di sviluppatori e
contributori, oltre al supporto e disponibilita costanti verso gli utilizzatori del software. Gli altri tre vantaggi pit menzionati
riguardano la gratuita e la piena disposizione del codice, ’alto grado di personalizzazione in riferimento sia all’interfaccia,
sia alla parte contenutistica e alla gestione dei ruoli e dei permessi, e la specificita, ovvero I’essere stato progettato in
funzione dei research data. Un’altra importante ragione riportata da 6 istituzioni ¢ 1’attenzione ai metadati, la possibilita
di creare blocchi di metadati personalizzabili, di utilizzare standard specifici e di effettuare 1’ harvesting. Nonostante la sua
installazione e personalizzazione comportino certamente un costo di gestione, soprattutto in termini di risorse umane, le
istituzioni coinvolte affermano che la configurazione e 1'utilizzo del software sono immediati. Tra gli altri vantaggi
segnalati, ’impegno della community nel migliorare le funzionalita gia esistenti e nell’implementarne ex-novo e la presenza
di strumenti di citazione specifici per i dati; peraltro, quest’ultimo elemento si inserisce nell’ambito della gestione dei dati
e si collega alla gia citata “visibilita” dei dati della ricerca. La comunita di Dataverse realizza collaborazioni in merito alla
gestione dei dati della ricerca con fornitori di servizi analoghi, perseguendo I'interoperabilita, come chiaramente esplicitato
nella Roadmap. In considerazione di cio, il software puo risultare un valido strumento per la realizzazione non soltanto di
singoli repository di dati, ma anche di articolate infrastrutture di ricerca.
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5. UN PROTOTIPO PER L’UNIVERSITA DI PISA: DATAVERSEPI

Al fine di testare direttamente le funzionalita di Dataverse € stato condotto uno studio, focalizzato sull’Universita di Pisa,
implementando una versione demo del software in locale, denominata DataversePl. Dopo ’installazione su una macchina
virtuale di Ubuntu 18.04.6, ¢ stato scaricato il pacchetto Archive in a box??, che consente una modalita di installazione
immediata di Dataverse nella sua versione 5.11.1 avvalendosi del modulo Dataverse Docker, ideato da Data Archiving and
Networked Services (DANS)*, Royal Netherlands Academy of Arts and Sciences (KNAW)?* e Dutch Research Council
(NWO)?. Archive in a box consente di servirsi delle funzioni pitl importanti di Dataverse e di avvalersi del supporto di
vocabolari controllati esterni, di identificatori e DOI?S, della personalizzazione di metadati e di altri strumenti offerti dal
software nella sua versione classica.

La strutturazione dei contenuti ha previsto, a un primo livello, la root collection, pensata per contenere tutte le altre
collezioni, a un secondo livello, le collezioni dei dipartimenti dell’Universita di Pisa, le quali, a loro volta, ospitano le
collections del livello successivo, corrispondenti agli archivi dei progetti di ricerca, dei gruppi di ricerca, dei laboratori di
ricerca e dei ricercatori affiliati ai dipartimenti. Infine, a un quarto livello, sono presenti i dataset delle collezioni.
All’interno del caso studio ¢ stata creata la collezione del Dipartimento di filologia, letteratura e linguistica.

Per la gestione delle collezioni e dei loro contenuti sono state testate sia I’interfaccia sia la NATIVE API, un tipo di API
di facile utilizzo anche per i non sviluppatori. La pagina della root collection, corrispondente alla homepage di DataverseP],
presenta una maschera di ricerca Google-like ¢ una funzione di ricerca avanzata. Sono disponibili, inoltre, filtri di
visualizzazione e faccette di navigazione impostati sulla base dei metadati di citazione; oltre ai tre campi assegnati di
default — Dataverse category (che indica la tipologia di Dataverse, per esempio Department), Publication year e Publication
status — sono stati selezionati quelli ritenuti piu significativi, ossia Subject, Keyword term, Type of data, Language, Grant
information Grant agency, Grant information, Grant number e Deposit date.

Oltre ai metadati citazionali, le informazioni scelte per il Dipartimento di filologia, letteratura e linguistica sono Geospatial
metadata, Social science and humanities Metadata e Journal metadata, in linea con le discipline studiate dai membri del
Dipartimento; sono state, inoltre, mantenute le faccette di navigazione della root collection.

Il Dataverse FILELI ospita al suo interno altri sei Dataverse:

3 Dataverse di tipo “ricercatore”;
2 Dataverse di tipo “laboratori di ricerca”;
1 Dataverse di tipo “gruppo di ricerca”

A loro volta i sei Dataverse contengono ciascuno almeno un dataset; per esempio, ognuno dei tre Dataverse dei ricercatori
include un dataset contenente diversi tipi di file, in particolare file tabulari e file di testo.

Nella pagina di visualizzazione del dataset, oltre alla citazione e ai suoi metadati, ¢ possibile esplorare (ed editare, nel caso
si abbia un ruolo che lo consente) i file, i metadati dei file, i tag relativi alla loro tipologia, i loro path, i termini di utilizzo
e la versione, dato che il dataset mantiene la storia delle sue modifiche. Tramite il tasto Access dataset o utilizzando la
DATA ACCESS API il dataset ¢ scaricabile in formato zip.

Al livello dei file, il software fornisce automaticamente una citazione che puod essere esportata in vari formati, cosi come
anche i metadati relativi sono esportabili nei formati piu diffusi?’. Sia per i dataset che per i file & possibile gestire i termini
d’uso e I’accesso ai dati.

Mediante la funzionalitd Guestbooks il Download users FILELI chiede obbligatoriamente nome, cognome, mail e
istituzione a cui la persona ¢ affiliata, mentre lascia opzionale il campo Position; prevede, inoltre, una domanda a risposta
multipla, obbligatoria, sugli scopi di utilizzo del materiale che si andra a scaricare.

11 test diretto delle principali funzionalita di Dataverse ha avuto il principale scopo di sottoporre I’idea dell’adozione del
software per un repository dei dati della ricerca all’Universita di Pisa, in particolare agli organi deputati al supporto della
ricerca, ovvero il Sistema bibliotecario di ateneo®® e la Direzione Servizi per la ricerca e il trasferimento tecnologico?®. Il
repository Dataverse Unipi sarebbe un archivio istituzionale dei dati della ricerca che, insieme alle piattaforme universitarie

22 Cfr._https://github.com/IQSS/dataverse-docker
23 Cfr._https://dans.knaw.nl/en/

24 Cfr. https://www.knaw.nl/en

25 Cfr. https://www.nwo.nl/

26 Cft. https://www.doi.org/

27 Cfr. https://guides.dataverse.org/en/latest/user/dataset-management.html
28 Cft. http://www.sba.unipi.it/

29 Cft. https://www.unipi.it/index.php/amministrazione/itemlist/category/2018-direzione-sprtto
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pisane gia esistenti, ovvero all’Archivio della ricerca (ARPI)*® e all’Archivio digitale delle tesi discusse (ETD)%,
permetterebbe alla comunita pisana di conservare, preservare e condividere i prodotti derivanti dalle varie fasi del lavoro
di ricerca che andrebbero ad aggiungersi alle pubblicazioni depositate in ARPI.

6. UNA RETE DI DATA STATIONS

All’interno delle strategie e disposizioni internazionali in merito all’Open science, negli ultimi anni 1’attenzione ¢ stata
rivolta alle cosiddette Open Science Infrastructures (OSInfras) ([8]). Le raccomandazioni UNESCO in merito all’Open
science ([13]) individuano queste ultime in tutte le infrastrutture di ricerca condivise, fisiche e virtuali, che sono essenziali
per la Scienza aperta, comprendendo nel novero anche gli archivi dei dati della ricerca. Un esempio di infrastruttura di
ricerca in ambito europeo ¢ OPERAS??, dedicata al supporto della comunicazione accademica aperta nell’ambito delle
scienze umane e sociali. Come espressamente indicato nella descrizione del progetto’’, OPERAS ¢ focalizzata sulla
comunicazione ¢ pubblicazione scientifiche nelle suddette discipline e persegue gli obiettivi dell’Open science.

11 centinaio di archivi digitali di dati della ricerca® che, a livello internazionale, utilizzano Dataverse, possono essere
strutturati in modo diverso: in alcuni casi, il repository ¢ 1’espressione unica di una singola istituzione, in altri ¢ progettato
come un repository federato con un’unica interfaccia contenente le collezioni dei diversi enti di ricerca - quindi di piu
istituzioni - sotto forma di Dataverse collections. Un’altra soluzione ¢ creare una rete distribuita di repository Dataverse
costituendo vere e proprie infrastrutture di ricerca. Per esempio, il centro nazionale di ricerca olandese DANS, che mira
alla riusabilita dei dati della ricerca, comprende nella sua nuova infrastruttura:

le cosiddette Data stations, ciascuna riferita a uno specifico ambito disciplinare, ovvero istanze di Dataverse in
cui i ricercatori possano gestire i loro dati sotto la supervisione di un Data station manager;

DataverseNL*, una piattaforma aperta di archiviazione dei dati della ricerca che a sua volta contiene Dataverse
collections e datasets di varie comunita di ricerca.

Similmente, nell’ambito del progetto Social sciences & humanities open cloud (SSHOC)?, finanziato da Horizon 2020, &
previsto 1’utilizzo del software Dataverse per la realizzazione di una rete di repositories per le organizzazioni di ricerca
dell’area delle scienze sociali e umanistiche di EOSC, come il Consortium of European Social Science Data Archives
(CESSDA)*” e il Common Language Resources and Technology Infrastructure (CLARIN)*®. DANS partecipa come partner
al progetto insieme a CESSDA e ha un ruolo di primo piano nel fornire I’infrastruttura necessaria. Le Data stations possono
essere implementate sul cloud di EOSC oppure come singole installazioni utilizzando il gia citato pacchetto Archive in a
box. Il progetto usa il proxy Traefik, che ¢ cloud-based e permette un collegamento con le altre realta Dataverse.

Per raggiungere una maggiore interoperabilita semantica, in SSHOC si sta lavorando a mappature tra i diversi schemi di
metadati, al fine di collegare i metadati alle ontologie, rinforzare il supporto all’utilizzo dei vocabolari controllati e rendere
ancora piu semantic-friendly gli strumenti a disposizione. Come sottolineato da Slava Tykhonov, Marion Wittenberg e
Wilko Steinhoff, la realizzazione di un sistema distribuito Dataverse assicura il dialogo tra le Data stations permettendo a
ciascuna, allo stesso tempo, di mantenere le proprie caratteristiche specifiche in base alle esigenze del contesto istituzionale

([12D.

7. SCENARI E OPPORTUNITA FUTURI

Nel complesso panorama della gestione dei dati della ricerca, rappresentati da oggetti diversi quali parole, numeri, formule,
grafici, tabelle, riferimenti bibliografici, software, audio, ecc., diventa sempre piu importante per le istituzioni poter contare
su strumenti adeguati alla gestione dei dati secondo i principi FAIR di reperibilita, accessibilita, interoperabilita e riutilizzo.
Si sostiene che i repository, a causa dell’utilizzo di tecnologie e protocolli progettati oltre due decenni fa, prima
dell’esplosione del web, degli strumenti social, del web semantico e dell’'uso predominante dei dispositivi mobili per
accedere ai contenuti in rete, non abbiano sviluppato del tutto il loro potenziale ([11]); come ricordato in precedenza, tra i

30 Cft. https://arpi.unipi.it

31 Cft. https://etd.adm.unipi.it

32 Cft. https://operas-eu.org/

33 Cft. https://operas-eu.org/about/operas-in-a-nutshell/
34 Cft. https://dataverse.org/installations

35 Cfr. https://dataverse.nl/

36 Cft. https://sshopencloud.eu/project

37 Cfr. https://www.cessda.eu/

38 Cfr. https://www.clarin.eu/
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motivi di questa mancata occasione si annovera anche I’atteggiamento spesso passivo degli studiosi utilizzatori che non ne
hanno colto le potenzialita, forse anche in quanto non sensibilizzati adeguatamente da parte di soggetti e organi deputati.
A questo punto, lo sviluppo di piattaforme istituzionali che si avvalgono di software specifici in continuo aggiornamento e
gestiti da ampie comunita di utenti potrebbe gettare le basi per la nascita di uno “spazio” in grado di aggregare i dati prodotti
dalle comunita scientifiche a livello nazionale o, addirittura, internazionale, cosi da aprire nuovi scenari per un sistema
sempre piu “ricerca-centrico”, in linea con la visione di COAR: «Our vision is to position repositories as the foundation
for a distributed, globally networked infrastructure for scholarly communication, on top of which layers of value added
services will be deployed, thereby transforming the system, making it more research-centric, open to and supportive of
innovation, while also collectively managed by the scholarly community»>°.
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ABSTRACT

On the centenary of Italo Calvino's birth, this research aims to investigate the “macchina narrativa combinatoria” [1] using
Semantic Web technologies to formalise and analyse textual and iconographical aspects that concern narrative and
compositional structures, plot concepts and character roles in the collection Il castello dei destini incrociati by Italo
Calvino. In particular, ODI Ontology (Ontologia dei Destini incrociati di Italo Calvino) and its corresponding Knowledge
Base (BACODI, Base di Conoscenza dell’Ontologia dei Destini incrociati di Italo Calvino), represent and describe the
publication of the edition, the description of the cards - both as parts of the deck and as narrative instances in Calvino’s
text - and, finally, the semantic links and narrative relations between cards in each story, considering their coexistence in a
single environment. Data has been analysed under three main aspects: the semantics conveyed by the tarot cards, the text
structure and the relations between cards.

KEYWORDS
Semantic Web, Italo Calvino, Narratology, Knowledge Graph, Digital Humanities

1. INTRODUCTION

11 castello dei destini incrociati, the first collection of the homonymous work published by Einaudi in 1973, is one of
Calvino’s most rigorous works of combinatorial literature. In particular, the author chooses a specific tarot deck, the
Pierpont-Morgan Bergamo [2], as a system of signs and a real language [3]: the twelve stories of the collection arise, in
fact, from the combination of several cards that, placed in a row - in vertical or horizontal order -, create a series of narrative
sequences. The main characteristic of the travellers of 1/ castello is that they have lost their speech, but they are nevertheless
eager to tell their own stories. It is this urge to communicate that leads them to use the tarot deck as a means of storytelling.
The result is a quadrato magico [1] in which each narrative sequence is crossed with another, as are the destinies of the
twelve travellers of the castle. Each sequence can be read in any direction (e.g. from top to bottom or from left to right and
vice versa) so that the meaning of each narrative story is given by the way each card is combined with the other cards of
the deck.

Although Digital Humanities research extensively covers knowledge representation of cultural heritage, there is a lack of
formal representations for hermeneutic analysis of texts that consider formal expressions and narrative connections.

1l castello dei destini incrociati, because of its mechanical, geometric and combinatorial nature, lends itself to experience
a formal ontology for a computational study both critical and narratological of the text. Specifically, ODI aims to represent
the edition of the work, the description of the cards - both as artefacts and narrative instances - and the semantic links and
narrative relations between the different cards in each story, considering their coexistence in a single environment. In
summary, this research aims at superseding the canonical representation of textual entities (i.e., tagging places, agents and
events of a text) modelling the texture of the work in all its narrative and compositional elements considering their textual
and iconographical dimensions.

2. STATE OF THE ART

The field of digital scientific editions (DSE) has seen important developments, in the context of the semantic web, that
have led to a new reflection on the concept of “digital edition” that goes beyond the reductive dichotomy based on medium
(print-digital). Despite the widespread production of DSE as testified by [4, 5], to the best of our knowledge Calvino’s
production has received little attention in the field of Digital Humanities. Atlante Calvino [6]: letteratura e visualizzazione
is a virtual environment that explores Calvino’s corpus through a combination of literature and visual design but does not
delve into its textual aspects. However, through an analysis of the textual elements, it could be feasible to decipher certain
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portions of the texts that are still safeguarded by copyright, despite the inability to provide unrestricted access to them in
their entirety.

Trying to build an ontology on I/ castello by Italo Calvino means thinking, first, about its peculiar narrative and
compositional structure.

Even though there are theoretical studies on I/ castello dei destini incrociati (including both collections), there is an absence
of analyses for a closer understanding of the combinatorial and narrative relations between cards in the text. In other words,
many scholars pause over the multipurpose and symbolic nature of tarot cards for the generative process of the stories and
their interweaving [15], but how the mechanism of the “macchina narrativa combinatoria” [1] works is overlooked. A
computational study may facilitate in this regard a new attention to the combinatorial functioning of the work, through a
study focused on the textures of the text and their characteristics.

Over time, various attempts have been made to identify a universal theoretical model of narrative structures, with increasing
attention paid to the modalities and techniques of narration: the study and analysis of the character, starting with Propp's
[7] famous scheme on character functions; reflections on the 'narrative voice' and the 'point of view' [8]; furthermore, the
categories of space and time analysed by both [9] and [10].

Recently, attention has turned toward the use of ontological technologies for the representation of narrative structures for
both literary and narratological research purposes. Some projects have attempted to integrate Semantic Web technologies
and narratological studies as SEBNET [11], a system able to analyse and generate fairy tales; SEB [12,13], a semantic
network application to analyse relations between characters in more complex narratives; Labyrinth [14], a system able to
make users explore a digital archive following the narrative relations between the works of art contained in it.

3. METHODOLOGY

The source edition, particularly, the first six chapters of the first collection of Italo Calvino's I/ castello, has been analysed
according to the methodology proposed by [16]. This qualitative approach focuses on the text content and thematic analysis
and consists of three main phases: skimming (which includes a preliminary, superficial analysis of the text), reading
(thorough and precise analysis of the same), and interpretation (related to the moment of hermeneutic study of the work).
The analysis produced 19 requirements (competency questions) grouped into 8 categories (e.g. “What are the meanings
associated with cards that have suit Wands?”” which concerns the category of the semiotics of suits in numeral cards, cf.
section 5 (Results, a-h)).

Additionally, the analysis of source materials produced a series of conceptual maps representing the domain. Maps have
been then refactored and translated into an OWL ontology, called ODI. Data have been gathered from the text and saved
in a set of tables, which have been then converted into the Knowledge Base, called BACODI, modelled on the ontology. As
a first testing activity, ODI has been applied to the second section of Calvino’s work, Tutte le altre storie (seventh chapter,
containing six stories) and the model validity was confirmed. Subsequently, even the second section of the work was added
to the Knowledge Base. The representativeness of the ontology and the correctness of the data in BACODI have been tested
through the 19 competency questions previously defined via SPARQL queries.

Finally, BACODI data have been studied to investigate the 8 main categories mainly concerning the work’s semantics, the
text structure and links and relations between cards. Each analysis is referred to a specific category and has been carried
out using a selection of competency questions run in SPARQL against BACODI. In section 5 (Results) we summarise our
findings, and we provide two example analyses (The semiotics of suits in numeral cards and iconographic dimensions of
cards). The work is provided with technical documentation!, particularly, in Query Paths section all analyses are presented
in detail.

4. MODEL

ODI models the requirements mentioned in section 1 (/ntroduction) formalising the edition of the work, the description of
the cards - both as artefacts and narrative instances - and the semantic links and narrative relations between the different
cards in each story. This section presents the model along with a case study, the representation of The Cavaliere di Coppe
and its relation with another card (La Temperanza) in the first story.

! https://odi-documentation.github.io/materials/
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Figure 1. Main classes and object properties in ODI.

The edition. 1t represents the literary edition (odi:Edition), including title, author, publication date, publisher, place of
publication and chapters. Although not directly addressed by the project’s representational requirements, ODI includes the
description of the edition for both providing contextual information about the work and for further alignment with other
ontologies.

Tarot cards as artefacts and narrative instances. It represents tarot cards (odi:TarotCard) as iconographical artworks
belonging to the tarot deck Pierpont-Morgan Bergamo (odi:TarotDeck) and as occurrences in the stories (odi:Story).
Each card is represented by its name, presence or not of the variant name in the collection, suit, typology, number, current
location, condition, iconography and author. The connection between the card as a physical object (odi : DeckCard) and its
narrative dimension (odi: StoryCard) is represented through the property odi: specifies. As specifications in the stories
(odi:StoryCard), cards are, then, represented as narrative instances (odi:Representation and its subclasses,
odi:Meaning) and with additional information such as the dimension of the iconography in the page, the position in the
text and the presence or not of the variant name in the text.

Semantics links and narrative relations between the cards in the stories. It represents semantic links between two cards in
the same story and the network of narrative relations between each protagonist and the cards in each story. As far as
narrative relations are concerned, the model formalises simple relations (e.g. odi:bumpsInto, odi:speaksTo) and
complex relations (odi: hasComplexRelationWith), which means direct or indirect relations. In particular, cards that have
a direct relation with the protagonist can either be specified (odi:isSpecifiedBy) or have a general relation
(odi:isRelatedWith) with the card that has got an indirect relation. In the Knowledge Base, complex relations are
characterised by two triples, while simple relations by one. Two cards can, also, have a semantic link to express an identity
(odi:sameAs) or an evolution (odi:changesIn) of the same representation in the same story.
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Figure 2. Representation in BACODI of the interaction (odi:isHelpedBy) between the cards Cavaliere di Coppe and La Temperanza
in the first story.

Therefore, we present an example (figure 2), showing the formal representation of the Cavaliere di Coppe and its relation
with another card (La Temperanza) in the first story. Cavaliere di Coppe (odi:StoryCard) is the protagonist of Storia
dell’ingrato punito (odi:Story). After introducing himself, the protagonist arranges 17 tarot cards gradually. In summary,
the narrative depicts a knight who is robbed and hanged from a tree branch by a brigand but subsequently rescued by a
maiden. The said maiden, in turn, resolves to avenge the knight when he forsakes her to wed a woman of greater affluence.
In the denouement of the story, the knight meets his demise at the hands of Cybele and her adherents. In particular, the
maiden who initially helps the knight is represented by the triumph La Temperanza and in BACODI the property which
describes this interaction is odi: isHelpedBy. As shown in figure 2, both cards are represented in relation to the tarot deck
(odi:TarotDeck) and the story (odi:Story). In the first case, they are represented as artefacts belonging to the tarot deck
(odi:TarotCard) with their main characteristics (e.g. the Cavaliere di Coppe is “cour card” (odi:Typology) and its suit
is “cups” (odi:Suit)). In the second case, they are represented as narrative instances (odi:StoryCard) describing the
interaction of the two characters in the story (odi:Character) with a specific meaning (respectively the protagonist and
the woman, odi:Meaning).

5. RESULTS

The network of narrative occurrences preserved in BACODI and modelled using ODI, suggests the need for a more
comprehensive analysis of the I/ Castello considering the use of tarot cards as a privileged means of communication and,
in particular, of narration. The analysis was on the whole carried out on three main aspects, recalling the categories of
requirements (cf. section 1, Introduction): the tarot cards semantics, investigated through (a) the semiotics of suits in
numeral cards, (b) the narrative function of court cards and triumphs [15], (c) the usage of the same cards with the same
meaning in different stories, and (d) the use of two different cards for the same representation in the same story (semantic
links, cf. section 4, Model); the text structure, investigated through (e) the position of the cards in each story, (f) recurring
patterns of cards through the stories, and (g) the iconographic dimension of the cards running along the margins of the
edition; finally, relations between cards have been analysed under the light of (h) simple relations (direct relations between
each protagonist and the cards in the stories) and complex relations (indirect relations between each protagonist and the
cards in the stories). For the sake of the example, here we report an analysis of the tarot cards' semantics (e.g., the semiotics
of suits in numeral cards) and one of the text structure (the iconographic dimensions of the cards).

Each suit in 7/ castello has its own fictional iconography referring to a specific semantic field?, which differs from the
traditional cartomantic bibliography [17]. The occurrences of tarot cards featuring the suit of Wands predominantly depict

2 For the complete overview of this analysis please refer to the Query Paths page at https://odi-documentation.github.io/materials/. In
particular, this study is documented in The semantics > The semiotics of suits in numeral cards.
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the wooden environment of /I Castello (e.g., log, wood). However, in rare cases it is the card number that defines its
meaning: for example, Due di Bastoni can be used to express duality or a choice between two situations (in Storia della
sposa dannata and in the fourth story of Tutte le altre storie) regardless of the suit. In contrast, tarot cards featuring the suit
of Coins refer to two distinctly contrasting semantic domains: first, earthly power, wealth and materiality (e.g., richness,
inheritance, money); secondly, heaven, the divine and the immaterial (e.g., light, moon, state of beatitude). Between the
two semantic fields, however, the former stands out over the latter. Most of the findings regarding the symbolism of
numerals in the suit of Swords refer to themes of warfare (e.g., war, duel, dispute); sometimes, it specifically refers to
defence (e.g., barrier, guards). Finally, the semantic meaning associated with the suit of Cups is less clearly defined than
the three aforementioned suits. From the results, it is possible to note a large percentage that refers to banqueting and
refreshment (e.g., banquet, wedding banquet, tavern); there are, however, other references such as those related to wealth
(e.g., the source of life, world peace) or to love (e.g., love encounter). In most cases, the meanings of tarot cards are
determined by their respective suits, with the type of suit significantly impacting the meaning of numbered cards (unlike
triumphs and court cards, analysed in their narrative function (b)). Additionally, not all four suits refer to a single and
defined semantic field: the suit of Wands recalls, in fact, a narrow semantic field, whereas the suit of Cups indicates broader
semantics.

The existence of different iconographic dimensions in the text [1] has raised the prospect of investigating BACODI in order
to comprehend the underlying motives for a decision that appears deliberate®. Overall, there are a total of 118 iconographic
depictions running along the edition's margins, comprising 61 large and 57 small images.

The three queries made for the iconographic dimension of the cards show that, as far as numerals and triumphs are
concerned, the discrepancy between the number of big dimensions and small dimensions is little.

Differently, the iconographic dimension of the court cards, and, particularly, those representing the protagonist, is almost
always big except for three occurrences in the seventh chapter, Tutte le altre storie, in which it is drawn on the page with
a small dimension (// Bagatto in the fifth story; La Temperanza and La Giustizia in the last story). In all three occurrences,
however, the three cards express something else than the presentation at the beginning of the story. In other words, the big
dimension serves, at the beginning of the story, to the reader to identify the protagonist's card; the other times the protagonist
appears with a different card, it can be either big or small. For instance, in the fifth story, the protagonist is, initially,
represented with the Fante di Coppe and it has got a big dimension. After, the protagonist is represented with 7/ Bagatto to
express the protagonist's desire to become emperor, and it has got a small dimension. The author’s artistic choice to give
importance to the dimension of each card in the text is thus proven. In the case of the protagonist card, the big dimension
indicates the importance of the protagonist as the main motor of the narrative.

6. CONCLUSION AND FUTURE WORKS

This study explores how to exploit Semantic Web technologies to represent aspects of interpretative analysis in the
humanities on literary texts. Specifically, this research aims to provide a formal representation of the narrative use of tarot
cards and their relations in the stories 1/ castello dei destini incrociati by Italo Calvino through semantic web technologies.
ODI and BACODI represent the textual and iconographical elements on which narratives are built (description of the cards
- both in relation to the deck and to the stories in the collection) and their relations (the semantic links and narrative relations
present in each story between the different cards) considering their coexistence in a single environment (the edition of the
work).

The project supersedes the canonical representation of textual entities (i.e., tagging places, agents and events of a text)
establishing a network of narrative relations and semantic links which allow to learn more about the construction of the
combinatorial machine set up by the author. Thanks to the formalisation of data, it is possible to understand: the preference
for some cards rather than others to express certain entities; how the cards are repeated and combined; what is the main
structure of the various narrative sequences and how the literary tradition fits inside. Particularly, BACODI provides an
example (cf. section 5, Results) of how modelling textual narrative structures as well as textual-iconographic relations can
open further investigations on the “macchina narrativa combinatoria” [1] of I/ Castello.

Results could encourage studies of other works of Calvino’s combinatorial narrative period (1967-1980), adapting some
ODI parts to the specificities of the texts. For instance, the unit including semantic links and narrative relations between
cards in each story could be replicated to create a semantic network of all the characters appearing in the different readings
of Se una notte d’inverno un viaggiatore (1979). This kind of attention could point out the role of the various characters in
relation to the protagonist, the Reader, and to his plural reading path.

3 For the complete overview of this analysis please refer to the Query Paths page at https://odi-documentation.github.io/materials/. In
particular, this study is documented in The text structure > The iconographic dimension.
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Moreover, this project represents the need to go beyond the canonical digital scholarly editions, even those based on
semantic Web technologies to demonstrate how to use the semantics as a way for creating new interpretational paths, to
explore the content of literary works and to expand, with new methodologies, the users’ knowledge on our textual tradition.
In the future, we aim to go beyond the approach that sees each protagonist as a privileged point of observation to formalise
a more complex network of relations between all the cards in the deck. Additionally, we plan to align ODI with existing
ontologies to ensure interoperability with other models (e.g., FRBRoo). We, also, aim to expand our work to the second
collection of the work, La taverna dei destini incrociati. Finally, a future goal is to be able to create digital visualisations
to explore the work through specific pathways between cards that can bridge the copyright issue. Particularly, for each
card, a legend could be provided for the description and physical appearance of the card, with a related picture of the
miniature; furthermore, different reading directions would accompany the reader within a plural path, according to the
different narrative sequences in which each card may manifest itself.
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1. MUNCHEN, BAYERISCHE STAATSBIBLIOTHEK, CGM 51

La prima meta del XIII secolo inaugura un nuovo trend nella cultura manoscritta di area tedesca, con la produzione di libri
illustrati per le opere in volgare.! In questo contributo se ne prendera in considerazione un caso-studio, il codice Miinchen,
Bayerische Staatsbibliothek, Cgm 51:? il manoscritto, che risale al 1240 ca. per il testo poetico, ma & corredato di
illustrazioni e iscrizioni realizzate fra la seconda meta del XIII e il XV secolo, rappresenta il testimone piu antico del
Tristan di Gottfried von Straburg (1210 ca.) e della continuazione (Fortsetzung) di Ulrich von Tiirheim, ma ne tramanda
una versione scorciata, priva di una rilevante quantita di versi in passaggi significativi della trama, e per questo ¢ stato
considerato dai filologi una redazione autonoma del testo (Marold 2004/1* ed.: 1906).

Allo stato attuale, il documento include 15 fogli illustrati a tutta pagina, forse concepiti indipendentemente e
successivamente rilegati tra le carte che compongono il codice (Montag & Gichtel 1979). Le illustrazioni (dovute ad artisti
diversi e di diversa qualita, appartenenti ad almeno due workshop, e spesso maldestramente ritoccate per ovviare al
deterioramento delle immagini nel tempo) rappresentano una traduzione intersemiotica del testo poetico e sono corredate
di iscrizioni vergate da piu mani (nel corso di due secoli), collocate in rotoli e cartigli appositamente predisposti o
secondariamente apposte in altri spazi delle illustrazioni. Queste iscrizioni corrispondono a varie tipologie testuali: se,
infatti, nella maggior parte dei casi esse registrano i nomi dei personaggi raffigurati, talora trasmettono testi piu ampi,
riassumendo 1’azione (didascalie narrative) o facendole da contrappunto, citando le battute dei personaggi come in un
graphic novel (didascalie drammaturgiche), o dando voce al narratore onnisciente, che commenta 1’azione con citazioni
dotte o proverbi (didascalie parenetiche).

2. OBIETTIVI EDITORIALI

L’interazione tra elementi verbali e figurativi nell’esperienza dei fruitori contemporanei ¢ uno degli aspetti caratterizzanti
I’utilizzo dei manoscritti illustrati e, come ha osservato Nichols: “The dynamic of the medieval manuscript matrix — [...]
particularly of illuminated manuscripts — involves cognitive perception as two kinds of literacy: reading text and
interpreting visual signs” (Nichols 1990: 8). Al proposito, si ¢ auspicata la fondazione di una “developmental theory of
illustrated vernacular manuscripts” (Walworth 2007): nel Cgm 51, infatti, le illustrazioni ‘traducono’ i testi verbali e i
diversi e successivi layer di iscrizioni circostanziano e ridefiniscono il senso delle illustrazioni e dei testi poetici, all’interno
di una comunita ‘attiva’ di fruitori, che intervengono sul documento nel corso del tempo. Il codice attuale rappresenta
quindi il prodotto multimodale e multiautoriale di una collettivita di agenti, che contribuiscono progressivamente a
costituire il manuscript matrix, che I’editore ha 1’obiettivo di rendere accessibile attraverso 1’edizione. Il filologo ¢ chiamato
quindi a implementare un’edizione che visualizzi la complessita del documento e la stratificazione dei suoi elementi
costitutivi. L’obiettivo finale di questo progetto ¢ dunque la creazione di una Digital Documentary Edition (DDE) (Pierazzo
2011), ossia un’edizione che si fondi nel documento e cerchi di renderlo accessibile all’utente, fornendo I’interpretazione

! Per una panoramica si veda il Katalog der deutschsprachigen illustrierten Handschriften des Mittelalters (https://kdih.badw.de/das-
projekt.html, ultimo accesso: 25/4/2023), un progetto della Bayerische Akademie der Wissenschaft sul rapporto testo/immagine nel
Medioevo di lingua tedesca e, all’interno del progetto, il database digitale di manoscritti illustrati (Deutschsprachige illustrierte
Handschriften des Mittelalters https://kdih.badw.de/datenbank/start, ultimo accesso: 25/4/2023), organizzati secondo gruppi tematici (ad
es. Dietrich von Bern) e sottogruppi, ovvero opere a cui si riferiscono (ad es. Eckenlied, Laurin, etc.), manoscritti e stampe.

2 11 manoscritto & stato digitalizzato secondo il protocollo IIIF ed & accessibile nel catalogo della Bayerische Staatsbibliothek

https://www.digitale-sammlungen.de/view/bsb00088332?page=1 (ultimo accesso: 25/04/2023).
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critica delle sue singole parti e delle relazioni che tra esse intercorrono. Le illustrazioni e le iscrizioni contenute nel Cgm
51 non devono infatti essere pensate come elementi decorativi o accessori al testo poetico; sono al contrario elementi
costitutivi del testo multimodale tra loro in continua interazione.

3. IL PROGETTO TRISDE 51

11 progetto TRISDE 51, che ha preso avvio in seno al Progetto di Eccellenza 2018-2022 del Dipartimento di Lingue di
Univr, si propone dunque di valorizzare quest’interpretazione degli elementi costitutivi del documento in un’edizione
scientifica digitale, associando ’analisi critico-testuale all’interpretazione delle miniature e delle iscrizioni: in sostanza,
I’obiettivo di ricerca preliminare ¢ la valutazione di come la codifica in XML/TEI consenta di creare un modello di edizione
in cui le diverse componenti dell’oggetto (testi — immagini — testi) possano essere analizzate e messe in relazione.
L’obiettivo finale consistera nella creazione di un’edizione che puo essere definita sperimentale: in primis, in ragione del
lavoro di studio e di analisi di un manoscritto che integra testi e illustrazioni; in secondo luogo, per le sfide che pone la
rappresentazione di un oggetto complesso attraverso i linguaggi di codifica e, infine, per le difficolta che richiede la
pubblicazione dell’edizione, stante la mancanza di un’applicazione adatta alla visualizzazione e la conseguente necessita
di lavorare allo sviluppo di uno strumento ad hoc. 11 progetto puod rappresentare inoltre un contributo significativo alla
teoria dell’edizione e, in particolare, all’ecdotica di codici illustrati, perché combina elementi di critica testuale (textual
criticism) con elementi di critica visuale (image criticism).

Per il suo sviluppo, TRISDE 51 ha guardato ad altri progetti fondati su simili premesse e obiettivi, che potessero costituire
un punto di partenza, ma si segnala che ad oggi non si ¢ ancora lavorato sufficientemente alla creazione di questo tipo di
edizioni, nonostante I’esistenza di molti documenti illustrati con una relazione stretta tra immagini e contenuto testuale
(cfr. Cappellotto 2020). Sicuramente, come pietra miliare per edizioni del genere va citato il Welscher Gast Digital
(WGD),* un progetto che si pone 1’obiettivo studiare 1’apparato iconografico ‘seriale’ nei testimoni dell’opera di Thomasin
von Zerklaere, per individuare corrispondenze e divergenze nella rappresentazione visuale, e di realizzare una nuova
edizione critica del testo. La differenza piu consistente risiede nel fatto che TRISDE 51 prende in considerazione 1’unico
manoscritto del Tristan testimone di un simile apparato di illustrazioni, mentre il WGD considera I’intera tradizione di un
ciclo iconografico pluritestimoniale, basato probabilmente su un archetipo autoriale.’

4. CODIFICA

Seguendo il workflow per la creazione di un’edizione, ¢ stata innanzitutto condotta un’analisi della fonte. Il progetto si ¢
posto come primo obiettivo ’individuazione degli elementi costituitivi dell’oggetto (immagini, testi) e della definizione
delle relazioni tra le parti, attraverso la creazione di un vocabolario e di una grammatica degli elementi visuali e delle
peculiarita della loro ‘sintassi’ nel documento, oltre alla categorizzazione dei testi delle iscrizioni, secondo una tassonomia
definita di testi diegetici, drammaturgici, parenetici (Cipolla 2014 e 2023). La combinazione di scenografie, personaggi,
oggetti, gesti e posture, tutti elementi convenzionali e recursivi, serve infatti a rinforzare o parodiare le norme
comportamentali rappresentate nel testo poetico, mostrando inoltre la rilevanza della comunicazione non verbale nella
societa cortese di riferimento.

L’analisi della fonte con metodologie digitali si ¢ focalizzata su aspetti materiali del manoscritto, come la struttura di
fascicolazione, lo studio delle illustrazioni e 1’analisi paleografica delle iscrizioni. Per rappresentare la struttura di
collazione (Figura 1), rilevante poiché i fogli illustrati sono stati inseriti successivamente e capace di visualizzare le lacune
determinatesi nel corso della tradizione, ¢ stato utilizzato il software VCEditor,® a partire dal facsimile digitale messo a
disposizione dalla Bayerische Staatsbibliothek secondo il protocollo ITIF.

33 Si veda https:/dh.dlls.univr.it/it/progetti/patrimonio-letterario-filologico/#trisde51 (ultimo accesso: 25/04/2023). 1l progetto ha
beneficiato di un grant biennale dell’Universita di Verona (Ricerca di Base 2017).

4 https://digi.ub.uni-heidelberg.de/wgd/ (ultimo accesso: 25/04/2023).

5 Si veda http://wgd.materiale-textkulturen.de/illustrationen/index.php (ultimo accesso: 25/04/2023).

¢ https://veeditor.library.upenn.edu/ (ultimo accesso: 25/04/2023). L’intera collazione con VCEditor & visibile a questo link:
https://veeditor.library.upenn.edu/project/632b0al 1d459320001d1d64c/viewOnly (ultimo accesso: 25/04/2023).

7 Data la stratificazione cronologica delle iscrizioni, la fondatezza delle attribuzioni paleografiche potra essere rafforzata dalle indagini
multispettrali, al fine di una identificazione meno incerta delle mani intervenute nelle illustrazioni e nelle iscrizioni.

42



¥ R : 13th-century quire number
W\ ¥ R : 15th-century quire number

L9
i Attached None
L10 & Below

L1
W\ ¥ L12 : llustration . Stub No
112 15
¥ L13 : lustration 1 Folio
SR Number 10
r 14
L1s
L16
N 12
ur %
; L18 s
\\\\\ 13¢
Li%kee Verso
120 14
v (21 - INNER BIFOLIA
L21 15y
2 OUTER BIFOLIA
23
\\\\ 16¢
L24 1ey Terms
I 125 17
126 15 lllustration

L27 15
Figura 1. Esempio di visualizzazione del fascicolo 2 con VCEditor.

A questo fine e in seguito ai risultati dell’analisi della fonte, che hanno chiarito ulteriormente gli elementi rilevanti per gli
obiettivi editoriali, sono state messe a frutto le possibilita offerte dalle linee guida TEI (cfr. TEI P5) e, in particolare, dai
moduli per ’annotazione del facsimile digitale, per 1’analisi interpretativa e per la trascrizione. Il lavoro di codifica del
facsimile digitale ¢ stato condotto sulla base dello studio preliminare (Cipolla 2014), in cui erano state proposte una
tassonomia specifica per gli elementi costitutivi delle immagini, le tipologie testuali delle iscrizioni e una grammatica per
la descrizione del rapporto tra testo e immagini. Sulla base di queste premesse, la domanda di ricerca ha riguardato la
possibilita di rappresentare tassonomie e relazioni predeterminate attraverso il linguaggio di codifica e, in questo senso,
TRISDE 51 ¢ diventato un laboratorio di codifica.

A tale fine ¢ stato necessario sviluppare un modello TEI complesso, innanzitutto avvalendosi del modulo per I’annotazione
del facsimile.® Il modello concettuale seguito si ¢ fondato su un procedimento che potremmo definire dal macro al micro:
le superfici delle carte illustrate sono infatti suddivise in registri e in scene, al cui interno sono stati identificati gli elementi
compositivi di rilievo (personaggi, oggetti di scena, gesti e posture) e i contenuti testuali (le iscrizioni). A ogni superficie
0 zona sono stati assegnati identificatori unici e altri attributi, utili ai fini dell’interpretazione o delle relazioni reciproche
fra gli elementi.

L’annotazione del facsimile digitale ha suddiviso ogni carta illustrata (<surface>) prima nei registri di cui si compone
(<zone>) e, all’interno dei singoli registri, nelle scene che costituiscono il plot, all’interno delle quali tutti gli elementi
compositivi rilevanti sono stati annotati (Figure 2-4).

Figura 2. Esempio di annotazione del facsimile del f. 7r.

8 Guidelines TEI P5, in particolare cap. 11: Representation of Primary Sources.
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11 Polygon  regl_sc1_PersG...
12 Polygon  regl_sc1_anima...
13 Polygon  regl_sc1_anima...
14 Polygon  regl_sc1_anima...

Figura 3. Esempio di annotazione del primo registro del f. 7r.

OO« a@x o ccllls e3P a ¥ Qs

i — 7 ™ D

5 - 1 Polygon  regl_5v

2 Polygon  reg2_15v

3 Polygon reg3_15v

4 Polygon  regl_sc1_tSv

5 Polygon  reg2_sci_15v

6 Polygon  reg3d_sc1_15v

7 Polygon  regl sl persl...
8 Polygon  regl_sc1_pers2...
9 Polygon  regl_sc1_pers3...
10 Polygon  regl sc1_persd...
11 Polygon  regl_sci_perss...
12 Polygon  regl_sc1_pers6...

13 Polygon  regl_sci_pers?...

< > 14 Polygon  regl_sci_perss... ¥

Figura 4. Esempio di annotazione di un registro con iscrizioni (f. 15v registro 2).

Agli elementi compositivi e ai testi presenti nelle illustrazioni sono stati assegnati ulteriori attributi, che rappresentano
macrocategorie e categorie, identificate attraverso una serie di liste annotate predisposte all’interno del <teiHeader>.

Si ¢ proceduto infatti alla creazione di una serie di gruppi interpretativi (<interpGrp type="X" xml:id="Y">) che
contengono al loro interno tutte le categorie individuate, come nel seguente esempio (Figura 5), riferito al gruppo
interpretativo ‘animals’, in cui si trovano tutte le tipologie di animali che compaiono nel ciclo iconografico:

<edition><interpGrp type="Animals" xml:id="animal">|
<desc>Animals</desc>
<interp xml:id="bird">Bird</interp>
<interp xm!:id="bull_cow">Bull/Cow</interp>
<interp xml:id="dog">Dog</interp>

<interp xml:id="dragon">Dragon</interp>

I:
l:
I:
<interp xm!:id="falcon">Falcon</interp>
<interp xml:id="horse">Horse</interp>
<interp xml:id="widder">Widder</interp>
<interp xm!:id="Petitcriu">Petitcriu</interp>

Figura 5. Gruppo interpretativo: animali.

I gruppi interpretativi includono quindi sia tutte le categorie che sono state individuate all’interno delle illustrazioni (che
possono rappresentare posture, gesti, oggetti, persone, animali), sia le categorie testuali che classificano i contenuti delle
iscrizioni a seconda della loro funzione (Figura 6), come nell’esempio seguente, dove vengono definite le tipologie testuali
(ad es. prova di penna, testo parenetico, testo narrativo, etc.):
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<interpGrp "Text_types" "text">
<desc>Text types</desc>
<interp "pen_trial">Pen trial</interp>

<inter arenetic_text">Parenetic text (quotations, proverbs,
P s s

narrator's comments)</interp>

<interp "narrative_text">Narrative text</interp>
<interp "name">Name</interp>
<interp "speech">Speech (dramatic lines, monologues,
dialogues)</interp>
<interp "noun">Noun</interp>
<interp "unreadable_text">Unreadable text</interp>
</interpGrp>

Figura 6. Gruppo interpretativo: tipologie testuali.

Anche gli episodi (Figura 7) che sono stati identificati all’interno delle illustrazioni e che corrispondono agli elementi del
plot sono stati raggruppati all’interno di una macrocategoria ‘episodes’ che include tutte le scene individuate nell’analisi
(ad es. festa di maggio, torneo, battaglia).

<interpGrp "Episodes" "episode">
<desc>Episodes</desc>
<interp "May_Fest_Gentlemen">May Fest at Marke’s court: gentlemen’s
pastimes: Cgm 51, f. 4rb 9-46; Ranke, 587-626</interp>
<interp "May_Fest_Ladies">May Fest at Marke’s court: ladies at
banquet: Cgm 51, f. 4rb 9-46; Ranke, 587-626</interp>
<interp "tournament_Ladies">Blanscheflur and Riwalin falling in love:

ladies at the tournament: Cgm 51, f. 4va 26-5ra 16; Ranke,
652-732</interp>

<interp "tournament_Knights">Blanscheflur and Riwalin falling in
love: knights at the tournament: Cgm 51, f. 4va 26-5ra 16; Ranke,
652-732</interp>

<interp "Riwalin_fight">Riwalin’s fight against Marke’s enemies: Cgm

Figura 7. Gruppo interpretativo: episodi.

In una fase successiva, il lavoro di codifica ha riguardato la trascrizione interpretativa dei testi presenti nelle illustrazioni:
la trascrizione diplomatica e I’analisi paleografica delle mode scribali rappresentate dalle mani dei diversi agenti attivi nelle
iscrizioni (i cui risultati sarebbero di estremo rilievo per la storia del manoscritto) € ancora in corso.’

La trascrizione segue il modulo per la rappresentazione delle fonti primarie e per la combinazione del facsimile con il testo
mediante 1’utilizzo dell’attributo @facs.!® A tale proposito, sono utilizzati elementi come <pb> al cui interno sono stati
inseriti divisioni e sottodivisioni strutturali che corrispondessero rispettivamente ai registri (<div1>) e alle scene (<div2) e,
all’interno di queste ultime, le trascrizioni sono state poste dentro 1’elemento <ab>, dotato di attributi che riprendono la
sottocategoria testuale (@ana), la porzione di facsimile corrispondente (@facs), oppure la lingua (@xml:lang) o lo stile

(@style).

<pb n="15v" "f15v" "#fol15v"/>
<!-- TESTIREG2SC 1 -->
<divl "#reg2 15v" "reg" "f15vR2">
<div2 "#reg2_scl_15v" "f15vR2S1">
<ab "#name" "#reg2 scl_tl_15v" "mhg" "f15vR2S1T1">
Tristrant </ab>
<ab "poetry” "#parenetic_text" "quotation”
"#reg2 scl_t2_15v" "lat" "f15vR2S1T2"> Omnia que discis
non aufert fur neque piscis </ab>
<ab "#name" "#reg2 scl_t3_15v" "mhg" "f15vR2S1T3">

Tristrant </ab>
<ab "#noun" "#reg2_scl_t4_15v" "mhg" "f15vR2S1T4">
Rotta </ab>
Figura 9. Esempio di trascrizione dei testi iscritti.

® Al riguardo, mancano ancora, purtroppo, strumenti di riferimento, quali progetti di analisi paleografica della documentazione tedesca
del periodo, paragonabili, ad es., a DigiPal per la paleografia inglese del Medioevo.
10 Cfr. TEI P5 11.2 Combining Transcription with Facsimile.
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5. PROSPETTIVE

Chiarito il principale obiettivo editoriale, ovvero la creazione di una Digital Documentary Edition navigabile dal facsimile,
partendo dal file di codifica TEI, abbiamo condotto alcuni esperimenti, tuttora in corso, sulla visualizzazione dell’edizione,
per definire le funzionalita di un’applicazione ad hoc in cui ’utente possa condurre ricerche all’interno di una singola carta
illustrata o navigando nell’intera collezione di fogli illustrati. Le liste analitiche predefinite nel file TEI suddivise per
macrocategorie diventeranno indici selezionabili di tipologie di realia, personaggi, episodi, gesti, posture, testi: una volta
individuata la macrocategoria e 1’oggetto di interesse (ad es. personaggi/Tristano), I’applicazione visualizzera le carte e i
loci che in cui essi sono collocati. I testi verranno a loro volta visualizzati in trascrizione nel luogo in cui essi appaiono
all’interno del manoscritto e verranno corredati di note critiche. Come gia rilevato, I’applicazione ¢ ad oggi in via di
sviluppo, ma confidiamo che, gia in questa fase, il lavoro possa rappresentare un contributo alla pratica delle edizioni
scientifiche digitali di documenti manoscritti illustrati.
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ABSTRACT

Il presente contributo descrive le fasi di realizzazione dell’edizione digitale de I Capricci d’'un Re di Stefano Pulvirenti.
L’intento del progetto ¢ stato quello di riportare alla luce e alla memoria un testo del Novecento andato perduto nel corso
degli anni, proponendo una nuova edizione che ha come suo centro il manoscritto dell'opera. Il ritrovamento delle carte di
Pulvirenti e la codifica del testo hanno dato la possibilita di produrre una nuova edizione che superi la mera trascrizione
testuale. Il progetto viene proposto alla comunita tutta per mezzo del sito web da noi creato e dedicato all’opera suddetta e
al suo autore.

PAROLE CHIAVE
Edizione digitale, evt, codifica, manoscritto, Stefano Pulvirenti

1. INTRODUZIONE

L’idea da cui nasce un’edizione digitale ¢ sempre legata alle innumerevoli e allettanti possibilita che offre oggi
I’informatica umanistica nell’andare oltre la pagina stampata[7]. In questo caso si ¢ voluto prediligere una tipologia di
edizione che riesca a mettere il lettore quasi a contatto diretto con il testo manoscritto di Pulvirenti, grazie al software
EVT!. Questo strumento di visualizzazione permette infatti di mostrare il facsimile del manoscritto € la pagina codificata
contemporaneamente, in modo da offrire una lettura frasparente, totalmente fedele alle carte dell’autore. In questo modo
il lettore stesso potra egli osservare la grafia dell’autore, la fattura del quaderno, gli errori del testo [6]. Nonostante si perda
I’esperienza tattile dello sfogliare il manoscritto o non si sia direttamente esposti dell ‘aura di cui parla Walter Benjamin[1],
grazie ad una visualizzazione di questo tipo ¢ possibile vivere un’esperienza maggiormente autentica rispetto alla lettura
della sola trascrizione del testo che non avrebbe nulla di differente rispetto ad una classica edizione a stampa. Il lettore
potra sfogliare virtualmente il testo, utilizzando la lente di ingrandimento per i dettagli pitt minuti e avendo una visione
d’insieme di tutto il manoscritto grazie alle miniature, i quali sono strumenti di EVT.

11 proposito ¢ dunque di portare il lettore dentro il testo e sulla sua superficie materiale intrisa di un inchiostro che puo egli
stesso osservare.

2. I CAPRICCI D'UN RE DIGITALE

I Capricci d'un Re ¢ una commedia in cinque atti di Stefano Pulvirenti, medico e scrittore siciliano vissuto a cavallo tra
Ottocento e Novecento. Il testo viene scritto nei primi anni del XX secolo e pubblicato nel 1930 presso la tipografia romana
Tipografia Consiglio Nazionale di Emigrazione e Lavoro. Non abbiamo dati sulla diffusione (o mancata disseminazione)
del testo a stampa, di cui ¢ registrata solo una copia presso la Biblioteca Nazionale Centrale di Firenze. Tuttavia, il
ritrovamento del manoscritto nella biblioteca degli eredi di Pulvirenti permette oggi di riportare alla memoria un testo che
potrebbe aggiungere valore al panorama teatrale siciliano del Novecento.

11 primo passo ¢ stato quello di esaminare il testo del manoscritto confrontandolo con l'edizione del 1930. Dal confronto ¢
emerso che il testo delle carte di Pulvirenti presenta pochissime varianti ortografiche rispetto al testo a stampa, dunque si
potrebbe trattare della copia in bella affidata alla tipografia per la pubblicazione. A cio si aggiunge il fatto che il manoscritto
presenta pochissimi errori di cancellatura.

Una volta esaminato il contenuto, ¢ iniziata la fase relativa alla modellizzazione dell'edizione con la scelta del tipo di
codifica e dello strumento di visualizzazione da impiegare. La codifica scelta ¢ XML-TEI e lo strumento di visualizzazione
¢ EVT1.3 La fase di annotazione e di formalizzazione ¢ stata fondamentale non solo per il prodotto che restituito ma
soprattutto per ’atto ermeneutico ed ecdotico che essa richiede[4]. La codifica impone una riflessione critica sul testo
trattato e una sua interpretazione che viene poi formalizzata nel linguaggio di marcatura utilizzato. Per 7 Capricci d'un Re
digitale, la riflessione critica ci ha condotti verso la scelta di privilegiare il set di marcatori specifici del testo drammatico
di cui parleremo successivamente.

! http://evt.labed.unipi.it/

48



Superate le fasi preliminari, dunque una volta decise le caratteristiche dell'edizione, ¢ iniziata l'operazione di scansione
delle immagini. La rappresentazione rimane un elemento centrale delle edizioni, senza cui non si potrebbe avere il valore
aggiunto dato dal digitale[7]. Questa implica I’operazione di cattura dell’oggetto culturale sia per i produttori dell'edizione
che per i lettori. Per i primi si concretizza attivamente nell’atto della rappresentazione dell’oggetto, in questo caso del
manoscritto, tramite le scansioni e la lavorazione delle immagini; per i secondi avviene grazie alla possibilita di fruire di
tali immagini e poterle osservare e analizzare come se 1’oggetto concreto fosse tra le loro mani. Secondo questa idea, sono
stati prodotti vari formati in modo da fruire delle varie possibilita date da EVT (standard, lente di ingrandimento e
miniature), e poter cosi osservare I’immagine nella sua interezza e nel dettaglio.

I Capricci di un Re

At710 Primo

ATTO PRIMO
Scena T

D. Marcello
Credetemi che se non ¢ fosse scritto il mio nome in testa al biglictto
penserci trattarsi d'un equivoco; perché io non ho avuto mai relazioni
con questo signor Rocco, ¢ lo conosco appena di vista.

D. Antonio
Cid conferma la mia ipotesi, che l'affare importante di cui vi parla
nell'invito non é che un pretesto per ottenere da voi un colloquio, e

cavarvi di bocca qualche informazione sul conto di mio figlio.

D. Marcello

Figura 1. Esempio di visualizzazione del manoscritto con EVT1.

Successivamente ¢ iniziata [’attivita di codifica. Sono stati utilizzati i tag specifici del testo drammatico della TEI[8], in
particolare per la lista dei personaggi sono stati utilizzati i marcatori <castList>,<castltem>,<castGroup> e il tag
<roleDesc> per il ruolo dei personaggi. Ogni personaggio ha un xml:id che ¢ servito nella fase di attribuzione delle battute.
Alcuni personaggi sono stati inseriti da noi nella lista principale per mezzo di note in cui viene segnalato il nostro intervento.
Per quanto riguarda le battute, ¢ stato utilizzato il marcatore <sp> con gli altri due tag richiesti <speaker> e <p>. All’interno
di <sp> ¢ stato utilizzato 1’attributo @who che ci ha permesso di inserire il rimando all’xml:id del personaggio. Proprio
per questo motivo la lista dei personaggi iniziale presenta degli elementi aggiuntivi segnalati nelle note. Infatti I’autore ha
inserito nuovi personaggi solo in un secondo momento, senza apportare modifiche a tale lista e dunque, per dare omogeneita
alla codifica, abbiamo preferito inserire nelle note i personaggi aggiunti successivamente da Pulvirenti, esplicitando il
nostro intervento negli appositi luoghi.

o ICapricciDUnRe.xml X

TEl teiHeader fileDesc sourceDesc msDesc physDesc objectDesc p

166 <pb n="2" "ICDR2"/>

167 <head>C.9<1b/>20/13</head>

168 </divl>

169 - <divi

17 <pb n="3"

171 <head>I capricci d’un Re<lb/>Commedia in cingue atti<lb/>Personaggi</head>
172+ <castList>

173+ <castItem "r

174 <role carlo III,</role>

175 <roleDesc>Re delle Due Sicilie.</roleDesc>
176 </castItem>

177 = <castGroup>

178~ <castItem

179 <role "Ruffo">Principe Ruffo</role>
18 </castItem>
181+ <castItem

182 <role Duca di Eboli</role>

183 </castItem>

184 ~ <castItem

185 <role ">Marchese Squillace</role>
186 </castItem>

Figura 2. Lista dei personaggi codificata con OxygenXML Editor?

2 https://www.oxygenxml.com/xml_editor.html
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Per le entrate, le uscite dei personaggi, le attivita sul palco e il modo di parlare ¢ stato impiegato il tag <stage>. Grazie alla
varieta di attributi (@entrance, @exit, @business, @delivery, @mixed, @modifier) ¢ stato possibile distinguere le attivita
dei personaggi utilizzando un solo marcatore.

E stato scelto un tipo di codifica anche per le parole in una lingua diversa dall’italiano o per i termini sottolineati dall’autore
(quasi sempre si tratta di termini siciliani). Oltre alla lingua italiana sono presenti parole in francese, spagnolo, latino e,
come gia detto, in dialetto siciliano. Quindi abbiamo evidenziato questi casi con il tag <foreign> con attributi @rend e
(@xml:lang nei casi delle parole in lingua straniera.

Infine, I’ultima operazione ¢ stata quella di creare il sito dedicato ad ospitare I’edizione EVT e la sua analisi. Creato tramite
CMS Wordpress, contiene la biografia dell’autore e la descrizione del progetto. L’eventuale sviluppo futuro sara quello di
arricchire il sito con le edizioni dei vari testi prodotti da Stefano Pulvirenti (Le zanzare e Trattato di Fisica Medicina.
Alcune considerazioni sulla tecnica della Percussione), in modo da riportare alla memoria collettiva il nostro autore
siciliano e le sue opere.
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ABSTRACT

In this paper, I discuss the modelling of an ontological module for imperial diplomas relating to Veneto territories with the
goal of adding value to the resources, by formalizing the contents to make the relationship between the diplomas and
Veneto searchable through a dedicated User Interface. The harmonization of different bibliographic ontological models
lies at the centre of our practice, and will enable a better description of the entities, thereby enhancing the subsequent
interrogations of the ontology. The modelling is guided by the Knowledge Base competency questions, the nature of the
sources and the context of production. The modelling approach described here aims to harmonize already established
ontological models within the LOD community, such as FRBRoo and Bibframe. I will argue that this approach has several
advantages, since it allows to keep CIDOC-CRM event-centric model through FRBRoo classes, and to enrich the module
with finer-grained classes and properties as described in Bibframe, which also constitutes a standardized vocabulary for
bibliographic description. I will propose a modelling of the contents of the diplomas as a performative act, to which
information about the actors involved and the places is attached. In order for the users to locate the relevant diplomas, also
the places mentioned in the diplomas are modelled as subjects of it. I will argue that reusing already existing ontologies
and harmonizing them, rather than creating ad hoc classes, constitutes a more economic practice, which enhances
interoperability of the module with already established standards.

KEYWORDS
Imperial diplomas; bibliographic ontology; reusability; interoperability.

1. INTRODUCTION

With this paper, I discuss the modelling of an ontological module of written records represented by imperial diplomas
starting from the Carolingian Empire and regarding Veneto territories. The ontological module is embedded within a wider
project with the goal of creating a knowledge base of Germanic Cultural Heritage items in the Veneto region, the OntoVE
Knowledge Base, to highlight the relationship between different Germanic populations and the Veneto territories. The KB
will result from the close collaboration between academic scholars and a partner non-academic IT institution, Net7; the
methodological choices, with their testing and implementation phases, result therefore from both scholarly assessment and
technical expertise.

The modelling is guided by the nature of the sources, their context of production and the competency questions underlying
the KB under construction. Starting from the latter, the competency questions underlying our KB should enable scholars
to investigate, among other aspects, the complex relationship between Germanic populations and the Veneto territories. As
an example, a user interrogating the Knowledge Base should be able to retrieve answers to the following questions: In
which area are cultural heritage objects pertaining to the cultural scope x mostly found? Which written sources can be
found for the chronologic period A-B? In which period or in which area is written production mostly found? Which kind
of cultural heritage artifacts prevail for a certain time frame?

The relationship between Germanic populations and the Veneto territories is testified both by archaeological findings,
which provide information about which areas of Veneto the first settlements were located, and help gather insights about
their strategic importance [11], and by imperial diplomas, for instance. The dataset included in the OntoVE Knowledge
Base is therefore both specific, since a specific portion of real-world knowledge is being described, and diverse, since the
items included are of heterogeneous nature. Two ontological modules are devised to capture the items of the KB. The
description of archaeological findings is carried out through the OntoVE_Archeo module, which will communicate with
the module devised for written records. In this paper, I describe the methodological choices underlying the semantic
description of imperial diplomas.

Imperial diplomas, starting from Charlemagne after the conquest of the Lombard Kingdom, offer insights into the
relationship between rulers of Germanic origin and the Veneto territories subjected to them. With respect to a time when
Charlemagne was reorganizing the Empire, diplomas have a special position in witnessing different administrative acts
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that help scholars gain insights into the relationship between the new Carolingian empire and the overthrown Lombard
rulers and their successors.

2. MODELLING PRACTICE

Our modelling practice has as its centre the sources we are going to link in an Open Data environment; we decided to
include collections that are already digitized and are openly accessible, in order to give scholars using our knowledge base
and SPARQL endpoint the possibility of freely consulting the materials. The main source of data collection is the Digital
Monumenta Germaniae Historica (AMGH, https://www.dmgh.de/), which consists in the digitization of the volumes edited
in the course of the 19th and 20th centuries and curated by the Monumenta Germaniae Historica Institution. The digitized
collection constitutes a step forward in the open circulation of documents and knowledge, but suffers from some limitations.
By browsing the dMGH, for instance, one has the possibility of searching for text-strings within the whole collection, so
one could look for the string Vemetia* and receive as results the portions of text in which is it found
(https://www.dmgh.de/search?q=Venetia*). The results obtained from this kind of search, however, need further manual
filtering out in order to locate the documents relevant to one’s research questions. Such limits are well known in the research
on Digital Humanities, cf. [2], and recent projects, such as MeMO [2] or STOLE [1] among others, show how Semantic
Web technologies can overcome them by providing formalized descriptions of the dataset chosen, and by making the data
searchable through dedicated SPARQL endpoints. Dedicated user interfaces can then provide the user with analytical tools
for further inspection of the documents. I argue therefore that devising an ontology of such documents will add further
value to the resources by providing formalized descriptions of their contents and context of production.

A first distinction in the model is made between the conceptual form of a written document and its different redactions.
Such distinction is not new in the field of bibliographic ontologies, since different standards offer a version of this
bipartition, in some cases articulated in subtler divisions, as shown in [12].

In particular, the diplomas are formalized in the redaction provided in the editions of the dIMGH; the nature of the source
constitutes a further factor in the modelling practice: in these editions, the contents of the diplomas are transcribed from
various sources, listed in the introductory section preceding the diploma itself. The introductory section also contains claims
about alleged falsification of the whole or parts of a given diploma. This kind of information is also relevant and modelled
in our ontological module.

As is evident from the nature of the sources to be included in the ontology, therefore, the basic conceptual distinction
between the work (i.e. the contents of a written document) and its redaction is relevant for our modelling. This distinction
is further expanded through the models reused in the present ontology.

In the light of the best practices in Digital Humanities, the OntoVE module reuses established formal ontologies; in
particular, we are reusing the model Functional Requirements for Bibliographic Records object oriented, FRBRoo, v. 2.4,!
[4], since this merges CIDOC-CRM’s [3] Event-Centric model with the formal division proposed in the FRBR ontology
between Work, Expression, Item and Manifestation [4]. There are several advantages in reusing FRBRoo; as [7] writes,
FRBRoo not only conceptualizes the characteristics of a work in its different forms, as the FRBR does, but also formalizes
the events around the production of a certain document; moreover, it is more suitable for the resource description
framework data storage since it is formalized according to the CIDOC-CRM model.

Furthermore, the adoption of this formal ontology within the OntoVE KB enables interoperability at the level of the
knowledge base, since CIDOC-CRM is reused in the OntoVE Archeo module mentioned in the Introduction; the FRBRoo
model is in fact already aligned with CIDOC-CRM and reuses some of its properties and classes. As noted in the modelling
of the OntoVE_Archeo module, the CIDOC-CRM and the FRBRoo models provide abstract and general classes and
properties, which have the advantage of enabling the description of very diverse items, but are resistant to concrete
implementation [2]. For this reason, classes and properties from finer-grained ontologies are added to the ontological
modules of the KB. In the module under discussion, we are reusing the Bibframe ontology, which constitutes moreover a
standardized vocabulary for bibliographic description and allows for finer-grained descriptions of the items and the events

! A reviewer remarks that FRBRoo has been superseded by LRMoo in 2020; it must be noticed, however, that the LRMoo releases listed
at https://cidoc-crm.org/frbroo/fin_releases (last accessed 01/05/2023) are all still in draft form, and do not therefore represent a stable
version of the model, such as the November 2015 FRBRoo release, approved by IFLA, used in our project. As stated in the release page,
a draft version “is subject to issues identified and discussed on the SIG mailing list. This release should be used only for the purpose of
following ongoing modeling discussions, or ones of historical interest. This document is not meant to support implementations,
referencing or other official activities.” (https://cidoc-crm.org/frbroo/fm_releases, status). For this reason, the stable version of the model
has been included in the present ontological design, since a stable version can be used for implementation and referencing. Once LRMoo
provides a stable version of the model, the relevant changes will be carried out in our ontological design.
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around the production of diplomas.? The two bibliographic models are then harmonized, i.e. their classes and properties
are aligned within our ontological module, created with the editor Protégé Desktop, version 5.5.0
(http://protege.stanford.edu), [9]. More specifically, classes that are semantically overlapping are aligned by means of an
assertion of equivalence, whereas finer-grained distinctions provided by the Bibframe model are assigned to classes or
properties of the FRBRoo model.

An example of the modelling of a diploma is provided in Figure 1 (cf. below): the prefixes frbroo, bf and cidoc-crm refer
to the FRBRoo, Bibframe and CIDOC-CRM classes and properties respectively. Dotted arrows indicate the individuals,
whereas full arrows represent properties. Notice that in Figure 1 we are focussing on the modelling and harmonization of
the most relevant classes, therefore further properties related to classes not relevant for the present discussion are not
represented.

In a nutshell, the model proposed in FRBRoo separates the abstract work from its expression (e.g. a translation in a different
language), the items conveying the contents of a work (e.g. printed or electronic editions of the abstract work) and the
manifestation (e.g. a unique copy of a document conveying the abstract work). Thanks to this first modelling, the redaction
of a work as it is conveyed in the print edition and derived digitized dIMGH form can be separated from the contents of the
work itself. The different layers convey therefore different kinds of information: for instance, information about the actors

involved, the original places and dates of conception of the work, and the subjects of the work are attached to the top layer
conceptualizing the abstract work (cf. Figure 1 below).

A further methodological step involved in the modelling of this ontological module regards the alignment of the Bibframe
and the FRBRoo models; Bibframe [8] provides a rich and standardized vocabulary for modelling different items according
to MARC 21 standards. In its original conception, this model foresaw only two formal layers distinguishing between the
Creative Work and its Instance, i.e. between the conceptual nature of a work and its physical embodiment on a carrier, cf
[12]. However, the current version of the Bibframe model consists of three layers: Work, Instance and Item. The first two
classes are mapped in our module to the FRBRoo classes F/ Work and F3 Manifestation Product Type respectively. The
finer-grained conceptualization offered in Bibframe allows to explicitly assert the nature of the
Jfbrbroo: F3ManifestationProductType/bf:Instance through the specific classes bf:Electronic or bf:Print.

An area which needs testing and implementation is the alignment of the FRBRoo FI Work and F2 Expression classes, the
latter of which refers to a different verbal form of the contents (e.g. a translation). The F2 Expression class constitutes a
further layer, which cannot be directly mapped to a Bibframe class. One might argue that this layer can be discarded, but
it is, however, relevant in our ontology. In fact, even though the diplomas in question are all conveyed in the same language,
we find a distinction between FI Work and F2 Expression relevant since redactions of the same diploma might present
variant readings. We propose to use this layer to conceptualize the dIMGH redaction of a given diploma.

Intuitively, the FRBRoo class F5 Item might be directly mapped to Bibframe’s Ifem class, but on further reflection, we
decided to assign the F5 Item and the F'4 Manifestation singleton classes as subclasses of Bibframe’s Item class. In fact,
the frbroo:F51tem class does not overlap semantically with bf:Item class. The fibroo:F5Item class refers to a single item
of a work which is produced in series (e.g. a given copy of a printed book), whereas the bf:Ifem class refers to any single
copy of a work, including thereby also manuscripts, which are formalized in FRBRoo with the F'4 Manifestation Singleton
class.

Harmonizing these two models presents the advantage of keeping CIDOC-CRM’s original event-centric formalization and
enriching the list of classes with a standardly accepted vocabulary. Moreover, it has been shown by [13] that mapping
between FRBR and Bibframe is possible and does not usually result in loss of semantic descriptive force, once properties
are adequately assigned to the different classes (cf. also the FaBIO Ontology for an example of an integrated FRBR
ontology, [10]). I will argue that harmonizing the FRBRoo and the Bibframe models, which has not been undertaken yet
in my knowledge, could lay the foundations for a reusable model, which goes beyond the specific portion of real-world
that is being described within the OntoVE project.

The harmonization of the models allows furthermore attaching different kinds of information to different layers, as
exemplified in Figure 1. For instance, the Bibframe originPlace and originDate properties, relating to the context of

2 A reviewer wonders why I did not decide to reuse the FaBIO Ontology [10]. This ontology, which constitutes a further example of an
FRBRoo-aligned ontology, is not appropriate for the description of the items in our KB, since it is specifically designed for items that
are the result of scholarly publication. For instance, the FaBIO manuscript class does not describe historical documents, but rather the
manuscript version of e.g. a research paper. In our ontological module, the main aim is to separate the information regarding the
conception of historical charters and the information regarding the published form included in the KB. The latter pieces of information
also includes claims about different redactions of the same work, and potential interventions by compilers or transcribers of the same
diploma. The FRBRoo quadripartite conceptualization of a bibliographic record is relevant for the goals pursued by the KB described,
and constitutes a standardly accepted ontological module. This ontology, which is abstract enough to capture the different conceptual
phases around the production of a written document, is complemented with finer-grained classes and properties from Bibframe.
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production and ideation of the work, are attached to the firbroo:FI1Work/bf:Work layer in order to give place and time
coordinates for the conception of the work. The FRBRoo model foresees an F27WorkConception class and different
properties relating to the creation of a work; however, the originDate and originPlace properties devised in the Bibframe
model allow to directly assign to the diploma the date and place of issuance reported in the diploma itself. In fact, few
information might be retrievable regarding the original conception of the act being issued with a given diploma. The
alignment of the two ontological models allow to define contextual information more precisely.

The dates of publication of the critical editions, or the handles of their digitized versions, are instead modelled within the
Jfbrbroo: F3ManifestationProductType/bf:Instance layer. This layer is also relevant for modelling the information conveyed
in the editions regarding other redactions of the same work, as shown in Figure 1, where the property bf:references
explicitly states that an frbroo: F4ManifestationSingleton individual is cited in the IMGH edition. This layer is also relevant
for the encoding of statements about falsifying of (parts of) a given diploma, or claims about interpolation from different
sources. For reasons of space, the properties relating the abstract work described in Figure 1 and this particular instance of
F4ManifestationSingleton are not represented in Figure 1.

Since the single diplomas are collected in a unique volume, in our modelling we assign the description of the whole
digitized volume to the fbrbroo:F3ManifestationProductType/bf:Instance layer and we model the information regarding
the single pages conveying the redaction of a given diploma as items, as can be seen in Figure 1.

Finally, not only is an event-centric model relevant for the description of the events concerning the production of a
document, as argued for above, but is also relevant for the description of the contents of the diplomas object of the present
paper. In fact, such diplomas not only report about the bestowing or withdrawal of certain benefits, but also consist in their
actuation, since the contents written are then effectively undertaken (or meant to be) in the real world. Therefore, one can
view such documents as performative acts, and consequently model the act, which constitutes the content of the diploma,
as an event. Each event is then linked to the actors involved. At the same time, these events are also modelled as subjects
of the diploma itself, through the Bibframe subject property, which is also used to link the work to the places it refers to.
This approach exploits both FRBRoo and Bibframe classes and properties to model the contents of a given diploma as
performative events and as topics of it at the same time, thereby allowing to link the contents of a work to the places they
are related to (cf. [1] for a similar approach). In this way, the ontology can be later queried via a SPARQL endpoint and
the nature of the acts involving specific places can be further analysed by scholars and a wider audience interested in the
relationship between the Veneto territories and the Germanic populations ruling over it. Finally, I will argue that reusing
already established ontologies and harmonizing them constitutes a more economic approach in the field of LOD, rather
than using ad hoc classes and properties, because it boosts interoperability with ontologies based on wide-spread standards.

3. FUTURE PERSPECTIVES

As mentioned in Section 1, this ontological module is embedded within the wider OntoVE project aiming at describing
Germanic cultural heritage artifacts in the Veneto region; the KB under construction within the OntoVE project has the
goal of providing a uniform shared description of such items, to make the ontologies interoperable with both national and
international standards.

The module described in Section 2 will be subject to further testing through a local SPARQL endpoint, with the goal of
assessing the semantic solidity of the harmonization of the reused ontologies and the adequacy of the model with respect
to the competency questions underlying the KB.

As mentioned in Section 1, the approach undertaken in the module described in this paper was also adopted for the formal
description of archaeological findings: in the project, formal ontologies such as CIDOC-CRM are reused and
complemented with finer grained ontologies, such as ArCo, Architecture of Knowledge [5] for the archaeological module.
The methodology employed for both models aims at aligning CIDOC-CRM and FRBRoo, which are abstract enough to
capture a diverse array of items, with ontologies designed for a specific portion of knowledge. In this way, interoperability
with both national and international standards is ensured, while at the same time a controlled vocabulary is used to define
the individuals included in the KB.

I will argue that our approach can be further applied to different domains of knowledge and can serve as the basis for
interactive analytical user interfaces. In fact, we aim to provide the users not only with a SPARQL endpoint, but also with
auser interface where data are displayed via different perspectives, such as place or time maps, or aggregations of diplomas
according to the rulers they were issued by. The goal is to let the user have a glance on the different acts performed by a
given ruler, in an approach inspired by the Sampo Model for Letters [6].

The ontological module described here is carefully planned in order for it to be consistent with future implementations that
can offer the users dynamic analytic tools.
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Figure 2. The OntoVE modelling exemplified through one diploma.
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ABSTRACT

L’adozione del framework IIIF, International Image Interoperability Framework, presenta all’interno dello scenario italiano
una linea discontinua e ancora frammentata, una disomogeneita dovuta soprattutto alla fase ancora iniziale nel processo di
digitalizzazione delle collezioni. Tuttavia, l'enfasi su come descrivere e interpretare le collezioni storico-artistiche
avvalendosi degli applicativi IIIF catalizza in maniera crescente 1’attenzione di musei, specie nei casi in cui questi si
presentano come palazzi storici, monumenti essi stessi oltre che contenitori di arte, fortemente connotati nei loro spazi da
decori, stucchi, affreschi e arredi. Il progetto in esame riguarda proprio uno di questi istituti, nella fattispecie la Galleria
Borghese di Roma, e coinvolge ricercatori e studenti del Venice Centre for Digital and Public Humanities di Venezia
(VeDPH), nella descrizione in IIIF delle sale e delle opere digitalizzate del museo, attingendo al catalogo online delle
collezioni. Le ricadute di questa sperimentazione possono interessare sia un pubblico generalizzato che specialistico, rivolto
soprattutto a professionisti museali. Per questi ultimi I'adozione di tale modello pud intervenire nella progettazione di
mostre temporanee e nello sviluppo di attivita educative avvalendosi di ulteriori applicazioni di editing adottate da altre
piattaforme dello stesso framework quale lo strumento Storiies [11] [3].

PAROLE CHIAVE
IITF; knowledge organization, digital museum, Galleria Borghese, descriptive metadata

1. INTRODUZIONE

Lo scenario sul IIIF per ’ambiente museale ¢ al momento in una fase di avvio!, dove molte istituzioni approfittano degli
applicativi esclusivamente per rendere accattivante e dettagliata I’immagine del singolo oggetto d’arte, nell’intento di
stimolare I’interazione con 1’utente remoto. Questo atteggiamento si proietta in un approccio molto basilare agli strumenti
IITF denotando una trascurata attenzione a nuove implementazioni e alle occasioni di confronto aperte dalla Museum
Community IITF. Un dato che si evince gia a partire da una rapida disamina dei diversi cataloghi online dei musei che rileva
una non sempre univoca intenzione a esporre il Manifest dell’oggetto digitale, vero e proprio documento che declina nel
web le informazioni disponibili relative a immagini e dati dell’opera d’arte. La creazione di una lista aggiornata e
organizzata delle risorse digitalizzate comprensive di Manifest ¢ uno dei tasselli utili a garantire 1’efficacia di questo metodo
come propulsore della ricerca a partire dalle raccolte digitalizzate.

Tra 1 musei che rendono piu agevole la consultazione dei loro Manifest si annoverano il Getty Museum, I’Harvard Art
Museum, il Cooper-Hewitt Smithsonian Design Museum, per citare i piu completi. Una attitudine questa che rende difficile
lo studio dei metodi di interazione adottati dalla singola istituzione per descrivere le opere e codificare in maniera univoca
I’oggetto digitale.

Al momento il numero di istituzioni che hanno adottato tale modello, con usi tra loro differenti in base al tipo di politica
sulla gestione delle immagini per le collezioni adottata dal museo, ¢ in crescente aumento e annovera, tra gli altri, 1’ Art
Gallery di Ontario, I’ Art Institute di Chicago, il Carnegie Museum of Art, I’Hill Museum and Manuscript Library (HMML),
la National Gallery of Art, il Paul Mellon Centre, la Yale Center for British Art, la Frick Collection, oltre ai gia menzionati
J. Paul Getty Trust, I’'Harvard Art Museums, il Cooper-Hewitt Smithsonian Design Museum [1]. Sul territorio nazionale,
le due istituzioni che hanno adottato il IIIF per le loro raccolte sono i Musei Vaticani e le Gallerie Estensi. Entrambe hanno
avviato 1’opera di rimodulazione dei metadati a partire dai propri fondi archivistici e documentali: per la Biblioteca
Apostolica Vaticana il progetto delle Digital Vatican Library [23] e per la Biblioteca Estense 1I’Estense Digital Library [8].
Rispetto alla funzione prettamente descrittiva proposta dall’adozione del IIIF, la Biblioteca Estense integra lo strumento
Storiiies, adattato nella funzionalita Storie dalla Media Library Online-MLOL [6].Si tratta di un applicativo che adopera

! Salarelli evidenzia correttamente come il IIIF si sviluppi nel solco degli studi di biblioteconomia, gia preparati in termini di standard
procedurali comuni e condivisi, basti pensare a esempi di progetti come la DPLA o Europeana. Salarelli 2017 [21] p.3.

57



sequenze di immagini in IIIF per creare percorsi virtuali all’interno di una stessa immagine, selezionandone i dettagli o
accostando altri da immagini differenti. I repertori a cui attingere per creare la singola Storia sono quelli della piattaforma
MLOL, oppure quelli in ITIF presenti in altri progetti che condividono lo stesso framework IIIF, con I’opzione di intervenire
e personalizzare con annotazioni e commenti ogni immagine incorporata.

La sperimentazione, tuttora in corso, presso il Venice Centre for Digital and Public Humanities dell’Universita Ca’ Foscari
di Venezia segue un simile approccio narrativo. Si distingue, pero, nel presentare uno nuovo sforzo di interpretare le
potenzialita del framework adottando come caso studio la Galleria Borghese, considerandone la componente collezionistica
¢ spaziale?. Infatti, oltre al patrimonio monumentale, il museo detiene un duplice carattere distintivo, caratterizzato da un
ricco apparato decorativo che fa da cornice alla collezione di sculture, dipinti e arredi. Tale conformazione rende la sua
descrizione in IIIF sfidante perché consente di comprendere non solo il singolo oggetto digitale ma anche la componente
spaziale.

Questo aspetto ¢ suggerito da un contesto operativo che interessa il museo ¢ la sua resa virtuale. A partire dal 2020, infatti,
la Galleria Borghese, ha avviato una campagna di digitalizzazione che ha interessato, e interessa tuttora, la componente
strutturale dell’edificio e delle sue collezioni. Il catalogo digitale del museo ha seguito 1’aggiornamento delle informazioni
di ciascuna categoria di opere d’arte e la rispettiva organizzazione in un modello di database relazionale. In parallelo si ¢
svolto il rilievo architettonico dell’edificio e dei suoi ambienti per la realizzazione di un modello H-BIM Historical o
Heritage Building Information Modelling?. Obiettivo di questa operazione &, nel complesso, quello di concepire un modello
federato per la gestione di eterogenei repertori di informazioni utile a realizzare una rappresentazione virtuale degli spazi
museali e delle sue collezioni mediante 1’integrazione di differenti modelli e sistemi di acquisizione di dati. Uno degli esiti
del lavoro dirilievo ¢ la ricostruzione tridimensionale degli spazi museali accessibile online nel formato di un tour virtuale.
Al fine di restituire una percezione realistica delle sale, il modello integra degli scorci fotografici equirettangolari,
suggerendo dei punti di vista controllati e le foto sferiche delle principali opere d’arte. Tale accorgimento presenta ulteriori
risvolti: a livello metodologico, lo spazio mette a confronto una ricostruzione grafica in 3D, ottenuta dai dati di rilievo
tramite laser scanner, con una composizione di immagini fotografiche equirettangolari formata da molteplici riprese e
secondo diversi punti di osservazione. A livello interpretativo e della fruizione utente, il modello offre due accostamenti di
realta, una simulata, in 3D e una realistica, fotografica. La prima ¢ caratterizzata da un massimo movimento del visitatore
nello spazio, a sei gradi di liberta (6DoF), propria della Realta Virtuale; la seconda, specifica dei video 360°, compensa i
minori gradi di liberta, (3DoF) con la piu alta definizione delle immagini acquisite che permette un avvicinamento all’opera
¢ un fedele dettaglio di ogni componente stilistica e materica®. Gli obiettivi di tale modello superano, quindi, la sola
rappresentazione del museo all’interno di tour virtuale. Entrambe le rese spaziali, 3D e 360°, potranno infatti essere gestite
attraverso una piattaforma H-BIM, collegando le sale ai database delle collezioni consentendo, direttamente dall’ambiente
virtuale, un accesso alla conoscenza delle opere esposte e alle informazioni di quelle conservate nei depositi.

La presenza di riprese fotografiche a 360° degli ambienti ¢ la condizione che ha stimolato la sperimentazione in corso,
aprendo a nuove possibilita nell’utilizzo del framework IIIF, per finalita narrative, museografiche e curatoriali.
L’espediente adottato per la sperimentazione consiste nell’avvalersi di tali fotografie per la rappresentazione di ogni sala,
descritta in IIIF e interrogata come una mappa, quale singolo oggetto digitale. In questa veste, le immagini si prestano ad
essere indagate e commentate, guidando 'utente in una modalita amplificata del tour virtuale.

I primi risultati di questo processo per la descrizione di immagini equirettangolari presenteranno un confronto di due
versioni: la prima che utilizza 'ultimo aggiornamento dell'API Presentation in 3.0 e una suddivisione per collezioni; la
seconda che adotta il Simple Annotation Server. In generale, la struttura API di presentazione IIIF consente ai creatori di
costruire relazioni diverse tra le risorse.

2. OBIETTIVI

In questo caso di studio I’obiettivo perseguito ¢ quello di integrare le molteplici relazioni che intercorrono all’interno
dell’intero catalogo di opere della Galleria Borghese nei differenti Manifest del IIIF. Tali modelli sono stati definiti come
un percorso interconnesso, strutturato in relazioni tutto-parte e basato sulla reale articolazione della collezione per garantire
agli utenti una esperienza di navigazione online altamente immersiva. Questo approccio sara di supporto agli utenti nella
scoperta del museo permettendo loro di muoversi virtualmente, da remoto, tra le sale e le opere d’arte in esse contenute.

2 Alcuni aspetti del caso studio in esame in relazione ad altri casi museali sono stati trattati in: De Vincentis 2023 [13], p.256.

3 La realizzazione del modello H-BIM ¢ a cura del dipartimento di Architettura dell’Universita la Sapienza di Roma. Per una disamina
di risultati si veda: Bianchini, Inglese, Ippolito, Murrali, 2023 [7].

4Un approccio simile per interrogare 1’ opera d’arte attraverso riprese panoramiche e dispositivi per la Realtd Aumentata ¢ stato affrontato
in De Vincentis, Vascon, 2020 [12].
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3. METODOLOGIA

La realizzazione del modello IIIF per la collezione della Galleria Borghese si sviluppa all’interno di un ambiente altamente
interoperabile che, per sua struttura, definisce un approccio libero alla metadatazione. Cosi facendo, si consente la creazione
di un’unica struttura valida per i differenti domini culturali a discapito, pero, di una descrizione uniforme e standardizzata
degli oggetti digitali [16]. Non manca tuttavia, sotto il profilo semantico, la possibilita di accedere a descrizioni
standardizzate esterne, tramite la proprieta seed/so che consente di creare all’interno del modello IIIF un collegamento a
risorse quali schede descrittive e ontologie di riferimento. II solo ricorso a questo elemento, nonostante consenta di ridurre
il rischio di perdita di informazioni, non ¢ sufficiente a garantire una descrizione coerente delle risorse. Per tale ragione, in
questo progetto si ¢ proceduto verso la definizione di un modello di Manifest uniforme, sotto il profilo descrittivo, allo
standard di metadati Visual Resources Association Core (VRA Core) [17]. L’adozione di questo standard costituisce un
punto di forte innovazione all’interno della stessa comunita IIIF laddove, nonostante la forte centralita dell’interoperabilita,
“It explicitly does not aim to provide metadata that would allow a search engine to index digital objects” [5]. L’applicazione
dello standard VRA Core rappresenta un primo step verso la definizione all’interno dello stesso modello IIIF di chiavi di
accesso normalizzate, uniformi e specifiche del dominio museale e culturale in genere. Per procedere alla realizzazione di
tale modello, il flusso di lavoro ¢ stato organizzato in tre macro-fasi, cosi suddivise:

1. Analisi della struttura IIIF e confronto con la collezione della Galleria Borghese;
2. Definizione degli strumenti da adottare;
3. Implementazione del modello di Collection IIIF della Galleria Borghese.

Fase 1. Analisi della struttura IIIF e confronto con la collezione della Galleria Borghese

11 punto preliminare e propedeutico per la realizzazione del progetto ha riguardato ’analisi delle caratteristiche strutturali
e tecniche delle API dell’IITF. In questa fase iniziale I’attenzione ¢ stata rivolta in particolare verso le core API di Image e
Presentation, attualmente aggiornate alla versione 3.0. Rispetto alla precedente e ampiamente utilizzata, la versione attuale
delle Presentation API si differenzia perlopiu sotto il profilo sintattico-strutturale e per la possibilita di includere al proprio
interno documenti audio-video che, sino a quel momento, era possibile collegare solamente come risorse esterne [4]. Un
ulteriore elemento valutativo emerso in questa fase, come verra declinato specificatamente in quella successiva, ha
riguardato la compatibilita tra le nuove versioni delle API e gli strumenti per I’implementazione del modello IIIF. La scelta
del modello piu opportuno da adottare ¢ stata condotta sulla base della struttura dei dati all’interno delle collezioni digitali
della Galleria Borghese. Si ¢ proceduto dunque a indagare il database del museo, analizzandone le diverse classi di oggetti
culturali e 1 metadati ad essi associati, concentrando 1’attenzione verso le informazioni descrittive in chiave di uniformita
e normalizzazione all’interno del dominio. Contestualmente, trattandosi di uno standard specifico per la descrizione di
oggetti culturali visivi e delle immagini associate, sono stati esaminati i metadati del VRA Core, individuando tra questi
un application profile da associare alla collezione del museo che risultasse congruo e idoneo alla struttura del modello IIIF.
In seguito, ¢ stato portato avanti un confronto e benchmarking con le attuali implementazioni IIIF nei diversi settori
culturali, focalizzando ’attenzione al contesto museale. Da questa attivita ¢ emerso uno scenario complesso e variegato
laddove, ad un progressivo sviluppo di applicazioni e strumenti, non ha fatto seguito da parte delle istituzioni culturali
I’aggiornamento dei propri modelli IITF secondo le attuali specifiche. Difatti, se nel dominio bibliotecario un gran numero
di istituzioni hanno adottato le nuove versioni (Bodleian Library [9], Stanford [21] etc.), diverso ¢ il caso dei musei dove,
fatto salvo poche eccezioni, si ¢ preferito restare ancorate alla precedente versione 2.x con la conseguente impossibilita di
sfruttare a pieno il potenziale che I’ambiente IIIF offre.

Fase 2. Definizione degli strumenti da adottare

Nella fase successiva all’analisi dello stato attuale e delle infrastrutture, la ricerca ¢ stata condotta verso la definizione degli
strumenti da adottare per la realizzazione del modello IIIF. A tale scopo, ¢ stato necessario selezionare un image server che
soddisfacesse i requisiti dell’infrastruttura IIIF per la realizzazione e gestione delle immagini attraverso 1’Image APIL
L’image server attribuisce all’oggetto immagine un identificativo (URI) a cui ¢ possibile accedere tramite una richiesta con
protocollo HTTP(S). L’applicativo Image consente 1’accesso alla risorsa digitale secondo precisi parametri ordinati in:
region, size, rotation, quality e format. La richiesta di accesso deve essere dunque formulata selezionando tali parametri
sino a comporre un URI cosi strutturato: http://www.server-name.org/iiif/2/image_nome.png/full/full/90/bitonal.jpg.
Nell’esempio riportato, il risultato restituito sara 1’intera immagine con estensione “.jpg”, mantenendo le dimensioni
originali, ruotata in sento orario di 90° e nel formato bitonale. Come specificato nella stringa, I’accesso viene effettuato
impiegando I’API 2.0.
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Per il caso della Galleria Borghese, la selezione dell’image server piu adatto ¢ stata compiuta analizzando gli strumenti
compatibili e presentati all’interno della stessa community IIIF [2] scegliendo, tra questi e a seguito di una valutazione
costi/benefici, il Cantaloupe Image Sever [10] che permette la realizzazione e la messa a disposizione di immagini in alta
definizione sia attraverso la versione 2.x che 3.0 dell’Image APIL.

Selezionato I’image server, nella fase successiva ha avuto inizio la costruzione della struttura cardine del modello IIIF, la
Presentation API, partendo dalla selezione della versione da impiegare. Ancora una volta, indispensabile ¢ stata una
preliminare operazione di benchmarking sulle diverse implementazioni del IIIF nel dominio museale, selezionando casi
d’uso realizzati con le versioni 2.x e 3.0 dell’applicativo. Tra questi, ¢ stata prestata particolare attenzione al Getty Museum
[15], per la versione 2.0, ¢ al National History Museum di Londra [19] per quella aggiornata. Alla base di questo processo
valutativo sono stati tenuti in considerazione alcuni fattori quali: la congruita della versione con la collezione in essere, la
compatibilita con gli strumenti esistenti, il grado di innovazione nel contesto di applicazione. A seguito delle valutazioni
condotte, si ¢ scelto di costruire il modello applicando la versione 3.0 delle Presentation API facendo si che il progetto si
configurasse tra i primi, nell’ambito museale italiano, ad adottare questa versione.

Sotto il profilo tecnico, la visualizzazione del modello IIIF richiede il ricorso ad appositi visualizzatori. Questi strumenti
permettono la visualizzazione del modello IIIF, una volta importato in formato JSON, secondo diverse e ben specifiche
caratteristiche. Attualmente, lo scenario presenta un’ampia disponibilita di visualizzatori, sia proprietari sia , integralmente
o parzialmente, open source. Ai fini del presente progetto, si ¢ preferito optare per un applicativo open source scegliendo,
open source ¢ il diffuso impiego, unitamente all’elevata inclusivita della community nello sviluppo e aggiornamento del
software, rendono Mirador tra i pitt completi visualizzatori nel contesto dell’IIIF. Un fattore aggiuntivo che ha spinto verso
la scelta di tale viewer ¢ la possibilita di essere personalizzato in locale attraverso la messa a disposizione di diversi plugin
sempre aggiornati.

Fase 3. Implementazione del modello di Collection IIIF della Galleria Borghese.

All’interno di questo caso applicativo, il ruolo centrale ¢ ricoperto dalla struttura della Presentation API versione 3.0. Per
la rappresentazione della collezione della Galleria Borghese ¢ stato adottato un approccio bottom-up con 1’obiettivo di
trasporre in IIIF ’attuale suddivisione in sale del museo. In tal senso, si ¢ proceduto a definire la struttura di Manifest,
perno centrale dell’ API attraverso cui un oggetto viene descritto e rappresentato, delle singole opere della collezione. In
particolare, lo scopo di questa fase ha riguardato la realizzazione di un modello facilmente accessibile e interrogabile
dall’intera comunita di studiosi e utenti di ogni genere, che rispondesse ai requisiti di interoperabilita del IIIF e, al
contempo, alle esigenze di uniformita e standardizzazione descrittiva all’interno del contesto museale. Per raggiungere tale
scopo, si ¢ definito il modello sotto il profilo descrittivo attraverso lo standard di dominio VRA Core, la cui distinzione
all’interno dei tre elementi Collection, Work e Image consente di stabilire punti di connessione con il modello IITF.

“metadata™: [
f
"titleSet™: {
"title": [
"Paclina Borghese Bonaparte come Venere vincitrice®

“dateSet": {
“date™: [

“creation”

“"earliestDate™:["700"],
"latestDate":["800"]

Figura 1. Esempio di metadatazione a livello di Work per il Manifest della scultura "Paclina Borghese Bonaparte come Venere
Vincitrice".

Per creare dinamicita all’interno del modello rendendo la struttura maggiormente interoperabile e, di conseguenza,
agevolare la navigazione agli utenti, sono stati creati dei collegamenti ipertestuali tra i Manifest delle singole opere. Al fine
di valorizzare questo aspetto all’interno del progetto, si ¢ partito dalla definizione dei Manifest delle sale del museo
attraverso immagini a 360° delle stesse. Il ricorso a queste immagini, unitamente ai collegamenti ipertestuali ai Manifest,
ha costituito il punto iniziale di accesso alle singole opere contenute nelle sale e che trova, nella definizione dell’elemento
Collection, la sua massima espressione. Collection ¢ I’elemento di piu alto livello delle Presentation API all’interno del
quale si raccolgono i Manifest consentendo, nella fattispecie del presente caso studio, di visualizzare le opere della sala nel
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loro insieme, mantenendo la reale suddivisione del museo. La definizione del Collection ¢ stata elaborata per consentire
nella successiva in fase di visualizzazione, indipendentemente dal viewer impiegato dall’utente, la navigazione tra le
diverse opere partendo dalla sala di riferimento. In tal modo si suggerisce un tipo di navigazione tra le sale simile a quella
di un tour virtuale. (Figura 2).

Figura 2. Esempio di visualizzazione del modello con il software Mirador 3.

Conclusa la fase di definizione dei modelli di Manifest e di Collection, si ¢ passato alla personalizzazione dell’applicativo
Mirador 3 con I’obiettivo di rendere accessibile il materiale creato a partire dal sito internet della Galleria Borghese. Questa
iniziativa risponde alle esigenze di studiosi di dominio e dei singoli utenti in generale, favorendo le attivita di recupero,
ricerca e analisi sulle risorse. Risponde a tali necessita la nuova, implementata versione, di Mirador 3, alla quale sono stati
applicati specifici plugin che rendono possibile all’utente di creare annotazioni personali, anche sotto il profilo semantico,
all’interno dell’immagine stessa. L’inserimento di questi specifici plugin ¢ stato pensato per rendere le annotazioni salvabili
localmente o, tramite un apposito storage server, in remoto e visibili ad altri utenti, promuovendo cosi un ambiente
altamente collaborativo e interoperabile.

4. RISULTATI E PROGETTI FUTURI

Il progetto ¢ stato portato avanti seguendo le buone pratiche delle Digital Humanities [22] per rendere disponibili tout
court, ¢ non solo accessibili, gli oggetti culturali della Galleria Borghese. Il servirsi di specifici strumenti, come descritto
nella fase implementativa, ¢ stato valutato con il fine ultimo di rendere semplici gli oggetti digitali, accessibili e consultabili,
rispondenti ai bisogni informativi degli utenti. Per una analisi piu dettagliata, occorre contestualizzare i risultati ottenuti
alla luce dell’attuale stato di perfezionamento degli strumenti compatibili con le nuove API del IIIF che, non essendo
ancora giunto a compimento, comporta alcune limitazioni nell’impiego di alcune funzionalita. Tuttavia, potendo contare
su una stretta e proficua collaborazione tra fruitori e sviluppatori della comunita IIIF, ¢ stato possibile basare il progetto
sulle nuove API che hanno permesso, unitamente allo standard VRA Core, di promuovere il caso della Galleria Borghese
come un punto di riferimento all’interno della stessa comunita IIIF. Per lo stesso istituto museale i risultati sono stati
notevoli con la possibilita di arricchire un unico ambiente, in cui il vasto patrimonio digitalizzato viene reso facilmente
accessibile, usufruibile e trasversalmente consultabile. Infatti, il modello IIIF descritto favorisce diverse modalita di
visualizzazione e manipolazione dei contenuti, migliorando sensibilmente I’esperienza dell’utente a vari gradi di intervento
e di approfondimento. Similmente alle linee seguite da istituzioni quali I’Estense Digital Library con il gia citato strumento
Storie, la Vlaamse Kunstcollectie (VKC) con lo strumento di annotazioni per i condition report [24] o il Victoria &Albert
Museum con il Digirati Manifest Editor [14], anche la sperimentazione in corso adottera una strategia di crowdsourcing,
avvalendosi dello strumento di annotazioni all’interno del Mirador viewer. In tal modo si facilitera la collaborazione di
studiosi da ogni parte del mondo, consentendo anche a un pubblico di studenti e appassionati di intervenire, suggerendo
nuovi contenuti opportunamente filtrati e vagliati dai funzionari del museo.

La fase di avanzamento del progetto al momento prevede o la costruzione di un procedimento automatico per la creazione
dei modelli di Manifest e Collection mediante il ricorso a tecniche di Machine e Deep Learning. Sara cosi possibile
applicare lo stesso modello alle venti sale della Galleria Borghese, fino a comprendere, in futuro, anche gli ambienti dei
depositi, aprendo a nuovi accessi e a ulteriori narrazioni.
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ABSTRACT

Questo poster descrive gli obiettivi del progetto H2IOSC, Humanities and Heritage Open Science Cloud, che mira a
costruire un cluster federato e inclusivo di IR nel dominio ESFRI dell'innovazione sociale e culturale volto a supportare ai
ricercatori nelle varie discipline nei settori delle scienze umane, delle tecnologie linguistiche e dei beni culturali fornendo
dati, strumenti e servizi digitali avanzati.

PAROLE CHIAVE
Infrastrutture digitali di ricerca; innovazione sociale e culturale; patrimonio culturale; scienza aperta

1. IL CONTESTO NAZIONALE ED EUROPEO

L’Europa gode di un ricco panorama di infrastrutture di ricerca disciplinari sia nazionali che transnazionali'. A livello
europeo molte di esse si raccolgono sotto il cappello dell’ESFRI (European Strategy Forum on Research Infrastructures?),
la cui missione ¢ di sostenere un approccio coerente e strategico all'elaborazione delle politiche sulle infrastrutture di ricerca
in Europa e facilitare le iniziative multilaterali che portano a un migliore utilizzo e sviluppo delle infrastrutture di ricerca,
a livello dell'UE e internazionale. L’Italia aderisce a diverse infrastrutture ESFRI nel settore dell'innovazione sociale e
culturale, € identifica quelle prioritarie nel PNIR, Piano Nazionale delle Infrastrutture di Ricerca?®, sostenendole inoltre con
il pagamento delle quote di adesione e con finanziamenti per i nodi nazionali.

Il Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (PNRR), ha identificato le infrastrutture di ricerca come un obiettivo
fondamentale da sostenere con bandi dedicati. Tra i beneficiari di questi finanziamenti vi ¢ il progetto H2IOSC* che federa
i nodi nazionali di CLARIN, DARIAH, E-RIHS e OPERAS, quattro infrastrutture ESFRI dedicate rispettivamente alle
risorse e tecnologie del linguaggio, alle digital humanities, al patrimonio culturale e alla scienza aperta. Il progetto, lanciato
nel novembre 2022, coinvolge 12 istituti in diverse sedi del CNR (ente responsabile per la gestione di tutte e quattro le
infrastrutture); il coordinamento ¢ affidato a CNR-OVI.

H2IOSC ¢ attualmente nelle sue fasi iniziali, che si concentrano principalmente sulle acquisizioni di personale e
strumentazione. Nei prossimi mesi il progetto mettera in campo una serie di iniziative volte a identificare le risorse e
tecnologie abilitanti, che necessitano del supporto della comunita. Con questo contributo si intende quindi presentare il
progetto alla comunita dell’ AIUCD, che rappresenta uno dei punti di riferimento scientifici e disciplinari piu importanti.

2. OBIETTIVO DEL PROGETTO E PROSPETTIVE

H2IOSC si inserisce nell'attuale contesto europeo che vede una sempre piu stretta collaborazione delle infrastrutture
disciplinari con I’EOSC (European Open Science Cloud)® che si € concretizzata nella costituzione di 5 cluster disciplinari®,
tra cui SSHOC (Social Sciences and Humanities Cluster)’.

Sul piano nazionale, H2OSC si allinea a quanto gia implementato in altri paesi quali Francia, Olanda e Germania, dove
infrastrutture nazionali disciplinari come Huma-Num, CLARIAH-NL o TextPlus federano e gestiscono le attivita nazionali
di due o piu infrastrutture ESFRI, fornendo ai ricercatori risorse e servizi dedicati e sostenibili. A tal fine, H2IOSC

! Per una introduzione al panorama italiano delle infrastrutture del settore si veda [1].

2 https://www.esfri.eu/

3 https://www.mur.gov.it/it/news/mercoledi-2010202 1 /pubblicato-il-piano-nazionale-infrastrutture-di-ricerca-2021-2027
4 https://www.h2iosc.cnr.it/

3 https://eosc.eu/

6 https://eosc-portal.eu/esfri-thematic-cluster-projects

7 https://www.sshopencloud.eu/
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permettera di ottimizzare l'utilizzo dei servizi nazionali e internazionali piu rilevanti offerti potenziandoli e
implementandoli, in considerazione dei bisogni derivanti direttamente dalle comunita scientifiche di riferimento.
Permettera in particolare di dare un’accelerazione decisiva al processo di transizione digitale nel settore delle Aumanities,
favorendo 1’utilizzo di strumenti e tecnologie da parte di comunita di ricercatori (tradizionalmente meno inclini al loro
utilizzo) per la creazione e la gestione di dati digitali e per la loro apertura verso la societa, e aiutando a mettere in rete,
ampliare le strutture, gli impianti e la strumentazione a disposizione della comunita scientifica nei campi della ricerca
umanistica e nel settore della preservazione del patrimonio culturale.

Come illustrato dalla Figura 1 - il progetto si articola in otto pacchetti (WP) di lavoro. Al cuore del progetto ¢ il WPS5, che
vedra la costituzione di un marketplace nazionale, che esporra dati e servizi delle comunita nazionali di riferimento.
Questo verra accompagnato da una serie di data center sul territorio nazionale che potenzieranno 1’offerta di storage e
risorse computazionali (WP4). A questo si affiancano le attivita del WP1, che seguira la gestione del progetto e assicurera
anche la sostenibilita di H2IOSC in un orizzonte decennale, del WP2, WP3 e WP6 che si occuperanno di identificare i
bisogni della comunita e potenziare 1’offerta (di dati e servizi), del WP7 che sara dedicato ai Community Pilots, una serie
di casi di studio su tematiche specifiche (tra cui alcuni dedicati alle edizioni digitali e all’epigrafia digitale, agli archivi
sonori, all’utilizzo di tecnologie del Semantic Web e all’archeologia digitale - si veda la Figura 2 per la lista completa), e
il WP8 per il fondamentale aspetto della formazione e condivisione di materiali didattici.

Community Pilots

Project and Financial Landscaping & Digital Resources o CLARIN
Management, Quali ildi it Standardization, eee®
Essumnce ¥ building communities Consolidation & Alignment o  and Oral Arch Jatf
CLARINAT « Speech and Oral Archives Platform

* Linguistic Linked Open Data Platform
* Cognitive Data Hub

"

BARIAH-IT e
- « Digital Philology Hub

WM WPS  Digital Heritage and Memory HUB
Ris Nodes and MarketPlace ]

Resources E_Rle * Open Digital Archaeology and Epigraphy HUB
Interoperability * Immersive Spatial Environment and Illuminated Manuscripts HUB
« Scientific Digital Hub For Painting Collections
* Cultural Heritage Innovative Interfaces
« Scientific Digital Hub for Metal Artworks
« Prototyping Platform for Virtual / Physical Exhibitions

WP7 Wps OPERAS

+ Open Resources Publishing Pilot
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Attualmente sono gia in corso contatti con le associazioni disciplinari, al fine di preparare un piano di lavoro per la
ricognizione dei bisogni delle comunita. Saranno di particolare rilevanza per AIUCD la ricognizione dei bisogni per quanto
riguarda le tecnologie del testo, la filologia digitale, la public history e I’open access. Molto importante sara anche la
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ABSTRACT

Sivadharma Database is a Content Management System (CMS) for creating, publishing, and updating Digital Scholarly
Editions. By entering the textus constitutus first, scholars can annotate it via user-friendly tools to provide their editions
with additional components, such as apparatus, notes, translation, parallels, and citations.

The annotation system is based on HTML and graph data structure. The fextus corresponds to an HTML file ready to be
displayed. Textual fragments annotated in HTML are the atomic unit of multiple relationships organized in a graph
database, allowing the formal representation of complex and overlapped textual phenomena.

These methodological and practical approaches result in good annotation expressiveness and a minimum effort to learn
technologies during the editing workflow by scholars.

KEYWORDS
Digital Scholarly Editing; Text Encoding; HTML; Graph Database; CMS

1. INTRODUCTION

One of the most frequent issues in the Digital Scholarly Editing field is the best encoding for digital editions. XML/TEI!
is the traditional solution [7]. Another proposal is the still-emerging RDF?, applied in the context of the Semantic Web.
They both have pros and cons. XML/TEI is popular and easy to learn. However, the extent of its vocabulary undermines
the choice of descriptors by editors and the interoperability of editions [16]. Furthermore, its limitations in representing
complex textual phenomena, e.g., overlapping hierarchies, are known in the literature [10, 12, 15, 17].

On the other hand, RDF can solve the inherent problems of an XML-based tree structure, but it is a more expensive solution
regarding learnability. In addition, visualization is not in the scope of RDF [1].

Another critical issue related to text encoding goes beyond its methodological implications. The encoding workflow often
requires high technical skills and tasks, e.g., learning a specific language [11, 13, 14]. Scholars, instead, should have user-
[friendly software, tools, and services to streamline work.

Therefore, technological choices have an impact not only on the expressiveness of the annotations but also on the scholars’
work itself. On the one hand, they must be able to manage textual complexity; on the other, they must facilitate the
annotation workflow. Therefore, finding a solution that meets both needs is necessary.

The Sivadharma Database project proposes a solution to the highlighted issues by implementing a CMS based on HTML
and graph data structure to create editions from scratch via an interface.

The present paper is structured as follows. Section 2 inspects the pros and cons of the currently available tools for text
encoding. The following Section 3 reports the Sivadharma use case. Then, Section 4 focuses on the methodology to design
the Sivadharma Database CMS. In conclusion, Section 5 analyzes the Sivadharma Database annotation system.

2. STATE OF THE ART

Scholars have few user-friendly tools for text encoding at their disposal. Some of these tools align their annotation systems
to traditional XML/TEI for the sake of technology popularity and reusability, while others experiment with emerging
technologies, e.g., RDF.

EVT? is undoubtedly the most widespread tool in the Digital Scholarly Editing field. Based on XML/TEI, it is not precisely
an annotator but a viewer of digital editions. It inputs an XML/TEI file and returns its visualization via a specific interface.

! Text Encoding Initiative: https:/tei-c.org/
2 RDF: https://www.w3.org/RDF/
3 EVT: http://evt.labed.unipi.it/
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Basic released functionalities can be checked in the pilot EVT project, The Digital Vercelli Book*, a diplomatic and
diplomatic-interpretative digital edition. More advanced functionalities, such as the critical apparatus and parallel texts, are
available in Edizione Logica Avicennae [experimental encoding]’. The main drawback of such a system is the required
scholars’ prior knowledge of the specific XML/TEI schema to visualize their editions.

In other cases, RDF is the framework on which annotation systems rely. For instance, KWICKWOCKWAC (KeyWords
In Context, KeyWord Out of Context, KeyWord Alongside Context)® exploits the potentialities of RDFa’. The Edizione
Nazionale delle Opere di Aldo Moro project [8] shows that KWICKWOCKWAC allows annotating entities, such as
persons and places, in full-text documents. The results of the annotation workflow are RDFa documents.® It implies
embedding the annotations into texts, thus undermining their readability.

The SPEEDy editor [9] allows the same annotations, e.g., persons and places. However, it differs from
KWICKWOCKWAC in the technologies implied. Since it records the annotations as stand-off properties in Neo4j’, a
graph database, it can elegantly handle complex and overlapped structures.

As KWICKWOCKWAC and SPEEDy, Pundit'’ provides a user-friendly interface to highlight and comment on web pages.
An example of its use is available in the Burckhardt Source'! project, a collection of letters from and to Jacob Burckhardt
where annotations concern the persons, places, artworks, and bibliographies mentioned [3]. In addition, one specific version
of Pundit, i.e., Pundit Annotator Pro*?, exploits semantic technologies to create semantic annotations and link them to
external resources, e.g., Wikipedia entities.

Such projects, i.e., KWICKWOCKWAC, SPEEDy, and Pundit, do not require coding skills since a graphical interface
allows user-side annotation control. On the other hand, their annotation systems do not allow the creation of sophisticated
edition components, such as the apparatus.

This task, instead, can be accomplished in the Classical Text Editor'? environment. It supports advanced features such as
the apparatus, notes, and parallel text creation. It also allows the XML/TEI export for interoperability [5]. However, its
license, as in the case of Pundit, does not allow widespread use in the community. In addition, it is more focused on printed
editions.

3. USE CASE

Translocal Identities: The Sivadharma and the Making of Regional Religious Traditions in Premodern South Asia, better
known as the Sivadharma Project, is an ongoing ERC project. One of its objectives is to produce Digital Scholarly Editions
of the Sanskrit texts of the so-called Sivadharma corpus. Written around the 6th and 7th centuries, they describe the duties
a Saiva devotee must observe [2]. They are very complex, starting from their rhythmic structure. They are in stanzas, each
of which includes four quarters, Skr. padas. They are conventionally called pada a, pada b, pada c, and pada d, and do not
match with lines [6]. Moreover, specific textual features often break the boundaries of padas and overlap. For instance,
Fig. 1 shows that the string identified as the /emma in an apparatus entry does not fit in a single pada but spans over two
ones, thus undermining the traditional XML-based tree structure commonly used in text encoding.

Lemma

I 1
vidyadanam ca dananam sarvesam utcamam kila
1 J1 ]
padaa pada b
Figure 1. Lemma breaking the boundaries of padas.

Other phenomena, such as omissions, lacunae, transpositions, and many translations and parallels, underline the same issue.
It follows that it is necessary to design a specific data structure for text encoding to handle this complexity.

Leveraging specific technologies such as HTML and a graph database, we outline methodological and practical approaches
to overcome the limitations in the annotation workflow.

4 The Digital Vercelli Book: http://vbd.humnet.unipi.it/beta2/

3 Edizione Logica Avicennae [experimental encoding]: http://evt.labed.unipi.it/demo/evt2-
beta2/avicenna/index.html#/readingTxt?d=doc_1&p=C-112v&s=text-body-div&e=critical

6 KWICKWOCKWAC: https://aldomorodigitale.unibo.it/about/docs/processing#structure-section

7 RDFa: https://rdfa.info/

8 Edizione Nazionale delle Opere di Aldo Moro technical specifications: https://doi.org/10.5281/zenodo.5144961
% Neo4j: https://neodj.com/

10 Pundit: https://www.netseven.it/pundit/

1 Burckhardt Source: https:/burckhardtsource.org/

12 Pundit Annotator Pro: https://thepund.it/annotator-pro-web-annotation/

13 Classical Text Editor: https://cte.oeaw.ac.at/
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4. METHODOLOGY

The present research proposes HTML and graph data structure as a starting point for encoding digital editions. It is a
practical strategy for several reasons. First, HTML is perfect for visualization since it does not need specific conversions.
Especially if a digital edition is a short-term project, an HTML encoding can satisfy the basic request to display the edition.
In addition, it can be the matrix of conversion in other languages.

The graph data structure allows the formal representation of complex and overlapping textual phenomena identified by
editors. HTML can be the starting point for modelling the data of editions as a graph. Specifically, a textual fragment
identified in HTML can work as a graph external database’s atomic unit for multiple relations, even with external resources.
So, the interpretation by editors becomes a stand-off layer, thus increasing the readability of texts and improving data
interoperability [16].

Finally, such technologies can be solid pillars for building a user-friendly stand-off annotation CMS [16] based on forms
to encode editions via an interface. A solution of this kind can allow editors to focus only on scholarly questions and
decrease the potential occurrence of errors. Furthermore, it can allow complete annotation control if the text changes. The
atomic unit of annotation is the fragment, which is directly selected from the text by the editor, uniquely identified, and
sent to the database via a form. If the editor modifies an already identified fragment, the system detects the change by
verifying its ID (Identifier) and automatically sends it back to the database. At the same time, its assigned annotation
remains linked to the fragment and does not change.

A system of this kind can support the creation of even complex components of editions, e.g., apparatus, notes, parallels,
citations, and translation. Since the fragment is the basic unit and it is possible to associate it with » relations, building and
visualizing the apparatus, for instance, is accessible. As shown in Fig. 2, the selected fragment : selectedFragment
is the subject of the relation : HAS LEMMA. The object : lemma is, in turn, the subject of the relation : HAS VARIANT.
Then both : lemma and : variant are subjects of the relation : ATTESTED IN to link them to their witnesses.'*
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Figure 2. Apparatus entry visualized in Neo4j's graph.

Thus, we can easily visualize the apparatus entries and connect them to the text by extracting these data from the database.

14 The reference language is Cypher, Neo4j’s graph query language: https://neo4j.com/developer/cypher/
15 As described in Section 5, Neo4j is the native graph database implemented in Sivadharma Database.
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Finally, a system based on commits will be implemented to allow editors to track the earlier versions of their editions at
each update.'® Each commit will report (1) a title; (2) an agent corresponding to the actual author of the update; (3) a date;
(4) an optional description of the operations performed. In this way, it is possible to trace every modification to editions
and their provenance and sort them in order of time.

5. RESULTS

Sivadharma Database is a CMS to create, publish, and update Digital Scholarly Editions over time via an interface. It has
been developed from scratch in Node.js!7, Express!'®, Vanilla JS'°, EJS?°, SCSS?!, and Neo4j?2. It provides a user-friendly
environment that supports the production of (1) the fextus constitutus; (2) apparatus; (3) notes to the text; (4) translation
and notes to the translation; (5) parallels, notes to the parallels, translation of the parallels, notes to the translation of the
parallels; (6) citations. The data creation and management system exploits the potentiality of the form interface component.
It is possible to send data to the graph Neo4j database in the backend by filling out specific forms for each edition
component. As Fig. 3 shows, the workflow to annotate the text is basic.

Shivadharma Database Home Editions Create an edition Edit an edition 2 Florinda De Simini

« DSE of Sivadharmottara, Anonymous Curated by Florinda De Simini Save as draft

Textus constitutus Apparatus entry X = 5 o] o
N = 4
I
Upload a .docx or .txt file: | Scegli file |Nessun file selezionato Submit Annotate Check all tz % g g~
[ s ] =
g v S 7
o
File Edit View Insert Format Tools Table Help Upgrade = §
<
& &9 ¢ BIUYS ====s == farcaion
O Circleright e |
«Sivadharmottare sadangavidhir Circleleft @ ‘
Circlearound rd |
nama prathamo *dhyayah
No truncation
enamo ’stu tasmai Sakalendu-dharine
°dharine

phanindraratnadyutikantharagine |

haraya Subhrabhrakapalamaline X
Witness(es)

vibhinnadaityasphuritaikasaline Il 1 Il
Search for witness...

n §antam T | Separate the values by using *
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Additional notes
agastir uvdca

N N . File Edit View Insert Format Tools Upgrade
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. P, . Table Hel,
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Insert/check: (€S- SIFANENES MKW ASENEY © & ¢ Apparatus entry  (€E SRS NIERORGEREE

Figure 3. Forms to build an apparatus entry in Sivadharma Database.

The required steps are the following. First, scholars should provide the textus constitutus by uploading a file or typing it in
the main text area. Its conversion into an HTML file and storage in a specific folder are automatic. Then, each fragment of
the text can become an object of annotation. Buttons in different colors show the available types of annotations, e.g., yellow
for the apparatus entries. A line in the specific color highlights the selected fragment in the text once clicked on one of
them. In HTML, the selected fragment corresponds to a string surrounded by uniquely identified empty spans, which act
like milestones to handle overlapping issues. Simultaneously, a module opens up on the right of the fextus. It contains
forms in which to declare specific information about the selected fragment. For instance, it is possible to create an apparatus
entry by declaring the location of the selected fragment, lemma, variant readings, witnesses, additional notes, and
omissions. Finally, the Save operation allows the submission of data to the database. Such data correspond to specific nodes

16 The reference system is the GitHub system to track changes to the uploaded files: https://docs.github.com/en/desktop/contributing-

and-collaborating-using-github-desktop/making-changes-in-a-branch/committing-and-reviewing-changes-to-your-project

17 Node.js: https://nodejs.org/en
18 Express: https://expressjs.com/
19 Vanilla JS: http:/vanilla-js.com/

20 EJS: https:/ejs.co/
21 SCSS: https://sass-lang.com/

22 Cfr. Note 9.
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and relations automatically linked to their reference fragment, in turn, identified as a node in the database [Fig. 2]. The
same system is applied for updating any data.

Regarding the visualization of editions, it exploits two different mechanisms. The fextus corresponds to an HTML file.
Thus, it automatically results in a visualization. The other components, instead, e.g., the apparatus, need intermediate data
processing. First, they are extracted from the database by specific queries in the backend, sorted according to preset criteria,
and finally displayed. Along with the visualization, the CMS guarantees the conversion of editions into XML/TEI to ensure
their reuse and preservation.?

The Shivadharma Database source code and documentation on how to run it are available on GitHub?* to guarantee CMS
replicability. Since it is built in modules?, the CMS customization according to the project specifics is easy. The help of a
web developer is recommended to accomplish this task.

6. CONCLUSION

The technological choices for text encoding are pivotal since they influence the expressiveness of annotations and the effort
required to learn and apply these technologies. The literature suggests two trends in Digital Scholarly Editing. On the one
hand, the encoding process in the traditional XML/TEI is straightforward from the purely practical point of view of writing
code. However, choosing the descriptors and handling complex textual structures are demanding tasks. On the other hand,
the less consolidated RDF proposes a data structure capable of handling innate textual complexity but implies extended
practical learning. In addition, the visualization does not fall within its objectives.

The present research participates in the debate proposing a solution based on HTML and graph data structure. This solution
shows both methodological and practical advantages. First, HTML encoding immediately satisfies the essential
requirement of Digital Scholarly Editing, i.e., the visualization of editions. In addition, it lends itself to multiple conversions
into other languages, e.g., XML/TEI, for reuse and preservation purposes. On the other hand, the graph data structure
guarantees a good level of expressiveness of the annotations, where the textual fragment is the pivot.

Sivadharma Database implements this solution by providing scholars with user-friendly tools to create, publish, and update
Scholarly Digital Editions from scratch via an annotation interface. Providing an interface reduces the scholars’ required
effort on purely technological issues and guarantees complete control over the annotations, even when updating the text.
Future work includes the release of additional functionalities, e.g., the automatic reconstruction of witnesses and tools for
data visualization and edition filtering, and the extension of its documentation to meet reusability needs.

Since the tools available are not strictly related to the Sanskrit field, this application is valuable regardless of the application
domain®®. Even the replicability of the CSM itself is ensured by the online availability of its open-source code and
instructions for its running.
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ABSTRACT

Dal 2009 il patrimonio documentario dell’ Archivio Diaristico Nazionale (ADN) di Pieve Santo Stefano ¢ nel
Codice dei Beni Culturali dello Stato e viene riconosciuto a livello nazionale e internazionale come una vera e
propria “istituzione” della scrittura popolare.

In questo contesto, nasce il progetto PDS (Piattaforma di Digital Storytelling), con 1’obiettivo di sviluppare una
strategia per supportare la preservazione, la valorizzazione e la diffusione del patrimonio culturale materiale e
immateriale conservato dall’ADN, nel rispetto della peculiarita della scrittura manuale e della materialita del suo
supporto. Il progetto sfrutta le nuove tecnologie emergenti e le competenze culturali maturate attorno ai nuovi
media [2,5,6,7] per sviluppare soluzioni e strategie in grado di massimizzare I’accessibilita, l'usabilita e il riuso
creativo dei materiali conservati. Il fine ultimo ¢ quello di incrementare la partecipazione attiva dei portatori di
interesse e della cittadinanza nei processi di raccolta e divulgazione delle testimonianze autobiografiche e di
favorire ’intercettazione di nuovi pubblici.

Il presente contributo si concentra sulla condivisione dell’esperienza di PDS, attirando I’attenzione sul processo
di co-progettazione e sullo sviluppo di un protocollo replicabile - per la divulgazione digitale dei contenuti
d’archivio - che ripercorre tutte le tappe del lavoro, dalla user research alla prototipazione della soluzione finale,
includendo gli aspetti giuridici legati alla tutela della privacy e dei diritti d’autore [10].

Per progettare la piattaforma PDS e permettere di massimizzare la diffusione del materiale diaristico, senza
normalizzare la singolarita di ogni testo e nel rispetto degli autori stessi, sono state adottate le metodologie di
human-centered design e gli strumenti partecipativi di co-design, coinvolgendo stakeholder e possibili nuove
audience nella fase di progettazione, per rispondere al meglio alle loro esigenze e fornire uno strumento realmente
utile.

PAROLE CHIAVE
Digital archive; human-centered design; design thinking; cultural heritage; co-design

1. INTRODUZIONE

Il progetto PDS (Piattaforma di Digital Storytelling) nasce con I’obiettivo di sviluppare una strategia per supportare
la preservazione, la valorizzazione e la diffusione del patrimonio culturale materiale e immateriale conservato
dall’ Archivio Diaristico Nazionale (ADN), nel rispetto della peculiarita della scrittura manuale e della materialita
del suo supporto. L’Archivio Diaristico Nazionale conserva infatti un fondo costituito da pitu di 9.900 testi
autobiografici (si tratta principalmente di manoscritti e dattiloscritti - testimonianze, diari, epistolari -
accompagnati in certi casi da immagini fotografiche, disegni, oggetti), consultabili solamente in loco su supporto
cartaceo, e solo eccezionalmente a distanza, richiedendo una scansione parziale del testo via mail alla Direzione
dell’ Archivio. Nello specifico, la collezione dell’ Archivio ¢ composta da un fondo catalogato costituito da 9.412
diari (acquisiti dal 1985 al 2022) e una collezione di inediti da catalogare di 500 acquisizioni raccolte dal 2012 in
poi. Nel complesso, a fine 2022, sono 9.912 i testi autobiografici raccolti da ADN, per un totale di 9.171 autori
unici digitalizzati. Il progetto PDS sfrutta dunque le nuove tecnologie emergenti e le competenze culturali maturate
attorno ai nuovi media per sviluppare soluzioni e strategie in grado di massimizzare I’accessibilita, 1'usabilita e il
riuso creativo dei materiali conservati. Il fine ultimo ¢ quello di incrementare la partecipazione attiva dei portatori
di interesse e della cittadinanza nei processi di raccolta e divulgazione dei testi autobiografici e di favorire un
turismo culturale e sostenibile, intercettando nuovi pubblici e creando nuove audience. Il progetto PDS si pone
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inoltre ’obiettivo di capitalizzare ’esperienza di progettazione fatta attraverso la creazione di un protocollo
replicabile per la divulgazione digitale dei contenuti d’archivio, protocollo che include sia gli approcci progettuali
human-centered (Jaillant, 2022) che gli aspetti giuridici legati alla tutela della privacy e dei diritti d’autore. Questo
secondo obiettivo si concretizza in una seconda piattaforma digitale che raccoglie e condivide in open access
quanto sopra descritto.

Il presente contributo si concentra sulla condivisione dell’esperienza PDS, attirando 1’attenzione sulle metodologie
di human-centred design e sugli strumenti partecipativi legati al processo di co-progettazione.

2. METODOLOGIA HUMAN-CENTERED

Il progetto di creazione della piattaforma di storytelling digitale per 1’ Archivio di Pieve Santo Stefano ¢ stato
concepito, fin dal principio, come un progetto basato sulla metodologia dello human-centered design (Brown,
2019) e sui mindset del design thinking (Rizzo, 2020). Lo human-centered design ¢ un approccio alla progettazione
e alla risoluzione di problemi basata sulle persone e, in particolar modo, sugli utenti a cui la progettazione si
destina. E un tipo di progettazione che coinvolge la prospettiva umana e adotta il punto di vista degli utilizzatori
ad ogni passaggio della progettazione e ad ogni fase di risoluzione dei problemi: comprensione dei bisogni e delle
aspettative delle persone interessate, esplorazione delle possibili soluzioni, test di wireframe e prototipi. Non ¢ un
processo lineare, permette in ogni momento di ripercorrere le fasi precedenti per approfondire o chiarire gli aspetti
rimasti irrisolti. Con I’applicazione di tale processo al progetto PDS si ¢ cercato di rispondere alle domande: “In
che modo le persone possono venire a conoscenza dell’esistenza dell' Archivio di Pieve Santo Stefano sul territorio
nazionale e all’estero?”; “Come possono appropriarsi del valore della dimensione storica e narrativa del suo
patrimonio anche a distanza?”. Secondo questo approccio, le soluzioni efficaci e innovative si trovano
all'intersezione di tre fattori: desiderabilita (utenti potenziali), sostenibilita (business) e fattibilita
(implementazione tecnica). Dove questi tre fattori si sovrappongono, si ritiene che la soluzione sia auspicabile,
finanziariamente sostenibile e tecnologicamente realizzabile (Brown, 2019). La ricerca di una soluzione rispetto
alla domanda di partenza ¢ stata sviluppata attraverso tre fasi principali: nella fase iniziale sono state ascoltate e
comprese le esigenze dell’Archivio e le aspettative degli utenti attuali e potenziali. Gli strumenti utilizzati sono
stati: analisi comparativa delle piattaforme di storytelling piu interessanti ed efficaci in ambito culturale, interviste
contestuali agli addetti ai lavori all'interno dell'Archivio Diaristico Nazionale, questionari e interviste agli utenti
reali e potenziali identificati. Nella seconda fase sono state esplorate le possibili soluzioni rispetto all'architettura
dell’informazione e sono stati realizzati i primi sketch della piattaforma in modo collaborativo (attraverso un
processo di co-design), sketch che sono poi stati affinati grazie ai feedback ricevuti dalla rete di stakeholder. La
terza e ultima fase ¢ stata quella di testing ed ¢ servita per validare il prototipo finale. Sono stati condotti dei test
di usabilita e delle interviste per valutare 1’esperienza utente. Le evidenze raccolte sono state consegnate sotto
forma di report al team di sviluppo per procedere con I’'implementazione finale della piattaforma. L’intera
esperienza di progettazione (compresi metodologia e strumenti) ¢ stata raccolta nel sito web dedicato e compone
il toolkit PDS, un protocollo replicabile per la divulgazione digitale dei contenuti d’archivio.

3. ’IMPORTANZA DELLA FASE DI EMPATIZZAZIONE CON L’UTENTE

Analizzando piu in dettaglio le varie fasi, dopo aver compreso il problema da risolvere e la sfida lanciata dal brief
di design, il team dell’Universita di Siena ha intrapreso la fase di user research per cercare di empatizzare con le
persone a cui la piattaforma si destina. Dopo aver raccolto dati sugli utilizzatori attuali e aver individuato possibili
nuovi utenti, sono state condotte numerose interviste. Inizialmente sono state ipotizzate cinque tipologie di
possibili utenti e per ciascuna di esse le motivazioni (cosa li spinge/spingerebbe ad usare PDS), i bisogni esistenti
ancora non soddisfatti, gli obiettivi e le aspettative (cosa si aspettano di trovare sulla nuova piattaforma). Queste
tipologie di utenti sono: gli insegnanti e gli studenti di scuole secondarie di primo e secondo grado, i ricercatori,
gli amministratori di piattaforme editoriali online (per riflettere sulle funzionalita da includere nel back-end della
piattaforma per facilitare il lavoro di coloro che la amministreranno) e una categoria trasversale a tutte le altre che
¢ stata indicata come « gli amici dell’ Archivio » e comprende i diaristi, i trascrittori di diari, i membri del comitato
di lettura, e le quelle persone che ruotano attorno al patrimonio di Pieve Santo Stefano e sono fedeli alla mission
dell’ Archivio. Dopo aver individuato gli utenti potenziali, ¢ stato necessario verificare i punti di contatto tra le
varie tipologie e definire quali fossero i bisogni comuni e le opportunita da cogliere per muovere verso una
possibile proposta finale che rispondesse alle loro aspettative. Per ogni categoria individuata ¢ stato selezionato un
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campione di utenti reali (es. un campione di ricercatori, un campione di insegnanti, ecc.) e si ¢ proceduto con
l'organizzazione di interviste contestuali, interviste telefoniche e la somministrazione di questionari, attraverso i
quali raccogliere dati e confermare le diverse categorie ipotizzate. Tale processo ha permesso di confermare gli
utenti ipotizzati e di definire delle personas: degli archetipi di utenti con le aspettative, i bisogni, gli obiettivi
specifici del gruppo che rappresentano. Per ciascuna persona ideata sono state indicate delle caratteristiche
biografiche, I’occupazione, ma anche le abitudini di lettura o di ascolto su supporto digitale. Si sono subito
delineate alcune tendenze rispetto alle abitudini e ai supporti di lettura, alle pratiche digitali rivolte alla didattica e
alla necessita della consultazione di documenti a distanza nell’ambito della ricerca. Rispetto alle previsioni iniziali,
alcune funzionalita sono risultate superflue mentre altre, non ipotizzate, si sono affermate come necessarie. In
particolare, ¢ emersa I’importanza della dimensione didattica e si sono organizzati focus group di co-progettazione
con insegnanti di tutti i gradi per riflettere all’utilizzo dei testi autobiografici in classe e ai possibili scenari d’uso
della piattaforma PDS all’interno delle scuole: sia per le scuole secondarie di primo grado che per le scuole
secondarie di secondo grado ¢ risultato interessante poter utilizzare le testimonianze dell’ Archivio Diaristico
Nazionale come fonti per I’insegnamento della storia e come supporto per I’insegnamento della letteratura (e in
particolare dei moduli dedicati alla scrittura autobiografica). Attraverso le testimonianze autobiografiche ¢ inoltre
possibile creare percorsi didattici interdisciplinari indirizzati a materie come arte e educazione civica. In generale,
insegnanti e studenti hanno sottolineato come i libri di testo non riportino documenti sulla vita dei cittadini comuni
nelle diverse epoche storiche e i diari potrebbero essere davvero preziosi in questo senso, perché danno accesso a
degli spaccati di vita e sono particolarmente efficaci nel permettere agli studenti di identificarsi, di sentire epoche
storiche passate pitl vicine e di essere dunque maggiormente coinvolti nello studio della materia. E inoltre
importante, e anche questo ¢ stato rilevato sia dai docenti che dagli studenti, lasciarsi trasportare dalla potenza
evocativa di questi testi (e accompagnarli con elementi iconografici, audiovisivi, sonori). Tutte le evidenze emerse
dalle interviste e dai focus group sono state fondamentali per definire i contenuti e le funzionalita principali della
piattaforma e fornire dei tentativi di risposta piu adatti alle esigenze reali degli utenti cui la piattaforma si destina.
In particolare, questa fase della ricerca ha permesso di definire meglio le abitudini di ogni utente e di coglierne in
modo piu preciso le esigenze e gli obiettivi nell’uso di PDS. Questo ha portato il team a decidere di declinare la
piattaforma in tre diversi livelli d’accesso, per rispondere a tre diverse modalita di fruizione e a tre diversi tipi di
esigenze, dunque, di fatto, a tre diverse tipologie di utenti: 1° livello, vetrina dell’archivio per tutti; 2° livello,
strumento didattico; 3° livello, strumento di ricerca (digital library).

4. IL PROCESSO DI CO-DESIGN

Dopo aver definito i problemi degli utenti che la nuova piattaforma dovrebbe risolvere, sono state ipotizzate le
prime soluzioni, descritte come possibili scenari d’uso, sotto forma di storyboards. Per passare dalla fase di
esplorazione delle prime soluzioni alla progettazione della soluzione finale sono state organizzate delle sessioni di
co-design. In questa fase ¢ stata dedicata particolare attenzione allo scenario del secondo livello di accesso alla
piattaforma, interamente dedicato alla didattica. Per la scelta di architettura, funzionalita e contenuti sono stati
realizzati dei workshops con diversi gruppi di lavoro nell'intento di raccogliere esigenze e desiderata rispetto ai
contenuti e ai percorsi da proporre a insegnanti ¢ studenti, con I’obiettivo di rendere la piattaforma un vero e
proprio strumento per la didattica, efficiente ¢ modulabile a seconda delle esigenze dei diversi gradi scolastici. E
stata cosi costituita una rete di insegnanti di italiano, storia e geografia di scuole primarie e secondarie di primo e
secondo grado, provenienti da tutta Italia, per riflettere insieme a loro sulle esigenze specifiche in materia di
contenuti, percorsi editoriali ed ergonomia della navigazione per l'utilizzo della piattaforma a supporto
dell'insegnamento. Durante i workshops si ¢ cercato di raccogliere feedback sia sull’esperienza attuale degli
insegnanti rispetto alla condivisione di contenuti digitali in classe e ai supporti di condivisione utilizzati, sia sui
desiderata rispetto alla nuova piattaforma PDS. Per rispondere alla prima domanda si ¢ cercato di comprendere in
che modo gli insegnanti condividono in classe i contenuti digitali con gli studenti; di quali supporti si avvalgono
per presentare loro gli esercizi e se svolgono attivita di lettura collettiva o individuale in classe a partire da supporti
digitali. Le testimonianze dei soggetti sono state argomentate e discusse con gli altri partecipanti. Per raccogliere
desiderata e aspettative riguardo la nuova piattaforma sono invece state organizzate alcune attivita di co-design tra
cui: ordinare i contenuti tematici in ordine di importanza a fini didattici (dal maggiore al minore interesse per la
classe); indicare percorsi tematici (grandi guerre, amicizia, oggetti, altro) ¢ motivarne la scelta; definire la linea
temporale desiderata per la navigazione dei contenuti (anno, secolo, grandi eventi, altro); creare un esercizio
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didattico sulla base dei contenuti dell’archivio; svolgere un esercizio tra quelli proposti dagli altri partecipanti al
workshop; discutere degli esercizi proposti dai colleghi e della loro validita, fattibilita, difficoltd. Le attivita
elencate, insieme ad altri momenti di confronto, hanno messo in luce alcune esigenze specifiche dei soggetti
coinvolti, come ad esempio la possibilita di poter utilizzare le testimonianze conservate dall’Archivio
appoggiandosi a percorsi “pronti all’uso” che si focalizzano su contenuti e tematiche precise, in modo da evitare
dispersione e perdite di tempo durante la lezione. Gli insegnanti suggeriscono, tra i percorsi interessanti per gli
studenti, un percorso sui diari della Prima Guerra Mondiale (la guerra di trincea attraverso gli stati d’animo delle
persone che I’hanno vissuta). Questo permetterebbe di scoprire battaglie intime, personali, che permetterebbero di
avvicinare il vissuto dei protagonisti della storia a quello degli studenti). I testi dell’ Archivio sulla Grande Guerra
potrebbero inoltre essere affiancati dall’insegnamento del medesimo periodo in materie come storia e letteratura
(es. Ungaretti). Un’altra esigenza emersa ¢ stata quella di accompagnare i testi con immagini e contenuti
multimediali (audio, video) per favorire I’apprendimento e I’accessibilita dei diari (Roncaglia, 2018). In seguito a
tali richieste ¢ apparsa con maggiore chiarezza la necessita di stringere relazioni con altri archivi (fotografici e
cinematografici). E stato avviato un primo partenariato con Home Movies, I'Archivio dei Film di Famiglia di
Bologna. Insieme a Home Movies ¢ stato concepito un percorso tematico che potesse essere comune ai due archivi
e metterli in dialogo: Lungo la via Emilia. Si tratta di un percorso che contiene diari testuali emiliani e romagnoli
conservati dall'Archivio Diaristico Nazionale, illustrati da immagini filmiche di diari visivi emiliani e romagnoli
conservati da Home Movies. Quest’ultimo esempio evidenzia come il processo di co-design abbia guidato passo a
passo i designer nel passaggio dal wireframe (la rappresentazione geometrica della struttura e dell’architettura
dell’informazione) alla creazione di un prototipo - a media fedelta su Adobe XD - che prevedesse anche le
interazioni e una prima visualizzazione grafica della piattaforma vicina al risultato finale, cosi da tenere in conto
anche la dimensione iconografica e la riflessione rispetto all’uso della piattaforma finalizzata.
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Figura 2. Collage orizzontale della visione in lunghezza di un diario del prototipo interattivo realizzato con Adobe XD.

5. RISULTATI

I risultati di questo processo di co-design si sono concretizzati in due output: un prototipo interattivo
della piattaforma PDS co-progettato e validato dagli utenti e un sito web contenente il foolkit PDS, le linee guida
per replicare la metodologia di progettazione in nuovi contesti di storytelling di digital memories. L’approccio
human-centered ha permesso di progettare la piattaforma insieme alle persone a cui si destina e di validare passo
a passo la struttura, le funzionalita e i contenuti della piattaforma, nonché di creare una rete di futuri utenti fin dalla
fase di progettazione. Il prototipo finale, realizzato con il software XD di Adobe, rappresenta un modello interattivo
della piattaforma di storytelling, cucito sulla base delle esigenze e delle aspettative emerse dalle interviste, dai
focus-group, dai workshop di co-progettazione e dai continui riscontri raccolti da utenti e stakeholder. Questo
modello ¢ stato testato da soggetti selezionati perché rappresentativi delle varie audience individuate (pubblico
generico, insegnanti/studenti, docenti e ricercatori) e il report dei risultati ¢ stato condiviso con il gruppo di
sviluppo per procedere all’implementazione del servizio finale. Il report contiene i risultati dei test A/B (preferenza
tra due soluzioni di interfaccia diverse per la stessa tipologia di contenuto) e le osservazioni dell’esperienza utente
valutate tramite metodi quantitativi (tempi di esecuzione dei compiti e numero di obiettivi raggiunti) e qualitativi
(come il processo think aloud in cui il soggetto commenta ad alta voce I’esperienza in corso), allo scopo di
comprendere criticita e opportunita delle soluzioni proposte. Al termine di ogni test ai partecipanti ¢ stato fatto
compilare un questionario di valutazione dell’esperienza, realizzato internamente, e un questionario di usabilita
basato sul System Usability Scale (Lewis, 2018). Tutti i risultati delle analisi svolte e tutti i passaggi operativi che
sono stati affrontati per arrivare alla strutturazione del prototipo finale sono raccolti nel toolkit PDS, che prende la
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forma di un sito web: https://sites.google.com/unisi.it/toolkitpds/home. Il toolkit del progetto PDS ¢ stato suddiviso
in rubriche.

LRSS Toolkit progetto PDS home humancentreddesign  benchmark v  aspettigiuridici  digitalizzazione  progettoeditoriale v  userresearch v  prototipo v  usert

Figura 3. Pagina home del toolkit PDS, visione della header e del menu principale.

Ogni rubrica corrisponde a una fase di analisi o a un passaggio operativo. E possibile orientarsi attraverso il ment
principale del sito e accedere alle informazioni leggendo i contenuti online e scaricando i documenti utili (tra cui
anche le possibili licenze e i documenti giuridici redatti per regolamentare la condivisione online dei documenti
archiviati). La volonta dell'Archivio Diaristico Nazionale e della squadra di design dell’Universita di Siena ¢ quella
di condividere sia i risultati che le operazioni necessarie alla costruzione di una piattaforma di storytelling di
valorizzazione di un patrimonio archivistico, con l'augurio che questo strumento online, aperto e accessibile a tutti,
possa essere utilizzato a vantaggio di altri progetti di valorizzazione del patrimonio storico e culturale del nostro
paese. La prospettiva futura ¢ quella di affinare il toolkit e usarlo come guida per costituire un vero e proprio
ecosistema digitale per garantire 1’accesso al patrimonio culturale a tutte le possibili categorie di fruitori,
integrando la piattaforma PDS con vari sistemi aperti. Tra questi sara prevista I’implementazione di una digital
library, un contenitore digitale per la conservazione di tutte le unita archivistiche che costituiscono il fondo ADN
sotto forma di PDF percorribili, con tutti i livelli informativi associati (catalogazione, metadatazione, allegati,
trasposizioni audio).
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ABSTRACT

L’articolo si inserisce tra le iniziative di recupero, salvaguardia e valorizzazione di archivi digitali conservati in formati
non standard che I’Istituto di Linguistica Computazionale “A. Zampolli” sta promuovendo da alcuni anni con diverse
strategie legate alla natura delle risorse testuali trattate [8, 9 e 10]. In queste iniziative |’istituto offre inoltre la possibilita
di depositare gli output sull’infrastruttura internazionale CLARIN!, al fine di garantirne la preservazione a lungo termine
e la divulgazione. In questo particolare caso sono discussi i metodi, le criticita e le strategie di conversione di dati digitali
strutturati e codificati con un sistema software proprietario, in un nuovo formato di rappresentazione in linea con gli
standard internazionali TEI. Il contenuto ¢ costituito dall’edizione completa delle fonti amministrative conservate presso
I’Opera di Santa Maria del Fiore di Firenze relative al periodo dal 1417 al 1436 quando fu progettata e costruita la Cupola
di Brunelleschi. L’intervento intende proporre una riflessione metodologica sulla standardizzazione di edizioni digitali
obsolete, la conservazione a lungo termine e sulle problematiche legate alla condivisione dei dati con la comunita
scientifica. Gli archivi hanno infatti un interesse multidisciplinare, non solo per le informazioni storiche e artistiche che vi
sono contenute, ma anche per le peculiarita che riguardano la lingua in cui gli atti originali sono stati redatti: una delle piu
antiche e autentiche attestazioni del volgare fiorentino, usato non con intenti letterari, ma pratici. Il processo di conversione
riguarda tutti 1 materiali digitali, sia i metadati inseriti manualmente durante la preparazione dei testi, sia il contenuto
originale degli atti, e mira a rappresentare opportunamente 1’edizione digitale dei testi, ma vuole anche conservare
I’apparato critico predisposto dai redattori che correda le schede di voci analitiche sulle quali si basano le funzioni di ricerca
all’epoca realizzate.

PAROLE CHIAVE
Digital Humanities; TEI mapping; corpora; knowledge discovery/representation

1. INTRODUZIONE

Nel vasto panorama degli archivi digitali, le collezioni di fonti primarie sono ormai numerose. Anche 1’Italia possiede
molteplici raccolte di risorse digitali provenienti da manoscritti ¢ da incunaboli, sempre piu multimediali, che offrono
all’utente ampie possibilita di accesso e di studio dei materiali presenti in rete.

L’archivio digitale “Gli Anni della Cupola” rientra appieno in questo universo, in quanto raccoglie la documentazione
dell’Opera di Santa Maria del Fiore di Firenze per la Cupola del Brunelleschi nel suo ricco contesto istituzionale. I
documenti, scritti sia in latino, sia in volgare, in qualche caso anche misti, testimoniano i modi con cui I’Opera gestiva il
rifornimento e il trasporto dei materiali edilizi, qual era I’organizzazione del personale interno ed esterno, come venivano
amministrate le finanze, e molte altre informazioni, non soltanto legate al cantiere della cupola, ma anche riguardanti gli
arredi e le opere d’arte, gli immobili del clero, persino le altre mansioni esterne affidate all’Opera dal Comune di Firenze
[1 e 5]. L’archivio comprende oltre 21000 atti trascritti con criteri filologici in formato digitale proprietario a partire dal
1996 grazie alla collaborazione tra I’Opera e I’Istituto di Linguistica computazionale “A. Zampolli” del CNR di Pisa (ILC).
Il progetto di diffusione degli archivi digitali vede anche la collaborazione del Max-Planck Institut per la Storia della
Scienza di Berlino che a partire dal 2001 ne ha prodotto un’edizione codificata in linguaggio HTML, consultabile online?,
precoce esempio di edizione digitale open access per la storia della tecnologia.

L’ingente mole di dati rende I’archivio prezioso e del tutto particolare, ricco di informazioni testuali, metatestuali,
paratestuali ed editoriali; tuttavia, col passare degli anni, sta inevitabilmente andando incontro a una rapida obsolescenza.

! Infrastruttura europea per creare, coordinare e rendere le risorse linguistiche e le tecnologie disponibili € prontamente utilizzabili:
www.clarin.eu

2 http://duomo.mpiwg-berlin.mpg.de/
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Si ¢ reso percio necessario adottare opportune strategie per recuperare i dati da quel formato digitale non standard e portarlo
verso un formato di rappresentazione XML-TEI, che oggi costituisce per molte iniziative la migliore garanzia di
sopravvivenza®. Era obiettivo del progetto anche attuare strategie di conservazione a lungo termine oggi molto importanti,
che vedono di grande attualita il ruolo delle infrastrutture di ricerca per le Scienze Umane e Sociali (SSH).

2. STUDIO DEL MODELLO DI RAPPRESENTAZIONE

Il recupero e la salvaguardia dell’archivio parte, in primo luogo, dallo studio dei dati e dal relativo formato. Il progetto di
digitalizzazione ¢ iniziato nella seconda meta degli anni ‘90 del secolo scorso, ed ¢ quindi legato alle tecnologie del tempo,
quando non era ancora consolidato un formato standard di rappresentazione. Le prime attivita furono avviate dall’Opera
sotto la direzione di Margaret Haines, storica dell’arte specializzata nella documentazione sul Duomo di Firenze, che ha
seguito tutte le fasi del progetto. Il sistema adottato per 1’immissione dati (la stazione lessicografica “WSLexx*) & un
software proprietario che era collegato a un sistema di indicizzazione dei dati e al relativo sistema di analisi testuale (DBT:
Data Base Testuale®) per la consultazione della banca dati. Nella fase di costruzione dell’archivio digitale le competenze
che ILC ha messo a disposizione sono state operativamente indirizzate alla codifica delle schede nella banca dati, ma anche
alla revisione dei dati inseriti attraverso una indicizzazione molto complessa. Il successivo apporto del Max-Planck Institut
¢ stato fondamentale invece per la visibilita e fruibilita dei dati al grande pubblico, perché ne ha prodotto una versione
Web, a partire da una pionieristica conversione dei dati in SGML-XML con relativo schema ODD. Oggi anche quest’ultima
risorsa mostra i suoi limiti poiché document oriented, ovverosia segue uno schema proprio, non derivato da alcuno standard
di rappresentazione; situazione che rende I’archivio lontano da criteri condivisi di rappresentazione e non interoperabile
con altre risorse simili. Il ricorso all’impiego dello strumento di marcatura piu adoperato da chi pubblica materiale testuale
in rete, ovvero 'HTML, ¢ destinato alla lunga a non poter soddisfare esigenze di conservazione e prospettive certe di
riconversione del materiale senza perdita rilevante di informazioni. Inoltre, quella rappresentazione risente del legame con
le funzionalita del sito Web per le quali era stata pensata rendendo difficile abbinare all’opzione digitale un reale, concreto
miglioramento dei risultati delle ricerche che vi si possono implementare.

Larisorsa da cui siamo partiti era gia un’edizione digitale e il mancato allineamento con gli attuali standard di catalogazione
archivistica era una caratteristica prevedibile data la natura particolare dei dati. In aggiunta, 1’intervento dell’ILC non era
finalizzato a un eventuale processo di conversione verso tali standard, ma principalmente al recupero e al salvataggio dei
testi. La letteratura di settore indica strade diverse a seconda del tipo d’intervento [3], che nel nostro caso ha suggerito
I’adozione di uno standard di rappresentazione di testi. Da qui la scelta di costituire un modello dei dati XML-TEI [11],
seguendo in primo luogo le linee guida P5°, studiando la letteratura di settore piu vicina alle nostre esigenze [2, 4 € 6] €
avvalendosi del confronto con risorse che hanno cercato di superare i limiti di TEI nella rappresentazione di fonti primarie,
come il sottoinsieme di tag fornito da EpiDoc’, volto alla rappresentazione di documenti digitali antichi, anche provenienti
da manoscritti. TEL, infatti, ¢ considerato lo standard de facfo per la codifica dei testi [4], in quanto si propone di
contemplare tutti i fenomeni di interesse umanistico; tuttavia, avendo I’obiettivo di fornire un vocabolario unico di elementi
non ambigui, restano ancora problemi sull’esaustivita dei fenomeni ricompresi, specialmente in casi peculiari come quello
trattato, dove I’espressivita degli interventi era ottenuta anche ricorrendo al software di indicizzazione. Ne sono la prova le
numerose insidie che si distribuiscono a vari livelli e accompagnano il lavoro di conversione. In primo luogo, le
informazioni presenti nei metadati sono state inserite manualmente e ricavate direttamente dai testi nella forma in cui
occorrevano, da cui deriva un elevato tasso di variabilita dei contenuti: per esempio, nel campo ‘nomi e qualifiche’, la
qualifica abate puo ritrovarsi da sola, accompagnata dalla specificazione, pitt 0 meno dettagliata, del luogo di competenza
(abate della badia di Firenze, o abate di Firenze), oppure da precisazioni che puntualizzano il ruolo del soggetto in
questione rispetto al documento (abate debitore). In secondo luogo, il gran numero di campi in cui sono stati organizzati i
metadati non sempre trova un preciso corrispettivo nello standard TEI, dove i nomi dei tag hanno un valore semantico
diverso da quello inteso dagli estensori delle schedature: il campo ‘iconografia’, ad esempio, non riguarda la descrizione
delle decorazioni (che in TEI corrisponde al tag <decoDesc>), ma fa esplicito riferimento a dati iconografici menzionati
all’interno dello specifico atto; un ulteriore esempio ¢ la stessa qualifica, accennata poc’anzi, che nella logica dei
redattori/schedatori riguardava anche mansioni e mestieri (p.e. fabbro).

3 https://digiliblt.uniupo.it/index.php

4 Strumento software realizzato da Eugenio Picchi che nasce dalle ricerche svolte presso CNR-ILC sulle prime procedure informatiche
per la costruzione di dizionari.

5 Motore di analisi testuale anch’esso ideato da Eugenio Picchi.

6 https://tei-c.org/Guidelines/P5

7 https://epidoc.stoa.org/
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Tutte queste informazioni, frutto del lavoro di anni da parte dello staff del progetto di trascrizione, sono irrinunciabili, ma
rendono il lavoro di conversione pit complesso, proprio perché il punto di partenza non ¢ solo una raccolta testuale, ma
un’edizione digitale composta da singoli atti di diversi tipologie, organizzata secondo criteri che non avevano intenzione
di regolarizzare i dati, ma di renderli in stretta aderenza ai testi originali, normalizzando soltanto 1’ortografia in stile
moderno. Cio non permette di seguire scelte di codifica gia utilizzate in letteratura da altri, come per esempio il progetto
di edizione digitale del Codice Pelavicino, importante manoscritto del XII secolo, curato dal Laboratorio di Cultura Digitale
dell’Universita di Pisa®; tale progetto si basa infatti su una quantita selezionata di informazioni da codificare, riuscendo
nell’intento di normalizzare i dati e di consentire I’interrogazione dei testi anche sulla base delle entita considerate piu
rilevanti estratte automaticamente [7].

Lo studio e la ricerca di strategie che permettano la mediazione tra i contenuti dell’archivio, distribuiti a diversi livelli, e le
linee guida dello standard TEI, ¢ un processo che non si ¢ ancora concluso. In una prima fase si ¢ definita una struttura
generale, che sfruttasse le funzionalita del <teiCorpus> e includesse: un <teiHeader> contenente i metadati generali
dell’edizione digitale; le schede, sotto I’elemento <TEI>, comprendenti i <teiHeader> in cui codificare i metadati estratti
dai campi, e i testi delle trascrizioni (<text>), che a loro volta accolgono anche I’eventuale titolo originale dell’atto e
I’insieme del paratesto, ossia le note e i riferimenti bibliografici.

Particolare attenzione ¢ stata prestata alla ricerca del miglior modello per la conversione dei campi. L’eterogeneita delle
informazioni da trattare e la loro diversa strutturazione ha condotto alla scelta di raggruppare le informazioni in liste, nella
gran parte dei casi generiche (<list>); dove pero si poteva optare per tag piu specifici, si € ricorso a <listPerson> per il
campo riguardante la codifica dei nomi e delle qualifiche, <listPlace> per i campi riguardanti i luoghi citati nel testo,
<listObject> per gli oggetti e per i materiali.

Questo primo tentativo di codifica ha permesso di ipotizzare le regole per la codifica automatica di tutte le schede
dell’archivio e di eseguire delle prove del modello verificando casi problematici ed eccezioni impreviste. Tuttavia, una
valutazione dei risultati ottenuti convertendo tutto 1’archivio, secondo tale modello, ha mostrato problemi di completezza
e comprensione dei dati. La scelta di inserire nell’header delle singole schede tutte le informazioni a corredo di ogni atto
andava a discapito della leggibilita degli output, apparendo ridondanti. Per questo motivo tale rappresentazione, pur
ricalcando la classica struttura del <teiCorpus>, non permetteva la descrizione dei 30 manoscritti da cui provengono gli
atti, poiché era difficilmente collocabile in questo spazio; una condizione che ha imposto una revisione del modello, una
modifica operata con I’intenzione di evitare di raccogliere tali informazioni esternamente, ma anche di non sovraccaricare
gli header delle singole schede con informazioni ripetute. Si ¢ quindi optato per un modello piu articolato che prevede un
ulteriore livello <TEI> intermedio dedicato alla rappresentazione delle unita archivistiche. In definitiva, quindi, il
<teiCorpus> del progetto contiene: il <teiHeader> con i metadati generali; un livello <TEI> che contiene un ulteriore
<teiHeader> con la descrizione dei manoscritti come unita archivistiche; un altro livello <TEI> dove sono codificati i campi
e 1 testi riferiti agli atti (lo schema del modello ¢ riportato in Figura 1).

8 http://www.labed.unipi.it
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE teiCorpus SYSTEM "tei_ms.dtd">

<teiCorpus><!--contiene tutto I"archivio-->
<teiHeader> <!--intestazione del corpus (metadati relativi allintero archvivio)--></teiHeader>
<TEl><!-- inizio del manoscritto n.1-->
<teiHeader><!--contiene |'intestazione del manoscritto n.1--></teiHeader>

<TEI><!-inizio della scheda n.1(1)->
! <teiHeader><!--contiene I'in i
i <text><!--contiene i
<[TEI><!-fine della scheda n.1(1)->

esto orig

<TEI><!—-inizio della sc
<teiHeader><!--contiene
<text><!--contiene testo orig

campi della scheda n.2(1)--></teiHeader>
eda n.2(2)-></text>

</TEI>

<' seguono tutte le schede de
<[i:é|><!--£"‘xe manoscritto n. 1>
<TEl><!-- inizio del manoscritto n.2—->

<teiHeader><!--contiene |'intestazione del manoscritto n.2--></teiHeader>

<TEI><!--inizio della scheda n.1(2)
| <teiHeader><!--co e |'int
i <text><!--contiene testo origina

<fTEI><!-fine della scheda n.1(2)—->

0 or
<l-- seguono tutte le schede del manoscritto n. 2—->
<fTEI><!-fine manoscritto n.2-->
<l seguono tutti i manoscritti, ognuno con le schede di competenza-->

</teiCorpus>
Figura 1. Schema del modello di rappresentazione XML-TEI.

3. STRUTTURAZIONE DEI CONTENUTI E STRATEGIE DI CONVERSIONE
AUTOMATICA

Una ulteriore complessita che accompagna questo intervento di recupero riguarda 1’ingente mole dei dati. Infatti, mentre
per I’organizzazione delle informazioni da inserire nell’header generale del corpus, cosi come per le descrizioni dei 30
manoscritti, si ¢ deciso di optare per una compilazione manuale, per le oltre 21000 schede e il relativo corredo di metadati
¢ stato necessario individuare un approccio automatico alla codifica. Non potendo contare su una banca dati strutturata
come un database, le normali procedure di estrazione attuabili in quei casi erano precluse; inoltre, anche gli approcci alla
strutturazione basati su algoritmi di NLP, come le tecniche di Named Entity Recognition, non trovano adeguata
applicazione, date le peculiarita della lingua (sia volgare, sia latino) e dei criteri di resa di nomi, luoghi, materiali, ecc. nei
rispettivi campi. L approccio infine scelto si rifa a precedenti esperienze condotte da ILC sul recupero di risorse da formati
non standard [8] e mira a produrre una codifica automatica attraverso un ‘processo di parsing’ (ovvero di analisi sequenziale
automatica) dell’input. In generale, in informatica tale processo indica il riconoscimento della struttura implicita e/o
esplicita di dati, che vengono segmentati in frammenti, sulla base di una ‘grammatica formale’ che ne identifica gli elementi
qualificanti. Un parser ¢ quindi un programma software che esegue tale compito usando la grammatica data.

Nel caso specifico di questi archivi, il lavoro di costruzione delle regole di riconoscimento e codifica dei dati deve assolvere
al duplice compito di conservare 1’organizzazione dei metadati e di codificare opportunamente il testo originale, sul quale
sono presenti note, integrazioni redazionali segnalate da corsivi o da parentesi tonde e quadre. L’analisi puntuale dei dati
ha mostrato come le difficolta maggiori siano in larga parte legate al rispetto dello standard TEI: come gia affermato nel
paragrafo precedente, I’edizione prodotta rispondeva a specifiche esigenze, spesso legate agli strumenti utilizzati. Il
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tentativo di normalizzazione, per quanto necessario, deve tenere conto della lunga gestazione del progetto, degli interventi
manuali, delle scelte di edizione e del loro aspetto multidisciplinare. Sono presenti infatti campi i cui contenuti rivestono
particolare interesse artistico, storico e linguistico: ne sono un esempio i contenuti dei campi oggetti, nomi e trasporti, sui
quali sono stati condotti specifici studi [5].

Uno dei punti critici del processo di parsing ¢ la sua notevole complessita: essendo condotto sequenzialmente su tutte le
schede, le difficolta riguardano sia gli algoritmi che interpretano le regole impostate, sia i tempi di esecuzione. Per
agevolare 1’elaborazione sono state studiate estrazioni preliminari di porzioni dei dati, in particolare di quei campi in cui
serviva una maggiore articolazione in attributi e valori dei tag XML. Per esempio, la rappresentazione del campo <date>
richiede la compilazione di attributi condizionali a seconda che si sia in presenza di date certe, multiple, intervalli aperti o
chiusi. Gli archivi presentano tutte queste varianti ed ¢ stato quindi necessario pre-elaborare i dati delle schede per quel
campo e costruire per esso una risorsa esterna, gia pronta all’uso in fase di parsing. Una strategia simile ¢ stata utilizzata
anche per il campo <locus> (carta), per il quale avevamo piu tipologie di rappresentazione: carta singola, doppia
(recto/verso), fascicolo o intervallo. Questo tipo di intervento di estrazione ed elaborazione dei contenuti si ¢ tuttavia
limitato prevalentemente ai metadati, mentre per la parte testuale e originale dei documenti si € operato nel pieno rispetto
dei dati, senza modificare gli interventi fatti in fase di trascrizione.

<msldentifier>
<repository>Archivio dell'Opera di Santa Maria del Fiore</repository>
<idno type="SHELFMARK">Il 1 70</idno>
<altidentifier>
<idno type="ID">00201070.011vd</idno>
</altidentifier>
</msldentifier>

v XML <msContents>
~ DOCTYPE TEI /d““‘”‘f)
Desc>
~ TEI /me
. listP
« teiHeader < 'i[ :;S:n:
= person
ﬁIeD?sc <persName>Jacopo di messer Niccold Guasconi</persName>
¥ title Stmt </person>
¥ publicationStmt </listPerson>
4 sourceDesc <listObject type="MATER" n="1">
« msDesc <head>vendite - lignei</head>
¥ msldentifier <object>
¥ msContents <objectldentifier>
— . ~ history <objectName> abete, legni</objectName>
€ooIC 00201070 _.1 vd ~ listPerson -1 </objectldentifier>
ARCHI Archivio dell'Opera di Santa M: ~ listObject cor: Grate 1 </object>
SEGNA || 170 ','“s! ) 1 </listObject>
CARTA ¢ 11vd « revisionDesc <list type="NOTAB" n="1">
DATDC 1416/7 marzo 11 + listChange <label type="category">cantieri altrui</label>
TIPOL  deliberazioni o text <item> Jacopo di messer Niccold Guasconi</item>
LINGU </list>
e 1 body </sourceDesc>
REGES Autorizzazione a ven eler ™ il
NOMIQ Jacopo di messer Niccolo Guasconi </fileDesc>

<encodingDesc>

<revisionDesc>
</teiHeader>
<text>

MATER vendite - lignei: abete, legni
NOTAB cantieri altrui: Jacopo di messer Niccolo Guasconi

TESTO  |tem quod lacobo domini Niccolai de Guasconibus vendantur tria ligna de habete
unius traini pro quolibet eorum pro pretio usitato etc

TRASC gb <body>

DATAC 27/3/1995 <p>Item quod lacobo domini Niccolai de Guasconibus vendantur tria ligna de
e habete unius traini pro quolibet eorum pro pretio usitato etc.</p>

REVIS mh </body>

DATAR 10/1/2000 10:41 <Jtext>

Figura 2. Esempio di conversione di scheda d'archivio, da versione HTML a XML- TEI.

4. PROSPETTIVE DI UTILIZZO/SFRUTTAMENTO DEI DATI CONVERTITI

Nel preservare il patrimonio culturale ¢ buona norma occuparsi non solo della conservazione in un formato standard, ma
anche della condivisione, ovvero di renderlo disponibile all’utente finale in modo che possa consultarlo in modo efficiente.
Nel caso specifico, contemporaneamente alla conversione delle schede in formato XML-TEI ¢ stata generata una prima
struttura di database (in particolare un DB di tipo MySQL), che contiene le informazioni della quasi totalita dei campi
predisposti dai redattori a corredo della parte testo di ciascuna scheda. In questa circostanza non si ¢ trattato di pensare ad
un modello di rappresentazione in DB dei dati, viste le criticita descritte, ma di individuare strategie per mappare
automaticamente i contenuti dei metadati in tabelle e campi memorizzabili in forma di database, ammettendo una certa
quantita di ‘rumore’. Pur tenendo conto delle esigenze di razionalizzazione e di normalizzazione dei dati, che impone la
costruzione di un DB, si ¢ cercato dove possibile di rispettare le scelte adottate dalla redazione dell’archivio. Per questo
motivo, trovano posto informazioni ridondanti in campi diversi e/o strutturazioni non sempre uniformi in campi quali
‘oggetti’, ‘nomi’ e ‘trasporti’. Ad esempio, nel caso dei ‘trasporti’ per la categoria dorso troveremo specificato come mezzo
sia la coppia di termini soma, asino, sia la sola parola asino; la scelta viene effettuata sulla base del testo della scheda e
puo quindi essere utilizzato un livello di dettaglio differente. Come per la codifica delle schede, anche per la costruzione
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del DB sono state necessarie elaborazioni aggiuntive condotte sui dati dei campi meno descrittivi, come quello della data,
la cui codifica, non essendo ‘parlante’, non poteva essere efficacemente utilizzata come utile filtro per le ricerche in fase
di consultazione. Anche per le stringhe inserite nel campo ‘tipologia’ e quelle relative all’indicazione del numero di carta
dell’atto di riferimento per la singola scheda sono state riscontrate alcune difformita inevitabilmente legate all’intervento
umano nella trascrizione. I dati cosi ri-elaborati sono stati utilizzati sia a supporto della fase di conversione in formato
XML per la compilazione dei valori e attributi degli specifici tag, sia per lo studio dei materiali e del modo di
sfruttarli/usarli. Per esempio, le sintesi e le estrazioni di dati per il campo ‘materiali’ rappresentano una base di partenza
per mappare i dati in ontologie note e condivise; si riscontrano infatti parole tipiche del territorio toscano, come nel caso
dei materiali commestibili, o elenchi di termini pitl tecnici come le denominazioni dei diversi tipi di legname (anche poco
noti).

Il complesso processo di conversione impostato pone inoltre le basi per una riflessione sul potenziamento futuro dello
strumento di consultazione/studio a fini linguistici dei testi, che ha coinvolto il Dipartimento di Lettere e Filosofia
dell’Universita di Firenze (DILEF) nel 2016. Il progetto, nato come estensione de Gli Anni della Cupola, ha visto
convergere gli interessi di carattere linguistico di ILC e DILEEF, e ha prodotto una prima estrazione della banca dati dei soli
campi testuali, a oggi consultabile online’, che potrebbe avvalersi delle potenzialita del DB realizzato in una prospettiva di
consultazione piu articolata, tale da integrare la ricerca testuale oggi disponibile. In questo scenario, ¢ possibile sfruttare
I’uso del DB come ulteriore accesso ai dati, in particolare producendo sintesi di vario tipo grazie all’organizzazione delle
informazioni. In questo modo ¢ possibile offrire all’utente particolari viste dei dati e, a richiesta, utilizzare queste sintesi
come nuova chiave di accesso ai dati sui quali raffinare la ricerca con una piu puntuale analisi dei contenuti testuali.
Un’ultima e importante prospettiva riguarda la migrazione all’interno di un’infrastruttura di ricerca europea come
CLARIN!® ¢ DARIAH!!, che costituiscono una risposta sicura al processo di recupero implementato, da un lato
permettendo di valorizzare tale patrimonio testuale attraverso un’ampia diffusione indirizzata ad una platea piu vasta,
dall’altro offrendo al progetto un respiro internazionale.

Questa prospettiva si apre al piu ampio panorama degli studi digitali nelle scienze umane e sociali, che si impegnano a
preservare, documentare e rendere accessibili i dati, con 1’utilizzo di standard di marcatura condivisi internazionalmente,
ma anche a indicizzare i dati stessi in piattaforme comuni. E ormai divenuto un obiettivo irrinunciabile per ogni iniziativa
di questo tipo affiancare al processo di standardizzazione finalizzato alla conservazione a lungo termine, I’interoperabilita
e ’eventuale esposizione dei dati testuali nella ‘nuvola’ dei Linguistic Linked Open Data. Conclusa la fase di conversione,
sara quindi obiettivo del progetto descrivere adeguatamente la risorsa e integrarla nei cataloghi di CLARIN e/o DARIAH.
In una prospettiva piu lontana, ma comunque attuabile e tale da produrre una metadatazione compatibile e adeguata agli
standard richiesti dalle infrastrutture, sara possibile studiare come rendere la risorsa interrogabile attraverso la formulazione
di ricerche “federate”, in grado di proiettare una singola ricerca sull’intera rete dell’infrastruttura.

BIBLIOGRAFIA
[1] Becattini Ilaria, «Dalla Selva alla Cupola. Il trasporto del legname dell’Opera di Santa Maria del Fiore e il suo impiego nel cantiere
brunelleschianoy. Gli anni della Cupola  — Studi. ISSN: 2364-6373 (2015): http://duomo.mpiwg-

berlin.mpg.de/STUDIES/study003/study003.html

[2] Cappellotto Anna, «From codex to apps: the medieval manuscript in the age of its digital reproduction», (2020), DOI:
http://doi.org/10.6092/issn.2532-8816/11459

[3] Coradeschi Francesco, Degl’Innocenti Emiliano, Di Meo Carmen, Sanesi Maurizio, Spadi Alessia, Spinelli Federica, «<(RESTORE:
Opening data in Digital Humanities and Cultural Heritage». Pubblicato in: RCDL 2022 18th Italian Research Conference on Digital
Libraries Information and Research Science connecting to Digital and Library Science, Ed. Universita di Padova, Italy, (2022) pp. 24-
25.

[4] Ciotti, Fabio, «Testo rappresentazione e computer. Contributi per una teoria della codifica informatica dei testi, in Internet e le muse».
La rivoluzione digitale nella cultura umanistica, a cura di P. Nerozzi Bellman, Milano (1997), pp. 226-232

[5] Haines Margaret, «Gli anni della cupola. Una banca dati testuale della documentazione dell’Opera del Duomo di Firenze». Bollettino
del Centro di Ricerche Informatiche per i Beni Culturali 7 (1997): 95-140; Eadem, «Gli anni della cupola. Archivio digitale delle fonti
dell’Opera di Santa Maria del Fiore. Edizione di testi con indici analitici e strutturali». Reti Medievali. Rivista 3 (2002).
http://www.rmojs.unina.it/index.php/rm/article/view/264

[6] Rosso Nadia, «Vertepe: una proposta di annotazione semantica XML-TEI della traduzione anticay, FuturoClassico 6 (2020) 136-
152. DOI: https://doi.org/10.15162/2465-0951/1170

9 http://dbtvm1.ilc.cnr.it/ DBTOpa/
10 Tn particolare, CLARIN-IT ¢ il nodo italiano di CLARIN (Common Language Resources and Technology Infrastructure).
! Nello specifico, DARIAH-IT ¢ il nodo Italiano di DARTAH-EU (Digital Research Infrastructure for the Arts and Humanities).

83



[7] Salvatori Enrica, Rosselli Del Turco R., Alzetta C., Di Pietro C., Mannari C., Miaschi A., «Il Codice Pelavicino tra edizione digitale
e Public History». Umanistica Digitale 1 (2017): 105-117. DOI: https://doi.org/10.6092/issn.2532-8816/7232

[8] Sassolini Eva, Biffi Marco, «Strategie e metodi per il recupero di dizionari storici», Atti del IX Convegno Annuale dell'Associazione
per I'Informatica Umanistica e la Cultura Digitale (AIUCD), 15 — 17 gennaio 2020, Universita del Sacro Cuore, Milano, ISBN: 978-88-
942535-4-2, (2020), pp 235 — 239, DOI: https://doi.org/10.6092/unibo/amsacta/6316

[9] Sassolini Eva, Cucurullo Sebastiana, Cinini Alessandra, «I corpora digitali: dall’obsolescenza tecnologica, alla salvaguardia e alla
condivisione», Conferenza GARR Selected papers, Associazione Consortium GARR, Roma, maggio 2017, ISBN 978-88-905077-6-2,
(2017) pp 31-35, Consortium GARR, Roma.

[10] Sassolini Eva, Sassi Manuela, Cucurullo Sebastiana, Cinini Alessandra, Sbrulli Stefano, «Industrial Philology: problems and
techniques of data and archives preservation for future generations», In: GL 15 - The grey audit: a field assessment in grey literature :
Fifteenth International Conference on Grey Literature ; Slovak Centre of Scientific and Technical Information, Bratislava, 2 - 3
December 2013 ; GL 15 ; conference proceedings (Bratislava, 2-3 december 2013). Abstract, (2013), pp. 73 - 77. D.J. Farace and J.
Frantzen (eds.). TextRelease.

[11] TEI Consortium. eds. “10 Manuscript Description.” TEI P5: Guidelines for Electronic Text Encoding and Interchange. [4.5.0].
[2022-10-25]. TEI Consortium. http://www.tei-c.org/release/doc/tei-pS-doc/en/html/DS.html#DSFLT (10/01/23).

84



lanus 2.0. Corruttele filologiche, congetture digitali
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ABSTRACT

Durante la redazione di un’edizione critica di un’opera antica, puo accadere che il filologo classico si imbatta in un testo il
cui significato gli appaia difficile da ricostruire oppure irrimediabilmente corrotto. In questo contributo, viene presentato
lanus 2.0, un sofiware che nasce con lo scopo di aiutare il filologo classico a elaborare tutte le possibili congetture per una
o0 piu parole errate presenti all’interno di un testo greco o latino, contenente errori di maiuscola, minuscola o pronuncia.
Tali congetture dovranno, poi, essere sottoposte al vaglio del filologo stesso, che potra valutare, in prima persona, quale
sia quella migliore per un determinato contesto. lanus 2.0 ¢ un software scritto in linguaggio Python e si basa su un
algoritmo di tipo deterministico, che, sfruttando un apposito database, ¢ in grado di migliorare la propria velocita di risposta
attraverso 1’esperienza condotta sui testi immessi. L’efficacia di Janus 2.0 nell’elaborazione delle congetture rispetto ai
filologi classici ¢ stata valutata attraverso uno studio monocentrico, controllato e non randomizzato, che ha evidenziato
come il software sia in grado di rintracciare la congettura attesa nel 100% dei casi, 95% CI [0.95, 1], contro un 25% dei
filologi classici, 95% CI [0.17, 0.35], e di proporla, come prima congettura, nel 66% dei casi, 95% CI [0.55, 0.76], contro
un 15% dei filologi classici, 95% CI [0.09, 0.24]. Un software con caratteristiche analoghe a quelle che vengono presentate
in questo contributo potrebbe aprire la strada a nuovi filoni di ricerca nell’ambito della filologia digitale e delle Digital
Humanities, che potrebbero giovare agli studi classici.

PAROLE CHIAVE
Software di filologia digitale; Python; emendatio; errori paleografici; errori di pronuncia

1. LE FONDAMENTA DEL PROGETTO

Il presente contributo si pone 1’obiettivo di offrire una presentazione sintetica di un progetto di filologia digitale sviluppato
durante un periodo di ricerca di circa due anni, da me condotto in vista della stesura della mia tesi di laurea triennale, prima,
e magistrale, poi. Il cuore di questo progetto ¢ rappresentato da lanus 2.0, un software che ¢ stato implementato con lo
scopo di aiutare il filologo classico a elaborare congetture per quei testi, greci e latini, che presentino, in uno o in piu loro
punti, corruttele caratterizzate da un livello di complessita variabile e riconducibili a tre categorie di errori: gli errori causati
dall’utilizzo di scritture maiuscole nell’antigrafo; gli errori causati dall’utilizzo di scritture minuscole nell’antigrafo; gli
errori nati dall’evoluzione della pronuncia delle lingue antiche tra la Tarda Antichita e il Medioevo. lanus 2.0 rappresenta
I’aggiornamento di Bentley 1.0, un sofiware da me precedentemente implementato per I’emendazione dei testi latini
contenenti errori di minuscola. Il campo di utilizzo della nuova versione del software che presento di seguito ¢ stato esteso
rispetto a quello del suo predecessore, e potrebbe essere ulteriormente espanso nel prossimo futuro.

La necessita dello sviluppo di un software con caratteristiche quali quelle di /anus 2.0 nasce dal fatto che, nel campo di
ricerca in cui esso si inserisce (ovvero, quello della filologia digitale e, piu in generale, delle Digital Humanities), per
quanto ne so, non ¢ ancora stato sviluppato uno strumento che sia in grado di semplificare il processo di emendatio dei testi
antichi. I soli strumenti che sono in grado di svolgere un lavoro simile, non di correzione ma di integrazione di testi greci,
sono stati messi a punto nell’ambito del progetto di ricerca DeepMind di Google e si basano su algoritmi non deterministici
di Intelligenza Artificiale (IA): si tratta di Pythia e Ithaca. 11 primo ¢ stato sviluppato con I’obiettivo di agevolare la
ricostruzione dei caratteri mancanti all’interno delle epigrafi greche pervenute mutile e presenta un tasso di errore del
30,1%, contro un tasso di errore del 57,3% degli epigrafisti (Assael, Sommerschield, e Prag 2019). Il secondo nasce da una
evoluzione del primo, a cui sono state aggiunte nuove funzionalita: rispetto a Pythia, infatti, Ithaca ¢ in grado non soltanto
di integrare le epigrafi greche pervenute mutile con un grado di accuratezza del 62%, ma anche di avanzare delle ipotesi
sul loro luogo di produzione con un’accuratezza del 71% e di fornire una loro datazione con uno scarto di meno di 30 anni
rispetto ai reali intervalli di datazione proposti dagli studiosi (Assael et al. 2022). Tali strumenti rappresentano il punto di
partenza di questo progetto, che, tuttavia, adotta strategie implementative diverse da quelle di Pythia e Ithaca.
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2. LASTRUTTURA DEL DATABASE

Per svolgere il compito per cui lanus 2.0 ¢ stato progettato, ¢ indispensabile che esso sia in grado di riconoscere se una
parola greca o latina sia grammaticalmente valida. Il modo piu semplice per verificare questa condizione ¢ controllare se
essa rientri nell’insieme dei termini greci e latini conosciuti fino ad oggi. Per implementare questa funzione, dunque, ¢
stato fornito al sofiware un archivio contenente le parole greche e latine testimoniate all’interno dei documenti antichi che
sono giunti fino ai nostri giorni. Questo archivio ¢ stato organizzato nella forma di un database relazionale dotato di una
struttura specifica, che si puo vedere sintetizzata, in figura 1, attraverso un diagramma entita-relazione (E-R).

CORREZIONI_LATINE PAROLE_LATINE CORREZIONI_GRECHE

id 1 parola id
parola_iniziale parola_iniziale

correzione

parola text PAROLE_GRECHE

correzione

parola
tipologia_errore text parola tipologia_errore
livello_analisi parola_senza_spiriti_accenti livello_analisi int

Figura 10. Diagramma E-R in notazione Crow's Foot del database di lanus 2.0. Elaborazione realizzata tramite il servizio online
dbdiagram.io.

1l database di Ianus 2.0 ¢ strutturato in quattro tabelle: PAROLE GRECHE, PAROLE LATINE, CORREZIONI GRECHE
e CORREZIONI LATINE. Le prime due assolvono la funzione di accogliere le parole greche e latine testimoniate
all’interno della documentazione posseduta in entrambe le lingue. La tabella PAROLE GRECHE presenta due attributi di
tipo text, identificati, rispettivamente, tramite le etichette parola e parola_senza_spiriti accenti: il primo attributo, che
funge anche da primary key, ospita tutte le parole greche esistenti, traslitterate in caratteri latini; il secondo attributo accoglie
le traslitterazioni senza spiriti e accenti. L’importanza di questo secondo campo deriva dal fatto che, quando lanus 2.0
processa le parole da correggere, lavora su caratteri alfabetici puri, ma, alla fine del processo di correzione, deve essere in
grado di risalire alla parola originaria dotata di spiriti e accenti per mostrarla all’utente. Inoltre, poiché, in molti casi, gli
spiriti e gli accenti sono anche elementi decisivi per poter distinguere, in greco, una parola da un’altra, a una stessa
traslitterazione priva di questi due elementi possono essere associate piu parole distinte: per questo motivo, la relazione
che sussiste tra le due colonne parola_senza_spiriti_accenti e parola ¢ del tipo uno-a-molti. La tabella PAROLE LATINE,
invece, presenta un unico attributo di tipo fext, identificato tramite 1’etichetta parola, che ¢ stato pensato per accogliere,
come record, tutte le parole latine esistenti.

Le tabelle CORREZIONI GRECHE e CORREZIONI LATINE presentano una struttura sostanzialmente speculare,
articolata in sei attributi, di cui il primo e 1’ultimo di tipo integer e gli altri di tipo text: id, parola_iniziale, correzione,
parola, tipologia_errore e livello_analisi. L’attributo id ¢ auto-incrementale ed ¢ stato introdotto con lo scopo di assolvere
la funzione di primary key. L’attributo parola_iniziale contiene la parola immessa dall’utente all’inizio del processo di
elaborazione delle congetture e serve per tracciare il punto da cui inizia tale processo. L’attributo correzione ¢ stato pensato
per accogliere le singole congetture che vengono calcolate dal software durante la correzione del testo immesso. L’attributo
parola ospita la variante della parola iniziale su cui il software lavora per elaborare la correzione medesima. L’attributo
tipologia_errore ¢ stato pensato per memorizzare, all’interno del database, la tipologia e il numero di errori che sono stati
riscontrati nella parola iniziale e che hanno permesso di elaborare la congettura finale. Questo dato viene memorizzato
sotto forma di lista Python a sei item, divisibili in tre coppie: in ognuna di esse, il primo elemento identifica il numero di
errori, il secondo, che puo avere tre valori distinti (1 per gli errori di minuscola, 2 per gli errori di maiuscola e 3 per gli
errori di pronuncia), la tipologia di errore. L’attributo /ivello_analisi accoglie il numero di livelli di analisi selezionato
dall’utente prima dell’inizio del processo di correzione: questo dato ¢ stato introdotto per indicare la profondita dell’analisi
operata dal software durante il processo di correzione delle parole errate immesse e per avere una misura della complessita
degli errori riscontrabili in ciascuna parola immessa. In breve, il concetto di livello di analisi coincide con il numero
massimo di volte che il soffware puo agire, modificandola, su ciascuna lettera che compone ciascuna delle parole del testo
sottoposto alla sua analisi: per esempio, i testi con un livello di analisi potranno essere corretti modificando al massimo
una volta, in maniera alternativa ed esclusiva, ognuna delle lettere che costituiscono ciascuna delle loro parole. Tra i campi
parola_iniziale, correzione e parola della tabella CORREZIONI GRECHE e il campo parola della tabella
PAROLE GRECHE esistono tre relazioni del tipo uno-a-molti. Tra i campi parola_iniziale, correzione e parola della
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tabella CORREZIONI LATINE e il campo parola della tabella PAROLE LATINE esistono tre relazioni del tipo uno-a-
uno.

Per popolare i campi delle tabelle PAROLE GRECHE ¢ PAROLE LATINE, ¢ stata sfruttata una risorsa libera messa a
disposizione dei ricercatori dal progetto Perseus Digital Library: si tratta dell’archivio, in formato .far.gz, con tutti i file
del progetto (balmas, un e _gweaver, e perseus_rsingh 2016). In particolare, all’interno di questo archivio sono presenti due
file (greek.words e latin.words) che contengono un elenco completo delle parole greche e latine che compaiono nelle risorse
disponibili all’interno del progetto. I dati contenuti in questi file sono stati caricati, con alcune debite modifiche finalizzate
ad eliminarne la ridondanza e gli errori di trascrizione, nel database di lanus 2.0, mantenendo, pero, le regole di
traslitterazione delle parole greche adottate in Perseus Digital Library.

3. ’ALGORITMO DI CORREZIONE

PAROLE TOTALI CONGETTURE TEMPO IMPIEGATO.

Ry Lingua A~ 1 2 1" ERRORI RILEVATI
TESTO DA CORREGGERE r
Greco militici
Benvenuto/a su lanus
inizia subito a correggere un testc L oput A
- connscs:
< .

File .txt RRETTO
COHOCOD militici: ESPORTA RESET
Livelli di analisi: militia - militiai
2 lanus (]
O Vosone 20
@ Guida utente

Figura 11. Schermate visualizzate durante una sessione di esecuzione di lanus 2.0.

La natura meccanica e regolare degli errori di cui mi sono occupato mi ha indotto a scegliere di implementare un algoritmo
di tipo deterministico, in cui, a partire dai medesimi dati di input, si ottengono sempre i medesimi dati di output, in quanto
il percorso segnato dalle sue istruzioni risulta obbligato (Peres 2020). Di tale algoritmo, in questo paragrafo, voglio
presentare i passaggi fondamentali. Durante una sessione di esecuzione del software, che si puo vedere rappresentata in
figura 2, si richiede all’utente di inserire un testo che contenga una o piu parole errate: quest’ultimo puo essere,
alternativamente, immesso da tastiera oppure importato da un file di testo con estensione .£xt. Dopo che 1’utente clicca sul
tasto CORREGG], il software inizia a dividere il testo inserito in linee e opera su ciascuna di esse isolatamente, in modo
tale da prevenire un sovraccarico della memoria RAM del dispositivo, dovuto al caricamento dell’intero testo su di essa;
ogni linea viene, poi, divisa in una lista contenente tutte le parole che la costituiscono. Per ciascuna parola inclusa in questa
lista, Ianus 2.0 verifica se siano gia presenti, all’interno del database, delle sue congetture valide e se la parola in questione
sia gia presente nella struttura dati di tipo set in cui vengono inserite le parole per cui, in quella sessione di esecuzione del
software, sono gia state calcolate le congetture. Se entrambi questi fest hanno esito negativo, la parola analizzata viene
aggiunta a una coda, ovvero a una struttura dati che adotta una politica di tipo FIFO (Cormen, Leiserson, e Rivest 1994,
189-192), contenente le parole che devono essere corrette; altrimenti, si estraggono le congetture gia presenti nel database
per quella parola e le si mostrano alla fine del processo di correzione. Fintantoché la coda presenta elementi al suo interno,
lanus 2.0 estrae da essa la parola da correggere, la inserisce all’interno del set contenente le parole per cui sono state
generate congetture durante quella sessione di esecuzione e spacchetta, isolandoli, i caratteri della parola da correggere, in
modo tale da poter operare, singolarmente, su ognuno di essi. Per ciascun carattere x presente all’interno di questa lista
viene applicata la funzione di correzione, che opera come segue. Se il carattere x coincide con un carattere che puo essere
scambiato con un altro per un errore di maiuscola, minuscola o pronuncia, allora il carattere x viene sostituito con quello
corretto. Se la parola ottenuta tramite questa sostituzione ¢ una parola esistente nella lingua di riferimento, allora essa viene
considerata dal soffware come possibile congettura e viene aggiunta a una lista, che verra mostrata all’utente alla fine del
processo di correzione, contenente la parola di partenza e le sue congetture e i dati prodotti vengono salvati all’interno del
database.

Quest’ultimo passaggio risulta di fondamentale importanza in quanto consente il miglioramento delle prestazioni
dell’algoritmo del software e I’incremento della sua velocita di risposta a seguito dell’esperienza acquisita su un set di dati
durante un periodo di addestramento. Salvando, nel database, le congetture gia elaborate per determinate parole e le parole
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errate di cui queste ultime sono possibili correzioni, /anus 2.0 ¢ in grado di recuperare, senza elaborarle nuovamente, le
congetture gia calcolate per una determinata parola corrotta, nel caso in cui quest’ultima si ripresenti in un altro punto dello
stesso testo o in un altro testo diverso. Una conseguenza di questo modo di procedere del sofiware ¢ anche che, quanto piu
esso fa esperienza sui testi che gli vengono sottoposti, tanto piu la sua velocita di risposta aumenta e i tempi necessari per
portare a termine il processo di correzione si riducono.

4. UNO STUDIO MONOCENTRICO, CONTROLLATO, NON RANDOMIZZATO

Quando si sviluppa un nuovo strumento per risolvere un problema noto, 1’adozione di un approccio di tipo scientifico
richiede che venga effettuata una valutazione dell’efficacia di quest’ultimo, prima che il suo uso possa essere generalizzato.
Poiché questo lavoro ¢ ispirato ai principi delle scienze dure, ho voluto fare mia questa impostazione metodologica e ideare
uno studio con cui testare il sofiware da me sviluppato.

L’ipotesi alla base dello studio che ho condotto ¢ stata che Janus 2.0 potesse fornire un contributo effettivo alla correzione
degli errori di maiuscola, minuscola e pronuncia presenti nei testi antichi, sgravando il filologo classico di una parte
considerevole del suo lavoro e consentendo a quest’ultimo di esaminare congetture possibili, ma non ancora esplorate.
L’obiettivo della sperimentazione, dunque, ¢ coinciso con la valutazione della maggiore o minore efficacia di lanus 2.0
rispetto a un filologo umano nel correggere tali categorie di errori. L’efficacia dell’intervento (di Janus 2.0 o del filologo
umano) ¢ stata valutata nei termini della capacita di trovare la parola corretta (considerata il gold standard dell’esperimento)
all’origine di una data corruttela. In sede di analisi dei dati, ¢ stata valutata anche la probabilita che la parola corretta
comparisse tra le prime tre congetture elaborate. Questa rilevazione ha permesso di fornire, all’utente finale del software,
alcune utili indicazioni operative per sfruttare al meglio le correzioni proposte dal sofiware stesso.

Per raggiungere I’obiettivo dichiarato, si ¢ progettato uno studio sperimentale monocentrico, controllato e non
randomizzato. La sperimentazione ¢ stata condotta presso il Dipartimento di Filologia e critica delle letterature antiche e
moderne (DFCLAM) dell’Universita degli Studi di Siena, tra il 29 marzo 2023 e 1’8 aprile 2023, dopo aver reclutato due
filologi classici, I’'uno dotato di una formazione specialistica nella lingua greca, I’altra dotata di una formazione specialistica
nella lingua latina, considerati come trattamenti alternativi al sofiware nel gruppo di controllo.

La sperimentazione ha previsto lo svolgimento, in parallelo, di due sessioni di correzione di 80 parole errate (40 greche e
40 latine), che hanno formato il campione dello studio per la popolazione di riferimento rappresentata dall’insieme di tutte
le parole greche e latine che possono essere interessate da errori di maiuscola, minuscola e pronuncia. Per ottenere il
campione di parole errate utilizzato, si sono selezionate, in maniera casuale, le parole originarie corrette da una serie di
testi greci e latini presenti nel corpus di Perseus Digital Library (Crane s.d.), sulla base dei seguenti criteri di inclusione:
1) presenza di lettere o gruppi di lettere suscettibili degli errori di maiuscola, minuscola e pronuncia; 2) numero di caratteri
variabile. Successivamente, le parole del campione sono state suddivise in due liste da 20 item ciascuna per il greco e per
il latino, al fine di creare due diversi contesti di correzione con livelli di complessita variabili per ciascuna lingua (il primo
di difficolta minore, il secondo di difficolta maggiore), in modo tale da verificare ’efficacia del sofiware e dei filologi
umani in entrambi. Le parole delle liste cosi ottenute sono state alterate inserendovi, manualmente, alcuni degli scambi noti
per le categorie di errori considerate, secondo i seguenti criteri: 1) la prima lista ¢ stata manipolata in modo tale da contenere
soltanto parole in cui fosse presente un solo errore di una sola categoria; 2) la seconda lista ¢ stata manipolata in modo tale
da contenere soltanto parole in cui fossero presenti due errori della stessa categoria o di categorie diverse, che interessassero
una stessa lettera in due stadi successivi di alterazione oppure due lettere diverse in un solo stadio di alterazione.

Le due liste di parole greche e le due liste di parole latine sono state assegnate sia al software sia al filologo competente. Il
disegno sperimentale impiegato ¢ un disegno a due gruppi: il gruppo sperimentale, composto dalle liste di parole assegnate
al software, e il gruppo di controllo, composto dalle liste di parole assegnate al filologo competente. Al software il diverso
grado di complessita delle parole presenti nelle tre liste ¢ stato segnalato indicando, all’inizio del processo di correzione, il
livello di analisi da impiegare per ciascuna lista di parole (uno per la prima lista, due per la seconda). Ai filologi il diverso
grado di complessita delle parole presenti nelle tre liste ¢ stato segnalato indicando il numero massimo di errori che
potevano essere ipotizzati per ciascun gruppo di parole (uno per la prima lista, due per la seconda). Nel corso
dell’esperimento, inoltre, ¢ stato chiesto ai filologi di scrivere le congetture da loro proposte per ciascuna parola su un
foglio Excel in un ordine di probabilita decrescente, in cui la prima congettura indicata per la parola errata coincidesse con
quella ritenuta piu probabile, ’ultima con quella ritenuta meno probabile.

Per valutare I’efficacia del sofiware rispetto ai filologi umani, ¢ stata considerata la variabile quantitativa punteggio
totalizzato, calcolata per ciascuna parola (greca e latina) di ciascuna lista. Il valore di tale variabile ¢ stato stabilito
assegnando un punteggio, al software e ai filologi, per ciascuna parola corretta originaria recuperata, sulla base di un criterio
posizionale: si ¢ attribuito un punteggio pari a 3, quando la parola corretta originaria compariva come prima congettura tra
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quelle formulate, un punteggio pari a 2, quando la parola corretta originaria compariva come seconda congettura, un
punteggio pari a 1, quando la parola corretta originaria compariva come terza congettura, e un punteggio pari a 0 in tutti
gli altri casi. La distribuzione dei punteggi assegnati a lanus 2.0 e ai filologi classici ¢ rappresentata in figura 3.

Per ciascuna lista di parole greche e latine, ’ipotesi nulla Ho da sottoporre a fest ¢ stata che la variabile rappresentata dalla
differenza fra il punteggio totalizzato dal software e quello totalizzato dai filologi per ciascuna parola analizzata assumesse
un valore medio uguale a 0. L’analisi a due code ha utilizzato, come soglia di significativita, un p-value di 0.05 e la verifica
delle ipotesi ¢ stata condotta mediante il zest non parametrico di Wilcoxon per dati appaiati. Per il calcolo degli intervalli
di confidenza, invece, ¢ stato utilizzato lo Score Method di Wilson. Per 1’analisi statistica, infine, ¢ stato utilizzato /BM
SPSS Statistics.
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Figura 12. Distribuzione dei punteggi assegnati a lanus 2.0 e ai filologi classici per lingua e per lista.

lanus 2.0 Filologo/a
Lista

% 95% CI % 95% CI
Prima (greco) 100 [0.84, 1] 35 [0.18, 0.57]

Seconda (greco) 70 [0.48, 0.85] 0 [0, 0.16]
Prima (latino) 100 [0.84, 1] 35 [0.18, 0.57]
Seconda (latino) 90 [0.70, 0.97] 30 [0.15, 0.52]
TOTALE 90 [0.81, 0.95] 25 [0.17, 0.35]

Tabella 1. Percentuali dei casi in cui lanus 2.0 e i filologi classici hanno rintracciato la parola corretta originaria nelle prime tre
posizioni, con intervalli di confidenza (Cl) arrotondati alla seconda cifra decimale.

lanus 2.0 Filologo/a
Lista

% 95% CI % 95% CI
Prima (greco) 90 [0.70, 0.97] 25 [0.11, 0.47]

Seconda (greco) 35 [0.18, 0.57] 0 [0, 0.16]
Prima (latino) 80 [0.58, 0.92] 25 [0.11, 0.47]
Seconda (latino) 60 [0.39, 0.78] 10 [0.03, 0.3]
TOTALE 66 [0.55, 0.76] 15 [0.09, 0.24]

Tabella 2. Percentuali dei casi in cui lanus 2.0 e i filologi classici hanno rintracciato la parola corretta originaria in prima posizione,
con intervalli di confidenza (Cl) arrotondati alla seconda cifra decimale.
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L’analisi dei dati raccolti ha mostrato che Janus 2.0 ¢ stato in grado di rintracciare la parola corretta originaria nel 100%
dei casi ad esso sottoposti, 95% CI [0.95, 1], contro un 25% dei filologi classici, 95% CI [0.17, 0.35]. Se si considerano
soltanto le prime tre posizioni tra le congetture proposte dal software e dai filologi, la percentuale di successo di lanus 2.0
si attesta al 90%, 95% CI [0.81, 0.95], mentre quella dei filologi classici rimane invariata. Le percentuali dettagliate dei
successi del software e dei filologi, con i rispettivi intervalli di confidenza, sono riportate nelle tabelle 1-2.
L’applicazione del test di Wilcoxon per dati appaiati alle coppie di punteggi (punteggio di lanus 2.0 e punteggio del
filologo) relative a ogni lista ha permesso di rigettare, in tutti i casi, I’ipotesi nulla Ho, evidenziando una differenza
statisticamente significativa (p < 0.001) tra il software e il filologo competente. In media, inoltre, la differenza tra i punteggi
di lanus 2.0 e di ciascun filologo ¢ stata positiva: il software ha, cio¢, ottenuto punteggi mediamente piu alti rispetto ai
filologi umani.

Lo studio ha evidenziato che, nella maggioranza dei casi, 1’algoritmo di correzione di Janus 2.0 ¢ stato in grado di presentare
la correzione attesa come prima congettura tra quelle elaborate. La variazione osservata nel comportamento del software
sembra essere collegata al diverso livello di complessita delle parole sottoposte alla sua analisi e alla lingua delle parole
immesse: piu ¢ alto il livello di complessita, piu il soffware tende a mostrare la congettura attesa in una posizione distante
da quella iniziale, e cid accade, in particolare, nel caso in cui vengano analizzate parole greche. Questi risultati permettono
di affermare che, nel caso in cui ’utilizzatore finale del software voglia trovare una congettura per una data parola immessa,
prima di passare in rassegna tutte le correzioni elaborate dal soffware stesso, puo verificare che una tra le prime tre
correzioni restituisca un senso al testo e pud limitarsi a esaminare le congetture restanti solo nel caso in cui le prime tre
risultino non soddisfacenti e solo nel caso in cui supponga la presenza, nella parola analizzata, di piu di un errore
paleografico o di pronuncia. La valutazione delle congetture proposte oltre la terza ¢ consigliabile soprattutto nel caso di
una parola greca in cui si ipotizzino corruttele multiple.

Lo studio ha evidenziato anche che lanus 2.0 ¢ stato in grado di rintracciare la parola corretta originaria estrapolata dal
contesto in tutti i casi ad esso sottoposti, mentre i filologi umani sono stati in grado di fare cio soltanto in un quarto dei casi
da loro analizzati. Tale risultato nei gruppi trattati dai filologi umani deve essere stato influenzato da due fattori: dal livello
di complessita della lista di parole sottoposta alla loro analisi e dall’assenza di un contesto che agevolasse il processo di
emendatio. In merito al primo punto, si puo dire che, con I’aumentare del livello di complessita delle parole analizzate, si
¢ osservato un peggioramento della performance di entrambi i filologi, meno marcata per il latino e piu marcata per il
greco. In merito al secondo punto, sarebbe interessante effettuare, in futuro, uno studio che valuti come il contesto influenzi
I’elaborazione delle congetture da parte dei filologi umani e che determini la validita di un approccio algoritmico che tenga
in considerazione anche questo aspetto.

S. CONCLUSIONI

Il progetto di cui si ¢ parlato nel corso di questo lavoro rappresenta una nuova frontiera di ricerca nell’ambito della filologia
digitale e delle Digital Humanities. Sebbene, ad oggi, le categorie di errori di cui esso si occupa siano limitate, in futuro ¢
possibile che esse vengano estese, sfruttando la combinazione di algoritmi di Intelligenza Artificiale e di algoritmi di tipo
deterministico, fino a coprire I’intero spettro degli errori riscontrabili nei testi antichi. Poiché mi sono trovato ad operare
in autonomia e in assenza di finanziamenti, ho scelto di adottare soluzioni esecutive il piu possibile semplici e lineari, ma
comunque adeguate agli obiettivi che mi ero prefissato. Per I’implementazione, in tempi brevi, di nuove funzionalita
complesse attraverso 1’utilizzo di principi mutuati dagli ambiti dell’Intelligenza Artificiale e del Machine Learning sarebbe
necessario un lavoro di équipe, simile a quello realizzato per lo sviluppo di Pythia e Ithaca. In ogni caso, la versione che ¢
stata presentata in questo contributo potrebbe rappresentare il punto di partenza per lo sviluppo di un software che sia in
grado di creare, autonomamente, edizioni digitali delle opere classiche, greche e latine, passando al vaglio, in poco tempo,
migliaia di lezioni e di congetture e proponendo, sulla base di indizi contestuali e di raffronti con altre opere degli stessi
autori, le lezioni e le varianti ritenute piu verosimili. Per poter raggiungere un simile risultato, il lavoro da compiere ¢
ancora molto. Nel caso in cui, pero, uno strumento di questo tipo potesse essere realizzato, i suoi vantaggi potrebbero essere
determinanti nell’ambito degli studi classici.

In merito allo studio di cui si sono riportati i risultati, sebbene esso si sia rivelato sufficientemente potente da offrire dati
solidi per rispondere agli obiettivi per cui era stato progettato, presenta alcuni limiti importanti che dovranno essere presi
in considerazione per ricerche future. In primo luogo, data la natura preliminare della sperimentazione, ¢ stato possibile
reclutare soltanto due filologi per controllare i risultati del software. Poiché la capacita di elaborare congetture, pur
presentando alcuni elementi standardizzati, dipende dalla formazione del singolo filologo, sarebbe interessante effettuare,
in futuro, il medesimo esperimento reclutando diversi specialisti del settore. In secondo luogo, il campione di parole greche
e latine scelto, per quanto rappresentativo della popolazione di riferimento, ¢ risultato piuttosto limitato e ha permesso di
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ottenere intervalli di confidenza, in molti casi, ampi per le performance del software e dei filologi. Sarebbe, dunque,
interessante valutare, in futuro, il comportamento di questi ultimi su un numero piu corposo di parole per ottenere risultati
piu precisi.
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ABSTRACT

La "volonta d'archivio" ¢ un concetto che si riferisce alla volonta di conservare e tramandare il proprio archivio. Nel mondo
analogico si possono ricercare tracce di “volonta d’archivio” nelle modalita in cui i documenti sono stati organizzati,
conservati e postillati dall’autore. Se per il cartaceo I’intenzione conservativa ¢ stata per secoli agevolata dalla stabilita del
supporto scrittorio, il digitale ha modificato drasticamente il rapporto dell’autore con la produzione e la gestione
documentaria. Dall’analisi di interviste e sondaggi, emerge come la maggior parte degli scrittori trascurino o diano poca
importanza ai propri archivi digitali, in un’epoca in cui, al contrario, la “volonta d’archivio” risulta assolutamente cruciale
per la preservazione futura. Per questo motivo, le istituzioni individuate per la conservazione del digitale d’autore devono
assumersi piu responsabilita rispetto al passato per salvaguardare questo patrimonio. Gli sforzi istituzionali dovrebbero
concentrarsi, in particolare, su ricerca e sviluppo di tecniche informatiche, archivistiche e filologiche in grado di gestire lo
spettro di complessita di questi archivi, dall’acquisizione alla consultazione, nel rispetto della normativa vigente.

PAROLE CHIAVE
Archivi nativi digitali di persona; digitale d’autore; archivistica informatica

1. LA PROSPETTIVA ANALOGICA

Gli archivi degli scrittori conservano carte, volumi e materiali che rappresentano le dimensioni di elaborazione e ricerca
alla base delle loro opere letterarie. Le modalita in cui questi documenti sono stati organizzati e conservati dall’autore ci
parlano della sua consapevolezza riguardo all'importanza di conservare e tramandare le proprie carte personali. Per
descrivere questo fenomeno, ¢ stato individuato il concetto di “volonta d’archivio” [1], una nuance della volonta autoriale
che testimonia la fiducia degli scrittori nella possibilita di offrire alla posterita un'immagine parallela e complementare
delle loro opere. Nel recente convegno Volonta d’archivio. L’autore, le carte, [’opera, svoltosi a Padova nel settembre
2022, una serie di interventi ha messo in luce come questo tema possa emergere dagli archivi dei pitl noti autori della
letteratura italiana. In occasione dell’iniziativa, esperti di carte d’autore hanno cercato di individuare i rapporti dialettici
che intercorrono tra i documenti archivistici, le opere e le indicazioni degli autori in relazione alla disposizione verso la
conservazione ¢ la fruizione delle proprie carte [16]. Per sondare ’esistenza di una “volonta d’archivio”, esplicita o
implicita, occorre effettuare uno studio strutturale di documenti quali lasciti testamentari o inventari, cosi come un’«analisi
ravvicinata delle note d’autore, le cosiddette “meta-postille”, che mostrano, nella stratificazione diacronica degli interventi,
le riflessioni dell’autore sul proprio archivio» [16]. In Italia, Petrarca ¢ considerato il primo autore in cui ¢ riconoscibile
una “volonta d'archivio”, grazie alla decisione di conservare, con il Codice degli abbozzi, non solo 1’opera nella sua
versione definitiva, ma anche nelle tracce della sua genesi, dando il via ad una “tradizione” di manoscritti d’autore unica
nel panorama europeo dal punto di vista genetico [10][16]. La conservazione di questo eccezionale patrimonio archivistico
si deve — oltre che alla cura di bibliotecari e archivisti nel corso dei secoli — al dato sostanziale della stabilita del supporto
cartaceo di fronte allo scorrere del tempo. Ma come si esplicita, oggi, la “volonta d’autore”, in un’epoca in cui il digitale
ha modificato drasticamente il rapporto con il testo e il documento? Come deve comportarsi un autore che desidera
conservare il suo archivio digitale?

2. VOLONTA D’ARCHIVIO NEL MONDO DIGITALE

Per esplorare la misura in cui la “volonta d’archivio” si presenta fra gli autori contemporanei, possiamo innanzi tutto
ricercare riferimenti espliciti in articoli, dichiarazioni e interviste.

L’utilizzo del computer per la scrittura inizio a diffondersi tra gli autori sin dai primi anni ’80. Nel panorama italiano, le
ricerche di Domenico Fiormonte sul rapporto nascente fra scrittura e word processor individuarono un primo nucleo di
scrittori “entusiasti” del nuovo strumento, come Umberto Eco, Claudio Pozzoli, Carmen Covito ¢ Luciano De Crescenzo,
immersi in un contesto ancora intriso di scetticismo [12][13]. Umberto Eco, in particolare, fu un pioniere anche nel
promuoverne l'introduzione sistematica della tecnologia negli ambienti umanistici e nella didattica [9]: ¢ facile rintracciare
in lui una delle prime voci in cui emerge una “volonta d’autore” anche per il digitale. A tal proposito, Emmanuela Carbe,
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in Digitale d’autore. Macchine, archivi, letterature [5], riporta un’intervista di Jean-Claude Carriere a Umberto Eco, in cui
alla domanda «la tua casa va a fuoco: sai quale opere cercheresti di proteggere?» Eco rispondeva: «dopo che ho parlato
cosi bene dei libri, lasciami dire che io mi porterei via il mio disco rigido esterno di 250 giga, che contiene tutti i miei scritti
degli ultimi trent’anni» [6].

Proprio dal Master in Editoria che Umberto Eco fondo nel 2001 presso 1’Universita di Bologna, € nato, venti anni dopo, il
progetto A carte scoperte [15], un’inchiesta sulle modalita di lavoro di scrittrici e scrittori contemporanei. Il volume
raccoglie interviste rivolte a ventidue scrittori italiani, ognuna delle quali si conclude con una domanda dedicata al loro
archivio: «Ha mai pensato di destinare il suo archivio a qualche istituzione culturale? E se si, a quale e perché?». Le risposte
sono alquanto sorprendenti: in relazione all’ipotesi di una donazione d’archivio, quattro autori si esprimono per un
categorico “no”; in sei ritengono di doverci ancora riflettere; in dodici si sono mostrati propositivi, se non entusiasti all’idea.
Tuttavia, dall’analisi delle risposte positive — che in prima istanza sembrerebbero testimoniare un certo grado di volonta di
conservazione — emerge ancora la tendenza di considerare “archivio” solamente la produzione cartacea o, pur nella
consapevolezza della presenza di un archivio digitale, ad esso viene generalmente attribuita minor importanza.
Disposizione che emerge chiaramente dalle parole di Paola Capriolo, ad esempio, che ricorda come «molti anni fa, quando
ancora scrivevo a penna, ho donato le prime stesure dei miei libri gia pubblicati al Fondo manoscritti istituito da Maria
Corti presso I’Universita di Pavia», ma «adesso, con la scrittura elettronica, mi domando se una donazione del genere
avrebbe ancora lo stesso significato» [15]. Anche Marcello Fois sottolinea la natura ibrida del suo archivio, manifestando
un pensiero molto simile a quello di Capriolo nella percezione di analogico e digitale: «In realta ci ho pensato, considerato
il fatto che io appartengo a quella generazione di autori che ha prodotto ancora molto cartaceo e che quindi ha a disposizione
una quantita notevole di materiale tangibile da conservare. Certo, a questo punto ne esiste molto di piu da conservare nella
memoria del mio Mac, ma credo che sia piu interessante poter toccare con mano le bozze reali con le annotazioni» [15].
La risposta fornita da Andrea Tarabbia ¢ ’unica in cui la consapevolezza del valore digitale emerge chiaramente, anteposta
— almeno sintatticamente — alla considerazione sul cartaceo: «collaboro da anni con Fondazione Mondadori, a Milano;
conosco bene I’archivio e gli archivisti. Ogni tanto, scherzando, ci diciamo che prima di morire manderd loro una mail con
tutte le mie password e che mia moglie sapra a chi destinare il Fondo Tarabbia quando non ne potra piu di tutta questa
carta» [15]. Fra gli autori intervistati, Paolo di Paolo ¢ il solo ad aver gia conferito parte del suo archivio digitale al progetto
Pavia Archivi Digitali nel 2015 [5], confluito poi nel patrimonio documentale del Centro Manoscritti dell’Universita di
Pavia. Se questo ci parla certamente dell’apertura dell’autore nei confronti del tema, ¢ interessate sottolineare il punto di
vista con cui effettuo la donazione: «spero soprattutto di poter donare, un giorno, la biblioteca. Ma I’archivio, non so, non
credo sia cosi degno di interesse; e non lo dico per falsa modestia. Ho risposto comunque alla richiesta del Fondo
Manoscritti dell’Universita di Pavia di donare — piu per ragioni sperimentali che di reale interesse dei materiali — un mio
archivio digitale [...] Era piu che altro un supporto all’impresa di ripensare la filologia d’autore nel ventunesimo secolo e
di provare ad interrogare diversamente la fitta variantistica dei testi nati sui programmi di video scrittura».

Diversi studi hanno cercato di analizzare la concezione del valore dei propri scritti digitali da parte dei soggetti produttori
[3] [19][20], senza la quale non ¢ possibile immaginare la formazione di una “volonta d’archivio”. Marshall, Bly e Brun-
Cottan collegano strettamente il valore assunto da un file per il suo autore alle modalita e alle precauzioni con cui viene
gestito [19]; Becker e Nouges, pur condividendo la prospettiva, sottolineano come nell’equazione valore-gestione — almeno
nel caso degli scrittori — occorra tenere in considerazione anche il livello di personale conoscenza del digitale [3]. Infatti,
venendo meno la stabilita del cartaceo, nel digitale le accortezze che un autore deve seguire per preservare il suo archivio
si amplificano enormemente rispetto all’analogico. Ad un livello piu implicito, possiamo quindi rintracciare la volonta
d’archivio anche nell’attuazione di buone pratiche di gestione documentale, tali non tanto da garantire la conservazione a
lungo termine, ma quantomeno limitare la possibilita di perdita dei propri dati.

La gestione documentale da parte singoli soggetti produttori, altrimenti detta Personal Information Management (PIM), &
stata oggetto di analisi e sondaggi sin dai primi anni duemila [17] [19]. Se da un lato si ¢ tentati dall’ipotizzare che gli
scrittori, che talvolta vivono delle loro opere, prestino piu attenzione ai loro prodotti digitali rispetto ai comuni cittadini, i
risultati della ricerca mostrano come anche buona parte di loro abbia una pessima gestione dei loro archivi [3][11]. Questo
atteggiamento, estremamente diffuso, ¢ stato definito da Marshall, Bly e Brun-Cottan “benign neglect” [19], ossia un
approccio fatalista e disimpegnato nei confronti del proprio patrimonio digitale. Si tratta di una tendenza solo in parte
giustificabile con la mancanza di istruzioni e comprensione delle buone pratiche, dal momento in cui pare che la maggior
parte degli scrittori non si preoccupi di ricercare in prima persona assistenza o informazioni per una corretta gestione
documentale [3].

Ma se la gestione di file e cartelle puo in qualche modo ricalcare la gestione di fascicoli cartacei, cosi come le e-mail sono
equiparabili alla corrispondenza, il contesto digitale ha enormemente ampliato le forme di produzione documentaria, per
cui ad oggi non ¢ possibile parlare di Personal Digital Archiving senza menzionare la produzione di contenuti digitali su
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social network, siti web e piattaforme di vario genere. Gli atteggiamenti degli utenti in relazione ai contenuti creati sui
social media e siti web sono stati analizzati da molteplici prospettive come, ad esempio, privacy, comunicazione e impatto
sociale [7] [14] [24]. Dal punto di vista dell’archiviazione, una recente indagine di Cannelli ¢ Musso [4] ha evidenziato
come gli utenti conferiscano un valore ai loro contenuti social, considerandoli parte integrante dei loro archivi personali.
Tuttavia, risulta evidente come questo atteggiamento non sembri essere supportato da adeguate strategie di conservazione.
Le autrici citano la presenza di un “implicit trust” che gli utenti ripongono nelle piattaforme di social media per quanto
riguarda la conservazione a lungo dei propri dati, che li fa desistere dalla maturazione di concrete strategie di conservazione
[4]. Cio si scontra con I’assenza di veri e propri piani di conservazione delle piattaforme social, che anche quando
contemplano il download dei propri contenuti, forniscono strumenti creati pit con 1’obiettivo della trasparenza sui dati,
piuttosto che fornire un servizio di stampo archivistico [4]. Da questo punto di vista, il concetto di “implicit trust” nei social
puo essere letto come una nuova sfaccettatura della tendenza al “benign neglect” teorizzata nel 2006 da Marshall, Bly e
Brun-Cottan [19].

La quantita di tempo e conoscenze necessarie per curare e gestire il proprio archivio — altamente frammentato e diffuso,
online e offline — viene generalmente percepita come una sfida dai singoli soggetti [25]. La volonta d’archivio nel digitale
risulta quindi ostacolata, in un momento storico in cui, ben piu di prima, sarebbe necessaria per la conservazione delle
“carte”. In linea generale, la ricerca ha dimostrato che gli utenti riconoscono I'inadeguatezza delle loro pratiche di gestione
delle informazioni personali o di archiviazione digitale [2][3][11][20], ma se da un lato una buona parte sembra essere
aperta al ricevere istruzioni, dall’altro i ricercatori riferiscono che molti individui acquistano piu spazio di archiviazione
digitale per mantenere archivi piu grandi e non gestiti, piuttosto che dedicare tempo alla cura dei propri file [8][20]. A
questo proposito, occorre tenere in considerazione che il punto di vista sugli archivi digitali degli autori da un lato e degli
istituti culturali dall’altro non pud convergere sulle stesse pratiche, poiché nella gestione documentale le motivazioni e le
logiche che muovono gli uni e gli altri sono oggettivamente diverse [8], cosi come ¢ sempre stato per secoli anche per la
produzione cartacea. I processi creativi con cui vengono prodotti i file potrebbero semplicemente non essere compatibili
con le procedure strutturate raccomandate per l'archiviazione digitale [8]. Il livello di attenzione nei confronti delle corrette
pratiche digitali sembrerebbe quindi essere la risultante del rapporto — non sempre lineare — fra il flusso creativo e il grado
di competenza digitale di un autore.

La gran parte degli studi conclude appellandosi alla necessita dell’intervento delle istituzioni nell’educazione al Personal
Digital Archiving [3] [11] [27], che effettivamente negli anni si sono prodigate in numerosi progetti di formazione, con la
Library of Congress in prima fila'. Le procedure raccomandate per I'archiviazione digitale proposte dalle istituzioni sono,
tuttavia, piuttosto complicate e, per quanto ideali dal punto di vista archivistico, sono difficilmente perseguibili nella
quotidianita. In particolare, i progetti retrospettivi che richiedono all’autore di fare un censimento di tutti i suoi materiali
digitali, per poi trattarli in linea con le best practices?, sono sicuramente adottabili dagli scrittori muniti di tempo e buona
volonta, ma non sono realisticamente applicabili su larga scala. Utilizzando le parole di Marshall, infatti, possiamo
chiederci «how relevant are these best practices to the consumer at home who has neither the resources, inclinations, skills,
nor time to apply them?» [20].

3. VADEMECUM

Le istituzioni culturali non possono affidarsi totalmente alla gestione documentale dei singoli — della quale non potranno
mai avere pieno controllo — per I’ottenimento di contenuti e infrastrutture digitali sostenibili dal punto di vista conservativo.
Da questo punto di vista, la ricerca dovrebbe tendere i suoi sforzi verso lo sviluppo di tecnologie di acquisizione, gestione
e conservazione flessibili, in grado di dialogare con contenuti, formati e strutture altamente variabili. Cid non
deresponsabilizza le istituzioni del loro ruolo educativo, ma la formazione deve essere ridimensionata verso buone pratiche
“minimal”, che non comportino un’eccessiva curatela autoriale e non interferiscano con il processo creativo. Alla luce di
questa considerazione e delle precedenti iniziative di formazione, potremmo individuare un nucleo informativo di base
sintetizzabile nei seguenti punti:

1. Formati. Si consiglia di utilizzare formati aperti, standard, non proprietari e indipendenti dal dispositivo. Le estensioni
dei formati consigliati sono:

Per documenti di testo: .docx, .dotx, .odt, .pdf, .pdf/a

! https://digitalpreservation.gov/personalarchiving/
2 Ad esempio, le prime due fasi del “five step model” riportato da diverse istituzioni, come la University of Michigan Library. Cft.
https://digitalpreservation.gov/personalarchiving/
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Per fogli di calcolo: .xIsx, xItx, .ods, .odp

Per presentazioni: .pptx, .ppsX, .potx, .pdf, .pdf/a

Per immagini (raster): .png, .tiff, .tif, .jpg, .exr, .mxf, .amf,.clf

Per immagini (vettoriali): svg., .dwg, .dwt

Per audio e musica: .wav, .bwf, .rf64, .flac, .pcm, .raw, .sam, .musicxml
Per video: .mpeg, .mpg, .mp2v, .vc3, .wav

Per e-mail: .eml, .mbox,

Per ipertesti: .xml, .html, .xsd, .xsl, .xslt, .css, .md

Per database: .sql, .json, .jsonld, .csv

Se I’estensione di un file prodotto o acquisito non rientra nelle casistiche sopraelencate, si consiglia di modificarla di
conseguenza, conservando comunque il file originale.

2. Denominazione. Per la denominazione di file e cartelle, si consiglia di:

Utilizzare parole chiave uniche, coincise e descrittive del contenuto del file.
b
Utilizzare denominazioni brevi (possibilmente minori di 25 caratteri).
Evitare di utilizzare caratteri speciali quali “.”, ““)”, “%”, “$”, “@”, «;”.
Evitare di utilizzare spazi fra le parole chiave, prediligendo 1’uso di underscore (ad es. “prova_denominazione”)
o la combinazione di lettere maiuscole e minuscole (ad es. “ProvaDenominazione”, “provaDenominazione’).

>

Se si producono piu files relativi allo sviluppo di uno stesso lavoro, si suggerisce di adottare un criterio univoco

CEINNT3 EERNT3

per segnalare la versione del file (ad es., “data_nomefile”, “nomefile numero”, “nomefile rev_numero”).
3. Struttura. Per impostare la struttura di cartelle del proprio archivio, si consiglia di:

Creare una directory (cartella) principale, entro cui posizionare il resto delle cartelle. La directory principale, per
immediatezza, puo coincidere con il proprio desktop.

Creare sottocartelle della directory principale seguendo il criterio di organizzazione dei file che si ritiene
migliore per il loro utilizzo e recupero (ad es. per tema, attivita, evento o tipologia documentaria)

Evitare di creare strutture di cartelle a piu di tre o quattro livelli.

Evitare la creazione di file duplicati, anche se in cartelle o supporti diversi.

4. Web archiving

Socialnetworks. Qualora sia di interesse salvaguardare la propria produzione di contenuti social, diversi social
network permettono di scaricare una copia dei dati presenti sulle rispettive piattaforme. Per farlo, si consiglia di:
Individuare 1’area dedicata al download dei propri dati sulla piattaforma social, generalmente situata nelle
impostazioni generali o nelle impostazioni di privacy del profilo.
Effettuare il download dei propri dati e archiviare il relativo file in un’area dedicata all’interno della struttura di
cartelle della propria directory.
Pagine web. Qualora sia di interesse salvaguardare una o piu pagine web di un sito, ¢ possibile:
Utilizzare servizi online gratuiti come Wayback Machine?, curato da Internet Archive € ampiamente utilizzato
anche dalle istituzioni.
Salvare la pagina web direttamente dal proprio browser e archiviare il relativo file in un’area dedicata all’interno
della struttura di cartelle della propria directory.

5. Conservazione e back-up.

Supporti. A seconda delle esigenze di conservazione, ¢ possibile fare riferimento ad uno o piu supporti:

3 https://archive.org/web/
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Hard Disk (HD). Effettuare backup su HD ¢ una delle scelte piu raccomandate per la sicurezza dei propri dati.
Nella scelta della tipologia dell’HD, ¢ consigliabile orientarsi verso le cosiddette SSD (Solid state drive): sono
veloci, durature, leggere e maneggevoli. Un'alternativa alla SSD ¢ I'hard drive disc (HDD): piu economico di
una SSD, ¢ generalmente affidabile ma possiede parti mobili che potrebbero usurarsi in caso di ripetuto utilizzo.
Per preservare al meglio un HD, ¢ consigliabile evitare di sottoporlo a temperature estreme, cambiamenti di
umidita, luce diretta, polvere o sporcizia.

Servizi Cloud. In alternativa o in parallelo all’utilizzo di un HD, I’archiviazione online presenta diversi vantaggi
a seconda dei provider: il servizio ¢ gratuito entro un certo limite di Gb; spesso ¢ possibile lavorare direttamente
sul cloud e avere la versione piu aggiornata di file di lavoro in tutti i dispositivi abilitati all’accesso; I’accesso ai
file archiviati puo avvenire in qualunque momento e luogo dotato di connessione internet. Tuttavia, presenta
anche degli svantaggi da due principali punti di vista: ¢ un servizio privato e, in quanto tale, ¢ suscettibile di
scelte di terzi in termini di continuita del servizio; ¢ un servizio online, dunque soggetto a potenziali interruzioni,
problemi di natura tecnica o attacchi hacker.

Chiavetta USB. Limitare 1'utilizzo di chiavette USB ai soli fini di trasferimento di files da un supporto di lavoro
ad un altro, non come dispositivi di back-up. Per preservare al meglio una USB, ¢ consigliabile evitare di
sottoporla a temperature estreme, cambiamenti di umidita, luce diretta, polvere o sporcizia.

PC. Se si conservano file rilevanti anche su smartphone o tablet, ¢ consigliabile effettuare un back-up dei
dispositivi sul proprio computer di riferimento. A questo punto, a loro volta, potranno essere integrati nelle
pratiche generali di back-up.

E-mail. Nonostante la pratica di auto-inviarsi files via mail sia molto diffusa, non ¢ la tecnica migliore né per
conservare i propri files né per averli prét-a-porter. Nel primo caso, si consiglia di rivolgersi ad una delle
soluzioni sopradescritte; nel secondo, si consiglia di utilizzare servizi Cloud, per poter avere a portata di mano
su piu dispositivi la stessa versione di un file.

Mantenimento

Si consiglia di effettuare il backup dei propri dati su due supporti da conservarsi, preferibilmente, in sedi
separate.

Si consiglia di effettuare un backup dei propri dispositivi ad intervalli il piu possibile regolari, a seconda delle
proprie esigenze.

Qualsiasi sia la tipologia di storage prescelta, si consiglia di verificare annualmente il suo corretto
funzionamento.

Si consiglia di aggiornare la tipologia di storage ogni 5-7 anni per prevenire la perdita di dati a causa
dell’obsolescenza tecnologica.

6. Successione. Gli archivi digitali di persona sono, con ogni probabilita, la fonte piu fragile del ventunesimo secolo.
Tuttavia, se d’interesse, esistono diverse opzioni per consegnare il proprio archivio digitale ai posteri, siano essi
familiari 0 una comunita di studiosi.

Istituzioni culturali. Se si desidera donare una copia del proprio archivio per la ricerca, ¢ possibile contattare
un ente culturale e manifestare il proprio interesse ad effettuare un conferimento di materiali digitali. Qualora
I’istituzione prescelta non sia disponibile, sapra consigliare enti piu adatti o tecnicamente piu qualificati per
accogliere materiali digitali.

Disposizioni testamentarie. Per semplificare la gestione dell’eredita digitale, la soluzione migliore ¢ quella di
redigere un vero e proprio testamento contenente ’elenco analitico di tutti i beni componenti il proprio
patrimonio digitale, inclusi gli account. Per consentire 1’accesso ai legittimi eredi del materiale che dovesse
trovarsi protetto da password, ¢ necessario individuare un “legato di password” o redigere un “mandato post
mortem” presso il proprio notaio di fiducia.
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4. CONCLUSIONE

Inun’epoca in cui la “volonta d’archivio” sembra essersi attenuata, la responsabilita di allontanarsi dalla paventata “Digital
Dark Age” ricade principalmente sulle spalle delle istituzioni. Nel 2020 la Open Preservation Foundation* ha elaborato un
sondaggio per analizzare lo stato dell’arte della digital preservation nelle istituzioni culturali [21] da cui ¢ emersa una
generalizzata necessita di supporto nell’elaborazione di policies e strumenti. In Italia — a livello normativo — sono stati fatti
grandi passi avanti per la gestione della documentazione amministrativa, con [’introduzione del Codice
dell’ Amministrazione Digitale (CAD)’ e delle Linee Guida AgID®, ma la necessita di strutturare la salvaguardia di altre
tipologie di beni born-digital sembra essere passata in sordina. Per preservare il digitale d’autore occorre allora procedere
ad una sensibilizzazione su piu fronti:

Informando gli autori sulle buone pratiche minime di gestione documentale, attraverso processi di
apprendimento “smart” che non interferiscano eccessivamente con il processo creativo.

Sensibilizzando archivisti e operatori delle istituzioni culturali che dovranno sempre pit spesso affrontare
acquisizioni di archivi ibridi o digitali.

Lanciando campagne e progetti di acquisizione, volti all’intercettazione di archivi digitali potenzialmente
interessanti per la ricerca e al loro conferimento.

Investendo energie e fondi sullo sviluppo di standard e software condivisi per la gestione istituzionale dell’intero
workflow di documenti nativi digitali d’autore.

A valle del processo di acquisizione, infatti, si aprono ulteriori interrogativi cruciali, quali il rispetto delle leggi sulla
riservatezza, sul diritto d’autore e, dunque, sulla consultabilita dei documenti, cosi come sul modello descrittivo piu adatto
a rappresentare la complessita di questo fenomeno documentario. Si tratta di quesiti che, a loro volta, possono risultare
ostativi all’accesso alla documentazione, ma non possono essere fattori bloccanti per 1’acquisizione e la ricerca. Al
contrario, devono rappresentare uno stimolo per 1’adozione e lo sviluppo di nuovi strumenti e modelli, con uno sguardo
particolare verso I’adozione di un’Al etica, trasparente ed integrata alla metodologia archivistica.
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ABSTRACT

La questione della conservazione del patrimonio culturale intangibile ¢ diventata, a partire dagli anni *90, un tema centrale
per le istituzioni culturali. Una volta superata la rigida dualita tra patrimonio tangibile e intangibile si ¢ giunti alla
consapevolezza della necessita di operazioni concrete per la salvaguardia del patrimonio linguistico come espressione
chiave del patrimonio culturale immateriale. In questa direzione le tecnologie del digitale offrono una serie di strumenti
innovativi per la conservazione del patrimonio linguistico e, non secondariamente, per una sua fruizione da parte di una
comunita che si spera sempre piu ampia. A tal fine si ¢ partiti dalla definizione della specificita del materiale linguistico
come parte dell’Intangible Cultural Heritage, arrivando a trattare le sfide, le opportunita e le soluzioni offerte dal digitale
per il trattamento del materiale linguistico.

PAROLE CHIAVE
Valorizzazione dell’Intangible Cultural Heritage; lingua come Intangible Cultural Heritage; digitale per i musei; lingua e
digitale; musei sulla lingua

1. TRA MATERIALE E IMMATERIALE

Le istituzioni che, storicamente, si sono occupate di cultura hanno un compito apparentemente paradossale: rendere fruibili
in forma tangibile beni in buona parte immateriali. La dicotomia tra tangibile e intangibile si manifesta particolarmente
viva nell’ambito delle leggi per la salvaguardia del patrimonio culturale in cui si € assistito per lungo tempo a una maggiore
attenzione per il patrimonio materiale a discapito di quello immateriale. Nell’ultimo trentennio’, tuttavia, si & assistito a un
nuovo interesse per gli aspetti intangibili del patrimonio culturale, con la definizione di una terminologia e di piani di lavoro
per la salvaguardia del patrimonio culturale intangibile (o, per usare la pit nota espressione inglese, /’Intangible Cultural
Heritage, spesso abbreviato in ICH). Si ¢ lungamente discusso, anche in sedi istituzionali, se la lingua si possa considerare
o meno parte di tale patrimonio immateriale e la questione della tutela delle lingue nell’ambito dell’ICH ¢ stata percepita
progressivamente come sempre piu importante. Sebbene ad oggi la lingua non sia considerata come parte dell Intangible
Cultural Heritage in senso stretto’, essa viene riconosciuta come espressione di tale patrimonio e, coerentemente con un
interesse sempre pitl marcato per il patrimonio culturale immateriale, si ¢ assistito a un rinnovato interesse anche per il
trattamento della lingua come parte dell’Intangible Cultural Heritage.

2. MUSEI DELLA LINGUA: LA DIFFICOLTA NELLA RESA

La peculiarita del tema lingua rispetto ad altri materiali museali costringe a porre I’accento sull’aspetto immateriale che il
museo si trova a trattare, delineando cosi nuove caratteristiche fondative di questa tipologia museale. I musei della lingua
sono tra le piu recenti istituzioni del mondo museale ed ¢ forse per questo che sono ancora tristemente poco riconosciuti
nell’ambito della salvaguardia del patrimonio culturale immateriale. L’attenzione, pero, sta progressivamente aumentando:
oggi 1 musei della lingua rappresentano uno dei settori piu importanti e in forte crescita dell’ambito degli ICH Museums.
Tale operazione non ¢ esente da difficolta, al contrario, sono numerosi i fattori che impattano la riuscita dell’operazione di
mettere “la lingua in mostra”.

Esporre del materiale linguistico non ¢ un’attivita semplice per ragioni di ordine tanto teorico quanto pratico. In prima
istanza la lingua ¢ un tema divisivo: le lingue sono parte imprescindibile del patrimonio culturale intangibile e sono
strettamente connesse al senso di identita di un gruppo o di una comunita. Permane, tra 1’altro, un diffuso scetticismo da

! Va precisato che la questione dell’ICH viene sollevata ben prima che nell’ultimo trentennio: il problema della tutela del patrimonio
culturale ¢ implicitamente posto con la fondazione stessa dell’UNESCO nel 1948; e gia dagli anni *70 si attivarono iniziative di studio
sulle forme di tradizioni orali in diversi Paesi del mondo. Ciononostante, 1’espressione “Intangible Cultural Heritage” viene usata per la
prima volta solo nel 1982, nella conferenza UNESCO in Messico, con la prima formulazione di un documento di raccomandazioni nel
1989.

2 La scelta dell’'UNESCO di non includere la lingua come parte dell’ICH ¢ stata messa in discussione, tra gli altri, da Smeets (2004) e
Bernini (2014) che sottolineano il ruolo cruciale della lingua come espressione di patrimonio culturale immateriale.
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parte di coloro che lavorano nell’ambito del patrimonio culturale immateriale nei confronti dei musei tradizionali, ai quali
si imputa una eccessiva rigidita e un approccio smodatamente antiquato. In senso piu ampio, inoltre, ¢ la lingua in s¢ a
essere un oggetto di difficile trattamento per la sua natura astratta e prevalentemente orale. Quest’ultimo aspetto ha
storicamente spinto il museo a dedicare sezioni innaturalmente ampie delle sue esposizioni alla parte scritta della lingua,
tralasciando, se non ignorando del tutto, gli aspetti dell’oralita e le lingue tramandate esclusivamente in via orale (Cannata
et al., 2019). L’aspetto di intangibilita della lingua, che la rende a pieno diritto parte del patrimonio cultuale immateriale
di una nazione, ¢ risultato non solo dell’immaterialita dell’oggetto, ma anche dal suo dinamismo, come acutamente
sottolineato da Cristina Amescua (2013). La sfida dell’esposizione tangibile di materiale intangibile, gia di per sé
complessa, viene dunque ulteriormente complicata dalla mutevolezza della materia in oggetto, cosi che si corre il rischio
di esporre un’immagine statica di un oggetto per sua stessa natura dinamico. Per via di questa stessa natura viva e dinamica
dell’oggetto esposto, inoltre, le mostre sulla lingua richiedono continui aggiornamenti e integrazioni per essere attuali. Tale
aggiunta di materiali, d’altro canto, crea spesso veri e propri “muri testuali” che impattano la leggibilita e scoraggiano
I’utente, complicando ulteriormente il trattamento del materiale. L effetto “wall of fext”” sembrerebbe inevitabile anche per
I’impostazione tradizionale dei musei che tende a preferire il trattamento di materiali scritti e che peggiora ulteriormente
quando si aggiunge la traduzione dei materiali esposti. C’¢ da considerare, infine, la sfida che comporta, per un museo, la
scelta di esporre materiali facenti parte di patrimonio culturale immateriale: ogni museo pud presentare solo documenti
dotati di una loro fisicita ma, al contempo, deve tentare tramite quegli stessi materiali fisici di rappresentare patrimoni
immateriali.

In questa difficile sfida di valorizzazione della lingua come bene immateriale si puo, tuttavia, beneficiare delle potenzialita,
altrettanto immateriali, offerte dalle nuove tecnologie.

3. DUE IMMATERIALITA A CONFRONTO: LINGUA E DIGITALE

Nonostante le critiche che, talvolta giustamente, investono I’ambito museale in virtu della sua eccessiva staticita, si pud
affermare che i musei non si siano sottratti alla sfida della rappresentazione digitale della lingua. Dell’ottantina di musei
della lingua presenti nel mondo ben quindici sono digitali, senza contare 1’elevato numero di siti web, portali e strumenti
online che permettono, a vario titolo, di indagare ambiti relativi alla lingua. D’altronde i vantaggi derivanti dall’utilizzo di
tecnologie moderne nel trattamento di beni culturali sono numerosi.

Tra gli aspetti positivi che, sicuramente, ¢ necessario citare c¢’¢ una virtuale eliminazione di confini fisici, con
I’allargamento di utenza che potenzialmente ne consegue, nonché la possibilita di lavorare in un regime di interoperabilita
massimizzata, di comunicare con gli altri centri e permettere la creazione di percorsi interni di ricerca, indicizzazione e
studio congiunti. La comunicazione delle istituzioni museali con i pubblici online, tra I’altro, parrebbe incrementare la
visibilita dei musei stessi permettendo di attirare I’attenzione del pubblico verso alcune realta meno conosciute.
L’implementazione di queste tecnologie (auspicabile per poter permettere un avvicinamento al mondo museale) pud
assumere diverse forme, che vanno dalla semplice creazione di un sito web, contenente le informazioni principali sul
museo, fino allo sviluppo di ambienti di esposizione virtuali e immersivi. Non trascurabile 1’utilizzo del digitale per una
piu agevole gestione museale come i processi di online ticketing, di conteggio elettronico dei visitatori e di tecnologie
interne per I’interazione utente-opera, come i QR code, le audioguide o i touch screen. Stando alle ultime analisi disponibili
dell’ISTAT e al Rapporto dell’Osservatorio Innovazione Digitale nei Beni e Attivita Culturali del Politecnico di Milano,
sebbene il processo di digitalizzazione del patrimonio culturale e dei servizi erogati stia continuando, la situazione generale
presenta ancora ampi margini di miglioramento nel nostro Paese, pur considerando la brusca accelerata subita a seguito
delle chiusure forzate a seguito della pandemia (ISTAT, 2022; Osservatorio Innovazione digitale del Politecnico di Milano,
2022).

Per quanto riguarda piu specificamente il trattamento del tema lingua si ¢ riscontrato come il digitale rappresenti spesso un
mezzo valido per un’efficace valorizzazione. L’importanza dei nuovi media per lo storytelling non pud piu essere
sottovalutata ed € oggetto di riflessione da parte di numerosi studiosi (Wyman et al., 2011; Alexander, 2011), tanto che ad
oggi si parla specificamente di digital storytelling. D’altronde negli ultimi anni, I’attenzione degli studiosi ¢ andata
progressivamente aumentando relativamente 1'evoluzione dei paradigmi narrativi crossmediali e transmediali (Jenkins,
2006), etichette che si affiancano e, talvolta impropriamente, si sostituiscono al concetto di digital storytelling (Meschini,
2018). L’importanza della narrazione ¢ di per s€¢ una componente centrale per 1’esperienza museale e la tecnologia pud
porsi al servizio di questa esperienza sfruttando questa dimensione crossmediale e creando una narrativa che renda possibile
fruire di oggetti immateriali tramite i mezzi, altrettanto intangibili, del digitale’. Uno degli strumenti che ha saputo di

3 Particolarmente ben riuscita, in ambito italiano, 1’esperienza del Museo archeologico di Napoli, che nel 2017 ha lanciato il Progetto
‘Father and son’ un videogame che permette uno storytelling multimediale a partire dalle collezioni presenti nel museo. Il giocatore, nei
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recente conquistare i favori delle istituzioni ¢ sicuramente la tecnologia di realta aumentata (Augmented reality, AR), che
consente di sovrapporre diversi livelli informativi a luoghi concreti dando la possibilita, ad esempio, di creare piu storie
ambientate nello stesso luogo ma in momenti storici diversi, creando un senso di continuita e coinvolgimento per 1’utente
(Meschini, 2018). Altrettanto apprezzata sono le tecnologie di realta virtuale (Virtual Reality, VR) che, tramite 1’utilizzo
di strumenti appositi, permettono I’immersione dell’utente in un ambiente virtuale. In ambito museale ['utilizzo di
tecnologie di realtd aumentata e di realta virtuale ha all’attivo gia numerose esperienze, tanto che esistono diversi servizi*
che permettono di sfruttare i dispositivi mobili degli utenti per dare vita agli oggetti esposti nel museo e creare
un’interazione avvincente tra utente e opere esposte. La tecnologia AR, tuttavia, risulta particolarmente adeguata alle
piccole realtd museali: piu economica della (altrettanto evocativa) realta virtuale, pud essere una scelta vincente per
convenire informazioni senza appesantire troppo le etichette dei materiali esposti. La narrazione museale, unitamente a
queste tecnologie, puo unire facilmente media diversi e consentire un’esperienza di fruizione completa e al contempo
coinvolgente e piacevole per 1’utente.

Particolarmente efficace per I’utenza dei musei della lingua ¢ la possibilita di intrecciare storie collettive e storie personali.
Questa tecnica di narrazione ¢ fortemente coinvolgente per il pubblico e sembrerebbe particolarmente adatta a essere
utilizzata per trattare il tema lingua, considerata la natura composita e sfaccettata del materiale linguistico.

Per la costruzione di un museo della lingua adeguato bisogna dunque unire le testimonianze documentali (comunque
inevitabili) a percorsi piu narrativi, utilizzando al meglio le possibilita offerte dal digitale. Il mondo museale (ma in senso
piu ampio quello delle istituzioni culturali) ¢ d’altronde al centro di una trasformazione radicale dovuta all’esplosione del
digitale. L’esito di questo cambiamento, almeno in potenza, dovrebbe essere quello di rendere il museo un luogo realmente
inclusivo per ogni tipo di pubblico, implementando le nuove tecnologie per trasmettere un patrimonio culturale sempre pit
sfaccettato e multimediale.

4. ESEMPI VIRTUOSI

Alla luce delle considerazioni sulla specificita del materiale linguistico come parte dell’ICH e delle sfide che esso presenta
in termini di conservazione e valorizzazione, ¢ opportuno esaminare alcune delle soluzioni offerte dal digitale per affrontare
tali problematiche. In ambito museale un esempio virtuoso, non solo per l’utilizzo di tecniche di esposizione
avanguardistiche ma anche per I’estensione e vitalita dei materiali esposti, ¢ sicuramente quello del Museu da lingua
portuguesa. L’utilizzo dei nuovi media e tecnologie rappresenta uno dei punti forti del museo che ne rivendica
esplicitamente 1’utilizzo proprio in virtt del tema; per il museo, infatti, I’uso della tecnologia per I’elaborazione delle mostre
¢ connesso al tema proposto: il patrimonio culturale immateriale5 Particolarmente interessante in tal senso ¢ il Beco das
Palavras: questa esposizione consiste in un gioco di etimologia interattiva in cui il visitatore puo tentare, su schermi dotati
di sensori di movimento, di unire pezzi di parole per crearne una intera e imparare la sua etimologia. Ancora la tecnologia
¢ parte imprescindibile della mostra/gioco Palavras Cruzadas, che parte dall’utilizzo di totem interattivi per offrire la
possibilita di “giocare” un doppio percorso di scoperta dell’apporto di altre lingue al portoghese. Con il percorso “parole”
si puo risalire all’origine del prestito e alla pronuncia nella lingua di partenza mentre il percorso “persona” permette di
scoprire la cultura e le tradizioni dei migranti arrivati in Brasile, con la ricchezza del loro bagaglio linguistico. L’impiego
della tecnologia, come visto, ben si sposa con la scelta di un approccio ludico alla conoscenza, che permette di mostrare la
lingua in un’ottica di viaggio didattico sensoriale e soggettivo. Particolarmente riuscito, ad esempio, ¢ il tentativo di
mostrare la lingua come elemento al contempo legato al singolo individuo e alla collettivita, come nell’allestimento digitale
della “foresta sonora di lingue”. L’esperienza consta in una serie di audio contenenti frasi tradotte in portoghese da varie
lingue, rappresentate come rami di un’unica foresta. I rami-lingua sono ben settemila, corrispondenti grossomodo al
numero di lingue del mondo. Il museo si presenta, quindi, come uno spazio si tradizionale, ma con un ampio spazio dedicato
all’interattivita e alla multimedialita. D’altronde il ripensamento del museo ¢ un’incombenza non ulteriormente
procrastinabile e anche i musei piu tradizionali, oltre quelli virtuali, sono obbligati a riconsiderare le modalita di
comunicazione e divulgazione in base alle nuove necessita dell’utenza (Pescarin, 2014).

In linea con queste esigenze di ripensamento ¢ 1’approccio proposto dal Mundolingua, il grande museo parigino dedicato
al linguaggio, che si propone di richiamare 1’attenzione sui temi della linguistica e delle scienze della lingua mantenendo
un approccio il pit possibile ludico. Al termine del percorso espositivo piu tradizionale, che si compone di una serie di sale

panni di un ragazzo alla ricerca del padre, si muove a ritroso nella storia dai giorni nostri fino all’antica Roma, esplorando cosi le varie
collezioni del museo in modo interattivo.

4Applicazioni come Smartify, Artivive, e Hoverly, oltre che, ovviamente, Google Arts and Culture, permettono, tramite la tecnologia
AR di aggiungere informazioni a elementi quali opere d’arte o manufatti museali, offrendo esperienze immersive agli utenti dei musei.

SPer ulteriori informazioni sulle mostre, in continuo aggiornamento, & possibile consultare il sito web del Museu da lingua portuguesa,
disponibile online a https://www.museudalinguaportuguesa.org.br/ (ultima consultazione, aprile 2023).
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sulla storia del linguaggio e delle lingue del mondo, sono infatti presenti due sale particolarmente originali: la prima, un
grande spazio di gioco in cui si esprime al meglio la vocazione ludica del museo, offre allestimenti con lingue inventate,
giochi di parole, proverbi, slang e crittografie di ogni tipo. La seconda sala, invece, ¢ dedicata alle nuove tecnologie legate
al linguaggio, come la traduzione automatica da parte di software e sistemi di riconoscimento vocale. Entrambe le sale
sfruttano ampiamente 1’utilizzo di materiali multimediali per permettere di massimizzare I’interazione utente ¢ museo
(Cossé, 2015).

In ambito italiano, sebbene il progetto non sia ancora concluso, si prefigura particolarmente interessante il progetto del
MUNDI, il MUseo Nazionale dell’Italiano, che si prefigge di coinvolgere i suoi utenti tramite un approccio che unisca
didattica, gioco e tecnologia. Coerentemente con la vocazione innovativa voluta dai suoi curatori alla parte espositiva piu
tradizionale corrispondera, dunque, una parte multimediale piu innovativa, in cui sono presenti dispositivi tecnologici di
vario tipo come schermi interattivi e teche digitali. Alcune di queste tecnologie sono state mostrate nella mostra introduttiva
del museo, con postazioni audiovisive dedicate a temi cardine della storia della lingua italiana e totem interattivi per
permettere agli utenti di rispondere a una serie di quesiti su alcune parole dell’italiano. Anche se non ancora realizzato,
sembra molto promettente il proposito di seguire, per il nascente museo, un’impostazione capillare. I curatori, infatti, si
propongono di seguire il modello del Diffuseum,6 ossia un museo diffuso, in pit luoghi, che ricerca tracce linguistiche e
le collega anche in posti diversi. Un modo per farlo potrebbe essere quello di usare la tecnologia AR e riunire cosi le tracce
linguistiche ai luoghi e viceversa7, per creare una rete di informazioni. Questo approccio, interessante per ogni museo della
lingua, risulta particolarmente adeguato nel caso specifico del MUNDI, in quanto la sua collocazione geografica (Firenze,
all'interno del complesso di Santa Maria Novella) consentirebbe facilmente di collegare diversi poli informativi rilevanti
per la storia linguistica italiana.

5. ALCUNE CONSIDERAZIONI

Le nuove potenzialita offerte dal digitale, sebbene preziose ai fini del trattamento dei beni culturali da parte delle istituzioni
culturali, non sono purtroppo da sole garanzia di successo. L’utilizzo di questo strumento non ¢ infatti esente da alcune
criticita proprie di un mezzo non neutro. Alcune riflessioni rimangono, ad oggi, necessarie. In primis la questione
tecnologica, strettamente correlata in alcune sue applicazioni a quella del divario economico. La diffusione delle tecnologie
digitali, infatti, pur permettendo teoricamente un accesso a fasce piu ampie di popolazione, pud accompagnarsi a un
aumento di tale dislivello. E il caso dell’approccio cosiddetto “BYOD” (Bring your own device) per cui all’utente & richiesto
di utilizzare il proprio dispositivo (solitamente lo smartphone o il tablet) per interagire con i contenuti proposti.
Permangono, ovviamente, i problemi relativi al cosiddetto “digital gap” e alla “digital illiteracy” che ancora affliggono la
nostra societa e rimangono inalterate, per di piu, le difficolta di accesso a tali risorse da parte di coloro i quali risiedono in
territori in cui I’accesso a Internet ¢ soggetto a limitazioni.

Nel pensare a un museo proiettato al digitale, anche se si parte con le migliori intenzioni di inclusione, si corre dunque il
rischio di lasciare esclusa una ampia fetta di popolazione. Nel contesto italiano il pensiero va, ad esempio, agli utenti piu
anziani e piu inesperti con la tecnologia ma anche, sorprendentemente, alle nuovissime generazioni che hanno spesso una
conoscenza tecnologica imperfetta e che necessita di essere ancora formata. Il problema sociale, sempre rilevante, assume
particolare importanza quando investe I’ambito linguistico, per le ovvie motivazioni connesse al valore della lingua quale
patrimonio comune. Persistono, inoltre, tutte le difficolta connesse alla resa dell’immateriale nel mondo digitale.
L’argomento, sebbene non nuovo alla museologia contemporanea, rimane purtroppo ancora poco trattato nelle sue
implicazioni pratiche.

Rimane infine da considerare il problema della capacita effettiva, da parte del museo, di convogliare efficacemente le
informazioni. Questa operazione ¢ vitale se si vuole creare uno spazio museale che sia veramente aperto a tutti e non solo
a coloro che sono in grado di comprendere ¢ interagire con la complessita delle opere esposte e dei percorsi proposti.
Questo ¢ dunque lo spazio di azione delle nuove tecnologie, che andranno sfruttate come strumenti per avvicinare e

¢ Diffuseum, o museo diffuso, & il nome della realtd museale elaborata nell’ambito del progetto “Eurotales: Museo interattivo delle lingue
d’Europa” curato da Nadia Cannata. Principio chiave del diffuseum ¢ il riconoscere la presenza di tracce linguistiche (quali monumenti,
oggetti, graffiti, iscrizioni ecc.) come elementi, attuali o passati, testimoni di una lingua. Il Diffuseum lega tra loro queste tracce creando
dei percorsi investigativi unici nel tempo e nello spazio, consentendo una visione di insieme delle tracce che superi i confini
storico/geografici. Per ulteriori informazioni ¢ possibile consultare il sito http://eurotales.eu/en/home-english/ (ultima consultazione
novembre 2022).

7 Al di fuori dell’ambito strettamente linguistico un progetto simile ¢ stato utilizzato dal sistema di navigazione AR usato a Pompei. Il
Sistema AR per la ricostruzione digitale permette ai visitatori di camminare per il sito archeologico e di scoprire informazioni sul luogo
utilizzando la fotocamera del proprio dispositivo. Tale tecnologia potrebbe risultare altrettanto promettente in ambito linguistico,
legando, ad esempio, i luoghi di produzione di documenti linguistici alle informazioni contenute nel museo e, viceversa, il museo ai suoi
documenti, cosi da unire luoghi di produzione e luoghi di conservazione.
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coinvolgere un’utenza quanto piu possibile ampia senza incorrere nella tentazione della tecnologia come mezzo fine a sé
stesso.

6. CONCLUSIONI

Da quanto emerso finora appare evidente che, sebbene si stia andando nella giusta direzione, molta strada rimane ancora
da fare nell’ambito di un trattamento efficace della lingua come bene culturale immateriale. Queste considerazioni
imporrebbero di agire subito e avviare senza indugio iniziative atte a una seria riconsiderazione di alcune delle metodologie
piu antiquate di trattamento dei beni culturali, con un ripensamento di metodi espositivi e materiali.

Sfortunatamente su questo punto le istituzioni culturali si trovano ancora troppo spesso ancorate a un approccio
eccessivamente rigido e incapace di valorizzare adeguatamente i materiali esposti. Tali problemi sono imputabili a una
certa reticenza di principio ma anche, non banalmente, a difficolta economiche e organizzative che impattano tanto piu
duramente le piccole realta, impossibilitate a intraprendere percorsi di questa natura. A tal proposito si € notato inoltre
come la scelta di lasciare che il costo delle implementazioni tecnologiche ricada sull’utente finale (come nel caso
dell’utilizzo di tecnologie BYOD), sebbene teoricamente efficace, possa avere delle ripercussioni sulle fasce piu indigenti
della popolazione. La questione, che ¢ complessa e sfaccettata, rimane ancora aperta. Non mancano, tuttavia, iniziative
virtuose che hanno saputo, in diversa misura, implementare le piu recenti tecnologie al servizio dell’utente finale, ed altre
ancora in fieri che si spera possano riuscire nell’obiettivo.
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ABSTRACT

Social history is fundamentally an attempt to include ordinary people in history. This inclusion, however, has always been
challenging due to the little representativeness of these people in the sources, which has always provided a noteworthy
"inductivist" or "empiricist" character to the works of this type of historical research. Nevertheless, how to tell the story of
ordinary people without using countless of sources to seek the remaining pieces of evidence of a few subalterns? This
research is inserted in this framework, in the search for studying the cotton spinners and weavers in colonial Brazil, between
1790 and 1810. Besides being done by subaltern people, this activity was partly forbidden due to mercantilist policies.
Despite this, several records of its broad and significant existence exist in a documental set of about 12,000 handwritten
documents available in Archives. To carry out this research, we will use technological resources of programming with
python and openCV, in an attempt to create a tool that can scan thousands of digitised documents in the search for those
(so far) unknown women.

KEYWORDS
Computational research tools; social history; fabric production

1. INTRODUCTION

For centuries, history was the story of “great” men: kings, generals, and presidents. In the 1950s, social history arose to
speak of peasants, serfs, and workers. This task implied the use of many sources because ordinary people have always been
weakly represented in documents. In the 1950s, research began with punched cards that collected small fragments of
information from each character to form a bigger picture.[1,2] In the 1980s, these researches started to use computers, and
several methods and programs were created within this effort.[3,4,5] This proposal aims to start from a specific research
problem and develop digital solutions tailored to those needs, in tune with those initiatives from the 1980s. The case study
will be the captaincy of Sdo Paulo (currently Brazil) between the end of the 18" century and the beginning of the 19,

2. THE CONTEXT OF SPINNERS AND SOURCES FOR THEIR RESEARCH

At the end of the 18th century and the beginning of the 19th century, there was widespread spinning and weaving in several
cities of the Captaincy of Sdo Paulo, in Brazil. It was an activity done by women, primarily poor women and widows,
among the humblest half of the population. The cloth production was made in combination by spinners and weavers, who
occupied about 15% of the houses in the localities of the Paraiba valley. This activity was the second most practiced in
those localities, surpassed only by agriculture.[6]

The production of cloth was prohibited in Brazil, due to a Decree of 1795 that, with the argument of avoiding the neglect
of agriculture, aimed to reserve the colonial consumer market for portuguese middlemen of European fabrics in a context
in which England was emerging as the world's workshop. Despite the general prohibition, there was room for weaving
insofar as the production of thick fabrics used for making clothes for the enslaved people was permitted. There is no way
to be sure (nor was there at the time) about the use of these fabrics by free people and in this interstice that the continuity
of this production occurred.[7]

Weaving was not effectively combated, despite the prohibition. However, because of the Decree - which historians took
exceptionally seriously - this theme was entirely ignored by historiography. At the same time, historiography guided the
work of archivists, who never included terms such as weaving, spinning, and fabric production in the cataloguing sheets,
hindering any research on this subject.

The documents available are the so-called nominative lists of inhabitants, a kind of census carried out for economic
purposes that listed the occupation of each house. The registers describe the entire community house by house, indicating
its residents, age, and marital status of each, as well as free and enslaved persons. Finally, each house has its main economic
activity described, often in detail. The famous demographic historian Louis Henry addressed this particular document in
the Brazilian editions of his famous "Manuel de Dépouillement..."[§]

The lists, however, form a very voluminous set of data that challenges the researcher. The classic works of social history
ended up being restricted to a single city or community in such a way that it was possible to know all the anonymous people
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in that locality. Such were the researches of Goubert and Ladurie, to give two classic examples, and it was also in
community contexts that much microhistorical research was carried out. It was the necessary cutout, but also the cutout
possible for the breath of a researcher, even with the help of many assistants, as was the case with Ladurie.[1,9, 10]

The research at hand intends to somewhat modify the scope of this approach. Instead of one community, four,
Guaratingueta, Pindamonhangaba, Taubaté and Lorena, all neighbouring and all with a strong emphasis on cloth
production. The towns exchanged many people among themselves, as has been observed up to now, through marriages,
cronyism, removals, and trade in enslaved people, much more than with other localities, indicating strong integration.
Moreover, this integration was also fundamental so that the spinners could have the guarantee of a buyer of yarn since their
poverty prevented any expectation. In other words, the inclusion of four communities is not an empirical documental
increment but intends to show a geography of cloth production, which is only possible by taking the set of villages.

The question that arises is the volume of data that this four-village approach presupposes. If spinners appear in few
documents, as such only in the lists, they appear as godmothers and mothers in baptismal records, wives, and witnesses in
marriage registers, and buying and selling in notarial records. All this - which would already be much for a single locality
- becomes an almost impossible amount of data for all localities together. Furthermore, it calls into question the viability
of a single historian's research. It is not a matter, therefore, of speeding up or processing more documents but of making
research possible, which starts with a question that demands little information spread over thousands of pages. For this, we
intend to resort to the use of programming.

3. THE SOLUTION FOUND: A HOME-MADE TOOL

A document image management system of the villages studied in this research proposal was created. It is a system that
organizes the images and is able, according to the specificity of each document, according to its visual morphology (whether
in table form, as are the Nominative Lists, or in the form of text "nests", as are the baptisms) and separates them into
records, house by house, in the case of the Lists, baptism by baptism, in the case of the parish registers. These documents
are then inserted as a binary image into a sqlite database system (within a python installation) to be called up by a search
system that identifies handwritten image patterns when required. This tool is not HTR software but a more straightforward
solution that uses only a few text samples to search for specific words without the need for training via artificial intelligence
—a mere word searcher or an image “ctrl + F”’.
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Figures. 1, 2 and 3. Source segmentation process. Figure 1. Original image. Figure 2. Original image with cut-off point. Figure 3. Cut
image.

The available HTR programs are satisfying and worthy of their proposed tasks, but they would be impractical in such a

research. First, segment recognition proved insufficient to account for the morphologies of documents made in the form of
a register. It could not separate baptismal records from one another, nor the rows of a table. For this, the tools of OpenCV
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(image management library available in many languages, including python) provided very efficient answers with a
reasonably small and easy-to-manage code. The OpenCV library recognizes the table rows in the horizontal direction and
establishes a cut-off point (Figure 2, middle column, with the pink line highlighted). This point is used to fragment the
image, row by row or, in this case, house by house. The image recognition system scans each fragment in the search for
specific terms.

HTR tools require a minimum amount of text (5000 words, for example), for which they promise an accuracy of over 90%.
However, these high percentages are only possible with abundant "secondary" words (prepositions, articles, etc.). In
contrast, many words with a high meaning impact in the text are often incorrectly transcribed because they were less
common or due to machine learning overfitting.[11,12] In this case, a single example of the desired word (although a more
significant number allows an increase in the accuracy of the search) is enough to find very close versions. A single image
fragment (or "template", corresponding to a word), with a good calibration of OpenCV's matchTemplate tool, allowed
finding 100% of similar occurrences (with a burden of 30% false positives) or 95% of similar occurrences without false
positives. The use of another library, MTM MatchTemplates, which allows the simultaneous use of several "templates"
(with variations of the same word), reached 100% of success with only 15% of false positives, having as a burden the need
to insert three or four slightly different images of the same word (something effectively easy to accomplish). In all cases,
a sample of 310 images was used. A traditional HTR tool would require training with thousands of words and would not
effectively solve all problems.

Figures 4, 5, 6, 7, 8 and 9. Searching system and templates.

A/7 i
Figure 4. Search term: Cotton (“algodao”).
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Figure 7. Image processing illustration.
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Figure 8. “Cotton” (“algodao™) variations in the same manuscript.

A source such as the nominative lists expresses this well: these are documents in the form of a table, with the first column
being an identifying number and the second column being the names of the household members, followed by the column
with their age, marital status (fourth column) and colour (fifth column). The sixth column contains information on the
productive activities of the household. In the first column, there are only numbers; in the second column, only names follow
specific patterns and have unique characteristics. It is not just a random text. Similarly, columns 3, 4 and 5 are filled only
with letters and numbers, which is easy to inform the computer via python. These are unambiguous and simple rules.
Finally, column 6 may count more word variations, but there is also a great regularity since many people did the same
things, and the census takers repeat the same textual formula. That is a well-known regularity that can be easily transmitted
to the computer with the aid of python and the OpenCV library. Furthermore, handwriting often varies in groups of 50
pages (as there are several census takers), and this would require new HTR training. The system developed by this research
allows labour saving by dispensing with training and with good use of the materials produced.

4. CONCLUSION

Different research has different demands on technology resources, and the craft of research can benefit from digital
resources. However, large, robust solutions do not always bring direct benefits to all approaches, and often the needs of
each research require ad-hoc answers. What is presented here is a specific solution for a very particular set of data, presented
in the form of images of a document with its characteristics. Research focused on the history of ordinary people involves
adequate treatment of the available material and the necessary data. Training with machine learning through some HTR
model would not be possible given the amount of text available (often handwriting changes, and a minimum of 5000 words
is often unattainable) and the characteristics of this text (names, ages and certain economic activities). In this sense, the use
of the tools presented became quite opportune and allowed the continuity of the research without dismissing the digital
resources that can help make it viable. Finally, it seems relevant to point out this example as a digital craft solution, with
solutions tailored to the research and with great respect to the research problem presented, without imposing digital
restrictions on the theory that guides the research.
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ABSTRACT

11 contributo presenta brevemente DraCor, una delle maggiori infrastrutture a livello europeo per lo studio della letteratura
teatrale, e gli strumenti computazionali attualmente in sviluppo per favorire I’inclusione di nuovi testi nei suoi corpora. Si
focalizza poi sulla collezione in lingua italiana (ItaDraCor), di cui esamina il processo di creazione e I’attuale composizione,
e ne tratteggia le prospettive future.

PAROLE CHIAVE
Dramma; teatro; XML-TEI; corpora; DraCor

1. INTRODUZIONE

Attiva sin dal 2017, la piattaforma DraCor (https://dracor.org, TEI Rahtz Prize 2022) rappresenta una delle maggiori
infrastrutture a livello europeo per lo studio della letteratura teatrale. Basata sul concetto di programmable corpora [2],
che indica collezioni testuali accessibili ed interrogabili a piu livelli, DraCor si colloca al crocevia tra filologia tradizionale
e digitale, offrendo congiuntamente un ampio database di testi drammatici e una serie di risorse computazionali per la
ricerca e la didattica. Allo stato attuale, il progetto dispone di 15 corpora in 13 lingue diverse, per un totale di circa 3000
opere, mentre ulteriori tre corpora sono a diversi stadi di produzione !. Ogni testo presente in DraCor ¢ codificato in
formato XML-TEI (P5), seguendo le linee guida specifiche per i performance texts * € ponendo una particolare attenzione
all’identificazione tramite tag dei personaggi parlanti. Pur mirando alla maggiore accuratezza possibile, DraCor non
prepara edizioni critiche, ma aspira piuttosto a permettere I’indagine di ampi corpora testuali secondo i consolidati
paradigmi del distant reading [5] e dello scalable reading [6].

DraCor offre un ampio ventaglio di possibilita per 1’esplorazione delle sue collezioni. Un ruolo di prima importanza ¢
svolto ad esempio dall’algoritmo per 1’estrazione automatica di reti relazionali, che permette di investigare i character
networks all’interno delle opere [3], ma ¢ altresi possibile analizzare le relazioni tra i personaggi ¢ la distribuzione delle
battute [4]. L’API ® permette inoltre di effettuare ricerche dettagliate nel contenuto dei drammi, estraendo ad esempio tutte
le battute pronunciate da personaggi femminili in un’opera oppure le indicazioni di regia in un intero corpus [8]; 'uso di
queste funzioni ¢ facilitato da wrapper disponibili per R, Python e Haskell. La presenza di Linked Open Data nella codifica
dei testi, infine, consente agili ricerche tramite SPARQL.

2. RISORSE E STRUMENTI

Fin dai suoi esordi, DraCor si propone come un progetto collaborativo e decentrato, sempre aperto a contributi di studiosi
di diversa estrazione linguistica e culturale; non a caso, I’aggiunta di nuovi corpora ¢ stata negli anni frutto sia di progetti
interni sia di cooperazioni con istituzioni esterne. Nell’ottica di un consolidamento della comunita intorno a DraCor, e con
I’intento di raggiungere nuovi potenziali contributori, sono attualmente in sviluppo diverse risorse e strumenti per rendere

! DraCor comprende corpora in alsaziano, baschiro, francese, tedesco, greco antico, ungherese, italiano, latino, russo, spagnolo, svedese
e tataro, oltre che tre collezioni dedicate all’opera di autori specifici (Calderon de La Barca, William Shakespeare e le traduzioni
shakespeariane di August Wilhelm Schlegel e Ludwig Tieck). I corpora in produzione sono invece in lingua inglese, ucraina e ceca.

2 https:/tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/DR.html
3 https://dracor.org/doc/api
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il processo di onboarding ancora piu accessibile — anche e soprattutto per ricercatori al di fuori dell’ambito delle digital
humanities.

Il lavoro in questo senso procede su un binario parallelo: da un lato si sta provvedendo alla stesura di linee guida per
formalizzare e omogeneizzare il processo di codifica, dall’altro sono allo studio metodi per semplificare la pipeline di
trasformazione dei testi. Le collezioni drammatiche presenti in DraCor sono infatti di provenienza eterogenea, ¢ le
procedure variano in base alla qualita del loro markup originario: se basi di dati in altre varianti di XML possono essere
adattate tramite script XSLT o Python ad hoc, opere con codifica limitata (es. in HTML) o assente (es. file TXT derivati
da OCR) hanno posto finora maggiori sfide. Per facilitare questo compito ¢ stato quindi sviluppato ezdrama [1], una
semplice linguaggio di tipo markdown che puo essere applicato tramite un qualsiasi editor testuale e permette (attraverso
un programma Python *) la rapida conversione dell’opera in un file TEI-XML pronto per DraCor (Figura 1).

#ATTO PRIMO.
#4SCENA PRIMA. e
ATTO PRIMO. : :
SCamera in casa di Pantalone.
SCENA PRIMA.
Camen n casa & Pastaonn. SPantalone, i/ Dottore, Clarice, Silvio,
PaxTaLon, i DoTToRE, ClARICE, St10, BRIGHTLLA, Brighella, Smeraldina. un altro servitore
Suraaton, un altro servitare i di Pantalone.
Sv10. Eceovi la mia destra, e con questa vi dono tutto il mio cvore. (@ @Silvio.

Garic, porpendole  mano)
Eccovi la mia destra, e con questa vi dono
tutto il mio cuore.

%(a Clarice, porgendole la mano)
Suvio. Ed o prometto esser vostro, (s dar
Dotrore. Bt -he far;
Surzatoria. (Ob bella * cosa! Propriam

pi (@Pantalone.

ne stroggo di editor = .
e Via, no ve vergogne; d'eghe la man anca

sion, seguida tra Clarice vu. Cussi saré promessi e presto presto
saré maridai.

script
Pyhton

%(a Clarice)
@Clarice.

Si, caro Silvio, eccovi la mia destra.
Prometto di essere vostra sposa.

io pal
S11¥10. fo 5o desidero altro che essere vicino alla mia cara sposa.

Codifica tramite linguaggio ezdrama: i
simboli indicano le differenti componenti Risultato della conversione: un file XML-
File di testo privo di markup (es. da del testo drammatico (es. @ = TEI pronto per DraCor

OCR) o con markup limitato personaggio, $/%= indicazione di regia
esterna/interna, etc.)

Figura 13. Workflow per I'utilizzo di ezdrama. L'esempio & tratto dall'incipit de Il servitore di due padroni di Carlo Goldoni (1745).

3. ITADRACOR: PANORAMICA E PROSPETTIVE

11 corpus drammatico in lingua italiana (ItaDraCor, https://dracor.org/ita) contiene al momento 139 opere originali, scritte
o pubblicate tra il 1449 ed il 1933. Tutti i testi provengono dal progetto Biblioteca italiana [7], che offre libero accesso ad
una vasta gamma di testi in edizione integrale € con codifica in XML/TEI (versione P4) °. Alla creazione di ItaDraCor
(febbraio 2020), il catalogo della Biblioteca Italiana conteneva 171 elementi nella categoria “Letteratura teatrale”, di cui

32 sono stati esclusi per ragioni pragmatiche (come la mancata identificazione dei personaggi) e/o letterarie (testi in latino
o non propriamente drammatici). Il processo di conversione dei testi da Biblioteca Italiana a DraCor ha compreso anche
una fase di arricchimento dei dati, con I’inserimento di ID Wikidata per autori, opere e personaggi storici o mitologici, di
varie informazioni cronologiche (composizione, prima pubblicazione, prima rappresentazione) e di ulteriori metadati sui
personaggi (come il genere), oltre che la correzione di errori derivati da precedenti OCR.

Dopo questa prima fase, tuttavia, lo sviluppo di ItaDraCor si ¢ arrestato, e sebbene esso rappresenti ancora il quinto corpus
per estensione, non ¢ stato ampliato con nuovi testi né ha subito ulteriori miglioramenti nella codifica, fatta salva la
manutenzione ordinaria. La letteratura teatrale del tardo Ottocento e del primo Novecento, in particolare, ¢ pressoché
assente, e opere di autori come Pirandello o Eduardo, oltre che quelle degli esponenti del teatro verista e delle Avanguardie
storiche, attendono di essere aggiunte. Il lancio di ezdrama crea in questo senso nuove opportunita per I’ampliamento della
collezione a partire da risorse digitali liberamente accessibili sul web ma prive di markup avanzato; un progetto pilota in
tal senso riguarda riguarda, ad esempio, il vasto patrimonio di libretti d’opera disponibile in rete. ® Nell’ottica di un rilancio
di ItaDraCor, il team di DraCor intende quindi sfruttare I’occasione di AIUCD2023 per presentare nuovamente la propria
infrastruttura ed invitare tutti colleghi interessati a farne uso e a formulare idee e proposte di collaborazione per un possibile
ampliamento del corpus.

4 Beta: https://github.com/DanilSko/udracor/blob/ezdramaformat/ezdramaparser_version 20220928 prose_verse_switch.ipynb

5 http://www.bibliotecaitaliana.it/catalogo

¢ Disponibile su portali quali opera-guide.ch, opera.stanford.edu, librettidopera.it, operalib.eu, oltre che nei siti collegati al Progetto
Metastasio, attivo presso 1’Universita di Padova (progettometastasio.it, apostolozeno.it, carlogoldoni.it, variantiallopera.it). Attualmente
¢ in sviluppo una pipeline per lo scraping di tali testi e la successiva conversione; il progetto ¢ aperto a eventuali collaborazioni esterne.
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ABSTRACT

La Digital Scholarly Editions Platform and Aligned Translations (DiScEPT, Progetto Straordinario FOE finanziato dal
MUR: 2022 —2024) ¢ un ecosistema digitale sostenibile che integra strumenti di codifica testuale e visuale in un’interfaccia
coerente che consente sia la costituzione e curatela di Digital Scholarly Editions (DSE) sia la loro pubblicazione e fruizione.
A tal fine sono stati sviluppati protocolli di ricerca empirica (qualitativa e quantitativa). Qui presentiamo un sistema di
interviste strutturate da somministrare alle figure professionali che operano nel campo delle DSE. 1l fine ¢ raccogliere le
loro esigenze e i requisiti per progettare una piattaforma che ad esse risponda.

PAROLE CHIAVE
Survey questionnaires, Needs and Requirements Gathering, Digital Scholarly Editions, Aligned Translations.

1. INTRODUZIONE

Il progetto DiScEPT sviluppa un ecosistema digitale sostenibile per la produzione e la pubblicazione di edizioni scientifiche
digitali (DSE), integrando servizi di ausilio all’editing con strumenti che possano affiancare varie versioni di un testo o di
corpora interi allineando traduzioni in varie lingue. Per far tesoro delle esperienze degli ultimi decenni [1] [2] [3] [4] [5]
[6], si deve tener conto delle diverse, e talvolta contrastanti, esigenze di coloro che producono edizioni di testi digitali, cosi
come di coloro che ne fruiscono. Lo sviluppo dell’architettura della piattaforma ¢ quindi affiancato sin da subito da
protocolli di indagine sui soggetti interessati (filologi tradizionali e digitali, editori digitali, digital humanist, traduttori,
grafici, etc.). Il sistema di interviste, o survey questionnaires, ¢ complementare alle altre modalita per raccogliere esigenze
e necessita alle quali vuole rispondere il progetto: focus group e seminari [7], interviste a risposta aperta per I’analisi
qualitativa [8] e 1’osservazione partecipativa. In occasione del XII Convegno annuale AIUCD 2023 presentiamo qui lo
schema di progettazione dell'architettura della piattaforma insieme a un questionario strutturato rivolto agli studiosi presenti
al quale potete accedere tramite QR code.

2. ARCHITETTURA DELLA PIATTAFORMA

L’idea alle base della piattaforma DiScEPT emerge dalla necessita di fare tesoro di numerose sperimentazioni, teorie e
pratiche pluridecennali che non riescono, perd, a concretizzarsi in modelli di DSE che vadano oltre uno strumento di
pubblicazione digitale pensato per la singola edizione pur raffinatissima. Il punto di forza di DiScEPT non ¢ tanto la novita
nell’elaborazione dei dati o nello svolgimento delle attivita multiple connesse alla produzione editoriale e alla loro
fruizione, quanto [’integrazione di strumenti e servizi gia disponibili e ben noti a editori e studiosi in una interfaccia
coerente e di facile utilizzo.

Obiettivo di DiScEPT ¢ sviluppare un ecosistema che, oltre a rappresentare un’applicazione di produzione di contenuti, sia
pensato anche per la loro fruizione. Proprio per questo 1’ecosistema sara distinto in due ambienti principali a seconda delle
modalita di utilizzo.
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1. Back-end: virtual workbench flessibile e modulare, ma allo stesso tempo capace di gestire dati strutturati ed
esporre standard (sia di formato sia di processo) consolidati nella comunita della digital philology. La prima
scelta strategica in una piattaforma basata sui dati ¢, infatti, quella di definire il data model e il conseguente
formato di rappresentazione, che, nel campo delle edizioni digitali, ¢ stato ormai individuato dalla comunita
scientifica di riferimento nel formato di codifica dei dati XML — e in particolare nello schema di codifica
predisposto dalla TEI —insieme a LOD e alle tecnologie semantiche. Il progetto intende adottare questo formato
come scelta prioritaria, ma anche di sperimentare approcci innovativi come i workflow basati sui Domain
Specific Languages (DSL), sviluppati dal gruppo di ricerca del CoPhiLab del CNR-ILC [9] [10]. Insieme alla
piattaforma di editing, saranno integrati i seguenti moduli operativi: a) digitalizzazione delle fonti a partire dai
testimoni cartacei; b) OCR e HTR basato su reti e Machine Learning; c) collazione automatica; d) piattaforma
di annotazione multilayer del testo e di associazione di metadati complessi; d) sistema di visualizzazione,
presentazione e pubblicazione; e) sistema di supporto alla traduzione con tecniche IA neurali; f) Accesso a
lessici e vocabolari multilingua; g) sistema di accesso ad archivi digitali testuali multilingue per il supporto allo
studio della tradizione e I’analisi intertestuale.

2. Front-end: interfaccia virtuale che permetta la pubblicazione e consultazione delle edizioni attraverso, per
esempio, il framework 1IIF, per permettere 1’accesso, I’interoperabilita e il riuso degli oggetti digitali. La
componente di pubblicazione integrera un modulo di gestione dei diritti di accesso ai materiali pubblicati.
Inoltre, la piattaforma rendera possibile generare versioni camera ready ad alta qualita tipografica. E previsto,
infatti, che si debba poter pensare a una pubblicazione anche in formato cartaceo.

3. RUOLO DELLE INTERVISTE E LORO STRUTTURAZIONE

11 progetto DiScEPT, in quanto esito delle esperienze di editoria digitale e delle riflessioni in merito degli ultimi decenni,
necessita di una continuata raccolta di dati. Non si tratta tanto di marcare una discontinuita con le esperienze precedenti,
quanto sfruttare i risultati di un’attenta gap analysis ottenuta grazie al confronto tra i modi di vedere del progettista digitale,
del filologo, del digital humanist, del traduttore, e degli altri stakeholder (lettori, studiosi, docenti, editori commerciali
ecc.).

11 sistema di interviste strutturate vuole rispondere a questa esigenza. E stato indispensabile porsi il problema di che cosa
sia un questionario, di come agisca e di come sia possibile strutturarlo in modo tale che, da un lato, esso sia adatto ai
soggetti di riferimento, ma che, dall’altro, quegli stessi soggetti abbiano la possibilita di intervenire sulle modalita stesse
dell’indagine, sul modello dell’interactive and dynamic data analysis. La prima decisione presa ¢ stata quella di assumere
il modello dell’intervista strutturata come strumento principale. La possibilita di ulteriori confronti e discussioni ¢ stata
invece demandata al rapporto con figure autorevoli in settori specifici (a ci0 si aggiunge poi un’indagine di tipo
sperimentale che, grazie all’osservazione partecipativa di matrice antropologica, punti a discernere gli elementi
fondamentali dell’attivita psicomotoria dei professionisti del testo). I diversi tentativi di indagine simili sono stati raccolti
e utilizzati come metro di confronto per capire come fossero migliorabili e adattabili alle nostre esigenze. Cio ha consentito
la costruzione di un sistema scalare di interviste diverse, divise, in primo luogo, in base alle due principali aree operative
del software (si veda punto 2). All’intero di questa macrodivisione, il questionario ¢ stato poi distinto fra le categorie
professionali coinvolte nella produzione degli oggetti editoriali (testi digitali, metadati, immagini, archivi / repository,
software, piattaforme, ecc.) o ai soggetti coinvolti nella loro produzione o fruizione (filologi, editori digitali e non, traduttori
e grafici, lettori e editori commerciali). A ognuna di queste figure ¢ stata associata una sequenza di quesiti a risposta chiusa.
Tutte le diverse tipologie di sequenze si chiudono con una sezione volta a consentire al soggetto intervistato una valutazione
dell’intervista stessa, cosi da risultare correggibile e modificabile nel corso del tempo in base all’allargarsi e
all’approfondirsi della ricerca. La somministrazione delle diverse interviste ¢ stata adattata ai diversi contesti ed ¢ stata
svolta attraverso modalita multiple e modulate che vanno dalla compilazione individuale all’intervista guidata da parte
dell’intervistatore.
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ABSTRACT

While the libraries of major countries in Europe and North America have actively engaged in digitizing their manuscripts,
so-called Digital Libraries in South Korea have been mere archives of photoprints or digitized documents. This gap is
largely due to the misinterpretation of their own core values: Digitization and Reliability. The digital libraries in Korea
have not properly digitized the source materials and have not provided reliable texts from the perspective of classical
philology. This current state has been shown that the renovation of Korean digital libraries is an urgent and a quintessential
task.

This article aims to identify new editorial guidelines and production methods to create digital editions of Modern Korean
texts, with the case study of Dokdo Digital Library (i.e. DDL). DDL proposes texts based on the principles of reliability,
standardization, accessibility, usability, connectivity, and extendibility. DDL goes beyond the existing limitations of
printed media and is realized in digital space. It not only provides users with a dynamic experience of enjoying materials
but also builds dynamic networks between various texts that cannot be captured in printed media. Consequently, It will
produce a variety of new research topics, as well as lay the foundation for an academically reliable Korean lexicon,
TLC(Thesaurus Linguae Coreanae). This article will introduce plans for the DDL project and show specific aspects of
DDL. The first product of the DDL project, Tongyangp 'vonghwaron, which was written by Korean independence activist
An Chung-gtin, is an excellent example. We hope that DDL will become a cornerstone for Korean philology and digital
humanities research.

KEYWORDS
DDL/(Dokdo Digital Library); Digital Humanities; Korean philology; Modern Korean texts

1. INTRODUCTION

So-called ‘Digital Libraries’ in Republic of Korea have shown misinterpretation of their own core values: Digitization and
Reliability. Most of the existing Digital Libraries have ended up uploading mere photoprints or digitized documents. The
uploaded texts, therefore, left behind all other fundamental information including original texts, digitized copies,
references, annotations, archival information and so forth. They are also known to be lacking their efforts on organizing
these various sets of information in a systematic manner.

The reliability of their collection has also been problematic, as most of the texts are not in the form of critical edition. Most
of the existing digital texts, as shown above, do not incorporate basic information such as annotations, their editors and
translators. Especially, early modern Korean texts have been proved more problematic as the information on their
modifications regarding variant letters, punctuations, word orders and lacunas has not frequently been specified.

Those major vulnerabilities of current Korean Digital Libraries are largely due to the absence of unified editing principles
in this country. This does not mean that Korea lacked history of philology. In fact, Koreans have edited Sonbon (FEA,
editio bona), i.e. the most academically valuable edition, and have translated Sonbon into modern Korean language for a
long time. However, this does not indicate that the Korean tradition of text selection and translation does not have its
limitation; Sonbon is not a clear concept and the tradition lacks critical apparatus and text tracking.

Overcoming those limitations and providing philologically organized digital texts are major, utmost concerns of Dokdo
Digital Library Project. DDL is a publicly funded digital library that aims to collect, organize, and create a digital critical
edition of modern Korean texts and ultimately provide the new experience that has been unattainable in printed media, and
the establishment of links between the resources. DDL especially concentrates on texts written between the late 19th and
early 20th centuries, which provide insight into the transition from pre-modern Korean to modern Korean language and the
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formation of Korean civilization. Following chapters will specify its prospects by clarifying the basic principles, basic
templates, example studies of DDL.

2. PRINCIPLES OF DDL

As stated above, DDL Seeks to overcome the existing limitations of Korean Digital Libraries. Setting Perseus Project of
Tufts University as a model, DDL team has established three following principles.

The first principle is reliability and standardization. The texts provided in DDL are edited as the critical editions following
the philological methodology. This would provide reliability by specifying their editors, translators and annotators. The
apparatus criticus and editing signs observe international standards and own developed signs also can be provided to
describe Korean texts and Classical Chinese texts.

The second principle is accessibility and wusability. DDL is operated under the financial support of
Toktodosogwanch'in'gudiil (5 == XG5, Friends of the Public Library in Korea), a NGO working for the nation-
wide provision of public libraries. As such, DDL Project aims to upload all of its archival possessions in a open online
platform, enabling citizens to access the material regardless of their geographical, economic, and cultural constraints. This
opening of the information entails user-friendly improvement of designs and composition for the usability of professional
researchers as well as the public.

The third principle is connectivity and extendibility. DDL aims at constructing information networks on the basis of the
intertextuality among its archival possessions. This would lead readers to other related texts, providing multi-textual view
on the matter of interest. For instance, with current archival possessions regarding Korean modernity, DDL can operate as
a powerful source material by giving out multi-dimensional viewpoints on modern Korean ideology, society, and language.
Especially, its possession being classified with its ages and authors, DDL can help linguists trace the semantic and syntactic
transition that had occurred in the history of Korean language.

The network would also incorporate information from external sources, including digitized images of objects, places,
inscriptions, and printed pages, geographic information, and other digital representations of objects and spaces, as provided
in Perseus Project. This would provide the experience unattainable in the printed format. The external sources include other
text archives. For instance, the ongoing digital edition of Yonsolboppang (IHzR1E T, The way to make speeches) would

provide hyperlinks for the quotations of various orators including Cicero and Demosthenes, by linking the quotation to its
original texts in other digital archives such as Perseus Project.

With these three principles, DDL will ultimately provide model for other digital archives in Korea and universal access to
modern Korean literature.

3. THE TEMPLATE OF DDL

The following are the basic features that DDL aims to provide.

Features Detailed functions
Text-related features Original text, Translation text, Apparatus criticus, Commentary
Search-related features Author search, Text search, Passage search, Word search

Lexicon-related features Word list, Usage, Pronunciation, Definition, Grammar

Reference-related features | Source list, Research list, Map list, Image list

Table 1. Main Features.

Firstly, Text-related features can be implemented with ease, for those features mainly focus on the "digitization" of existing
printed critical editions. For now, placing emphasis on public access, the entire web page and the text have been created in
HTML format. But we will plan to switch them into TEI-compliant XML texts, concentrating on original texts and
translations to automate data processing and ensure scalability.

Search-related features are neither necessary nor beneficial right now, as the amount of accumulated text is still quite
small. However, once the volume of texts is sufficient, they will function as important features in providing accessibility
and convenience to users. Among the Lexicon-related features, Word list, Usage, and Pronunciation were implemented
first. Considering the reality Korean dictionaries have been placed in, Definitions and Grammar are not yet available. As
most of the existing Korean dictionaries were not summarized according to TLL principles, they are at best a collection of
sentences and excerpts that is made by the author on the basis of his own linguistic intuition. Those are not academic
dictionaries in a strict sense. In short, there are very few annotated dictionaries available for DDL, especially for modern
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Korean. It is comparable to the fact that Perseus was able to utilize lexicons that had already accumulated enough usage
based on a long academic tradition.

Given this situation, we do not expect DDL to work as a source for lexicons. Rather, we hope that the data collected through
DDL can be the primary source for creating Korean Lexicon, TLC(Thesaurus Linguae Coreanae). Some prospects of TLC
would be discussed in the final chapter. For reference-related features, both texts and relevant research materials must be
collected first, so that we can reach a suitable point where those data can be catalogued and made available to the public.
We think that the publication of Hwasongdonjon(HERSTR{EL, The Biography of George Washington), which is currently in
preparation for publication, is expected to be a turning point, as it contains a large amount of secondary sources such as
geographic information, battle maps, archaeological data, and biographical information, usw. Below are sample footages
that demonstrate the features currently implemented in DDL Web.

Figure 1.Main page.
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Figure 2.Text List.
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Figure 3. Text page.
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Figure 4. Interpretation page.

4. THE CASE STUDY OF TONGYANGP'YONGHWARON (R#ZFFIi®, THE

DECLARATION FOR THE PEACE OF ASIA)

The case study on the first achievement of the DDP project, Tongyangp'yvonghwaron (hereafter DPR), would provide an
outlook of the ongoing edition and digitization of the project. DPR was published with 9 following steps: 1. Overall
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investigation on the work, 2. Literature tracking, 3. Textual criticism, 4. Comparative verification of the text, 5.
Organization and revision of the text, 6. Translation of the text, 7. Annotation of the text, 8. Collection of modern
terminology, 9. Digitization.

1. An Chung-kiin (ZER, 1879-1910, here after An), the author of DPR, was a Korean independence activist
against Japanese imperialism. He was also a nationalist and a pan-Asianist. With his passion towards Korean
independence, he assassinated Itd Hirobumi ({FHi%{# 3C, 1841-1909), ex-Japanese prime minister and ex-Korean
resident-general on the October 26™, 1909. Due to the assassination, he was arrested by Japanese army and
imprisoned, sentenced to death in Japanese Court. He composed this treatise until his execution in March 1910,
leaving DPR incomplete.

2. As the table of contents shows, An tried to compose DPR in five chapters: S6 (F+, Introduction) , Chon'gam (/i
#, The lessons from the past), Pokson, ({R##%, The groundwork and context), Hyonsang (¥ijif, The current state
of affairs), and Mundap (¥1%, Questions and answers).! Among those, only the first two chapters were
completed. However, despite its incompleteness, DRP still gives many clues to his ambitious plan of Korean
independence and Pan-Asiatic Peace. He strongly insists that the Peace is not to be achieved through the
imperialist rule of peace and force, rather through Kongjon(1547, co-existence), a term he used to describe the
state of international acknowledgement of equal sovereignty, and Kongyong (354 , co-prosperity), a term for
not attempting foreign invasion and pursuing prosperity. Therefore, His novel prospect, although incomplete,
played a significant role in Korean independence movement and the formation of Korean identity.

3. The autographic manuscript of An is yet to be spotted. Currently there are one manuscript, three photoprints,
and one edition identified as DRP. The only manuscript is stored in Japanese National Diet Library([E 7. [E £
[X|5EfF, hereafter NDL). The three photoprints are each published by Modern Japanese Political History
Materials Room(Z B $+ =2, hereafter PHMR) of NDL, Yun Pydng-sok(£+" 41, hereafter Yun) in 2010, and
An Chung-kiin Peace Research Institute(Q+ <% 31 "9, hereafter APRI). The edition was published in
2016 by APRI.

4. The NDL Manuscript was known to be the first-hand manuscript copy of An’s Japanese prison guard. The
PHMR and Yun Photoprint is the photoprint of the NDL Manuscript, and the APRI photoprint is known to be
the reproduction of the PHMR photoprint. The APRI edition was based on the PHMR photoprint, and have
contained the PHMR photoprint itself as an appendix.

5. As the NDL did not allow lending out their possessions, the PHMR photoprint became the basis of the new
edition. The only existing edition by APRI lacked consistent editing principles and had a number of errors.
However, due to its uniqueness, the APRI edition has become one of the objects of comparative research.

6. The comparative researches on the existing copies found out two major types of their errors. First, existing copies
have arbitrarily erased or added punctuations. Secondly, typos are frequently spotted. The typos could be again
classified with the causes of their occurrences: namely, Handwriting errors, Deciphering errors, Pinyin and
Simplified Chinese input errors, Synonymous letter input errors, Omission errors, Addition errors, Corrupted
word order errors, and Errors in spacing. These errors and their corrections are recorded in the critical apparatus.
The corrections followed international standard for the most part, but have included new several apparatuses for
the Korean texts, such as '% ’, noting the repetition of the preceding letter.

7. The text is organized into three parts: preface, body paragraphs, and apparatus criticus. In the preface, The
contents regarding literature tracking, textual criticism, and the introduction to each copy was described as
above, and introduced the Sigla used in the text. The body paragraphs included paragraphs corresponding to the
pages of the PHMR photoprints in the margin, and the numbers of each paragraph (la, 1b, 2a ...), and the
numbers of each line. (1, 2, 3...) The Critical Apparatuses were located underneath the body paragraphs and
gave out the correction and editing history, even improvements of the text if necessary.

8. Before moving on to the translation, DDL team has examined 6 existing translations of DPR. Most of the
translations were mere paraphrases of Ch'oe Sun-htii(# <= 3], 1979). Among those, the translation of Ch'oe Kiin-
tok (39, 1979) turned out to be the most trustworthy version, and Yun’s photoprint and translation was a
paraphrase of Ch'oe’s version. The biggest problem of the existing translations was that the literature evidences
of the translation was not given. This has caused various errors in their translations. In contrast, DDP team has

! English translations are from Ahn (2022)
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translated on the basis of critical edition, and left annotations to compare with the significant errors that other
versions have made.
Annotations included introductions to major figures and regions, historical and temporal backgrounds, and
quotations to other authors (e.g. Mencius), and have provided interpretations of the significant phrases and their
academic evidences.

10. Modern terminologies were collected on the completed edition. Modern terminologies included vocabulary not

11.
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found in preceding ages, which includes proper names for people and regions, newly translated words,
terminologies regarding the new technologies, and the words that have changed its meaning in modern era. The
vocabulary includes Miguk(Z£[#, The United States), Uiguk(F5[#, Italia), Taet'ongnyong(K#EHE, President),
Ch'imsujong (327K fi&, submarine) and Taehandongnip (Ki## 37, Korean Independence) as its examples. These
would later be the foundation for the Korean Lexicon based on DDL.

For the final step, the critical edition, translation and annotations were uploaded onto the DDL website.
Secondary sources such as books and research essays are provided onto each paragraph for the sake of additional
research. Digitized images, geographic information, and other digital materials are provided as well. DDL team
has also created lists for modern terminology, noting usages from other texts on DDL website, secondary sources
and digital materials. This would make reading experience comprehensive by providing links between the body
text and the terminology lists. Listed below are its examples.
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Figure 5. Word List.

5. KOREAN PROSPECT
For the upcoming projects, DDL is currently working on three texts: Antingch'iryoksa (‘22 & /f 52, Autobiography of An

Eungchil), Hwasongdonjon (FERSTEIE, Biography of George Washington), and Yonsolboppang.

1. Aniingch'iryoksa is the autobiography of An Chung-kiin, the author of DRP. He wrote the book in prison between the
13th December 1909 and the 15" March 1910, 12 days before his execution. Like DRP, his autographic handwriting is yet

to be discovered, and currently accessible copies are all based on Japanese manuscripts of the day.

Aneungchilyeoksa provides another viewpoint of An Chung-kiin ideology. The core concept of his ideology is ‘In({—)’,
meaning love in that he has insisted to confront the evil with ‘In’. This ‘In’ works as the basis of his ‘Gongjon’ and
‘Gongyeong’ theory in that it insists tolerance towards the others.

2. Hwasongdonjon is the biography of George Washington written by Lee Haejo (258}, 1869-1927), a Korean new-

style novel writer. Lee Haejo had looked up to the biographies on other languages, including the 1903 Chinese version
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huashengdun(#551H) by Dingjin(T#i) and 1900 Japanese version Washington(#521H) by Fukuyama
Yoshiharu(#& [LIF£ %), while writing his book in Korean-Classical Chinese hybrid. It is known that 1900 Japanese version
has acted as the basis of the other two, and Hwasongdonjon is mostly composed of the translation from the 1903 Chinese
versions. The three versions have introduced the background information of G. Washington in detail, and have described
his achievements from the French and Indian War towards the end of American Independence War. The books did not
miss related information, including geography, names, and individual battles and battleships, helping the readers of three
nations understand G. Washington and the United States.

The upcoming DDL version is composed of the critical editions of Hwasongdonjon, 1903 Chinese version, and their Korean
translations. Comparative annotations with 1900 Japanese versions are provided in important phrases, enabling
comparisons of the reception on G. Washington among three nations. The DDL version would also be the important source
of tracking geography and historical figures in early American history.

In the Second volume of Aneungchilyeoksa, An Chung-kiin has complimented G. Washington on his role in American
Independence. This reference might have influenced the decision of Japanese government officials to include
Hwasongdonjon in its Index Librorum Prohibitorum.

3. Yonsolboppang is the guide to the rhetoric by An Gukseon(Z[#]3%, 1878-1926), a Korean writer. He has described the
history of speech, the manner of orators, the training methods on the speech, and the closing method of the speech by
introducing several notable speeches such as those of Cicero and Demosthenes as examples. This textbook might have
been used as the text book in Donmyeongeuisuk(3H1#%4) as An Gukseon was the politics professor of the school.
Speeches and panel discussions then played an important role in overcoming the delivery problems confronted with printed
materials which are meant to enlighten the public with the sense of modernity. Yonsolboppang is also important in present
sense as it not only helps research regarding the Korean culture of speech and debate, but also research regarding the
reception of Western intelligence with its reference to Western thinkers.

These upcoming texts would contribute to the modern terminology data in the DDL website. This would contribute to the
further project of Korean Digital Lexicon, where the data regarding the usages of the archive are interactively and
systematically linked with each other to produce valuable data of the vocabulary all the way from its reception to the
grammatical information.

These accumulations would contribute to reverse the current status of Korean philology itself. Europeans, from the very
dawn of publication, have developed rich philological tradition of Stemma Codicum and critical editions. In contrast,
Koreans, in spite of their rich history of publications known for Jikji(IEL.f§) and Tripitaka Koreana(J\ & KjgA5), have not
yet developed such tradition. The digitization can be the key of reversing this backwardness by simultaneously creating the
digitized copy and the critical edition. Current Korean perception towards the digitization as the provision of data can be
the obstacle, but the space for the persuasion still remains, as these newly digitized texts would have huge impacts on
humanities by providing the source of education and influence. This requires a long period of time, explaining the reason
why DDL project has chosen Toktodosogwanch'in'gudiil as its patron. While the government funded project in Korea is
still swayed by short-term political interest, Toktodosogwanch'in'gudiil , with its ‘one-Euro-a-month program’ participated
by 3000 and more, has promised a prolonged support to the program. Supported as such by many, the DDL project will be
one of cornerstones for the Korean Language Civilization.

REFERENCES

[1] Ahn, Junggeun. The Declaration for the Peace of Asia : Critical Edition. Edited by Munseok Kwak, Eunsuk Kim, Taeju Kim, Jaewon
Ahn. Seoul: Dokdo Friends of Public Library in Korea, 2019. [Qto 5. S HH 32 : v|HA R 24 Ao e, oAl Y,
EAE G Mg FEEARITE, 2019]

[2]Ahn, Junggeun. The Autobiography of Ahn Eung Chil : Critical Edition. Edited by Eunsuk Kim, Taeju Kim, Jaewon Ahn, Jaeseong
Yun. Seoul: Dokdo Friends of Public Library in Korea, 2020. [¢}5-=. 0F-5-2 A} v A B 71e< |5 oA, & A14 4.
Mg EEEABHTE, 2020.]

[3]Lee, Haejo. The Biography of George Washington : Critical Edition. Edited by Eunsuk Kim, Taeju Kim, Hanuri Son, Jaewon Ahn.
Seoul: Dokdo Friends of Public Library in Korea, forthcoming. [©] 3] 3. S =2 v S4B 71 o4& A5 &8, kAl 4.
MEg SRmAR TS E8 5]

[4] Ahn, Jaewon. Ad fontes. Seoul: Nonhyeong, 2019. [QFA1 . Y2 7= 4. A& =3, 2019.]

120



[5] Ahn, Jaewon. "Does Pax Mean Truly Peace? Focusing on The Declaration for the Peace of Asia of Ahn Junggeun (QF5<%)" In
Empire and Politics in the Eastern and Western Civilizations: Searching for a 'Respublica Romanosinica, edited by Andrea Balbo, Jaewon
Ahn and Kihoon Kim, 239-254. Berlin, Boston: De Gruyter, 2022. https://doi.org/10.1515/9783110731590-015

[6] Choi Chaegi. Introduction to Arrangement of Classical Books. Daejeon: Hangminmunhwasa, 2011. [ 2] 7]. 324 42|}

o7 S RE3FAL, 2011.]

[7] Hwang Yeongnyeon. Introduction to Arrangement of Classics. Institute for thE Translation of Korean Classics [393'd.

ARG NE, AL AA Y, 2013,

[8] Kim Hyeon. Introduction to Digital Humanities. Seoul: HUEBOOKSs, 2016. [ 71 &. t] %X & <18} Q1. A2 HUEBOOKS, 2016.]
AE Al 1 BHASCEE) 9

]

M

H
[9] Lee Jungwon. The Future of Humanities in the Digital Era. Seoul: Pureunyeoksa, 2017. [¢] %%, T
wlel. A& F 294 2017.]
[10] Ahn, Jaewon. “Eine historisch-methodische Bemerkung zum Thesaurus Linguae Latinae” The Journal of Greco-Roman Studies 25.
(2006): 359-402. [RHA <. “etel o] TfAb el vhsho].” A Farzd 8, no. 25. (2006): 359-402..]
[11] Ahn, Jaewon. "Some Suggestions for Critical Edition of Korean Classics” Korean Studies Quarterly 35, no.3 (2012): 31-57.
https://doi.org/10.25024/ksq.35.3.201209.31 [SFA] Y. «“9f] <A -1 7} $F%8}35, no.3 (2012): 31-57.]

121



Constructing an Old English WordNet: The Case of Guilt

Anas Fahad Khan', Michele Cavallaro?, Rafael Cruz Gonzélez®, Javier Diaz-Vera®,

Francesca Frontini®, Francisco Javier Minaya Gomez®
1 Istituto di Linguistica Computazionale ‘Antonio Zampolli’ (CNR-ILC), Italy — fahad.khan@ilc.cnr.it
2 University of Siena, Italy — michele.cavallaro@student.unisi.it
3 Universidad de Castilla-La Mancha, Spain - rafael.cruz@uclm.es
4 Universidad de Castilla-La Mancha, Spain - javierenrique.diaz@uclm.es
5 Istituto di Linguistica Computazionale ‘Antonio Zampolli’ (CNR-ILC), Italy — francesca.frontini@ilc.cnr.it
4 Universidad de Castilla-La Mancha, Spain - francisco.minaya@uclm.es

ABSTRACT

In this paper, we look at the manual construction of a lexicon of emotion terms in Old English organised as a wordnet
lexicon and based on a pre-existing dataset which categorises emotion terms on the basis of cognitive criteria. This is part
of a wider initiative to construct a wordnet for Old English which includes both manually and (semi-)automatically
constructed parts. We will describe our workflow which foresees the use of lemmas, senses and definitions taken from
and in many cases adapted from a legacy Old English lexical resource, ClarkHall’s AngloSaxon Dictionary, and organised
into synsets by matching the definitions of OE terms with the synset definitions found in the Open English WordNet. We
argue that this is a useful way of disseminating research in lexical semantics and philology taking as an example the
semantic field of GUILT. In our poster presentation we will give a visual description of the whole field; in the present
submission we only focus on the most ‘core’ nominal synsets relating to GUILT.

KEYWORDS
Old English; wordnet; lexicography; guilt

1. INTRODUCTION

The work described in this submission is part of a wider project which aims towards the creation of a wordnet for the Old
English! language (OE), the Old English WordNet (OIdEWN), a project which is described in detail in previous works
[3,4]. The OIdEWN is being constructed semi-automatically? on the basis of the information contained in a public domain
Old English dictionary, J. R. Clark-Hall’s Concise Anglo-Saxon Dictionary (1916) (CH) [1]. The entries in this latter work
are short and easy to process; something which distinguishes it both from the earlier and much more comprehensive Old
English dictionary Bosworth and Toller’s Anglo-Saxon Dictionary [2], which contains extensive information on the
distribution of senses and a considerable amount of sense nesting, and the contemporary Dictionary of Old English (DOE)?
generally considered the most authoritative dictionary of the language. This paper focuses on the incorporation of a pre-
existing dataset describing emotion terms in OE into OIdEWN. More precisely, this dataset categorises entries in the OE
lexicon of emotions on the basis of the different figurative semantic shifts, if any, which occurred historically between
different senses of the same word (this is part of a wider research program in Cognitive Linguistics described in). One of
the outcomes of this work of incorporating this dataset into our wordnet has been the development of an extended version
of the standard Global Wordnet Association Schema for wordnets* as adapted to the exigencies of studying historic
languages from a diachronic perspective within a cognitive linguistics inspired framework®. Another outcome of the work
is to demonstrate the usefulness of the WN organisational approach and schema (with appropriate extensions such as ours)
in making datasets such as these in historical lexical semantics more interoperable and potentially easier to disseminate on
the basis of principles that are fairly intuitive and easily grasped (notion of synsets with relations like hyponymy between
them). In what follows we will show this with the example of OE terms related to the notion of guilt. First, we will describe
our workflow, remarking upon the potential of this task for didactic ends. Then we will show some of the OE synsets which
we derived for the semantic field of GUILT.

! By Old English here we refer to a language spoken in the British Isles from around the fifth century AD up until around the 12th
century. It is the earliest ancestor of the English language for which we have written evidence.

2 We foresee an initial phase of automatic assignment of synsets to word senses, followed by a subsequent phase of correction by Old
English experts via a specially designed platform.

3 https://doe.artsci.utoronto.ca/

4 https://globalwordnet.github.io/schemas/

3 https:/github.com/anasfkhan81/0OldEnglish/blob/main/WN-IELMF-0.DTD
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2. WORKFLOW AND EXAMPLE

The task of converting the original Diaz-Vera (DV) dataset with its description of the OE emotion lexicon into a wordnet
style lexicon was part of a collaboration between three institutions® and involved interns from the University of Siena
working under the supervision of experts from CNR-ILC and UCLM. In addition to contributing to the creation of the
OIdEWN’, this task also serves the didactic purpose of introducing the interns both to wordnets and to the Old English
lexicon (and more broadly to language resources for ancient languages) as well as to working with lexicographic resources.
The task begins with the alignment of the lemmas and descriptions in the original DV dataset (this dataset is described in
more detail in [3]) with those in the Clark Hall (CH) dictionary®, followed by the enrichment of the CH definitions from
the Bosworth Toller dictionary when this is required by the data; in some cases senses are added based on other scholarly
sources. Since this part of the wordnet is based on a specialist dataset we include some very rare senses in our synsets;
these specialised senses will however be marked as such in the final version of the resource when it is made available.
The OE word definitions are subsequently compared with the synset definitions in the Open English wordnet’ (OEWN),
an open source version of the Princeton WordNet. Each definition is matched to its closest synset in case that one exists.
Where there exists no such match, the annotator must look for an OEWN hypernym (this usually tends to be quite
straightforward). Although this task is currently fully manual, it has given us significant insight into how the CH can best
be leveraged for building OE synsets automatically and the many challenges such a task faces. We end this submission
with a diagram representing part of the semantic field of GUILT in OE on the basis of the DV dataset structured as a
wordnert. Here we show the more ‘core’ terms in the OE guilt vocabulary, in this case nouns such as eofot, gylt, sacu, and
scyld in their various different senses. Note the extra relationships which we have added to the basic repository of wordnet
relations proposed by the GWA. These allow us to signal diachronic sense shift relationships between the senses in synsets
and to categorise the kind of figurative (metaphoric, metonymic) shift involved (e.g., from secrecy to a secret guilt).

- concealment. secrecy, privacy.
confiict, difference, dispute prvateness the condition of being concesled or hidden

difference of opinion s disagreement or argument sbout something important

SACU_N_1: conflict, strife, war, battle, feud, sedition, dispute DIGOL_N_1: concealment, obscurity,
secrecy, mystery

Resultative Metonymy DIGOLNES_N_2: secrecy

———% | Luiit quiltiness the state of havi ted an offens:
guilt, guiltiness the state of having commitfed an offense

jood EOFOT_N_1: crime, sin, guilt
is pumped through the body
lood cellz, and platelets

the fiuid (red in vertebraty
by the heart and contain;

GYLT_N_1: “guilt,” sin, offence, crime, fault Metaphor

SACU_N_3: sin, fault

BLOD_N_1: blood', gore SCYLDDIGNES_N_1: guilt

SCYLD_N_1: offence, fault, crime, guilt, sin

Instrumentgl Metaphor /

guilt for bioodshed

BLOD_N_2: guilt for bloodshed DIGOLNES_N_4: guilt that is secret

Figure 1.

In our poster we will present a map of the entire semantic field taking into consideration different parts of speech.
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ABSTRACT

This paper presents the sampling and edition principles that underlie a digital diplomatic edition of 10"-century Latin
charters, which was mainly created for corpus-linguistic use. The paper also presents the on-going process of the edition’s
conversion into a language resource with lemmatization and morphological and syntactic parses and discusses theoretical
and methodological issues involved in diplomatically enriched digital corpora of historical texts.
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1. INTRODUCTION

This paper presents a recent digital diplomatic edition of 72 10"-century charters published as TEI XML in the Archivio
della Latinita Italiana del Medioevo (ALIM)! in 2021 and describes the on-going process of the edition’s conversion into
a full-fledged language resource for Latin linguistics. The conversion involves integrating the diplomatic and textual
information present in the digital edition into a lemmatized and morphologically and syntactically parsed corpus (treebank).
Such an integration entails theoretical and methodological choices that must be justified to enable diplomatically and
philologically context-sensitive corpus-linguistic research designs.

The charters of the diplomatic edition come from the fondo Diplomatico of the Archivio storico diocesano of Lucca.
Thousands of early medieval charters, i.e., private documents written by notaries on single parchment sheets, survive as
originals in European, mostly Italian, archives. They are not only a central source for Latin linguistics but also for
understanding the social, economic, and administrative history of the Middle Ages. The Archivio storico diocesano of
Lucca preserves a patrimony of more than 1,800 documents from before AD 1000 [14]. While the Luccan charters prior to
the 10" century have been published in modern high-quality editions, the ca. 700 10%-century charters were previously
only available as incomplete 19"-century transcriptions made by Domenico Barsocchini, which contain a large number of
errors [3]. Barsocchini also heavily abbreviated and normalized the language of the charters, and he often arbitrarily
expanded the original abbreviations without any notice in the text. Due to the considerable importance of charters for
various fields of research, the author proposes to provide, along with a diplomatically enriched treebank for linguists, an
integrated digital edition in which the treebank annotations are linked to the tokens in order to serve diplomatic and
historiographical studies.

The present edition has come about as part of the author’s projects on the Latin of early medieval Italian documents, which
have utilized corpus-linguistic and digital-philological methods. The edition is the first part of a larger comprehensive
edition of the 10"-century charters of Lucca that the author plans to complete during his on-going and future projects; an
extension of 50 charters is under preparation as of 2023. The author’s aim is to utilize the resulting diplomatically enriched
treebank as a complement to the Late Latin Charter Treebank (LLCT), a substantial corpus of early medieval charter data
(1,040 charters) from the 8" and 9" centuries, the first two parts of which the author had built between 2011 and 2018 [7].
The second part of the LLCT is also available as a Universal Dependencies version [8].

Medieval charters are not only important for Latin linguistics because of their lexicon, which as such is essential for
historical onomastics, toponomastics, and dialectology, but also because of their morphology and syntax. Since charters
are formulaic by definition, the linguistic panorama of a charter corpus largely reflects those forms and constructions that
happen to be present in the formulae, while the non-formulaic, so-called free parts, which could theoretically display a
wider range of linguistic features, are short in early medieval Italian charters [12]. In this respect, charters closely resemble
elicited texts, i.e., texts that are elicited from (modern) informants to shed light on the contemporary use of specific
linguistic forms and constructions [13]. The linguistic panorama of such texts is equally limited, and the distributions of
the linguistic features present in elicited corpora are skewed, but such texts are nevertheless precious to the analysis of the

! http://en.alim.unisi.it/dl/fonti_documentarie
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features that they have been elicited for. In the same way, charter corpora can be used to answer carefully planned linguistic
research questions. Early medieval charters are all the more important for Latin linguistics because few other original texts
survive from the period. With charters, one can be sure that their linguistic appearance derives from the original scribe’s
pen, not from the mistakes and emendations of an unknown copyist, as is the case with literary texts transmitted through
manuscript traditions.

2. SAMPLE

The present edition consists of a sample of 72 charters (48,808 tokens) selected evenly from throughout the 10" century
(Table 1). Five criteria were followed when selecting the charters: i) the charters cover the whole of the 10" century in as
balanced a way as possible (the fondo does not form a continuous time series); ii) only dated original charters and a few
copies written relatively soon after their originals are included; iii) only charters in decent physical condition are included,
given that extensive lacunae notably reduce the charters’ usability for syntactic analysis; iv) the charters represent various
types of documents (e.g., sales contracts, leases, exchanges, and donations, the /ibellus being, though, by far the most
frequent category); and v) as many different scribes as possible are included. The author transcribed the charters from the
original parchments in the archive, but he also utilized digital reproductions that are available upon request from the archive.
The compilation of the sample is described in more detail in the preface of Carte del secolo X dell’Archivio storico
diocesano di Lucca [5].

The purpose of this kind of sampling is to prepare a dataset to be used preliminarily to compare (the Latin of) the charters
of the entire 10™ century with those of the previous centuries, which are accessible through LLCT, before all the 10®-
century charters are edited. This latter task is likely to take years, and the author wants to perform diachronic comparisons
already in his current project. The main reason the author decided to make the sample openly accessible for the research
community already at the present stage is that it provides various improved readings compared to those of the 19™-century
transcriptions.?

No Date | Type Scribe No Date | Type Scribe

1047 | 901 libellus Teudimundus not. 1312 | 945 exchange | Arnifridi not.

1058 | 902 trial record Cospertus not. 1318 | 947 exchange | Teutpaldus not. judex dn. regis
1064 | 903 libellus Petrus not. 1324 | 948 libellus Johannes not. judex dn. reg.
1082 | 904 ordination Petrus not. schab. 1329 | 949 sale Bonitio not. et judex dn. reg.
1092 | 906 libellus Floripertus cler. not. schab. 1337 | 951 exchange | Petrus not. dn. reg.

1095 | 906 libellus Andreas not. 1347 | 952 sale Arnifridi not. dn. reg.

1099 | 907 libellus Petrus not. schab. 1353 | 953 exchange | Amalbertus not.

1114 | 908 lease Andreas not. 1359 | 954 exchange | Lambertus not.

1120 | 909 libellus Richimundus not. 1363 | 955 libellus Johannes not. judex dn. reg.
1124 910 libellus Richimundus not. 1375 | 956 libellus Andreas not.

1134 | 911 ordination Fraimundus not. 1383 | 958 libellus Fulbertus not. dn. reg.

1140 | 911 libellus Anbertus not. 1384 | 959 exchange | Petrus not. dn. imp.

1146 | 913 libellus Fraimundus not. 1386 | 960 ordination | Leo not.

1148 | 913 repromission | Petrus not. schab. 1390 | 961 exchange | Petrus not. dn. reg.

1156 [ 914 evacuation Ostripertus not. 1394 | 963 exchange | Petrus not. dn. imp.

1158 | 915 ordination anonymous 1395 | 963 libellus Petrus not. dn. imp.

1172 | 916 libellus Richimundus not. 1398 | 964 libellus Petrus not. dn. imp.

1179 917 libellus Fraimundus not. 1405 | 968 ordination | Petrus not. judex dn. imp.
1181 | 918 ordination Johannes diac. card. et cantor | 1408 | 968 libellus Gherardus not. dn. imp.
1186 | 919 donation Dominicus not. 1420 | 970 libellus Petrus not. dn. imp.

1191 |921 ordination Petrus not. schab. 1427 1971 libellus Raineri not. dn. imp.

1195 |923 libellus Petrus not. schab. 1445 | 973 libellus Petrus not. dn. imp.

1199 |924 exchange Teutpaldus not. 1454 | 974 libellus Gottefredus not. dn. imp.
1207 | 927 libellus Petrus not. schab. 1466 | 975 libellus Andreas not. judex dn. imp.
1213 | 927 libellus Johannes not. 1471 | 976 libellus Ghisalprandus not. judex dn. imp.
1225 {930 libellus Ildipertus not. 1497 1979 libellus Petrus not. dn. imp.

1229 1933 sale Winibertus not. 1527 | 983 libellus Petrus judex dn. imp.

1236 | 936 lease Petrus not. 1589 | 984 donation | Johannes not. judex dn. imp.
1241 | 936 libellus Johannes not. judex dn. regi | 1619 | 987 sale Ildighisi not. dn. imp.

1246 | 937 libellus Roppaldus not. 1633 | 988 libellus Gottefredus not. dn. imp.

2 In addition to the digital TEI XML edition, which is intended for corpus linguists and which is accessible through the ALIM user
interface, where it is also visualized according to the ALIM layout (http://en.alim.unisi.it/dl/fonti_documentarie) [2], the edition of the
sample is also made openly available as a traditional human-readable diplomatic edition in PDF for the benefit of diplomatists and
historiographers [5].
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1253 | 938 exchange Johannes not. judex dn. regi | 1660 | 991 libellus Raineri not. dn. imp.
1262 | 939 libellus Amalbertus not. dn. regis 1689 | 993 libellus Benedictus not. dn. imp.
1272 | 940 libellus Johannes not. judex dn. regi | 1703 | 995 libellus Witternus not. dn. imp.
1284 | 941 sale Arnifridi not. 1715 | 997 libellus Rodilandus not. dn. imp.
1303 | 943 libellus Hildegisus not. (sacri palacii) | 1740 | 999 libellus Rodolfus not. dn. imp.
1308 | 944 libellus Petrus not. dn. reg. 1752 | 1000 | libellus Teutpertus not. dn. imp.

Table 1. The composition of the edition sample. The identifier numbers reproduce those of Barsocchini’s edition.

3. PRINCIPLES OF THE DIPLOMATIC EDITION

The diplomatic edition predominantly follows the good practices established by the Chartae Latinae Antiquiores series,
which in turn rely on the Leiden conventions, which were originally designed for papyri but are easily adaptable to charters
[6]. The edition of each charter text indicates the abbreviations, the lacunae, the letters that are difficult to read without the
consideration of context, as well as the editorial expansions of abbreviations and the restorations of the lacunae when
applicable. Original scribal mistakes, corrections, and unexpected linguistic forms that may confuse the modern user are
also indicated.

The diplomatic edition presents the text in a form that respects, as closely as possible, the form in which the scribe wished
to publish the charter. The only unindicated editorial change concerns the spaces between words: it was considered
necessary for NLP purposes to split the words written without breaks into units separated by spaces according to modern
conventions (e.g., inloco > in loco “in (the) place”). Conversely, the original punctuation and capitalization are retained.
All editorial interventions except for the spaces are unambiguously indicated using the rules established by the Leiden
conventions. For a detailed account of the principles of the edition, see the preface of Carte del secolo X dell’ Archivio
storico diocesano di Lucca [5].

Each charter text is accompanied by contextual metadata concerning: i) its physical description, including the dimensions
and quality of the parchment, the identification of material damages and anomalies, as well as the characterization of the
scribal hand; ii) the dating, which is based on regnal years and indiction or, in their absence, an estimation based on a
comparison with dated charters of persons involved and/or the qualities of the handwriting; iii) the scribe, whose
identification typically only poses problems when several scribes have the same name; iv) the factual contents, presented
as a short regest; v) nota dorsalia, which are the archival notes on the back side of the charter; and vi) potential special
characteristics of the charter and its connections with other charters if known.

4. PRINCIPLES OF THE DIGITAL EDITION

The diplomatic edition described above was subsequently converted into TEI XML format using regular expressions to
transform the Leiden markup into corresponding XML elements and attributes. The resulting digital edition, which adheres
to the subset of the TEI elements highlighted by the ALIM Guidelines (v. 1.1, level 3)°, was then published in the Fonti
documentarie section of the Archivio della Latinita Italiana del Medioevo. The tagset is also largely compatible with the
recommendations of the Charters Encoding Initiative (CEI),* although it does not employ all its possibilities: since
normalization was kept to a minimum, only a few items of the TEI element repertoire available for the indication of editorial
correction or conjecture were applied [11];[15]. This section briefly discusses the use of the elements that encode the core
diplomatic information in the present edition.

The most common editorial intervention is the expansion of abbreviations. The expanded letters are marked with the <ex>
element, like with the abbreviation prbo for presbitero “priest”: pr<ex>es</ex>b<ex>iter</ex>o. The many letters that are
discernable only with the help of context are encoded with <unclear>, e.g.,
iustit<unclear>ia</unclear><unclear><ex>m</ex></unclear><Ib/> (Leiden: iustitia(m)) in charter no. 1207 (AD 927),
where the last two letters ia as well as the superimposed abbreviation mark of the final -m can only be deduced from
context: the word is expected to be an accusative form of iustitia “justice”, and there is only space for two letters before
the line break indicated by <Ib/> (“line beginning”).

The restorations of lacunae or damaged characters are encoded with <supplied>, e.g., episc<supplied
reason="lost">[upa]</supplied>tui, where the entirely damaged letters upa can be restored based on other attestations of
the genitive form episcupatui “bishopric” in the same document. Wider lacunae that cannot be restored are marked with
estimates of the number of missing letters, e.g., <supplied reason="lost">[...5-10...]</supplied>. Since the ALIM interface
does not currently visualize some Leiden-style diplomatic formatting, the digital edition makes a compromise on the

3 https://docs.google.com/document/d/1 Xcb8 AnmL51jot_i-PQQ7zjRhHZsDgYpQxNCweR5A4bY /edit#
4 http://www.cei.lmu.de/taglib
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representation of restorations: to render restorations so that they are displayed correctly on the interface, the square brackets
of the diplomatic edition have been preserved in the digital edition for the time being, such as /upa/ and /... 5—-10...] above.
As for scribal mistakes, <supplied reason="omitted"> is used to indicate haplographies, such as

rodolfi <supplied reason="omitted">fi</supplied>lio (Leiden: rodolfi <fi>lio), where the scribe has inadvertently missed
the repeated syllable fi. The element <surplus> encodes dittographies, such as constitui<surplus>ui</surplus>t (Leiden:
constitui{ui}t), where the scribe has erroneously duplicated the syllable ui. Other types of scribal mistakes and corrections
as well as unexpected linguistic forms are reported by using critical notes, <note type="critical">, appended to the word in
question.

The charters of the present edition display three non-alphabetical signs to convey specific diplomatic information. They
are encoded with <g> (“glyph”). The combination <g type="signum">S</g> stands for the signum manus of the scribe at
the opening of the charter and/or ahead of his subscription (where CEI would utilize the tag <notariusSign>). The
combination <g type="crux">+</g> stands for the signum crucis, the sign of the holy cross, which the illiterate drew instead
of a signature and which clerics used instead of the S sign when witnessing a legal act. The symbol “2”, as in <g
type="finale">2</g>, is used to encode the curly closing symbol of certain witness and scribal subscriptions. The metadata
described in the previous section are presented in each charter’s TEI header using the normal modules in conformity with
the ALIM Guidelines.

5. TOWARDS MORE CONTEXT-SENSITIVE CORPUS LINGUISTICS

Main-stream corpus linguistics largely ignores the textual-scriptural characteristics of its research data. This may not be a
problem with carefully balanced modern-language corpora. The collector of a modern-language corpus can often choose
unproblematic texts from among thousands or millions of candidates, whereas the compiler of a historical corpus usually
has to do with what is extant. Consequently, the textual peculiarities of the historical texts included in a corpus may
essentially bias linguistic conclusions if not taken into due account. Suffice it to mention the expansions of abbreviations
and the restorations of lacunae, which derive from the editor’s educated guesses, or the differing readings of manuscript
witnesses in the case of transmitted texts. Therefore, it is important to develop methods that enable historical corpus
linguistics to cope with complicated textual features. With a charter corpus, this means integrating diplomatic information
into linguistic annotation. The following example (see the annotation snippet below) illustrates the solution adopted by the
author’s current project.

Prior to linguistic parsing, the text of the diplomatic edition is cleared of diplomatic markup, tokenized, and converted into
the CoNLL format so that there is one token per line with sentences separated by a blank line. In CoNLL, each numbered
token is followed by eight tab-separated fields that present the linguistic analysis of the token [4]. The author’s project
utilizes five fields to indicate lemma, PoS, morphological tag, dependency head, and dependency relation, while the last
field (the so-called MISC field) is reserved for the diplomatic information that is transferred from the TEI XML file for
each token. This field reproduces the token with its XML tags just as it appears in the digital edition.

This diplomatically enriched CoNLL representation of the text is fed into a linguistic parser, here UDPipe2, which has
been trained on a language model based on the Universal Dependencies release of LLCT2 (latin-llct-ud-2.10-220711)°,
which appends a set of linguistic analyses to each token. The resulting CoNLL-U parse can be then queried to answer
linguistic research questions, paying simultaneously attention to the relevant diplomatic and textual features. For example,
the diplomatic annotation pr<ex>es</ex>b<ex>ite</ex>r appended to the token presbiter permits the delimitation of
queries to the actual text of the charter, i.e., prbr, which excludes the possibility to use the token as evidence of the wide-
spread vocalism i instead of y, even though this is the most common spelling when the word appears unabbreviated. The
word appears in the CONLL-U file in its expanded form presbiter in order to ease NLP tasks (parsing and querying).

The snippet below displays the CoNLL-U parse of a subscription clause that corresponds to the following Leiden
formatting: [+] ego cristianu pr(es)b(ite)r in hanc* ordinatione consensi et subs(cripsi) “[+] I, Christian, the priest, agree
on this ordination and subscribe to it” (charter no. 1134, AD 911). The asterisk replaces a footnote that conveys the
information that the scribe has subsequently added the / between the lines (see line 6 below).

1 + + PUNCT _ _ 8 punct _ <supplied reason="lost">[<g type="crux">+</g>]</supplied>

2 ego ego PRON _ Case=Nom|Gender=Masc|Number=Sing 3 det _ <unclear>ego</unclear>

3 cristianu Christianus NOUN _ Case=Acc|Gender=Masc|Number=Sing 8 nsubj _ <unclear>cr</unclear>istianu
4 presbiter presbyter NOUN _ Case=Nom|Gender=Masc|Number=Sing 3 appos _ pr<ex>es</ex>b<ex>ite</ex>r
5inin ADP 7 case _ in

3 https://ufal. mff.cuni.cz/udpipe/2/models
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6 hanc hic DET _ Case=Acc|Gender=Fem|Number=Sing 7 det _ hanc<note type="critical">h nell'interlinea superiore</note>

7 ordinatione ordinatio NOUN _ Case=Acc|Gender=Fem|Number=Sing 8 obl _ ordinatione

8 consensi consentio VERB _  Aspect=PerfMood=Ind|Number=Sing|Person=1|Tense=Past|VerbForm=Fin|Voice=Act 0 root _
consensi

9 et et CCONJ 10 cc et

10 subscripsi subscribo VERB _ Aspect=Perfi]Mood=IndNumber=Sing|Person=1|Tense=Past|VerbForm=Fin|Voice=Act 8 conj _
subs<ex>cripsi</ex><lb/>

The practice delineated above beats the one utilized in the LLCT treebanks, in which only the words whose inflectional
endings are abbreviated or restored are tagged, so that they can be excluded from linguistic processing, although they are
present as nodes in the syntactic trees [10];[9]. With the solution described here, the researcher can focus precisely on the
matter that is not abbreviated or restored. Moreover, the information on scribal mistakes, such as haplographies and
dittographies, enables an additional analysis of the writing habits of individual scribes. Another improvement in respect to
LLCT is the possibility to detect the token’s position within the line of the original parchment thanks to the <lb/> tag. The
approaching line ending sometimes challenged the scribe who wished not to divide a word between two lines, hence the
unusual abbreviations or even mistakes at line breaks.

The linguistic annotation in the CoNLL-U format predominantly meets the needs of corpus linguists. However, even
diplomatists and historiographers may benefit from linguistic information, especially lemmatization, which allows them to
identify all the occurrences of historically relevant key terms with full recall in spite of the huge spelling and inflectional
variation of charters. Therefore, at a later stage of the project, the linguistic annotations will be linked word for word to the
diplomatic edition by using, for example, the CTS URN scheme that has been successfully exploited by the Perseus Digital
Library to combine the words of the works of classical authors to respective dictionary entries or other resources [1]. Thus,
the author proposes a linkage between each CoNLL-U line and TEI XML token, which will be aligned through the last
field of the CoNLL-U line. In this way, the lemma, morphological analysis, and the syntactic dependency relation of each
word can be consulted, preferably through the ALIM interface, provided that its upcoming versions will support such a
linkage.
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ABSTRACT

The increased number of software products currently available for digital scholarly editing suggests it would be convenient
to create a dedicated catalogue, in order to help scholars and institutions choose up-to-date tools and to keep track of the
changes that occur in the field. Moreover, a catalogue of software products for digital scholarly editing could prove itself
to be a valuable resource to study the technological trends of digital philology from a historical perspective.

In order to build such a catalogue many aspects need to be carefully considered. In this paper, we reflect on the potential
scientific value of the catalogue and present the issues that have to be studied, using TAPoR [9] as an example of tools
collection, from which one could draw inspiration.

KEYWORDS
Catalogue; digital scholarly editing; digital editing tools; digital editing software

1. WHY

In the field of digital philology a large number of tools has been developed through the years and keeps being developed
in order to assist (or substitute) editors in the making of a digital scholarly edition. At the moment there is no catalogue
available that focuses on the field of digital philology and keeps track of all the software products that exist or have existed
so far in this particular field of the digital humanities.

The two different catalogues of scholarly digital editions, created respectively by Patrick Sahle [8] and Greta Franzini [2],
have proven to be indispensable research tools that allow scholars to keep an eye on the field of digital philology from a
wider perspective. Both catalogues register the information about the tools and technologies used within the digital editions,
when it is available.! However, the variety of tools available and the increased interest in this branch of the digital
humanities, calls for a new dedicated catalogue.

A catalogue of software products and digital tools for scholarly editing would be very useful for various reasons. First of
all, it would help potential users, both libraries, archives and other cultural institutions, as well as individual scholars, find
the tools that suit their research goals the best. Second, it would facilitate the community of scholars to keep track of the
changes and developments of the different tools. Third, the catalogue would be a very interesting research tool to analyse
the field of digital philology and its history from a more technical point of view.

As many of us know, software products and tools developed in this field tend to stay around for a few years and then
silently disappear. This phenomenon is very frequent both because of the inevitable and rapid changes that occur in
technology and because very often their development and maintenance rely on project funds that are time-limited. In other
cases, it is difficult to infer the status of a software, whether it is still maintained or if it is compliant with up-to-date
technologies, from its documentation published online or from articles. Another common case is when a software has been
rebooted by a different development team or agency and even under a new name. All these problems make the evaluation
and selection of tools really difficult, especially for young scholars who are new to the field and don’t know the “stories”
behind the different projects that developed the tools.

Having a catalogue that focuses on the software products of the research in the field of digital philology, would make it
possible to study the technological trends that are now dominating and that have dominated in the past years the practice
of scholarly editing. One could use the data derived from the catalogue to identify the software products that were more
frequently adopted and to trace the most common editorial workflows (or “recipes”) during a given period of time. For
example: between 2010 and 2015 most digital scholarly editions were produced using the authoring software A, then
analysed with software B and published as web pages with software C. It would be possible to conduct a sort of
“archeological” research, keeping an historical record on all the software products that have been created and their impact
on the field.

! In Franzini’s catalogue, for example, the information about the tools and technologies used is available for 178 out of 320 records.
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2. THE EXAMPLE OF TAPOR

In this section we present TAPoR (Text Analysis Portal for Research) [9], a collection of research tools for digital
humanists, as an example to reflect on which scientific requirements and features a catalogue of tools for digital scholarly
editing should have. TAPoR, developed by Geoffrey Rockwell and Milena Radzikowska with the support of the Arts
Resource Centre at the University of Alberta, is available as a database and online platform. Originally focused on text
analysis tools, as the name suggests, the collection was later expanded to include the DiRT? Directory [5], and other tools
that work on non-textual data and provide services used by digital humanists, such as publishing tools, GIS tools and
communication tools.?

The collection currently includes 1645 records, categorized according to the TaDiRAH* taxonomy [1], which comprehends
the following main activities: analyzing, capturing, creating, disseminating, enriching, interpreting and storing. In the
taxonomy, each of the aforementioned activities comprehends a set of subactivities, which are further divided into
additional categories. For example, under the activity “enriching” one can find the subactivity “editing”, and under
“editing” the activities “adding”, “correcting”, “merging” etc. The online platform offers an overview of the whole
collection in the home page and a detailed description for each record, which includes:

1. general information, i.e. the name of the tool, the date of when the record was last updated, the link to the tool’s
official web page and a brief description;
information about the creator of the tool;

3. attributes to describe the main properties of the tools, like the type of licence under which the tool is available,
and the TaDiRAH categories that best describe the tools functionalities and features;
tags and related tools to help the user browse the collection;

5. ratings and user comments.

About Tour Contact Tools Lists Useful links Login

TAPoR 3 Discover research tools for studying texts.

eLaborate
« Last updated: 2018-10-06
« Site: https://www.elaborate huygens knaw.nl/login

Ratings

Overall rating
elaborate is an online work environment in which scholars can upload scans, transcribe
and annotate text, and publish the results as on online text edition which is freely available
to all users.

Suggested tools

Documentation Attributes Tags )
9 Methods Commons Recipes
Creator(s) « Type of analysis: System wide tags
Huygens Instituut KNAW Collaboration Publishing annotation collaboration editing
Creator's site Annotating Capture writing
http://www_huygens knaw.n Dissemination Enrichment People also accessed

Creator's email

Type of license: Free
Web Usable: Other
TaDiRAH Goals: Capture
Enrichment Dissemination
TaDiRAH Methods:
Annotating Collaboration
Publishing Transcription

Figure 1. Webpage dedicated to the tool eLaborate within the TAPoR platform.

The TAPoR platform also offers an advanced research interface that allows users to filter tools according to further
properties, for example the “ease of use”, the development status and possible warnings.

2 DiRT stands for Digital Research Tools. The directory was developed by Digital Humanities at Berkeley.
3 For a complete list of the types of tools included in TAPoR see the “About” page of the project: https:/tapor.ca/pages/about_tapor.
4 TaDiRAH stands for Taxonomy of Digital Research Activities in the Humanities.
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Filters: Narrow the Selection of Tools

Type of analysis v Type of license v Background v
Processing
Web Usable v Ease of Use v Warning v
Usage v Tool Family v Historic Tool v
(developed before
2005)
Compute Canada v Link to Recipe v TaDiRAH Goals v
TaDiRAH Methods v Historic Tool v Tag v
Type v

Figure 2. The research form in the TAPoR platform.

3. HOW

In order to create a catalogue of software products for digital scholarly editing, many aspects need to be carefully evaluated.
First of all, from a scientific point of view it is necessary to define which kinds of software products can be part of the
catalogue. Should the catalogue focus on tools that are specifically designed for digital scholarly editing or should it include
general purpose tools, like Wordpress, that are frequently used in the field of digital philology? Second, it is indispensable
to identify a proper set of categories to describe the tools goals. The TaDiRAH taxonomy can be a viable option. However,
potential users may need a set of categories that better reflect the tasks they usually undertake to create a scholarly edition,
for example “transcription of primary sources” and “collation”. Third, it is necessary to establish which properties for the
description of a software product are most relevant to scholars in the field of digital scholarly editing. Information about
the creator, the licence, the programming languages and technologies used as well as the creation date and (potentially)
when the software development and/or maintenance have been interrupted must be included in the catalogue. Other
“technical” properties can be the same used in the TAPoR collection to describe the usage of the software (for example:
“Web usage” and “Background processing”). Additionally, it is indispensable to record the formats of the input and output
data, for this information can help recognise possible workflows. In order to share examples of how the tools can be applied,
the catalogue should preserve for each record the links to the digital scholarly editions that have used it. Further properties
can be identified through surveys, following the example of Franzini et al. [4], in order to detect the attributes that the
scientific community considers most useful. Finally, it would be very helpful to register users’ comments, to crowdsource
up-to-date information about the status of the different tools.

4. CONCLUSIONS

A catalogue of software products for digital scholarly editing could be a valid instrument and an effective research tool.
Above all, if the scientific community decided to invest time and resources in the realization of such a catalogue, it would
affirm the importance of building software as a vital scholarly activity in the field of digital humanities. Many of the tools
that are available for scholarly editing purposes are built by scholars “to make the general task of scholarship easier for
other scholars” [6]. A dedicated catalogue would add value to the work done by these scholars “who have turned to building,
hacking and coding as part of their normal research activity” [ibid.].

Many factors concerning the development and the maintenance of the catalogue still need to be considered also from a
practical point of view. The catalogue could be developed as a “curated list™ in the TAPoR collection or as an independent
platform. In that case, one should define a plan to make the cataloguing activity sustainable and durable and determine the
technologies to build the database and its online website, considering that it would be very convenient for potential users
to have access to an API as well. Hopefully, this paper will help start the conversation about the convenience of the
catalogue and how it should be built.

> TAPoR offers lists of tools that focus on a given area or theme of the digital humanities and that are curated by associated editors.
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ABSTRACT
Il presente lavoro prende in considerazione, illustrandone struttura e funzioni di base, il Database Allegorico Dantesco
(DAD), un nuovo repository sull’allegorismo della Divina Commedia.
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1. INTRODUZIONE

Il contributo in questione presentera criticamente il Database Allegorico Dantesco (DAD), un repository digitale in corso

di sviluppo dedicato alla raccolta e all’interrogazione di testi accademici inerenti allo studio dell’allegorismo della Divina
Commedia di Dante Alighieri (Figura 1). Particolare attenzione verra riservata alla struttura di base del DAD, alle sue
funzioni e ai principi metodologici seguiti per la configurazione di tale risorsa.

Il progetto ¢ parte integrante della ricerca dottorale di chi scrive queste pagine — Tutor: Laura Melosi, Giuseppe Ledda —
ed ha beneficiato del sostegno economico dell’Universita degli Studi di Macerata e dell’University of Notre Dame (il
lavoro si inserisce nel The William & Katherine Devers Program in Dante Studies). Sostenitrice del progetto ¢ anche
I’University of Oxford che ha messo a disposizione alcuni fondi bibliotecari ritenuti pertinenti all’archiviazione nel
database.

Prima di procedere oltre si sente la necessita di puntualizzare che per la realizzazione del progetto qui presentato sono state
privilegiate comuni logiche informatiche, da non ritenersi tuttavia banali o superficiali ma da intendersi al contrario come
manifestazione di essenzialita e funzionalita. Si vuole cio¢ dire che la lunga fase di configurazione del database e del suo
popolamento con testi preventivamente selezionati, fisicamente recuperati ¢ manualmente trascritti in un formato operabile
dalla macchina ¢ stata preceduta da un altrettanto intenso periodo di riflessione al termine del quale si ¢ deciso di
privilegiare, come si dira meglio successivamente, dei principi di base in linea con I’uso quotidiano delle piu comuni risorse
tecnologiche e dei benefici da queste consentiti.

-~ DATABASE

ALLEGORICO
DANTESCO

Figura 1. Logo del Database Allegorico Dantesco.

2. PROSPETTO GENERALE

I1 DAD ¢ stato pensato e programmato nelle sue funzioni di base per servire sia da strumento di studio per neofiti delle
questioni in esso trattate che come mezzo rivolto a studiosi gia edotti delle complesse caratteristiche dell’allegorismo del
poema dantesco, che potranno cosi essere ulteriormente approfondite.

Il materiale presente nel database riguarda dei canti della Divina Commedia scelti perché particolarmente importanti per il
discorso sull’allegorismo e sull’allegoresi del poema: Inf. IX, Inf. XVII, Purg. VIII. Per ognuno dei tre canti sono stati
predisposti dei folder di raccolta suddivisi in macroaree tematiche: Esegesi storica, Lecturae Dantis, Saggi & articoli
scientifici. Se nelle ultime due trovano posto contributi di epoca contemporanea, nella prima confluiscono lavori pre-
novecenteschi con particolare attenzione ai commenti ai canti scritti dal XIV secolo in poi.

Per rendere la risorsa utile anche a studiosi non interessati in prima istanza ai tre canti suelencati, ¢ stata poi predisposta
una quarta area tematica — la Sezione monografica — che accoglie circa 300 testi che discutono dell’allegoria dantesca nelle
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sue linee generali o in riferimento a caratteristiche specifiche. Tali contributi sono ritenuti dagli specialisti i migliori studi
sull’allegoria rilasciati dalla dantistica internazionale nel corso del XX e XXI secolo. La Sezione monografica propone
dunque la piu completa collezione digitale di testi accademici open access sull’allegoria della Divina Commedia oggi
presente online.

Attualmente — aprile 2023 — sono di libera consultazione quasi 500 testi, per un totale di oltre 8000 pagine trasposte
digitalmente e riferite a piu di 250 autori diversi, con una percentuale maggiore di voci italiane e inglesi e una piu piccola
rappresentanza di esponenti francesi e spagnoli.

Con riferimento specifico a quest’ultimo prospetto si precisa che, nel rispetto del copyright vigente sui testi pubblicati,
laddove la riproduzione digitale eccede il 15% del materiale analogico, si fa riferimento a prodotti gia gratuitamente e
integralmente disponibili online (fair use). Rispetto a quest’ultimi il DAD presenta non indifferenti vantaggi. Oltre a
combattere la dispersivita dei dati, non esistono aggregatori web che accolgono nello stesso luogo tutto il materiale che
sara catalogato nella risorsa qui discussa. Cio permettera di ovviare al grosso limite di imporre delle lunghe ricerche, alle
volte complesse o addirittura inattuabili, in piu aree web. Inoltre, i testi gia fruibili online sono spesso inerti, non
consentendo cio¢ un’interoperabilita come quella che si vuole invece proporre con il DAD.

3. I PRINCIPI ALLA BASE DEL DAD

Il DAD risponde a due principi di base, relativi rispettivamente all’ipertestualita tra il materiale archiviato e alla
correlazione tra dati.

Il ricorso a questi modelli concettuali ha obbligato accurate operazioni preliminari per 1’acquisizione digitale dei testi. In
tal senso si ¢ fatto uso di uno scanner OCR (Optical Character Recognition) con il quale ¢ stato possibile acquisire 1 testi
selezionati tutelandone I’integrita strutturale. Dopo aver opportunamente corretto ogni testo con programmi di
videoscrittura, sono stati integralmente riscritti € marcati in XML rispettando con attenzione le Guideline della TEI. Il
formato finale presenta non pochi vantaggi, non solo in termini di conservazione — poiché per i testi del DAD si ¢ fatto uso
di un formato standard sara possibile usufruire degli stessi su piu device e trasportare eventualmente i dati archiviati in
altre infrastrutture web per contrastare cosi I’obsolescenza informatica — ma anche e soprattutto nell’ottica della
rimodulazione del prodotto di output. La struttura nidificata del testo in XML ha permesso infatti I’inserimento di particelle
aggiuntive (tag) con le quali attribuire caratteristiche ulteriori all’area testuale interessata. Attraverso i fag € cio¢ possibile
rendere il testo piu dinamico e rispondente a sollecitazioni esterne — come ’inoltro di ricerche mirate.

Nell’estesa casistica dei fag si € ritenuto vantaggioso ricorrere soprattutto al marcatore <ref target="...”> ... </ref>. La sua
inclusione nello schema della trascrizione XML consente [’istituzione di rapporti intertestuali interattivi nella
documentazione catalogata ricreando cosi una consultazione testuale multi-prospettica. Pertanto, 1’utente che consultera le
schede del DAD trovera in corrispondenza di citazioni dirette nel corpo del testo o di rimandi bibliografici indiretti in nota
dei collegamenti ipertestuali alle opere menzionate che potranno cosi essere immediatamente esaminate (figura 2).

<note "bottom">Tra gli studi del Singleton non divulgati in versione italiana, ricordiamo
<ref "https://www.databaseallegoricodantesco.it/view.php?id=446">The irreducible Dove,
in «Comparative Literature», IX (1957), 2, pp. 132-133</ref>, che & risposta a
<ref "https://www.databaseallegoricodantesco.it/view.php?id=344"> R.H. GREEN,
Dante's «Allegory of poets» and the Medieval Tbeory of Poetic fiction nella stessa rivista,
pp. 118-128)</ref></note>.

Figura 2. Esempio di nota a pié di pagina scritta in XML e contenente dei rimandi ipertestuali ad opere archiviate nel DAD.

11 confronto simultaneo, che rimanda al principio dell’ipertestualita prima menzionato, mette a disposizione dei navigatori
piu voci critiche sull’oggetto ricercato permettendone cosi una valutazione complessiva che tenga conto anche di posizioni
contrarie a quelle criticamente dominati (viene dunque incoraggiato I’insorgere di un esteso networking esegetico
sull’allegoria dantesca). Affinché possa garantirsi una funzione di questo tipo ¢ stato tuttavia necessario accertarsi che il
testo chiamato in causa da un dato autore fosse stato regolarmente acquisito e messo online nel database. Cid ha comportato
un’avveduta scelta dei parametri per il reperimento del materiale archiviato.

Nel non facile discernimento dei lavori meritevoli di selezione — difficolta dovuta tanto all’esteso arco cronologico tenuto
in considerazione quanto all’ancor piu ampia bibliografia disponibile — si ¢ data priorita all’autorevolezza dello studio e/o
del suo proponente e all’alto tasso di ricorsivita dei testi tra opere indipendenti dovuto a citazioni dirette e/o indirette. Testi
criticamente importanti e storicamente ricorsivi sono infatti particolarmente propensi ad essere soggetti a fenomeni
d’intertestualita.
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L’ipertestualita riguarda anche gli indici delle schede laddove i testi digitalizzati risultino composti da piu unita interne
(capitoli, paragrafi, sottoparagrafi). Il sommario interattivo riporta infatti in automatico alle varie ripartizioni con
collegamenti ad esse diretti. A prescindere dalla tipologia dei lavori scelti, ogni scheda proporra poi 1’area dei metadati,
quella del testo e le note. Nella prima sono riportate le dovute informazioni bibliografiche per un riconoscimento univoco
dell’opera in consultazione; la seconda accoglie il corpo del testo corrispondente esattamente all’originario prodotto
analogico, mentre le note si troveranno a pi¢ di pagina e saranno raggiungibili con dei puntatori interattivi (figura 3).

Typology in the Divine Comedy [Alan Clifford Charity]
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The statements from Baumgartel which we have just quoted are applicable to the Commedia too, 'fur uns geschrieben, uns zur
Warnung, uns zum Trost'. It is the whole of my aim in this final part to show how the Commedia's typology is 'applied’ to that purpose
of warning and comfort. I hope that by treating the subject here in the context of biblical typology, light will be cast back upon the
Bible's use of typology, whose potential is here developed in a direction literally 'extraordinary' without involving fundamental change
in its rationale. And I hope too to be able to show that the Comedy gains no less from this concatenation-or rather, that its criticism
gains. For in the perspective which the Bible's use of typology gives us, we can go a great way towards overcoming the idea which
amounts almost to a fixation in Dante criticism, that the 'allegorical meaning' (and the extent to which this is co-terminous with

'typological meaning' will be discussed later) is a subject for special study, something apart even, in the view of many critics, from the

interpretation of the Comedy's 'thought'. Nota
The Divine Comedy is a poem about conversiok=4t is, no doubt, incidentally about riuch else. But that its main subjects: becoming a

Christian. The poem being directed (in current parlance, one might say 'geared') to the conversion of the world, or society, or his
readers, its author works out his purpose as best he can and as, perhaps, he best can, by narrating his own. It is this enterprise which
makes his poem significant in the history and theory of typology. It is this theme, in its working out through typology, which relates the
Comedy, suggestively, to the Bible.

Figura 3. Esempio di scheda del DAD con evidenziazione di indice, metadati, testo e note.

Poiché si punta a rendere ’esperienza di studio permessa dal DAD prossima a quella che contraddistingue un ambiente
digitale di alto apprendimento si ¢ deciso di implementare anche le modalita di consultazione dei testi. Attraverso
un’apposita foolbar (figura 4) 1’utente potra gestire dei comandi per annotare qualsiasi testo con commenti personali e
sottolineare passaggi da lui ritenuti particolarmente importanti (si ¢ voluto in parte riprodurre la logica delle Web
Annotations promosse dal W3C). Per salvaguardare I’integrita dei lavori originali, impedendo che le modifiche apportate
dal singolo visitatore condizionino la lettura di altri utenti, ¢ stata creata una workstation integrata al database. Registrandosi
gratuitamente e loggandosi con delle proprie credenziali (indirizzo e-mail + password) si accedera cosi ad un’area di lavoro
personale in cui salvare tutti gli interventi eseguiti sui testi senza che gli stessi compaiano negli originali.

Evidenzia il testo selezionato | Reset Testo Evidenziato [ Aggiungi Nota 8 Salva Nota
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Figura 4. Toolbar presente nelle schede del DAD con la quale selezionare varie opzioni di segnatura del testo (evidenziazione e/o
annotazione).

Concettualmente piu complessi sono gli accorgimenti richiesti per far seguito al principio della correlazione. Con esso si
intende il suggerimento in automatico da parte del sofiware di voci non considerate dall’utente in fase di ricerca. Si ipotizzi
che in una lectura Dantis di Inf. IX, digitalizzata e inserita nel DAD, un commentatore di formazione latina abbia discusso
di Megera, Aletto e Tesifone, i tre mostri che invocano Medusa per sbarrare la strada a Dante, e nel far questo sia ricorso
alla sola terminologia della mitologia romana che identificava i tre personaggi come «Furie». A causa di questa scelta
lessicale, qualora si andasse a ricercare il termine «Erinni», sinonimo delle Furie ma di discendenza greca, il motore di
ricerca non restituirebbe all’utente la lectura Dantis in questione. Poiché una simile selezione grava sulla qualita della
ricerca condotta dall’utente, che con ogni probabilita ha interesse ad analizzare anche i testi in cui si parla di «Erinni», si
sono approntati degli espedienti per ovviare all’estromissione tematica di dati significativi. Nella pagina di back-end del
database, alla quale, per tutelare 1’integrita della risorsa, puo accedere solo I’amministratore del sito, ¢ stata predisposta
una tabella delle ricerche correlate in cui istituire delle relazioni tra termini per risolvere in automatico il problema di
omissione nei risultati indicizzati dal software (figura 5).

Gestione delle ricerche correlate

Parametro di Ricerca
[Furie ’

Termini Correlati
[Erinni ]

Inserire i termini di ricerca correlati separati da ; (punto e virgola)

Aggiungi

Figura 5. Tabella delle ricerche correlate presente nell’area di back-end del DAD.

A seguito della compilazione del form con appropriati parametri di ricerca e termini correlati — operazione espandibile
senza alcune limitazioni anche a piu termini simultanei — il software proporra dei suggerimenti di voci alternative a quella
ricercata cliccando sulle quali si verra reindirizzati in automatico alla lista completa dei testi del DAD che le contengono.
Il motore di ricerca ¢ stato inoltre settato per consentirgli un preciso riconoscimento del valore di una o piu keyword inserite
nella maschera di query in modo da assicurare un’assoluta pertinenza degli esiti restituiti dalla macchina. Per cui, se ad
esempio viene digitato il termine «metafisica» si verra rinviati alle schede che riportano la sua esatta dicitura tralasciando
in automatico quelle in cui si menziona il solo «fisicay, le stesse schede che sarebbero state invece proposte qualora si fosse
tarata la relazione input-output del motore di ricerca sull’identificazione delle sole lettere dei lemmi («fisica» ¢ infatti parte
di «metaFISICA»).

Sempre in merito alle possibilita offerte dalla ricerca, si puo selezionare il percorso in cui condurre I’indagine e decidere
se espanderla a tutto il corpus del DAD o limitarla a specifiche categorie/sotto-categorie, con la premessa comunque che
saranno opportunamente indicati in una sezione pertinente («Archivio») tutti i testi, con relativi luoghi di conserva, caricati
nel database. Inoltre, poiché le note a pi¢ di pagina sono per la dantistica un ottimo esempio di «meta-saggi», [’utente potra
circoscrivere la sua ricerca anche solamente a queste voci testuali.

4. IMPLEMENTAZIONI

Si conclude sottolineando la natura in fieri del progetto e di come, pertanto, nel prossimo futuro non siano da escludere
modifiche contenutistiche e strutturali, anche di grande portata. Si potrebbe, ad esempio, valutare I’implementazione di
un’ontologia per la classificazione delle allegorie (operazione che richiederebbe pero la collaborazione con informatici
umanistici particolarmente esperti). Anche la visualizzazione delle schede potrebbe giovarsi di accorgimenti mirati come
ad esempio la possibilita di un inquadramento cronologico che disponga i testi consultabili secondo veri ordini temporali.
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Piu in generale, tuttavia, gli interventi di maggiore necessita riguardano il completamento del caricamento dei testi gia
manualmente recuperati. Attualmente sono infatti presenti nel DAD solamente una parte, per quanto cospicua, di un solo
canto (/nf. IX) dei tre preventivati. Ugualmente, si potrebbe arricchire ulteriormente anche la Sezione monografica. Inoltre,
ad eccezione di poche schede, devono ancora essere inseriti i collegamenti ipertestuali e le note a pi¢ di pagina interattive
di cui si ¢ opportunamente discusso nel corso di questo lavoro.

Si precisa infine che se queste e altre modifiche verranno applicate, sara esclusivamente per favorire una migliore
caratterizzazione della risorsa e sempre tenendo in considerazione le necessita degli utenti a cui essa si rivolge.
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ABSTRACT

L’articolo intende offrire una panoramica degli strumenti informatici e della loro applicazione nella realizzazione di
materiale didattico semplificato e facilitato. Gli strumenti digitali costituiscono un grande supporto per la didattica, in
particolare quando questa viene strutturata in ottica inclusiva. Grazie all’aumentata interattivita, che permette allo studente
di apprendere in un ambiente dinamico, sono numerose le potenzialita che le varie figure educative (docenti, tutor, adulti
di riferimento) possono sfruttare padroneggiando le tecnologie. Le estese funzioni multimediali (come la possibilita di
utilizzare grafiche, immagini, video o audio) permettono al docente di presentare le attivita didattiche in una modalita
nuova, facilitata rispetto alla didattica tradizionale. In questo articolo viene proposta una classificazione di tali tecnologie
in base al loro utilizzo in ambito educativo. Le tre casistiche proposte sono corredate da altrettanti esempi applicativi, con
I’obiettivo di fornire al docente spunti metodologici per pianificare una didattica inclusiva attraverso 1’utilizzo delle
tecnologie.

PAROLE CHIAVE
Facilitazione; semplificazione; TIC; tecnologie; piattaforme digitali

1. INTRODUZIONE

Spesso, nella didattica ordinaria, in presenza di particolari difficoltad nell’apprendimento, il docente ha la necessita di
avvalersi di materiale didattico adattato al fine di rendere 1’esperienza scolastica partecipata e inclusiva.

Ci si riferisce alla facilitazione quando si compiono operazioni che mirano a rendere maggiormente accessibile un
contenuto didattico, attraverso l'utilizzo di facilitatori come flash-card, giochi o prodotti multimediali, o attraverso
interventi specifici come la riscrittura del testo. In questo caso si prevedono interventi, quali, ad esempio la modifica del
layout, che comportano la scomposizione graduale delle difficolta o una loro possibile attenuazione, senza perd che le
stesse siano eliminate in maniera consistente. Per semplificazione, invece, si intende I'operazione che porta alla riduzione
consistente o addirittura all'eliminazione di parti significative del contenuto, intervenendo su elementi quali la sintassi o
riducendo le richieste di un esercizio. [1] In tale contesto, gli strumenti digitali possono rappresentare un valido supporto
per la realizzazione di una didattica adattativa. Le tecnologie permettono in molte situazioni di potenziare 1’agire
dell’insegnante: queste possono essere utilizzate sia come supporto per il docente nella realizzazione del materiale didattico
facilitato e semplificato, sia come strumenti facilitanti (mappe, schemi e presentazioni) da somministrare all’alunno o da
far realizzare direttamente all’alunno. Alcuni strumenti digitali, inoltre, possono costituire una valida piattaforma di
interazione tra studenti e docenti attraverso quiz, giochi e condivisione di materiale scolastico.

2. CLASSIFICAZIONE

Nel presente lavoro si vuole proporre una classificazione delle casistiche relative ai diversi usi dello strumento tecnologico
in ambito didattico, distinguendo tre macro-tipologie:

Caso a Il docente si avvale degli strumenti digitali per realizzare contenuti da presentare all'allievo, prevedendo
la realizzazione di materiale semplificato e facilitato (testi riscritti, con 1’introduzione di un adeguato apparato
iconografico) o di strumenti facilitanti (come ad esempio flash-card). In questo caso lo strumento digitale ¢
funzionale al lavoro di predisposizione di materiale didattico adattato e pertanto non ¢ direttamente proposto
allo studente.

Caso b L’alunno utilizza, in autonomia o supportato da una figura adulta, gli strumenti digitali. Tali strumenti

possono essere utilizzati dallo studente per costruire supporti didattici, quali, per esempio, presentazioni Power
Point attraverso le quali focalizzare meglio un argomento studiato in classe o supportare 1’esposizione orale nel
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momento della verifica. In questo caso lo strumento digitale ¢ di ausilio allo studio individuale dell’alunno. La
tecnologia ¢ funzionale alla predisposizione del materiale ed ¢ utilizzata direttamente dell’alunno.

Caso c Il docente propone all’allievo attivita su piattaforme digitali, quali, ad esempio, quiz per la verifica degli
apprendimenti, piattaforme di condivisione dei contenuti e ulteriori stimoli interattivi. In questo caso non viene
realizzato alcun prodotto, ma ¢ lo stesso strumento digitale a fungere da ausilio allo studio individuale
dell’alunno.

Docente Alunno Docente

4 J 2 |

Alunno Docente Alunno

Figura 1a. Figura 1b. Figura 1c.

‘ Utilizzo tecnologia ‘ Didattica «analogica»

Figura 1. Schematizzazione delle modalita con cui il docente puo agire sull'attivita didattica attraverso I'uso della tecnologia. Figura 1a:
il docente utilizza le tecnologie IT per realizzare del materiale da utilizzare in classe con lo studente. Figura 1b: lo studente utilizza le
tecnologie IT per realizzare del materiale di supporto al proprio studio. Figura 1c: Il docente utilizza le tecnologie informatiche per

predisporre e sottoporre allo studente un‘attivita in digitale.

Tale classificazione ¢ di fondamentale importanza per 1’attivita del docente, che deve essere consapevole delle potenzialita
e delle modalita con le quali utilizzare gli strumenti tecnologici. Di seguito sono illustrati alcuni esempi per ogni diversa
casistica, nonché forniti ulteriori spunti di utilizzo relativi ad altri applicativi.

3. CASO A: UTILIZZO DI TECNOLOGIE DIGITALI DA PARTE DEL DOCENTE PER LA
REALIZZAZIONE DI FACILITATORI E MATERIALE SEMPLIFICATO

Un primo utilizzo delle tecnologie digitali ¢ rappresentato dall’applicazione delle stesse nella realizzazione di materiale
didattico adattato. Per riscrivere un brano in forma facilitata o semplificata ¢ possibile utilizzare numerosi software di
elaborazione di testo e sfruttare le potenzialita della formattazione (intervenendo sulla dimensione di caratteri, sulla scelta
di font adeguati e agendo su parametri quali ’interlinea). Il docente puo rielaborare il testo in forma personalizzata e
adattata e puo inserire file multimediali. E possibile, inoltre, realizzare numerosi strumenti facilitati, utili per attuare una
didattica adattativa nel contesto scolastico e a casa. A tale scopo hanno grande rilevanza le applicazioni di grafica web-
based come Canva [2]. Con questo strumento ¢ possibile, infatti, creare e personalizzare grafiche e infografiche di vario
tipo in modo semplice e intuitivo, attraverso 1’utilizzo di materiale preimpostato selezionabile dal catalogo di prodotti gia
fruibili dall’utente o alla possibilita di caricare e editare anche immagine private, inserendo intestazioni, sottotitoli o brani
[3], come nell’esempio di Figura 2.
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Figura 2. Utilizzo dell'applicativo Canva per la realizzazione di flash-card.

La Figura 3 mostra alcuni esempi di flash-card realizzate con Canva. Tali oggetti possono essere integrati nella didattica
con finalita diverse: per aiutare lo studente nella costruzione di un glossario specifico, per la realizzazione di giochi di
grammatica o per strutturare attivita di storytelling con 1’ausilio delle immagini. Nell’esempio specifico, sono mostrate
flash-card funzionali all’apprendimento di alcuni termini in lingua inglese.

Il docente ha potuto realizzare le flash-card partendo da un formato gia presente all’interno del catalogo di Canva. Tale
prodotto ¢ stato ulteriormente personalizzato attraverso l’introduzione di immagini afferenti al contesto scolastico
(obiettivo di questa attivita specifica ¢ I’apprendimento di alcuni termini specifici relativi a questo ambito).

Ciascuna immagine ¢ stata quindi corredata dal termine corrispondente in lingua inglese. Sono stati inoltre adottati ulteriori
accorgimenti grafici (termini al singolare e termini al purale sono contrassegnati con schede dal bordo di diverso colore).
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Figura 3. English flash-card.

Le flash-card sono solo alcuni dei prodotti che possono essere realizzati con Canva o altri fool di grafica. Con lo stesso
strumento possono essere realizzati anche giochi o schede. Tra i vari supporti facilitanti realizzabili attraverso gli applicativi
digitali rientrano anche i lapbook, oggetti didattici, ibridi tra libro e quaderno, nei quali i contenuti (testi, immagini, grafici,
linee del tempo, schemi, mappe concettuali, “classificazioni e altro) sono presentati focalizzando 1’attenzione
sull’organizzazione concettuale e visiva delle informazioni [4]. Tali oggetti possono essere costruiti sia in forma cartacea
-utilizzando applicativi di grafica per la progettazione- sia in forma digitale. A tal proposito ¢ possibile utilizzare software
come Adobe Indesign [5] per la realizzazione di pdf sfogliabili, pensati esattamente come veri e propri lapbook e utilizzabili
dagli studenti in forma digitale. L’offerta di tale applicazione include anche la possibilita di inserire all’interno del libro
espansioni multimediali come video o suoni.

4. CASO B: UTILIZZO DI TECNOLOGIE DIGITALI DA PARTE DELLO STUDENTE PER
LA PREDISPOSIZIONE DI MATERIALE DIGITALE O NON DIGITALE

La seconda casistica prevede che sia lo studente a realizzare del materiale attraverso I’impiego di tecnologie digitali. E
bene evidenziare che tale attivita puo essere svolta autonomamente o con il supporto di un adulto di riferimento, da valutare
sulla base delle competenze possedute dallo studente. Tra le attivita afferenti a tale casistica sono sicuramente da
menzionare gli strumenti di editing video, che possono consentire a studenti con difficolta nella comunicazione di realizzare
brevi clip che facilitino 1’espressione anche attraverso 1’aggiunta di parole, effetti ed elementi grafici. [6]. Costituiscono un
ulteriore strumento di supporto gli applicativi per la realizzazione di presentazioni multimediali, come Power Point [7].
Con tali software lo studente pud costruire in autonomia elaborati, digitali o stampabili, da utilizzare per lo studio, il ripasso
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o I’esposizione orale. Molti strumenti di facilitazione costituiscono un valido supporto per lo studente nelle attivita di
elaborazione di un discorso o di comprensione e interpretazione di un racconto. La narrazione, infatti, ¢ un’attivita di grande
importanza per il percorso di apprendimento: questa consente di assimilare scenari e modelli di vita e di trasferirli sul
piano immaginativo e fantastico; la narrazione puo inoltre essere utile per sviluppare attenzione, autocontrollo,
immaginazione e per avviare altre attivita didattiche. [8]. L’ attrazione che gli studenti hanno per la tecnologia -sia per il
carattere di novita sia per 1’affinita a strumenti da loro utilizzati quotidianamente- puo essere sfruttata per stimolare la
creativita dell’allievo nell’ambito della narrazione. Un genere che assume grande interesse ed efficacia in ambito didattico
¢ il fumetto. Proporre un’attivita di lettura di un fumetto puo essere molto utile, allo stesso modo puo esserlo la proposta
diun’attivita di produzione [9]. Un software online e gratuito utilizzabile per tale attivita ¢ Storyboard That [10]: un portale
all’interno del quale ¢ possibile creare facilmente le proprie vignette scegliendo tra sfondi relativi a vari contesti. Una volta
inserito lo sfondo ¢ possibile aggiungere anche personaggi, oggetti e testi. [11]. Nell’esempio riportato in Figura 4, lo
strumento Storyboard That viene proposto allo studente per la realizzazione di un riassunto, sotto forma di fumetto, inerente
a un episodio epico affrontato in classe. Lo studente ha a disposizione diverse istantanee nelle quali collocare le scene del
racconto (Fig. 4a); puo inoltre inserire le diverse ambientazioni e definire i personaggi, personalizzando abiti e
caratteristiche fisiche, intervenendo sulle pose e modificando le espressioni del volto in funzione dello stato d’animo (Fig.
4b). Possono poi essere inseriti i fumetti, all’interno dei quali collocare il testo (Fig. 4c).
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Figura 4. Realizzazione di un fumetto con Storyboard That.

5. CASO C: SOMMINISTRAZIONE DA PARTE DEL DOCENTE DI UN’ATTIVITA’
FACILITATA O SEMPLIFICATA IN UNA PIATTAFORMA DIGITALE

L’emergenza da Covid-19 e le conseguenti misure di contenimento della pandemia hanno comportato modifiche
significative anche in relazione alle modalita di erogazione e svolgimento della didattica. Nel periodo pandemico, a causa
della necessita di organizzare lezioni in didattica a distanza (DaD) e didattica digitale integrata (DDI), docenti e alunni si
sono avvalsi dell’uso di numerose piattaforme per 1’organizzazione, lo svolgimento e la condivisione delle attivita
didattiche. Tra le piattaforme piu diffuse si annoverano: Google Classroom [12], diffusasi rapidamente grazie
all’importante integrazione con le diverse app di Google all’interno dello spazio di lavoro di Google Workspace for
Education [13], e Microsoft Teams [14], accessibile attraverso il servizio web-based fornito da Microsoft, tramite la
piattaforma online Office 365, specificamente pensata per il mondo della scuola, in cui sono messe a disposizione anche le
ulteriori risorse della suite Office. A margine si evidenzia anche la presenza della piattaforma Schoolwork [15] pensata da
Apple per aiutare il docente a condividere file con gli studenti, monitorare i progressi, dare riscontri e proporre attivita da
salvare nell’archivio virtuale. [16]. Tali piattaforme sono entrate profondamente nella quotidianita non solo della scuola,
ma di numerosi ambiti lavorativi. L’acquisizione di una maggiore consapevolezza sul loro utilizzo sta senza dubbio
aiutando la comunita educante nell’indagine di ulteriori, nuove applicazioni anche in ottica inclusiva. A tal proposito si
puo ipotizzare 'utilizzo di tali software anche in contesti post-pandemici, dove la didattica ¢ organizzata di norma in
presenza, ma in cui soluzioni integrate possono andare a colmare specifici bisogni. A titolo di esempio si cita la possibilita,
per studenti che vivono in posti lontani o sono impossibilitati a incontrarsi, di organizzare sessioni di studio o lavoro di
gruppo in orario extrascolastico, aumentando sia I’interazione all’interno del gruppo dei pari che 1’efficacia dello studio
cooperativo.

In aggiunta alle piattaforme gia annoverate possiamo annoverare numerosi esempi di applicativi specifici, generalmente
disponibili online, che consentono al docente di impostare un’attivita didattica fruibile direttamente in forma digitale, in
chiave semplificata o facilitata. In Figura 5 ¢ riportato un esempio. Attraverso la piattaforma Kahoot [17], il docente pud
pianificare verifiche, giochi ed esercitazioni in forma digitale. Nell’esempio specifico ¢ riportata la realizzazione di un quiz
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di Storia dell’arte. In questo caso gli elementi facilitati che la piattaforma consente di inserire rispetto a un’attivita didattica
di tipo tradizionale sono la possibilita di caricare supporti multimediali (implementando, per esempio, 1’apparato
iconografico, molto spesso non presente nel materiale didattico cartaceo o a volte — se stampato - privo di colori o di una
risoluzione adeguata). Ulteriori peculiarita di questo applicativo sono 1’elevata interattivita e la presenza dell’elemento
ludico: tale applicazione, infatti, pud essere utilizzata dal proprio device (smartphone o tablet) e permette di giocare in
squadra, vedere statistiche e classifiche fra compagni in tempo reale) .

Crea un nuovo kahoot Qual & l'autore del dipinto "La vocazione di San Matteo?"

Figura 5. Utilizzo di Kahoot per la realizzazione di un quiz con la presenza di elementi multimediali.

6. CONCLUSIONI

Con il presente contributo si ¢ voluto proporre una tassonomia in grado di classificare i diversi utilizzi delle tecnologie in
ambito didattico, distinguendo tre categorie specifiche, corredate da altrettanti esempi esplicativi. I contenuti mostrati non
sono comprensivi dell’intero panorama disponibile, ma consentono di evidenziare le differenze tra le categorie proposte.
Aver definito una classificazione in tal senso puo essere d’aiuto per i docenti, al fine di renderli maggiormente consapevoli
circa la possibilita di applicazione dei vari strumenti all’interno del contesto scolastico, sia per gli sviluppatori che possono
in tal modo orientare lo sviluppo dei software anche in funzione delle esigenze della comunita scolastica.
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ABSTRACT

11 contributo illustra le varie fasi di costruzione di una piattaforma web in cui si presenta una lettura antropologica di alcuni
episodi del mito greco e romano. I testi dei racconti mitici, tratti da saggi scritti da esperti di antropologia del mondo antico,
sono stati marcati con i nomi di personaggi e luoghi, e con un’annotazione tematica. E in fase di costruzione un’ontologia,
per la strutturazione e I’interrogazione dei dati annotati.

PAROLE CHIAVE
Mitologia; annotazione tematica stand-off; ontologie; antropologia del mondo antico

1. INTRODUZIONE

La piattaforma web Proteus propone una lettura antropologica di alcuni episodi del mito greco e romano. Il progetto nasce
da un lavoro collettivo sul mito svolto da antropologi del mondo greco e romano!, che ha come esito il volume 7/ sapere
mitico [1], che riflette su grandi categorie antropologiche a partire dai racconti mitici, intesi non soltanto nel loro valore
narrativo, ma anche come strumenti di trasmissione di valori, codici di comportamento, forme di pensiero. Il volume ¢
diretto sia agli studiosi del mondo antico, interessati ad una prospettiva antropologica sul mito, ma ¢ anche rivolto ad un
pubblico non esclusivamente specialistico, ed € pensato come strumento di conoscenza, oltre che di approfondimento, del
mito e dell’antropologia del mondo antico.

Il progetto Proteus nasce dall’esigenza di rendere accessibili sul web parte dei contenuti prodotti dal lavoro svolto per //
sapere mitico. E infatti a partire dalle fasi finali di redazione del volume edito per Einaudi che si avverte I’esigenza di non
mettere da parte I’enorme mole dei materiali preparatori redatti dagli autori. Proteus si propone, quindi, non tanto come un
progetto parallelo e indipendente dal lavoro editoriale, realizzato da zero per una pubblicazione sul web, ma come un
prodotto generato dall’officina de I/ sapere mitico, attraverso una ristrutturazione dei testi e dei materiali che permetta agli
utenti finali di avere un’esperienza diversa di approccio ai testi e ai temi proposti dal gruppo di ricerca, complementare a
quella della lettura del volume.

L’obiettivo del progetto ¢ infatti quello di dare continuita alla riflessione portata avanti nel volume, mettendo a frutto il
metodo dell’antropologia del mondo antico per offtrire all’utente della piattaforma web un’esperienza personalizzabile di
approccio al mito.

Il processo messo in atto per la realizzazione della piattaforma, illustrato in questo contributo, mostra come, grazie alla
mediazione delle digital humanities e grazie all’uso di accorgimenti poco dispendiosi in termini di tempo per gli umanisti,
sia possibile estrarre da testi di ricerca e divulgazione una significativa quantita di dati, che permettono di ristrutturare le
informazioni e interrogarle in modi nuovi e originali.

2. L’OFFICINA DI SAPERE MITICO E 1 MATERIALI

La sfida del progetto Proteus ¢ quella di creare un prodotto digitale a partire dai risultati di un lavoro di ricerca svolto da
esperti di antropologia del mondo greco e romano secondo metodi del tutto tradizionali.

11 lavoro per la costruzione della piattaforma si ¢ sviluppato a partire da un testo molto strutturato: si sono infatti recuperate
le versioni preparatorie integrali dei saggi redatti dai vari autori. I testi seguono, in linea generale, la scansione proposta
nell’indice del volume: le diverse sezioni trattano gli argomenti cardine per una lettura antropologica del mito antico
(I’essere umano, I’individuo e la collettivita, il genere, gli animali, il divino, la parentela, I’economia, la salute ¢ la malattia,
lo spazio e il tempo, la comunicazione), e ogni sezione ¢ divisa in due parti, che affrontano il tema nel mito greco e in
quello romano.

!l lavoro su Il sapere mitico e quello per il progetto Proteus sono stati finanziati da due progetti PRIN del MIUR.
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Ogni saggio affronta sotto diversi aspetti uno dei temi portanti per la civilta greca e romana, adottando un’ottica
antropologica, e riflette su come dai racconti mitici si possono ricostruire le strutture fondamentali del pensiero antico.
Per supportare 1’argomentazione vengono citati diversi racconti mitici, 1 pitt importanti dei quali sono riassunti dagli autori,
in modo che sia possibile seguire, oltre alla trattazione antropologica, anche la narrativa del mito che si sta analizzando.
Si ¢ scelto di lavorare su questi racconti sintetici dei miti, per due ragioni: se da una parte i riassunti del mito permettono
di seguire 1’ossatura del ragionamento degli autori, dall’altra questi funzionano come unita che possono essere messe in
relazione I’una con ’altra, al di 1a del filo conduttore della trattazione del volume, per creare nuove connessioni € nuove
ipotesi di lettura e di interpretazione.

Sfruttando 1’impaginazione del testo di partenza, che presentava i racconti mitici con un rientro rispetto al saggio in cui
erano inseriti, il testo dei racconti ¢ stato estratto e codificato in XML-TEI. A tutti i racconti sono stati assegnati due
identificatori: il primo, numerico, che li riconducesse alla loro posizione nel testo di partenza (sezione e capitolo), e
un’etichetta che facesse riferimento all’episodio mitico riassunto nel testo.

3. ENTITA NOMINATE

Una volta isolati i materiali su cui lavorare per la costruzione di Proteus, si ¢ lavorato per estrarre dal testo la maggiore
quantita possibile di informazioni. Trattandosi di episodi del mito, uno dei dati senza dubbio piu rilevanti ¢ quello dei nomi
dei personaggi in gioco nel racconto. Come prima cosa, sono state estratte le entitd nominate (nomi di persona e luoghi)
utilizzando il sistema messo a disposizione dalla piattaforma T2K?, sviluppata dall’ILC-CNR di Pisa [2].

Una volta estratti nomi di luoghi e personaggi, questi sono stati marcati nel testo XML di partenza con i due tag <name> e
<placename>. Trattandosi di una quantita di dati limitata, ¢ stata svolta a mano una disambiguazione dei casi dubbi come,
per esempio, i casi in cui il termine “Ade” si riferiva al dio degli Inferi, e quelli in cui il termine si riferiva agli Inferi come
luogo. Lavorando sulla lista delle entita nominate estratte dal testo attraverso OpenRefine [3], si ¢ poi associato ad ogni
entita prima I’equivalente latino e successivamente 1’ID univoco del personaggio mitico presente su Wikidata. Con
I’attribuzione dell’ID wikidata, si sono potuti risolvere anche i casi di ambiguita in cui un personaggio era citato con nomi
diversi, in particolare nei casi di personaggi romani citati con uno, con due o con tutti e tre i loro nomi.

<div3 n="176" xml:id="nascita_minotauro">

<head>Nascita del minotauro</head>
Mentre <name>Minosse</name>, aspirante al trono di <placeName>Creta</placeName>, offriva un sacrificio a
<name>Poseidone</name>, per dimostrare ai propri concittadini il proprio legame speciale con il dio gli chiese di
far emergere un toro dal mare e promise che glielo avrebbe sacrificato. <name>Poseidone</name> fece allora
apparire per lui un toro bellissimo, ma <name>Minosse</name> mandd il toro tra le sue mandrie e ne sacrifico un
altro. Riusci cosi a diventare re di <placeName>Creta</placeName> e fu il primo ad avere il dominio sul mare (la
“talassocrazia”), ma il dio, adirato con lui, rese furioso l’animale e fece in modo che <name>Pasifae</name> se
ne invaghisse. Innamorata del toro, la regina si fa aiutare dall’ingegnoso <name>Dedalo</name>, fuggito da
<placeName>Atene</placeName> a causa di un omicidio.
<name>Dedalo</name> costrul una vacca di legno e la pose su delle ruote, dentro la face cava, le cuci addosso la
pelle di una vacca che aveva scuoiato, la colloco nel prato dove il toro era solito pascolare e vi fece salire
<name>Pasifae</name>. Sopraggiunse il toro che si uni a lei come se fosse realmente una vacca. Dopo questa
unione, la regina generd <name>Asterio</name>, detto <name>Minotauro</name>, che aveva la testa di toro e il
corpo di uomo. In seguito a certi oracoli, <name>Minosse</name> lo rinchiuse, ben custodito, nel celebre
labirinto, un edificio costruito da <name>Dedalo</name> che, con i suoi tortuosi corridoi, impediva di trovare
1’uscita (<bibl>Apollodoro, Bibl. 3, 1, 3-4</bibl>).
</div3>

Figura 1. Esempio di testo di un racconto mitico.

4. ANNOTAZIONE TEMATICA STAND-OFF

Le informazioni piu significative per quanto riguarda i temi antropologici presenti nel racconto mitico non si trovano tanto
nel testo dei riassunti, quanto nel contesto del saggio in cui questi sono citati. Per questo ¢ stata svolta un’annotazione
tematica standoff, in cui si fanno corrispondere all’ID del racconto mitico una serie di parole chiave che marcano fenomeni
interessanti dal punto di vista antropologico, oltre a elementi particolari che emergono nel mito.

11 tagset utilizzato per I’annotazione dei testi ¢ stato costruito dagli autori dei vari contributi, che hanno identificato alcuni
dei temi chiave fondamentali per la lettura dei loro testi, confrontandosi poi con gli altri autori in modo da creare un set
unico, strutturato per macrocategorie e singoli tag.

L’annotazione ¢ la parte del lavoro in cui si da quindi spazio al lavoro interpretativo svolto dagli autori sui diversi miti, e
in cui si riflette il taglio antropologico dato alla lettura dei racconti.

176  nascita_minotauro mostro; minotauro; nascita; toro; sacrificio; animali_prodigiosi; castigo_divino; artigianato; simulacro;
oracolo; labirinto

Figura 2. Esempio di annotazione di un episodio mitico.
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L’annotazione svolta sul racconto della nascita del minotauro ¢ un esempio di come questo mito, inserito nel capitolo sui
mostri e gli ibridi nella mitologia greca, si possa connettere a temi fondamentali trattati nei capitoli sulla ritualita (il
sacrificio), sugli animali e il loro rapporto con gli umani, sul rapporto tra uomini e dei, sulle arti e I’artigianato.

Allo stato attuale i testi, corredati di marcatura delle entita nominate e annotazione tematica, andranno a costruire un primo
prototipo della piattaforma Proteus, atteso nel corso del 2023. Nel prototipo, sara possibile scorrere i testi in maniera
consequenziale, seguendo la struttura del volume Sapere mitico; 1 testi saranno accompagnati, oltre che dall’annotazione
tematica, anche da un breve commento antropologico redatto dagli autori.

Il sito potra essere consultato anche sfruttando la marcatura delle entita nominate, leggendo tutti i racconti in cui ¢ citato
un determinato personaggio, oppure seguendo 1’annotazione tematica per connettere tutti i racconti legati ad un particolare
tema antropologico.

5. COSTRUZIONE DELL’ONTOLOGIA

Si sta attualmente lavorando per potenziare la possibilita di ricerca dei diversi tipi di dati estratti o annotati sui testi,
integrando 1 dati presenti e ricercabili su Wikidata con I’annotazione tematica. Seguendo il modello di altri progetti
([41;[5]), si sta realizzando un’ontologia dei tag utilizzati per 1’annotazione.

L’ontologia adotta come upper level DOLCE Lite (http://www.loa.istc.cnr.it/dolce/overview.html) [6], e segue quindi
I’approccio adottato per il progetto Memorata Poetis [4], dal quale ¢ stato ripreso interamente anche il mid level, che
permette di agganciare DOLCE all’ontologia di dominio. L’ontologia di Proteus condivide quindi moltissime classi con il
progetto Memorata Poetis; 1a vicinanza delle due ontologie permettera, una volta implementato un sistema di ricerca che
permetta di interrogare il database Proteus, di osservare anche come i temi osservati nello studio antropologico dei miti
siano affrontati dai testi poetici annotati per il progetto Memorata Poetis.

Per i nomi dei personaggi, i luoghi, le categorie meno specifiche del dominio, 1’ontologia rimanda all’ID Wikidata. Inoltre,
seguendo lo stesso approccio, sia i nomi di personaggi e luoghi, sia le entita corrispondenti ai singoli eventi mitici, potranno
essere messi in relazione anche con gli URI del progetto MANTO di Mythlab (https://www.manto-myth.org/manto) [7],

per il quale ¢ stato creato un enorme dataset mitologico, basato su fonti letterarie.

L’integrazione degli identificatori di MANTO e Wikidata ha lo scopo di mantenere separati, nell’ontologia creata per il
progetto Proteus, due aspetti che inevitabilmente si fondono quando si ha a che fare con una raccolta di miti: Proteus non
¢ infatti un catalogo o un’enciclopedia del mito, ma si vuole proporre come strumento ermeneutico. Per questo motivo, le
risorse esterne verranno sfruttate per non tentare inutilmente di attribuire alla piattaforma Proteus una completezza
enciclopedica che i testi schedati non hanno.

La principale funzione dell’ontologia Proteus sara infatti quella di connettere gli eventi dei singoli racconti mitici tramite
diverse proprieta alle categorie chiamate in causa nell’annotazione tematica, che riflette il lavoro ermeneutico svolto dagli
antropologi del mondo antico.

Queste proprieta dell’ontologia saranno quelle piu rilevanti dal punto di vista dell’interesse specifico del lavoro condotto
su Il sapere mitico, perché permetteranno di connettere un evento o un personaggio a tutte le categorie rilevanti per lo
studio del mito e dell’antropologia del mondo antico.

Per esempio, il minotauro di Creta ha una sua entry Wikidata (Q129866), come istanza della classe degli ibridi uomo-
animale, in cui compaiono moltissimi dettagli, dalle parentele all’aspetto fisico del mostro. Per il testo del racconto, sara
quindi sufficiente specificare che questo ha come personaggio il minotauro. Tramite una proprieta dell’ontologia, sara poi
specificato che il racconto chiama in causa diverse categorie significative dal punto di vista antropologico, emerse
nell’annotazione tematica.

. Isa % . Has character
Mythical event Rk 3 nascita_minotauro

Mythically related to

Mostri
Animali prodigiosi

Castigo divino
Artigianato
[...]

Figura 3. Esempio di proprieta impiegate nell’'ontologia.
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6. CONCLUSIONI

Una volta ultimata 1’ontologia, verra costruito un sistema di interrogazione che, attraverso la costruzione di queries
SPARQL, permettera di interrogare sia 1’ontologia di dominio costruita per il progetto, sia i dati presenti su altre risorse.
Questo sistema di interrogazione avanzata andra a integrare un sistema di ricerca semplice, basato sulla co-occorrenza di
nomi e parole chiave nell’annotazione.

Integrata con i due sistemi di ricerca, la piattaforma Proteus offrira uno strumento di lettura a piu livelli di alcuni episodi
del mito greco e romano: da una parte, sara possibile una lettura consequenziale dei racconti mitici, brevemente
commentati, che potra dare una conoscenza generale del tema e una chiave d’accesso per una lettura antropologica del mito
antico, andando e costruire una sorta di strumento di integrativo al saggio // sapere mitico, di cui i racconti costituiscono
I’ossatura.

Dall’altra parte, la piattaforma offrira a chi lo desidera la possibilita di interrogare i materiali elaborati dagli autori del
volume, andando cosi a costruire percorsi nuovi all’interno delle diverse sezioni del libro e delle diverse tematiche
affrontate, in modo da mettere in relazione diversi tipi di informazione e creare nuovi spunti per la lettura e I’analisi dei
racconti mitici annotati presenti sulla piattaforma Proteus.

In conclusione, se dal punto di vista della produzione dei dati questo progetto non costituisce un’innovazione, ma anzi si
inserisce su un terreno gia battuto per esempio dal progetto MANTO, dal punto di vista della costruzione del sistema e del
flusso di lavoro il progetto Proteus pud costituire un esempio positivo di come, con alcuni accorgimenti e con il supporto
di esperti di Digital Humanities, un lavoro svolto secondo metodi tradizionali da specialisti di dominio possa essere
rimodellato per la costruzione di una piattaforma digitale che renda fruibile il sapere prodotto con diversi metodi, per diversi
tipi di pubblico.
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ABSTRACT

Data visualisation tools, including semantic technologies, help users to explore novel connections in a dataset and generate
new knowledge. In recent years, semantic models have been the subject of new formalisations capable of effectively
conveying complex qualitative information, including meta-information (provenance, reliability) and contexts, particularly
relevant in the cultural heritage (CH) domain where historical data are often ambiguous, contested, or missing.
Nevertheless, there is still a lack of adequate insights into the practices and epistemological models in visualising uncertain
data for the humanities. The present paper, therefore, aims to: (1) identify some of the main strategies for representing and
visualizing qualitative information in the digital humanities domain; and (2) suggest the use of higraphs as a technique for
visualizing complex statements in the context of semantic applications.

KEYWORDS
Data visualization; higraph; visual epistemology; uncertainty; UX

1. INTRODUCTION

The joint effort undertaken by numerous cultural institutions in the Libraries, Archives and Museums (LAM) circuit to
digitize and make their corpora available in digital format has resulted in an unprecedented availability of data from cultural
heritage. In parallel, the adoption of semantic web principles (such as Linked Open Data) has enabled the semantic
enrichment of heterogeneous resources, ensuring their interoperability with a view to knowledge transmission and querying
through inferential processes [12].

Thus arises the need to rethink presentational level and user experience (UX) of semantic portals in cultural contexts.
Specifically, by UX, we mean a multidimensional concept that extends and incorporates the dimensions of usability and
accessibility, as well as all those pragmatic and hedonic factors that contribute to end-user satisfaction before, during, and
after interaction with a system [6]. A crucial point in the field of UX research is related to the dimension of user interfaces,
as they are constitutive of the presentational dimension through which most user interactions with collection data occur.
Well-established paradigms in user interface (UI) design for digital cultural collections include the use of generous
interfaces, which allow switching between synoptic and idiographic views, while most common approaches to information
visualisation involve the use of multidimensional representations of data (quantitative, ordinal, categorical, or textual)
where graphs, maps, and timelines represent some of the most commonly used abstract models [14, 15].

However, in the humanities, where historical data are often ambiguous or biased and hermeneutic practice is a constitutive
element of epistemic processes, uncertainty! plays a crucial role in the domain; therefore, it becomes a common practice
to include both preferred and disputed (or deprecated) assertions [1].

Conversely, data visualisation always involves a process of more or less explicit abstraction and parameterisation of
uncertain phenomena, resulting in their removal, adjustment or marginalisation. Thus, one can see how the choice of a
visualisation paradigm directly impacts the end user's ability to discern complex information correctly. In addition, when
dealing with contested or ambiguous data, the omission of uncertainty at the visualisation stage due to inadequate interfaces
or biased representations, is likely to foster erroneous or uninformed interpretations of the available data [11]. This is all
the more problematic considering that most visualization strategies used in the CH landscape are incorporated from
disciplines whose epistemological premises differ radically from those typical of the humanities.

! We define by the term ontological uncertainty a structural property of an entity. This phenomenon is independent of the degree of
knowledge we may have about that given entity. In contrast, we define by the term epistemic uncertainty a phenomenon which affects
the interpretive and cognitive process of a subject around a particular event, and thus primarily concerns the perceiver [9]. In the present
work we refer primarily to the second meaning of uncertainty.
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Such practices fall within what [4] defines under the category of representational paradigm. This paradigm, as we have
seen, results in the concealment of the interpretive dimension that qualitative data require, in favor of simplified views that
are often unable to restore the ambiguity and opacity typical of the objects they represent [4, 15]. In parallel, these
paradigms surreptitiously re-propose a realist model of knowledge where, ultimately, the results of the visualisation appear
ontologically adequate to the very phenomena they denote.

On the contrary, by introducing uncertainty and contextuality into the data modelling process, it becomes evident that the
data displayed are not natural representations of facts but remnants of a reductionist process. Emphasizing that data are
always interpreted, situated and constructed from a perspective, the non-representational paradigm proposed by [3]
employs the term capta for defining the output of this data remediation.

The purpose of this research is thus oriented by the need to explore emerging approaches in the field of visualisation of
uncertain semantic data: on the one hand, to reaffirm the inherently critical dimension of digital humanities and its
methodologies; on the other hand, to investigate and propose models of visual epistemology appropriate to the interpretive
practices in use in historical disciplines.

2. MAPPING SITUATED AND SITUATING STATEMENTS

In this regard, in addition to traditional solutions offered by semantic technologies for modelling complex information (e.g.,
context, provenance, etc.), such as reification (describing a statement with another statement), N-ary relations (statements
about the relationship about two entities), and Named Graphs, fruitful proposals have experimented in the field of digital
hermeneutics [2] through the creation of formal models and ontologies such as RDF-star?, HiCO® and uncertainty-
supporting extensions for CIDOC-CRM* [13].

Nonetheless, complex statements concerning the interpretation of a phenomenon often coexist with other conflicting
statements in an evolving critical space. While time may let one particular statement emerge among others, it is important
for a scholar to take into account (or visualise) all the previous (deprecated) statements to be able to produce new
interpretations adequately. A statement is always a statement about something. This aboutness or sifuatedness can be
articulated in terms of a hierarchical structure where a situated statement (e.g., a statement about something) is referred to
and enclosed by a situating statement (a meta-statement about the previous statement), defining a situation (e.g., a complex
statement).Accordingly, it is possible to define three levels concerning the architectonic of complex statements:

data level, composed of atomic facts or phenomena.
inference level (or situated level), created when relating elements are taken from the data level.
meta-inference level (or situating level), constructed when producing a statement about a given inference.

Consequently, a visualisation strategy capable of adequately representing complex statements must be able to address these
three levels through an appropriate mapping between the logic structure and.

3. VISUALIZING COMPLEX STATEMENTS USING HIGRAPH

In the context of Linked Data (LD) collections, data visualisation is considered a crucial epistemic aid [8] that can foster
the discovery of novel relationships between data and the constitution of new knowledge. Some of the most common RDF
data visualisation metaphors use graphs or tables. Most online tools support graph views, while most knowledge bases use
tabular views [10]. The graph usually provides a synoptic view of the collection and is an appropriate tool for discerning
clusters of related data.

Nevertheless, mature tools capable of visualising these formal models are not numerous. Specifically, GraphDB’® is a
largely employed graph database with RDF and SPARQL support that supports reification, N-ary relations, Named Graphs,
and RDF-star, as well as also providing a graph visualization tool.

For the purpose of explanatory clarity, we present an example containing some assertions around the creator (wdt : P170)
of the painting Vue de Marseille: Joute et féte sur I'eau (wd:Q3563742), taken from Wikidata®. Wikidata represents
uncertainty by using the property “stated in” (P248). This property describes the process of giving credit for the statement

2 https://w3c.github.io/rdf-star/cg-spec/editors_draft.html.
3 https://marilenadaquino.github.io/hico/.

4 https://www.cidoc-crm.org/Version/version-6.2.

5 https://eraphdb.ontotext.com/.

6 https://www.wikidata.org/wiki/ Wikidata:Main_Page.
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to something or someone. Using the property wikibase:Rank in case of multiple statements, it specifies the best one based
on bibliography. ,

The first assertion or situating statement is produced by (pr : P248) two different subjects, the Metropolitan Museum of
Art (wd:0160236) and Christie’s (wd:0503176), and asserts (as a situated statement) that creator Joseph Vernet
(wd:0315819) is deprecated. The second situating statement is produced by an auction house, has a provenance
(wd:01991865) and a date (pr : P585), and asserts as a situated statement that Charles Eschard (wd : 02959023) is the
favored creator. Fig. 1 below shows the visualization employed by GraphDB using Named Graphs:
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(wd:Q29590
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23)
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:BestRank

wikibase:PreferredRank

Figure 1. A diagram showing a visualization produced by GraphDB using Named Graph.

As shown, using Named Graphs, the situated statements (or triples regarding authors) are not related to the contested
situating statements. By exploiting RDF-star instead, the visualisation shows the possibility of adding properties directly
to the edges. Nevertheless, traditional graphs fail to address the situating statement by placing it at the same level as the
situated statement. In particular, we claim that the situating statement can be conveyed much more effectively by exploiting
higraphs [5]. Indeed, by enclosing the situated graph within a closed curve, it is possible to create sets that can have, in
turn, edges to each other or other nodes. A higraph (also known as a hypergraph) is a generalization of a graph data structure
which extends ordinary mathematical graphs by including the notions of depth and orthogonality. As such, nodes in a
higraph are partitioned into different orthogonal planes. In other words, while a standard graph consists of nodes connected
by edges, a hypergraph allows for connections between nodes and sets of nodes, referred to as hyperedges. Thus, nodes
can be encapsulated into other nodes, thus defining a hierarchy. A higraph can therefore become a structure, bounded by
its area, suitable for naming and labelling purposes [5].

As such, using categories for uncertainty visualisation defined by [9], we propose higraph as a visualisation technique to
be explicit (i.e., uncertainty is explicitly signified through the enclosure of the situated statement), extrinsic (i.e., situating
statements are extrinsically depicted by mapping them to new objects in the display) and coincident (i.e., situated and
situating statements are visualised in the same space).

By employing a higraph as a visualisation technique, it is possible to visualise the first two assertions as shown in Fig. 2
below:

151



wikibase:Statement wikibase:Statement

Q3563742-96742451-4369-c443-6e1-c4873069e9a11 Y Q3563747-96742451-4369-cA43.Gef-cABT30e969a1-2

wd:Q3563742
Vue de Marseille : Joute

wdt:P170 wd:Q315819

et féte sur Feau creator Joseph Vernet
wikibase:Rank wikibase:Rank
pr:P248 pr:P248
Stated in Stated in

wd:Q503176
Christie's

wd:Q160236
Metropolitan
Museum of Art

Figure 2. Visualising the first two statements by using a higraph.

Again through higraph visualisation, the situated statement about the preferred creator of the third assertion can be enclosed
in the situating statement as shown below in Fig. 3:

Best Rank

Statement

5:Q3563742-866b3C26-4eC6-36C8-815a-7769257d1016

. wd:Q3563742
— | Vue de Marseille : Joute
: et féte sur l'eau

wd:Q2959023
Charles Eschard

wdt:P170
creator

wikibase:Rank

prP248
stated in prP585

W pointin time
Q1991865
Auction catalogue,

Figure 3. Visualising the third statement by using a higraph.

4. CONCLUSIONS

Despite the spread of new paradigms for modelling qualitative data in RDF, there is still a lack of effective approaches and
tools for visualizing complex, uncertain information. In this paper, we have shown a new non-representational approach to
support the visualisation of qualitative information, preferring to build on top of existing large-scale strategies rather than
opting for a disruptive approach. Higraphs provide an extension of existing visual metaphors and standards while offering
a novel perspective to domain experts for exploring situated and situating statements. Thus, this graph formalism can be a
particularly suitable solution to describe different approaches to meta-information about entities and relationships,
efficiently conveying complex information through a scalable visualization technique that can be integrated with strategies
already used on a large scale.
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ABSTRACT

Le arie assolvono una funzione strutturale nel melodramma: sono il luogo deputato all’espressione delle emozioni e degli
stati d’animo dei personaggi. Questa specifica funzione, la loro natura lirica contrapposta ai recitativi, I’essere il momento
di massimo impegno vocale per gli interpreti, sono gli elementi che contribuiscono a determinarne il particolare fenomeno
del riuso. Il contributo presenta i risultati ottenuti nello studio del fenomeno nella prima meta del Settecento attraverso una
repertoriazione estensiva delle arie dei libretti d’opera a stampa. Grazie allo spoglio sistematico, alla descrizione analitica
dei contenuti e alla trascrizione del testo completo ¢ stata allestita una base informativa che consente 1’analisi delle relazioni
tra le diverse varianti. Per tracciarne la tradizione ¢ stata proposta una classificazione della natura degli interventi attuati
dai poeti e un modello descrittivo in grado di rappresentarla in forma stemmatica. A partire da questa base dati ¢ stato
realizzato un sistema di consultazione per consentire il confronto sistematico delle opere complete o delle singole arie. 1l
risultato ¢ uno strumento utile ad avviare indagini sistematiche per I’attribuzione delle responsabilita autoriali in grado di
restituire plasticamente le dinamiche del fenomeno del riuso del testo poetico per il melodramma su una scala ad oggi mai
sperimentata.

PAROLE CHIAVE
Music drama; 18th century opera; opera arias; libretto; corago

1. INTRODUZIONE

11 teatro d’opera ¢ senza dubbio la forma di spettacolo piu importante nella tradizione musicale occidentale ed incide in
modo significativo nella vita sociale e culturale italiana ed europea dal Seicento in avanti. Inaugurato a Firenze nel 1600,
esso si consolida ed espande in tutta Europa nel giro di pochi decenni e la sua tradizione prosegue senza interruzioni fino
ad oggi grazie all’attivita continuativa e a un efficace e complesso sistema di organizzazione e produzione [2]. II teatro
d’opera combina dramma, musica e rappresentazione visiva, tre elementi capaci di sedurre lo spettatore per I’intricata e
avvincente storia di due innamorati che agiscono nella cornice di una vicenda storica, eroica o mitologica dell’antichita o
di epoca moderna, per le suadenti melodie e i mirabolanti virtuosismi vocali dei cantanti nonché per la magnificenza degli
apparati scenici.

Alla base dell’opera in musica ¢’¢ un dramma, un testo letterario (il ‘libretto’), interamente cantato, dall’inizio alla fine.
Nella sua lunga parabola storica il dramma musicale ha impiegato dispositivi musicali e drammaturgici diversi ma capaci
di rappresentare in modo efficace lo sviluppo dell’azione attraverso dialoghi serrati tra i personaggi e momenti piu lirici,
caratterizzati da una sospensione dell’azione che consente ai personaggi di esprimere il proprio stato d’animo, le emozioni,
le passioni di quel particolare momento del dramma [1][4].

Nei primi anni del Settecento e fino ai primi decenni del secolo successivo la produzione operistica si divarica in due generi
autonomi e distinti sotto il profilo formale e organizzativo: ’opera seria e I’opera comica [12]. Da un lato le storie esemplari
ed edificanti degli eroi dell’antichita affidate alla vocalita florida e funambolica delle prime donne e dei cantanti evirati che
agiscono nella cornice di apparati scenografici sontuosi dei grandi teatri, dall’altra le vicende minute della vita quotidiana
di servitori, fornai, barbieri e dottori, che si incarnano nella spigliatezza e nel brio dei cantanti comici. Due i modelli di
riferimento nella produzione librettistica di questi due generi: i drammi per musica di Pietro Metastasio per 1’opera seria, i
drammi giocosi di Carlo Goldoni per I’opera comica.

L’indagine che qui viene presentata ha per oggetto I’opera seria della prima meta del Settecento. L’attivita svolta finora ¢
stata condotta in particolare sulle fonti librettistiche degli anni compresi tra il 1715 e il 1738 [5][8][9].

Il dispositivo musicale e drammaturgico dell’opera seria ¢ molto semplice e lineare. Il dramma ¢ articolato in tre atti,
ciascun atto a sua volta si articola all’incirca in una quindicina di scene e ciascuna scena di solito si apre con un recitativo
e si chiude con un’aria. Il recitativo € in versi sciolti, settenari ed endecasillabi, I’aria & un testo strofico, di solito due strofe
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di tre-cinque versi isometrici, in Metastasio prevalentemente di metro settenario, ma anche quinari, senari, ottonari e
decasillabi. Al recitativo ¢ affidato lo svolgimento dell’azione attraverso il dialogo tra i personaggi, I’aria invece esprime
lo stato d’animo, le emozioni, I’affetto di un singolo personaggio in quel particolare momento. Musicalmente il recitativo
consiste nell’intonazione continuativa del testo in uno stile vocale a meta strada tra il parlato e il cantato, 1’aria invece ¢ un
brano di forma chiusa per una sola voce con orchestra, che gode di una piena autonomia e unitarieta nella partitura musicale,
ed ha il compito di esprimere, attraverso la musica, il contenuto affettivo del testo [7]. Tutte le potenzialita della musica di
suscitare emozioni, suggestioni e incanto sono dispiegate al meglio nelle arie attraverso profili melodici, andamenti agogici
e dinamici, soluzioni timbriche e successioni armoniche capaci di catturare I’attenzione di chi ascolta. La magia della
fascinazione che le “soavissime ariette”! sono capaci di generare nello spettatore si realizza pero in teatro solo grazie alle
capacita interpretative del cantante e al virtuosismo canoro che dispiega.

Questi aspetti drammaturgico-musicali si intersecano pero con aspetti di ordine pratico e convenzioni teatrali consolidate.
Nel cast di una rappresentazione teatrale ci sono prime parti e parti secondarie. Alle prime parti compete un ruolo di rilievo
con I’intonazione di almeno cinque-sei arie di dimensioni pitl vaste e con caratteristiche tecniche di particolare impegno,
alle parti secondarie un numero di arie inferiore e di difficolta piu contenuta. Mediamente i personaggi di un’opera sono
sei, di conseguenza un dramma per musica si presenta come successione di una trentina di arie intervallate da recitativi pit
o meno estesi. Nella stesura del dramma il poeta deve predisporre le arie in un ordine tale che il contenuto affettivo risulti
sempre diverso, ¢ magari contrastante, con I’aria che precede e segue [6] [11] [13]. Di conseguenza, il testo del recitativo
che precede I’aria deve determinare la situazione affettiva che il personaggio esprimera. Nella disposizione delle arie
bisognera fare attenzione anche all’avvicendamento dei personaggi, sia per dare varieta all’azione, sia per consentire al
cantante di riguadagnare le energie impiegate nello sforzo fisico sostenuto.

A quest’epoca il testo di un dramma per musica viene scritto in un arco temporale molto stretto, tre-quattro settimane, a
causa dei ritmi serratissimi dettati dall’organizzazione del teatro impresariale. Il libretto messo in musica pud proporre
soggetti nuovi, ricavati liberamente da soggetti storici dell’antichita o drammi di epoche piu recenti, rimaneggiare soggetti
ripresi o rielaborati da libretti anteriori di alcuni anni o lustri, o semplicemente riproporre, con interventi di entita contenuta,
un libretto preesistente con musica completamente nuova. Quest’ultimo caso risulta molto frequente nella produzione
operistica del Settecento. Soltanto un esempio per fornire un’indicazione quantitativa del fenomeno: i 27 drammi per
musica scritti da Pietro Metastasio hanno dato luogo a piu di mille opere liriche di autori diversi.

Nel reimpiego di tale materiale, il poeta o il musicista rimaneggiano il testo originario in maniera assolutamente libera, sia
dal punto di vista dell’azione drammatica sia rispetto alle arie riproposte o di nuovo conio. Come s’¢ detto, le arie sono
organismi autonomi all’interno del dramma in quanto esprimono un contenuto affettivo definito in una forma musicale
chiusa. Tale peculiarita consente il riuso del testo e della musica di un’aria, o soltanto di uno dei due, in drammi diversi dal
dramma originario nel quale ’aria ¢ stata impiegata per la prima volta. L’aria va intesa, pertanto, come un elemento
funzionale ad un determinato contesto drammatico. Arie diverse, che esprimono il medesimo contenuto affettivo, possono
essere impiegate liberamente dal librettista o dal compositore in libretti diversi 1a dove il contesto drammatico del libretto
risulti coerente con I’aria prescelta: le arie sono ‘fungibili’ a parita di contenuto.

Nei libretti consultati in questa prima fase dell’indagine sono stati riscontrati molti casi diversi di sostituzione e reimpiego
di arie. Per dar conto dei fenomeni osservati sono state definite alcune categorie di intervento, fra le quali: variante, variante
significativa, riscrittura (il testo presenta numerose varianti, con termini sostituiti e/o posti in altra posizione) o semplice
affinita (testi in cui restano solo lacerti o flebili reminiscenze dell’antecedente).

2. PER UNA TRADIZIONE TESTUALE DELL’ARIA

Per ricostruire le dinamiche di riuso del testo delle arie € necessario realizzare una repertoriazione estensiva, la piu completa
possibile, in grado di fornire un quadro attendibile del fenomeno. Il progetto si ¢ posto dunque 1’obiettivo di repertoriare
questa produzione nella prima meta del Settecento, al momento dal 1715 al 1738, attraverso 1’indagine sistematica condotta
sui libretti coevi. Partendo da un corpus di 5200 libretti (di cui circa 4000 disponibili in riproduzione digitale), di cui 840
sono prime edizioni assolute, 1500 circa le nuove intonazioni di libretti gia musicati e 2860 le edizioni successive. Da
questo corpus si potranno ricavare all’incirca 160.000 arie (dai soli libretti riprodotti 120.000), stima ottenuta considerando
una media per difetto di 30 arie per opera. Ad oggi sono state inserite nel sistema 62.025 arie da 1880 libretti. Di queste
possono essere considerate arie nuove 29.991, poco meno del 50% del totale, 18.912 sono derivate da esse con o senza
varianti, le rimanenti 13.122 sono le arie riproposte in successive rappresentazioni. Questi numeri danno la dimensione del
fenomeno e ne motivano la rilevanza nello studio della funzione dell’aria nel melodramma settecentesco, non solo dal

! Cosi Lorenzo Da Ponte apostrofa le arie del Metastasio in contrasto con la produzione coeva non ritenuta all’altezza dell’archetipo (Da
Ponte, Lorenzo. Memorie. Gambarin, Giovanni e Nicolini, Fausto (a cura di). vol. I. Bari: G. Laterza. 1918. p. 79).
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punto di vista del valore del testo poetico in relazione al testo musicale, ma anche in prospettiva storica e filologica alla
luce delle prassi produttive e dei rapporti di forza tra i diversi attori coinvolti. Per studiare questa complessa rete di relazioni
su un numero cosi significativo di testi ¢ quindi indispensabile impiegare uno strumento informatico. Partendo dalla
repertoriazione analitica delle fonti testuali gia presenti nell’archivio Corago? [3], si sono inseriti i testi completi delle arie
e riscontrate le derivazioni classificandole in base alle categorie gia menzionate. Al momento, questa attivita ¢ stata
condotta attraverso una analisi critica supportata da uno strumento di confronto delle corrispondenze verso per verso.
L’analisi ¢, inoltre, supportata dalla relazione con I’interprete derivata dallo spoglio del corrispondente libretto che, di
norma, riporta I’elenco dei personaggi e dei relativi interpreti. Lo studio della tradizione di questi testi pud essere inoltre
contestualizzato nel processo storico di impiego, ovvero la loro messa in scena. La ricostruzione filologica puo quindi
avvalersi del dato storico e consentire di indagare fenomeni come le cosiddette “arie di baule”, ovvero quelle arie che
venivano eseguite in opere ad esse estranee ma cavalli di battaglia dei singoli interpreti.

Draltra parte, la paternitd musicale della singola aria va verificata attraverso la consultazione della partitura musicale, non
sempre disponibile. Ad oggi, possiamo solo indicare che una stessa aria ¢ stata cantata dal medesimo interprete in opere
musicate da autori diversi. Nell’analisi condotta finora, I’informazione ¢ stata ricavata dal solo libretto e le attribuzioni
espresse dovranno pertanto essere verificate puntualmente sulle fonti musicali, se pervenute, o su altre fonti coeve che ne
testimoniano la paternita.

3. STRUMENTI E RISORSE

Per ricostruire la fitta trama di dipendenze tra i testi delle arie sono stati sviluppati un modello concettuale e degli strumenti
che consentono di analizzare la loro forma e i contenuti alla luce del rispettivo contesto esecutivo®. In questo modo, 1’analisi
morfologica e semantica del testo trova supporto e riscontro nell’informazione storica della cronologia degli spettacoli
derivata dalla catalogazione analitica dei rispettivi libretti. Al modello originario dell’archivio Corago, articolato nelle tre
sezioni, Repertorio, Spettacoli e Libretti, ¢ stata aggiunta un’area trasversale che estende da un lato la descrizione del
libretto introducendo lo spoglio analitico di tutte le arie presenti, dall’altro rinvia allo spettacolo attraverso la relazione con
I’interprete e al repertorio attraverso il personaggio interpretato. Entrambe le relazioni rinviano a loro volta all’authority
file dei nomi in cui confluiscono tutte le responsabilita e i relativi ruoli attestati nelle fonti. Infine, una nuova sezione ¢
dedicata alla rappresentazione delle relazioni individuate tra le arie. A supporto della ricerca delle relazioni ¢ stata
sviluppata una semplice procedura di confronto tra i testi a livello di singolo verso che ne intercetta la distanza tra le
rispettive stringhe. Per la ricerca e navigazione delle informazioni delle nuove sezioni del modello ¢ stato allestito un
prototipo di applicazione web che prevede diverse chiavi di accesso: per aria (incipit, testo, metro), per opera (titolo, luogo
e data di rappresentazione) o per autori e interpreti (nomi, personaggio interpretato). Il sistema consente di ricercare
direttamente le arie o le opere che le contengono. In questo modo I’utente puo avviare la sua ricerca partendo dal contenuto
(la singola aria) o dal suo contenitore (I’opera). Le pagine relative alle schede delle due tipologie di entita riportano in
modo sinottico tutti i metadati descrittivi e le relazioni presenti nel modello. Per la singola aria sono presenti: i dati
fondamentali e il testo completo; i dati dell’opera, dello spettacolo e del libretto oltre ad una sezione che riproduce lo
stemma dell’aria. In questo vengono rappresentate in forma gerarchica la collocazione della singola aria nell’albero delle
relazioni coi predecessori e successori (Figura 1).

2 Corago ¢ il repertorio e archivio dei libretti del melodramma italiano dal 1600 al 1900. Accessibile online all’indirizzo:
http://corago.unibo.it/. E disponibile anche una versione Linked Open Data all’indirizzo: http://corago.unibo.it/lod. I dati sono pubblicati
in forma di dataset RDF reperibile attraverso il DOI: https://doi.org/10.5281/zenodo.3865867.

3 1l prototipo di applicazione ¢ disponibile all’indirizzo: http://www.ilcorago.org/WPcorago/arie.asp
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Incipit relazione Personaggi Interpreti Autori Opera Luogo Data

Autori Edificio
O L1 Vanne alla pena, o perfido nuova P. Casati F. Gasparini Merope** Venezia 27/08/1719
A Zeno F. Gasparini Teatro Tron di San Cassano
[A. Zeno]
= riproposta = C. A Mazza = Merope Firenze 26/02/1713
Teatro del Cocomero
] L2 Perfido, & ver, cadrd variant Anassandro [non indicato) Anonimo Merope Milano 06/01/1715
significative A. Zeno Anonimo Regio Ducal Teatro
[A. Zeno]
= riproposta = [non indicato] = Merope Karlsruhe 1729
Teatro
D L3 Perfido, & ver, cadrd ripresa Anassandro . Germani Anonimo Napoli 01/10/1716
A Zeno gran sala del Reggio
palazzo
= L3 Perfido, & ver, cadro ripresa Anassandro G. M. Boschi G. M. Orlandini  La Merope* Bologna 241011717
A. Zeno G. M. Orlandini Teatro Formagliari
A
= riproposta = A. Imperatori — Recanati 01/01/1719
Teatro
O L3 Perfido, & ver, cadro ripresa Anassandro A M.Mangani L A, Predier Merope* Livorno 1718
A Zeno L. A. Predieri Teatro San Sebastiano
P. Pariati A Zeno
P. Pariati
] L3 Cadra quest'alma, & ver riscrittura Gerilda F. Cuzzoni G. Cozzi Ambleto* Milano 27/08/1719
A. Zeno G. Vignati Regio Ducal Teatro
P. Pariati C. Baliani
G. Cozzi
A. Zeno
P. Pariati
O L4 Cadra quest'alma, & ver variant Anassandro F. Cignani P. Torri La Merope* Monaco di Baviera 12/10/1719
A. Zeno P. Torri Hof
A Zeno
= riproposta = G. F. Costanzi e La Merope Monaco di Baviera 24/01/1723
Hof
- L5 Cadra mia salma, & ver variant Baiazet G. Paita F. Gasparini te Venezia 05/05/1723
A. Piovene . Gasparini] Teatro Grimani di S.
[A. Piovene] Samuele
O L4 Cadra quest'alma, & ver variant Anassandro [non indicato) Anonimo Firenze 267 dic. 1729
significative A.Zeno Teatro della Pergola
P. Pariati
= L3 Perfido, & ver, cadrd ripresa Anassandro [non indicato] Anonimo Merope Cremsier [= KromeriZ] estate 1727
A. Zeno Anonimo

A. Zeno

Figura 1. Rappresentazione dello stemma di un‘aria.

Per le opere, oltre ai dati salienti relativi agli autori, alle rappresentazioni e alla fonte, ai personaggi e agli interpreti, il
sistema presenta la successione di tutte le arie suddivise per atti. Ciascuna entrata dell’elenco permette di accedere alla
relativa scheda con lo stemma. In questo modo 1’analisi puo partire dall’opera attribuita ad un poeta o ad un compositore e
verificare la collocazione delle singole arie nello stemma consentendo cosi di approfondire 1’attribuzione di ciascuna. In
modo similare ¢ possibile percorrere il procedimento inverso, considerare la versione capostipite di un’aria e percorrere le
attestazioni nelle opere in cui compare con la relazione indicata.

Alla base del processo di identificazione della relazione tra le diverse varianti ¢’¢ la funzionalita di comparazione dei testi.
In questo caso I’interfaccia utente (Figura 2) consente di verificare a colpo d’occhio gli interventi occorsi alla luce dei dati
dello spettacolo e dell’opera. Parallelamente, per le opere ¢ possibile individuare la distribuzione delle singole arie nelle
opere che condividono con essa almeno un’aria. Selezionando dall’elenco le opere di interesse, il sistema consente di
comparare la rispettiva articolazione e identificare eventuali sostituzioni, variazioni o aggiunte nella sequenza delle arie.

Compara Arie

09/01/1712 - Venezia 06/01/1715 — Milano 27/08/1719 - Milano
F. Gasparini (comp.) Anonimo (comp.) G. Cozzi (comp.)
[A. Zeno] (lib.) [A. Zeno] (lib.) A, Zeno (lib.)

P. Pariati (lib.)
Vanne alla pena, o perfido. Perfido, & ver, cadro Cadra quest'alma, & ver
Perfido, & ver, cadro: ma nel mio fier desti ma nel mio fier destin
non cadro solo. non cadro solo. sola non perira.
Nel mio cader trarrd Nel mio cader avro De I'altrui duol alfin
qualche piacer almen qualche piacer alfin forse qualche piacer
dall'altrui duolo. de I'altrui duolo. almen cadendo avra.

- varianti significative bb riscrittura bh
nella 1a strofa, v. 2=1
Vanne alla pena, o perfido Perfido, € ver, cadro
F. Gasparini (comp.), Me e** Anonimo (comp.), Merope
09/01/1712, Venezia 06/01/1715, Milano
Figura 2. Strumento di comparazione delle arie.
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Nel complesso, sia il corpus allestito, che gli strumenti implementati, seppur in forma prototipale, forniscono agli studiosi
materiali di prima mano e risorse che consentono di indagare il fenomeno in una prospettiva e su una scala ad oggi mai
sperimentate.

4. ESITI ED EVOLUZIONI

Ad oggi, il risultato ottenuto ¢ ’allestimento di una base informativa intesa come strumento repertoriale per I’avvio di
indagini che potranno estendersi considerando ulteriori fonti. Infatti, avendo utilizzato i libretti come fonte prevalente, le
informazioni riportate possono risultare inesatte. Ad esempio, spesso i libretti che indicano Metastasio come autore del
testo poetico contengono in realta arie modificate in modo tanto significativo da invalidarne 1’attribuzione o semplicemente
sostituite con altre del tutto nuove o ricavate da libretti di altri autori. Solo analizzando gli stemmi ¢ possibile valutare
criticamente le attribuzioni delle singole arie. Lo strumento predisposto ¢ quindi un valido punto di partenza per lo studio
delle attribuzioni sia dei testi sia della musica delle arie.

Da una prima osservazione, il fenomeno del riuso della singola aria sembra manifestarsi in un arco temporale della durata
di circa quarant’anni. Per consolidare la lettura di questa dinamica, i dati finora raccolti potranno giovarsi di una estensione
cronologica dell’arco temporale considerato. Per raggiungere quest’obiettivo si prevede di estendere 1’indagine all’intera
produzione di libretti della prima meta del Settecento procedendo allo spoglio completo di almeno quelli gia disponibili in
riproduzione digitale.

Una volta arricchita la base informativa relativa alla tradizione testuale si potra rivolgere lo sguardo alle fonti musicali per
approfondire i casi di attribuzione incerta non solo della musica, ma anche del testo. L’obiettivo ¢ aggiungere una ulteriore
dimensione di analisi derivata da un testo di natura diversa, a sua volta collocato in una tradizione sua propria. I possibili
esiti di una analisi comparata delle due tradizioni, portata a termine su questa scala, restano pero tutti da approfondire.

La dimensione delle indagini prospettate, sia in termini di fonti che di affinamento dei metodi, richiedera I’impiego di
risorse che potranno dispiegarsi soltanto con il contributo della pitt ampia comunita degli studiosi interessati.
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ABSTRACT"
11 poster illustra i recenti lavori di aggiornamento e riorganizzazione dei metadati relativi ai manoscritti che trasmettono i
testi contenuti nella risorsa Musisque Deoque.

PAROLE CHIAVE
Archivi digitali; metadatazione; poesia latina; manoscritti

1. LO STATUS QUAESTIONIS

Con il presente lavoro si vogliono illustrare i recenti lavori di aggiornamento e di riorganizzazione dei manoscritti contenuti
negli apparati dei testi contenuti in Musisque Deogue, un archivio digitale di poesia latina dalle origini al Rinascimento

italiano.! La revisione prosegue € completa gli interventi operati, circa un decennio fa, da Linda Spinazzé,? curatrice
dell’edizione digitale MODQ delle Elegie di Massimiano (https:/www.mqdg.it/texts/MAXIM|eleg|001). Attorno al 2012
il numero di testimoni era nettamente inferiore rispetto a quello attuale e superava di poco le 130 unita. Grazie alla sempre
piu consistente acquisizione del numero di apparati, la cifra dei testimoni ¢ incrementata esponenzialmente, attestandosi

attorno alle 4840 unita. Giova precisare che per testimone si intende in primis un singolo manoscritto (membranaceo o
cartaceo), identificabile con precisione e ancora consultabile; in rari casi per testimone si puo intendere anche un papiro: ¢
il caso, e.g., del Pap. Berol. 21138A-B conservato al Agyptisches Museum und Papyrussammlung di Berlino, presente tra
1 testimoni dell’ Eneide di Virgilio, curata dai proff. Massimo Gioseffi, Isabella Canetta e dalla dott.ssa Silvia Arrigoni. In
occasione della nuova ristrutturazione, Luigi Tessarolo, tecnico informatico di MODQ, ha suddiviso la vasta categoria dei
testimoni in tre tipologie: testimoni strutturati, testimoni semi-strutturati e testimoni non strutturati. Il testimone strutturato
¢ una fonte scomposta in un numero progettato di componenti obbligati, il cui valore ¢ scelto entro una limitata gamma di
valori predefiniti, che nel nostro caso sono voci di tabelle condivise da tutti gli oggetti dello stesso tipo. Il testimone semi-
strutturato ¢ mancante di almeno un valore. Entrambe le tipologie sono conservate nell’archivio delle fonti, dal quale
attingono tutti gli apparati dei testi. Nella terza tipologia, che non rientra nell’archivio, rientrano in genere i testimoni non
piu identificabili, andati persi o distrutti; tuttavia, tra i testimoni non strutturato compaiono anche le secundae manus e i
correctores, cio¢ gli interventi dei copisti medievali o rinascimentali apportati su un ms. registrato come testimone
strutturato. Restando sull’apparato dell’ Eneide, la differenza appare chiara con il Vaticanus lat. 3225 (F) e i correctores di
epoca tardoantica (F!, F?, F?), medievale (F*) e rinascimentale (F°). In questa sede ci si concentrera sulla tipologia dei
testimoni strutturati.

F = Vaticanus lat. 3225 Romae (apud Symmachum?) exaratus [CLA I 11]

F1 = correctores Vaticani lat. 3225 saec. IV-VI

F2 = correctores Vaticani lat. 3225 saec. IV-VI

F3 = correctores saec. Vaticani lat. 3225 VII-VIII

F4 = additamenta Aevi Carolini

F5 = correctores Vaticani lat. 3225 Renatarum Litterarum Aetatis

Figura 1. Il testimone F = Vaticanus lat. 3225 nelle fonti dell'Eneide.

2. METADAZIONE: IL BACK-END

Nel back-end, nel quale si accede dopo aver inserito ’account e la password fornite dall’amministratore
(https://www.mqgdggalaxy.it/public/backend), un testimone si struttura seguendo una maschera composta da una serie di
metadati indispensabili: citta (Settlement), biblioteca (Repository), fondo (Collection), segnatura (Shelfmark), datazione
(Date), nome (Name), [perma]link (URL), illustrati dalla fig. 2:

* Ogni parte di questo contributo ¢ frutto della collaborazione tra le due autrici. Tuttavia, i paragrafi 1 e 2 sono stati curati nello specifico
da Alessia Prontera, i paragrafi 3 e 4 da Valeria Melis.

!'Sull’archivio MODQ vd. almeno Mastandrea 2015 € Boschetti — Del Grosso — Spinazzé 2021.

2 Spinazzé 2011.
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Figura 2. La maschera per l'inserimento dei metadati dei manoscritti in Musisque Deoque.

Va precisato che nel decennio intercorso tra I’inizio dei lavori e lo stato attuale, molte mani si sono avvicendate nella
Galassia MODQ inserendo nuovi apparati e testimoni senza seguire linee guida generali e, dunque, classificando in modo
eterogenco i testimoni e le edizioni critiche. La recente riorganizzazione si ¢ posta in primo luogo 1’obiettivo di
omogeneizzare e regolarizzare la classificazione dei metadati indispensabili per I’identificazione del testimone. Rispetto ai
lavori iniziati piu di un decennio fa, ai metadati fondamentali, corrispondenti alle prime quattro voci elencate supra, sono
state aggiunte tre voci: la datazione, la dicitura latina e il link alla digitalizzazione del manoscritto.

Il primo campo, il Settlement, ¢ indicato sempre dal nome della citta nella lingua nazionale (ad es. London, Montpellier,
Wolfenbiittel ecc.); il Repository, la biblioteca presso la quale ¢ conservato il testimone, ¢ indicato con il nome moderno,
in casi sporadici affiancato da quello precedente. Il campo Collection ¢ presente solo laddove la organizzazione biblioteca
preveda la presenza di fondi (es. Ff. alla University Library di Cambridge e Rep. alla Universitatsbibliothek di Lipsia); nel
campo della segnatura, elemento dirimente, viene indicata sempre quella moderna, affiancata eccezionalmente da quella
antica laddove indicata nell’archivio digitale della singola biblioteca (es. XII,10 (=3972) nella Biblioteca Nazionale
Marciana di Venezia).

Tra i campi nuovi compare la datazione del manoscritto. Precedentemente all’intervento di riorganizzazione 1’informazione
compariva solo a discrezione del curatore dell’edizione digitale e, in genere, era tratta dall’edizione di riferimento. Per i
manoscritti che ne erano privi si ¢ deciso di integrare I’informazione reperendo la datazione dall’edizione cartacea e,
laddove non indicata, si ¢ inserita quella indicata nella scheda del manoscritto nel website ufficiale della biblioteca. Anche
la data viene indicata secondo una rigida “grammatica” che prevede 1’indicazione del secolo in numeri romani, preceduti
da saec. e seguiti da in. (ineunte), ex. (exeunte), ¢ me. (medio) nel caso in cui si possa specificare maggiormente la
cronologia all’interno del secolo. Nei casi fortunati in cui sia noto I’anno di composizione, esso compare in numeri arabi,
eventualmente preceduti da post o ante, qualora la datazione si aggiri attorno ad un anno.

Nel campo Name compare solitamente la denominazione in latino del manoscritto (Laurentianus, Escorialensis,
Antverpiensis ecc.) seguito dalla segnatura. Solitamente in questa stringa vengono mantenute le informazioni inserite dal
primo curatore dell’edizione digitale, che si ¢ scelto di mantenere pressocché inalterate per evitare la soppressione del
lavoro precedente.

L’ultimo campo ¢ riservato al permalink, ovvero al collegamento digitale permanente, alla pagina del manoscritto contenuta
nel sito ufficiale delle maggiori biblioteche europee, nord-americane (Boston, New York) e africane (Al-Qahira, Cape
Town). Laddove possibile, si ¢ preferito inserire il /ink alla pagina del manoscritto piuttosto che alla digitalizzazione
affinché, in questo modo, ’'utente di MQODQ prima di tutto possa reperire informazioni utili alla conoscenza filologiche
paleografiche da li accedere alla digitalizzazione del testimone, qualora sia messa a disposizione dalla biblioteca.

Vale la pena riportare alcuni tra i siti ufficiali delle biblioteche che sono stati impiegati per i permalinks dei manoscritti:
anche numericamente prevale 1’impiego di permalinks dal sito della Biblioteca Vaticana (https://digi.vatlib.it/); seguono
su suolo nazionale la Biblioteca Medicea Laurenziana (https:/www.bmlonline.it/la-biblioteca/cataloghi/) e la Veneranda

Biblioteca Ambrosiana (https://ambrosiana.comperio.it/biblioteca-digitale/). In area germanofona spiccano la Bayerische
Staatsbibliothek a Monaco (https://opacplus.bsb-muenchen.de/metaopac/start.do) e I’Universititsbibliothek di Heidelberg
(https://www.ub.uni-heidelberg.de/helios/digi/handschriften.html). In territorio francese ¢ stato indispensabile 1’impiego
del sito della Bibliothéque National de France di Parigi (https://archivesetmanuscrits.bnf.fr); per la penisola iberica si
ricorda la Real Biblioteca del Monasterio de San Lorenzo de El Escorial (https://rbmecat.patrimonionacional.es/). Un
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consistente apporto deriva anche oltremanica dalla British Library di Londra
(https://searcharchives.bl.uk/primo_library/libweb/action/search/.do). Nei casi non sia stato possibili reperire né la
digitalizzazione n¢ la scheda del testimone, si sono rivelati utili il ricco catalogo messo a disposizione da Mirabile. Archivio
digitale della cultura medievale (http://www.mirabileweb.it/index.aspx) e il corposo portale di Biblissima
(https://portail.biblissima.ft/).

3. METADAZIONE: IL FRONT-END

Nel front-end delle pagine web di MQODQ riportanti i testi e gli apparati di ciascuna opera, la visualizzazione delle
informazioni sui manoscritti pud avvenire cliccando sul tasto Testimoni (in alto a destra) e poi selezionando dal menu il
testimone d’interesse oppure direttamente dagli apparati al testo. Concentrandoci, per adesso, su quest’ultimo caso,
prendiamo a mo’ di esempio I’apparato relativo a Lucan. 1,320° e supponiamo che 'utente voglia visualizzare le
informazioni relative al manoscritto P. Al passaggio del cursore sul siglum, compaiono due diciture, la prima corrispondente
al nome del manoscritto completo di tutte le informazioni (in rosso), la seconda, corrispondente al nome latino (in nero),
che offre i metadati relativi alla fonte precedentemente 1’intervento di riorganizzazione (fig. 3):

M Q D Q O Info Testimoni Metri Scansione metrica
Lucanus Pharsalia 1

Ac iussam seruire famem? Quis castra timenti
320 Nescit mixta foro, gladii cum triste micantes 320
Tudicium insolita trepidum cinxere corona, micantes z: Pmu

Atque auso medias perrumpere milite leges, Paris, Bibliothéque Nationale de

Pompeiana reum clauserunt signa Milonem? France, lat. 7502 (saec. X)
Nunc quoque ne lassum teneat priuata senectus, Colbertinus sive Parisinus Bibl. Nat.
Lat. 7502

325 Bella nefanda parat suetus ciuilibus armis
Et docilis Sullam scelerum uicisse magistrum;
Figura 3. Un esempio di front-end dei metadati dei manoscritti in Musisque Deoque.

Ponendo a confronto front-end e back-end, osserviamo che “Paris” ¢ il valore di Settlement, “Bibliothéque Nationale de
France” quello del Repository, “lat. 7502 ¢ la segnatura (Shelfinark) e “(saec. X)” ¢ il valore di Date; nella seconda dicitura
(quella in colore nero), “Colbertinus sive Parisinus Bibl. Nat. Lat. 7502” ¢ il valore di Name seguito dalla segnatura del
manoscritto e, come gia accennato, corrisponde ai metadati disponibili prima dell’intervento di riorganizzazione. La scelta
di non obliterare la precedente metadatazione non ¢ casuale: essa consente, sul piano analogico, di rendere note all’utente
le (eventuali) varie denominazioni del testimone e, sul piano della risorsa digitale, di lasciare traccia della “storia” del
processo di metadatazione stesso. Infatti, poiché, stando alle ottime osservazioni di Nicola Barbuti,* le entita digitali
attualmente esistenti devono essere considerate entita culturali digitali (e quindi parte del Digital Cultural Heritage o
DCH), cioé una «manifestazione ed espressione della storia evolutiva delle comunita del Ventunesimo secolo»,’ occorre
progettare i metadati «tenendo conto non solo delle esigenze di fruizione dei dati nell’immediato, ma soprattutto dei bisogni
cognitivi e informativi di chi, un domani, li avra come fonti principali (se non uniche) alle quali attingere per conoscere gli
attuali processi di digitalizzazione e creazione digitalex».®

Ma torniamo alla visualizzazione delle informazioni sui manoscritti. Se 1’utente, invece che passare il cursore, clicca sul
siglum del ms. in apparato, compare una scheda che riporta i valori di Settlement, Repository, Shelfimark e Date (nel caso
del ms. Q, “Paris, Bibliothéque Nationale de France, lat. 7900A [saec. X]”) e, sotto, il permalink al sito della biblioteca in
cui ¢ conservata la fonte e, ove possibile, il permalink alla scheda dettagliata della fonte stessa. Al di sotto dei permalink
compare — ed ¢ questa una novita assoluta — 1’elenco di tutte le opere (7esti) che, disponendo di apparato in MODQ, sono
trasmesse dal testimone selezionato (fig. 4):

3 L’edizione digitale ¢ a c. di A. Cozzolino (2010); I’inserimento e il controllo dei dati & a c. di P. Marzano; 1’edizione critica di riferimento
¢ Bourgery — Ponchont 1967.

4 Barbuti 2019.

5 Barbuti 2019, p. 123.

¢ Barbuti 2019, p. 126.
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Paris, Bibliothéque Nationale de France, lat. 7900A (saec. X)

Collegamenti:

Bibliothéque Nationale de France
lat.
Codex Parisinus lat. 7900 A

Testi:

Horatius ars poetica
Horatius carmina 1
Horatius carmina 2
Horatius carmina 3
Horatius carmina 4
Horatius carmen saeculare
Horatius epistulae 1
Horatius epistulae 2
Horatius epodi
Horatius saturae 1
Horatius saturae 2
luuenalis saturae
Lucanus Pharsalia

Figura 4. Un esempio di scheda riportante i metadati dei testimoni in Musisque Deoque.

L’elenco completo delle fonti antiche ¢ consultabile anche dal ment Testimoni. Esso consente all’utente di ottenere in un
colpo solo le principali informazioni utili sul fronte bibliografico e critico-testuale. Il menu mostra, infatti, il titolo e la
sezione dell’opera (e.g., Pharsalia, 1), gli estremi bibliografici dell’edizione critica di riferimento (7esto base di
riferimento), il nome del curatore dell’edizione digitale (Cura dell’edizione digitale) e di chi ha inserito e controllato i dati
(Inserimento e controllo dei dati). Sul fronte critico-testuale, 1’utente visualizza ’elenco completo dei manoscritti che
riportano 1’opera. Cliccando sui sigla, per ogni manoscritto compaiono nuovamente le informazioni essenziali per la
conoscenza della fonte e 1’elenco delle opere che, essendo dotate di apparato in MODQ, sono trasmesse dal testimone
selezionato (come in fig. 3).

4. RISULTATI

I lavori di aggiornamento e di riorganizzazione dei testimoni presenti in Musisque Deoque hanno implementato
notevolmente ’archivio digitale sotto il profilo quantitativo e qualitativo. In poco piu di dieci anni (dal 2012 al 2023) la
quantita dei dati ¢ stata considerevolmente accresciuta, incrementando il numero dei testimoni (manoscritti e non) di circa
4700 unita. Inoltre, le possibilita di collegamento tra testi e testimoni sono state moltiplicate.

In ottemperanza al principio FAIR F.2 (data are described by rich metadata), 1’apparato dei metadati ¢ stato implementato
con I’aggiunta dei campi relativi a datazione, dicitura latina e permalink alla digitalizzazione del testimone. Poiché in
passato i dati e i metadati erano stati inseriti senza seguire precise linee guida, gli interventi piu recenti hanno provveduto
a eliminare le disomogeneita. In particolare, I’inserimento delle informazioni sulla datazione, prima lasciato al libero
arbitrio del singolo editore, ¢ stato disciplinato secondo un protocollo operativo comune e i /ink sono stati implementati in
permalink, con una metodologia rispettosa delle buone pratiche di uso comune.

Le ridondanze e le ripetizioni sono state evitate. Nel caso delle nomenclature dei testimoni, si ¢ deciso pero di mantenere i
metadati relativi alla fonte inseriti precedentemente rispetto all’intervento di riorganizzazione: ometterli avrebbe significato
obliterare preziose informazioni sul dato e cancellare ogni traccia del processo di metadazione, rischiando di provocare, in
prospettiva futura, la perdita di parte della memoria storica relativa all’entita analogica e agli attuali processi di
digitalizzazione e creazione digitale.

Tra le novita di maggior rilievo vi ¢ I’aggiunta dell’elenco di tutte le opere che, essendo dotate di apparato in MODQ, sono
trasmesse dal singolo testimone. Il fatto che 1’elenco si trovi sia nel ment che compare cliccando sul sig/um di ciascun
manoscritto in apparato sia in quello visualizzabile dall’etichetta Testimoni crea una piccola ridondanza, la quale pero ¢
stata necessaria per evitare un’eccessiva granularita, ossia per collocare il testimone nel suo contesto analogico e digitale.
In conclusione, a seguito della ristrutturazione dei metadati, MODQ si presenta come uno strumento informatico e
filologico che garantisce accessibilita, costante consultazione (secondo i principi FAIR) e scientificita nella creazione di
collegamenti alle collezioni digitali delle pit importanti biblioteche europee e nordamericane. La metadatazione consente
non solo il reperimento delle informazioni sul dato, ma anche di quelle sulla “storia” del processo di metadatazione stesso.
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ABSTRACT

Data visualisation techniques in combination with storytelling strategies can help to make more explicit the complex
network of information and relationships that characterises Linked Open Data (LOD). However, existing LOD visualisation
tools show that the narrative element in the graphical representation is overlooked or missing altogether. In this poster we
present MELODY, a web application to query, visualise, present and disseminate LOD as data stories.

KEYWORDS
Linked Open Data; data visualisation; storytelling; ux design

1. INTRODUCTION

In recent years, the potential offered by Semantic Web technologies is being leveraged by researchers and cultural
institutions, which often release their cultural heritage data in the form of Linked Open Data (LOD). Yet users have little
opportunity to explore such data but through the query interfaces offered by the providers. The result is a barrier to cultural
dissemination. In this context, stories can play an important role. Scholars [3] claim that stories can serve as an interpretive
framework to convey the values and meaning of a culture, but also to express very complex information to the user in a
more compact way [6][7]. For the success of both open data business models and quantitative analysis methods in the
digital humanities, it is desirable to have user-friendly and customisable interfaces that allow non-expert users to interact
with data, create stories and communicate findings effectively. In this poster, we introduce MELODY, an open source
tool and online service for creating data stories based on LOD. Currently, MELODY offers three templates: a dashboard,
an interactive text search, and a map. We introduce the methodology we implemented to gather requirements, including an
initial mapping between interaction patterns and competency questions derived from a case study in the music heritage
domain, i.e. Polifonia, and we present the main features of the platform.

2. RELATED WORKS

Authors in [4] thoroughly analysed 77 Linked Data visualisation tools and demonstrated that there is a lack of adequate
solutions for LOD-based storytelling that provide full support to users who want to explore Linked Data and gain
knowledge from it. Four main issues can be identified. As highlighted in [1], (1) most traditional exploration and
visualisation systems work offline and are limited to accessing static sets of pre-processed small datasets (RDFShape [5]).
Furthermore, (2) access to these datasets may be limited to predefined datasets that are not accessible via SPARQL
endpoints or API requests (Graphless [11]). Even if tools can explore many datasets, (3) they come with simple statistics
(H-BOLD [8]) or present RDF data only in tabular form (RDFSurveyor [12]). Tools that are more concerned with usability
or that do not face the problems mentioned above still (4) do not offer the user the possibility to present data in an author-
controlled narrative (SynopsViz [2]). With MELODY we want to tackle these problems by offering a reusable interface
for storytelling that is entirely based on Linked Open Data.

3. FROM ONTOLOGY DESIGN TO STORYTELLING INTERFACES

In Polifonia?, the development of a Linked Open Dataset requires knowledge engineers and domain experts to agree on a
set of Competency Questions (CQs) that are building blocks for the ontology design process [9]. In designing MELODY,
we relied on ~220 CQs® collected from historians, musicologists and cultural heritage professionals (who are also early
adopters of MELODY). The CQs are organised into 19 personas and 28 stories [10], each representing typical users and
associated behaviours. We annotated the CQs with entities, relations, and potential UT/UX search patterns*. From aggregate

! https://projects.dharc.unibo.it/melody

2 https://polifonia-project.eu/

3 https://github.com/polifonia-project/stories

4 https://github.com/polifonia-project/web_portal/tree/main/analysis
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data analysis, we estimated data types (bibliographic, linguistic, music), data patterns (e.g. distribution of CQs in terms of
people/places/works/events, etc.) and interaction patterns (e.g. CQs returning result lists/charts/maps). Then we analysed
the stories individually and identified driving CQs, i.e. the ones that move all subsequent research, and we assigned a main
pattern Ul /UX to each story. The results are four interaction patterns (three of which are available as templates in
MELODY), namely: a dashboard-alike interface, an interactive text search, a geographic map and an evolutionary graph.

4. CREATE A DATA STORY WITH MELODY

Make mE a Linked Open Data storY, MELODY? is a web application for querying any SPARQL endpoint and sharing
data stories, i.e. web-enabled documents with data visualisations and curated narratives that effectively communicate
content and ideas.

To create a story, users are guided in a walkthrough (Figures 1 and 2): (1) specify the URL of a SPARQL endpoint, (2)
choose a graphic template, and (3) query data sources through SPARQL queries to populate the story with different graphs,
contents, and interactive searches. There are currently three interaction patterns: a dashboard-like interface where curated
text can be associated to charts to create a blog post; an interactive text search where results of a search can be linked to
new searches to create a guided tour of the dataset; a geographic map where data points can be filtered out, and contextual
statistical information can be visualised.

Users are guided through a WYSIWYG interface where they can start creating the story by selecting among different
components provided. Figure 3 shows how this type of interface can instantly query and preview the results: as soon as a
functioning SPARQL query is provided, its results are displayed according to the chosen type of visualisation. The resulting
data stories can be exported (PDF/HTML) and published, either on the MELODY website or in a catalogue®, and easily
shared online.

MELODY provides an authentication system via GitHub that allows users to create and interact with content. We can
distinguish three types of users, namely: (1) a user belonging to the organisation that sets up the platform (a Polifonia
collaborator in the use case example), who can create and publish content directly on MELODY and can edit data stories
at any time; (2) an external user, who can only publish on a separate website (the catalogue mentioned above; (3) an
unauthenticated user who cannot store the data story anywhere, but only download it. Figure 4 shows an example of how
the data story or the single component (a barchart in this case) can be exported.

Although MELODY was developed to support pilot projects that are part of Polifonia, it can be reused by any user who
wants to explore any data available via a SPARQL endpoint. The concept of reuse is certainly related to that of extensibility.
Indeed, the architecture and extensible templates facilitate the addition of new functionalities.

Createastory | Signout @

Set up your data story

CHOOSE THE TEMPLATE

Statistics

CHOOSE OR CREATE A SECTION

The Section

ENTER THE TITLE OF YOUR DATA STORY

The Data Story

ENTER THE URL OF THE SPARQL ENDPOINT

https://querywikidata.ong/bigdata/namespace/wdq/sparql

Submit

Figure 1. Setup form to start creating a data story.

5 https://polifonia-project.github.io/dashboard/
¢ https://projects.dharc.unibo.it/melody: https://melody-data.github.io/stories/
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Figure 2. The initial WYSIWYG interface with the list of components.

Add a chart
N. of bells per province

Chart Title

=
I =
- - =
1

Add a table .
Listen to the bells Add a counter

175

SPARQL query

Add a text search

Search bells

compana

Figure 3. An overview of the components: a chart preview (1), the form for the chart (2), a table preview with audio files (3), a count
preview (4), an example of textsearch (5), the preview of the map with filters (6).
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N. of bells per province
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Figure 4. Buttons to export data stories, configuration files, and single components.
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ABSTRACT

In this article we investigate the bridge between ontology design and UI/UX design methodologies to assist designers in
prototyping web applications for information seeking purposes. We briefly review the state of the art in ontology design
and UI/UX methodologies, then we illustrate our approach applied to a case study in the music heritage domain.
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1. INTRODUCTION

Polifonia! is a European project that aims at connecting resources in the music heritage and to engage with experts and the
general public. Ten pilot projects have been designed for the purpose, wherein scholars collect data sources (e.g. texts,
audio files), extract information, and transform data into Linked Open Data (LOD) to populate a knowledge graph. The
knowledge extraction is driven by competency questions, which also guide the ontology design. The ultimate goal of the
knowledge graph is to be leveraged in one or more web applications.

However, eliciting data/user requirements, ensuring completeness, and selecting the right approach — e.g. modular, bottom-
up, user-centred — to develop User Interfaces (UI) and Experience (UX) based on domain requirements is challenging.
While several efforts have been made to integrate methods of Human-Computer Interaction (HCI) into ontology design
methodologies, to the best of our knowledge, there is no overall ontology-driven methodology for developing multi-purpose
web solutions. In particular, how can we create interfaces for presenting data characterised by a broad and diverse scope
leveraging Linked Open Data and domain ontologies? How do we ensure interfaces are specialised enough to answer
complex questions but are usable by stakeholders with different backgrounds?

In this article we investigate the bridge between ontology design and UI/UX design methodologies to assist designers in
prototyping web applications for information seeking purposes. We briefly review the state of the art in ontology design
and UI/UX methodologies, then we illustrate our approach applied to the Polifonia case study. The methodology can be
reused in similar contexts where cultural heritage data are disseminated on the web.

2. STATE OF THE ART

In the Semantic Web, the structure of SPARQL queries is closely related to ontologies. This means that users’ information
needs can be mapped to both ontology requirements and interfaces requirements. Therefore, we would expect that ontology
design methods are closely related to UI/UX methodologies. Several ontology design methodologies have indeed adopted
tools from HCI. Such methods favour a bottom-up approach to elicit requirements and rely on the intervention of domain
experts in (1) defining the domain space and vocabulary, (2) outline motivating scenarios, and (3) extracting requirements
in the form of natural language Competency Questions (CQs) [8] [14] [21] [5].

The eXtreme Design (XD) methodology [16] [3] prescribes practices for capturing goals, interests, and tasks from
stakeholders, grouping them under umbrella categories, i.e. personas [10]. Unlike other methodologies, XD also captures
research journeys, expectations, and priority levels. Since personas also drive the definition of users’ behaviours search
interfaces, the knowledge acquisition process is closer to current practices in UI/UX design. For these reasons, XD is a
good candidate for a seamless integration into UI/UX design processes.

When mapped to Ul elements, interactive behaviours can lead to two types of search paths. On the one hand, exploratory
journeys can focus on retaining the user, breaking down the information in small chunks to reduce the cognitive load [11].
On the other hand, preventing the user from seeing the “whole picture” could be disorienting. Studies in Information

! https://polifonia-project.eu/
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Science suggest that “third generation” information systems should first filter out data of interest and then apply data
analysis and knowledge discovery tools on the target [9]. To meet this call, scholars advocate for more generous interfaces
[22], leading to an approach based on “overview first, zoom and filter, then details on demand” [19].

To reconcile these two different perspectives, the user interface must be able to support multiple tasks and user journeys
[1]. In this respect, stories are powerful tools for designing experiences, as they present facts connected by causal
relationships, and help to formulate users’ motivational aspects or to describe unforeseen situations [7].

Design Thinking (DT) [18] [2] [6] [13] is a user-centred approach to problem solving, based on a hypothesis-driven,
abductive and dialectical approach to map requirements to design ideas. Previous studies have shown that DT effectively
improves the quality of the ideas generated and reduces the risk of failure [12]. It consists of six phases: empathise, define,
ideate, prototype, test, and implement. In the data collection phase, various methods are used, including personas, stories,
stakeholder and user journey maps [4]. Several studies [17] [20] [15] have attempted to incorporate TD into specific aspects
of ontologies creation. Results mostly provide formal definitions of HCI and DT methods, but do not inform us on how to
leverage real-world domain ontologies in the DT process. In this work, we aim at filling this gap, suggesting the application
of methods and analyses widely recognised as tools of the DT methodology directly to the domain ontologies during the
ontology design phase

3. METHODOLOGY

We introduce a modular workflow harmonising eXtreme Design and Design Thinking, that reuses content/user
requirements in UI/UX design. We identify nine stages, grouped in three main activities (Figure 1), namely:

Ontology design. (1) The ontology design team outlines personas and groups them, (2) writes one or more
stories for each persona, and (3) extracts competency questions.

User interfaces design. (4) The web development team (us) defines the most important CQs, which serve as
drivers for all others, and (5) group remaining questions into meaningful clusters. (6) We analyse drivers and
clusters and select appropriate visualisation types for the reference data.

User experience design. (7) The web development team outlines interaction patterns (via competitive analysis
or focus groups), (8) selects appropriate solutions to deploy, and (9) performs user testing validation.

[ I
1 Outline a Persona 2 Write a Story 3 Identify Questions
L L
T I
4 Extract Driver Questions 5 Cluster Other Questions 6 Select data views
L L
T
7 Design interaction patterns 8 Deploy solutions 9 User-validation X desig
L

Figure 1. Overview of the methodology.

4. CASE STUDY: DESIGNING POLIFONIA INTERFACES

The Polifonia ontology network describes music sources, performances, instruments, and music features. The Polifonia
ecosystem currently includes 9 datasets, for which 19 personas, 28 stories, and 240 competency questions have been
identified2. Following our workflow, we have identified four web applications to be developed, namely: musoW3, a filter-
based catalogue of music data on the web, targeted to music professionals; MELODY4, a web editor of data visualisations
and stories, targeted to music domain experts; Corpus5, to perform linguistic analysis over a vast corpus of music-related
text sources; and the Polifonia Web portal (in progress), to present data to lay users according to several strategies. An
example of the workflow applied to Polifonia for generating musoW is the following.

1. Persona building. Laurent is a music journalist. He searches the web for new music sources, but he does not
have sufficient technical skills to perform these searches systematically.

2 https://github.com/polifonia-project/stories
3 https://projects.dharc.unibo.it/musow/

4 https://projects.dharc.unibo.it/melody/

5 https://polifonia.disi.unibo.it/corpus/
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2. User Story. Laurent publishes a weekly newsletter in which he summarises his findings in the music industry.
To gather information, he created a text document with a list of music resources that he checks regularly.
Unfortunately, limited searches can be done on the document. Therefore, he would like to have access to an
online catalogue that allows more sophisticated filtering options.

3. Competency Questions. The following questions were extracted from the story:

a. CQl: Can I search for musical content by applying filters (genre, period ...)?

CQ2: What types of resources can I find?

CQ3: Is the music resource X complete or incomplete?

CQ4: Is a dataset attached to resource X?

CQ5: Can I add resources as a user?

f.  CQ6: How can I share what I find on the site?
Some preliminary requirements can already be detected from the questions, namely:
Data requirements: genre and time (CQ1), type (CQ2) and availability (CQ4).
Functional requirements: filters (CQ1), completeness (CQ3), crowdsourcing (CQ5), share (CQO6).
4. Driver questions. We identify CQ1 as the driving question, as it defines the problem space (can I search for),

o a0 o

identifies the reference entity (musical content), and suggests how to visualise the data (filters).

5. Clusters of questions. Other CQs can be split in two groups: CQ2-4 address context information of the main
entity (type, complete/incomplete, dataset); CQ5-6 address actions to be performed on the data (add, share).

6. Select Data views. The driver question matches a specific type of data visualisation, i.e. a filter-based
exploration of resources ordered by relevance, hence no further analysis is needed.

7. Interaction patterns. In order to develop generous interfaces, we review web applications that present similar
tasks, and then we map UI patterns to CQs:

a. CQl: group resources under categories and show the counting for each category, to give an overview.
b. CQ2-CQ4: show lists of resources for each category on demand.
c. CQ5, CQo6: provide specialised operations when browsing the record of a resource.

8. Deploy solutions. We check whether there are other personas with similar information requirements (step 1).
Since no other personas have similar requests and the call for action is rather specific, we continue with the
development of a bespoke solution, i.e. musoW.

9. User test. musoW was validated in focus groups with stakeholders, competitors, and project partners.

Laurent is the only persona that required a dedicated, specialised application for browsing music resources on the web.
Other personas are either scholars with very specific research questions (for which we developed MELODY and the
Corpus) or lay users, who do not have a specific task guiding their exploration (for which we develop a web portal).
Iteratively applying the workflow to each persona may be time-consuming and does not ensure results are representative
of the whole picture (rather, the result is simply going to be the sum of all requirements). Therefore, when analysing the
remaining 18 personas, step 6 (Select Data views) is extended with a distant reading approach, performing an exploratory
analysis of CQs. We manually annotated CQs in an online table® (see an example in Figure 2) with scope, classes, ontology
patterns, and expected type of result (e.g. list, map, single result, explanation).

Carolinal-CQ1 - Where was a musical composition performed? yes ~ no ~ no ~ no ~ Musical performance: musical composition

Carolinal-CQ2 - In which buildings was a musical composition performed? yes ~ no ~ no ~ no ~ Musical perform: Musical performance: bui
Carolinal-CQ3 - Where was a musical composition performed for the first time? yes ~ no ~ no ~ no ~ Musical perform: Musical performance: dat

Figure 2. Manual annotation of Competency Questions.

We analysed results to grasp an overview of priorities, data patterns, and user journeys. The preliminary analysis of CQs
is available online as a Jupyter notebook’. In detail, we identified three categories of data and estimated their coverage:

bibliographic data (on music works, historical events, composers) covered by 70% of CQs;
structured music data (melody, harmony, rhythm), covered by 34% of CQs;

6 https://docs.google.com/spreadsheets/d/16hr2fF Tc4VUQHobOALTul TJ95xtyGvmWvly2yxOZFcM
7 https://colab.research.google.com/drive/1 71 3yj02XoDDw60OTLvtAOE1PjOZ5xgmg?usp=sharing
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linguistic, full-text data (emotions, song lyrics), covered by 30% of CQs. Among these, 77% rely also on
bibliographic data, and 19% also on music data. Only 5% of CQs require all three types of data.

We assume we can identify priorities as the most representative data requirements (bibliographic) and estimate the
complexity of services to be implemented as those that satisfy niche areas (musicologists and linguists). Secondly, we
analysed entities and ontology patterns. To this end, we identified an input, intermediate, and output entities for each CQ
and we used a Sankey diagram to visualise journeys (Figure 3). For instance Carolina-CQ1 (Figure 2) “Where was a
musical work performed” has “Music Work” as input, “Musical performance” as intermediate and “Place” as output.
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[ JAnnotation

==Place Web'resource’ (1) mm
- Music work (3) —
‘ — — Collection (1) ==
Music work a Medium-of performance- (1) ==
Musical performance(1) Performance (1) —
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Figure 3. Data patterns and user journeys.

Music works, agents, and sources are the main access points to the knowledge graph, intermediate aspects address more or
less technical aspects, such as annotations (music and linguistic data), agents, and events, and final outputs are rather
diverse. Again, we assume that most recurring patterns are priorities for developing Ul components and journeys.

Step 7 (Interaction patterns) is performed via a competitive analysis, i.e. a user study wherein participants were requested
to validate two similar web applications leveraging different UX strategies more/less similar to generous interfaces®.
Results of the survey drove the final definition of UI components and their composition in the web page.

Finally, step 9 (User validation) is performed via another user study, this time devoted to co-design aspects’. In particular,
users are asked to answer questions on how they would like or expect a website for music data recommendation to look
like and behave. Users are asked to imagine themselves in a scenario they are comfortable with (e.g. “you are at home and
you want to discover new music”) and to describe their research process and expectations. It’s worth noting that they do
not see a website to evaluate. Results of the survey are matched against decisions already taken in step 7, which provide
us, in a reverse-engineering fashion, with an evaluation of the expected user satisfaction. We believe it is fair to assume
that the validation of the results produced by using our methodology can be inherited by the methodology itself.

s. CONCLUSION

We defined a workflow that leverages ontology requirements in UI/UX design to (1) develop ideas and prototypes that
match data requirements, (2) have the UI/UX design iteratively informing and revising ontology requirements. The usage
of exploratory analysis on Competency Questions gave us an overview of data requirements and a clear definition of
priorities. Data patterns allow us to estimate types of content interaction and their relevance. Two user studies (focused
respectively on competitive analysis and co-design techniques) help us to calibrate services and expectations of a wide
range of users, including experts and lay people. Our preliminary results lead us to justify two strong assumptions, namely:
(1) similar CQs can be grouped by type of interaction pattern; (2) entities that are relevant to a large number of CQs are
also likely to be relevant to a wide range of users. As a consequence, we can apply our workflow to a much smaller number
of groupings of CQs (instead of over each persona), therefore preventing time-consuming activities.

In conclusion, binding ontology design requirements to UI/UX design choices revealed being a good solution to tackle
common issues in projects dedicated to the dissemination of cultural heritage data. Results on the case study were
successful, and preliminarily validated the goodness of our approach, which was applied when designing four applications
having different goals (a catalogue, an authoring platform, a linguistic corpus interface, and a web portal for engaging lay

8 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Q 1Byjk90AutD9yDk2Gaig-5VY qrSbRO2SCu8L.z9MI)
% https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ky83VoAUJRcMY SLIgaedw5QYH s5KCNdPicUyWFq320
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users). In future works we plan to test our methodology in projects with a different scope, in order to validate the reusability
of our methodology in contexts different from the one in which it has been developed.
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Un modello open data per 'interazione utente: la digital
library Open Memory Apulia
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ABSTRACT

11 paper descrive i primi risultati prodotti dalla ricerca e sviluppo di una digital library innovativa, basata su un modello in
open data flessibile. Il progetto di ricerca coinvolge collaborativamente i ricercatori del Dipartimento di Ricerca e
Innovazione Umanistica DIRIUM dell'Universita degli Studi di Bari Aldo Moro e della spin off di UNIBA D.A.BI.MUS.
Srl, attiva nella ricerca e sviluppo nei settori dell’innovazione digitale per il patrimonio culturale.

PAROLE CHIAVE
Digital Library (DL); cultura; innovazione; patrimonio culturale digitale

1. INTRODUZIONE

Nel corso degli ultimi trent’anni si assiste a una crescente proliferazione di Digital Libraries dalle caratteristiche differenti
che rispecchiano la loro evoluzione concettuale [1], passando da semplici contenitori di riproduzioni virtuali delle
collezioni analogiche possedute dalle biblioteche pubbliche e private a erogatori di servizi dei beni librari, fino a divenire
luoghi virtuali dove musei, biblioteche e archivi coesistono e interagiscono e le comunita di utenti apprendono,
interagiscono e vivono un’esperienza educativa e culturale [2]. Inoltre, gia dal 2020 I’UE [3] ha chiesto di rendere i dati
narrazioni sulle identita e sull’agire individuale e collettivo delle comunita europee, trasformandoli nelle nuove fonti
storiche del presente per le generazioni future, e in questo scenario, il paradigma Open Data ha un ruolo determinante nella
prospettiva di definire, creare e gestire il nuovo Patrimonio Culturale Digitale [4].

2. METODOLOGIA DELLA RICERCA

Un progetto pilota che mira a rispondere alle recenti istanze di innovazione sostenibile nel settore culturale ¢ Open Memory
Apulia! (Figura 1), una Digital Library in Open Data progettata dal Dipartimento di Ricerca e Innovazione per le Scienze
Umanistiche (DIRIUM)? e dallo spin-off D.A.BL.MUS. Srl*, entrambi dell'Universita degli Studi di Bari Aldo Moro*, al
fine di raccontare storie di interesse e consentire 1'accesso, il riutilizzo e la ridistribuzione delle risorse digitali storiche,
promuovendo nuove forme di partecipazione sociale e l'interazione attiva delle comunita antropiche con un nuovo
Patrimonio digitale.

L’architettura della DL ¢ stata sviluppata seguendo principi fondamentali quali [5]: 1. Architettura aperta (deve essere
estendibile e interoperabile); 2. Robustezza (deve essere affidabile); 3. Scalabilita (deve essere adattabile); 4.
Conservazione (deve garantire un accesso permanente alla raccolta del DL); 5. Modularita (deve garantire una
rimodulazione in base alle diverse esigenze e alle nuove tecnologie emergenti); 6. Privacy (deve essere attenta ai diritti di
accesso e alle licenze d’uso); 7. Fattibilita (deve essere realizzabile considerando fattori gestionali ed economici); 8.
Interattivita (deve essere incentrata sull’interazione con 1’utente).

Partendo da questi criteri e dalla volonta di superare la visione service-oriented, realizzando un’architettura user-oriented,
la DL & stata progettata utilizzando il DMS CKAN? per creare, gestire, valorizzare, conservare e disseminare i dati del
patrimonio digitale della regione Puglia, secondo il paradigma Open Data per migliorare l'interazione user-centered. La
struttura ideata e progettata per la DL si mostra in duplice aspetto: da un lato ¢ user-friendly, consentendo all’utente di
raggiungere le risorse digitali attraverso diverse modalita di accesso o indirizzandolo, mediante tag e filtri, nel percorso di
ricerca; dall’altro lato, invece, ¢ una realtd complessa in grado di gestire entitd complesse (collezioni, singoli oggetti

! Open Memory Apulia, Home Page, http://openmemoryapulia.it (ultima consultazione 04.05.2023).

2 Dipartimento di Ricerca e Innovazione Umanistica (DIRIUM), Home Page, https://www.uniba.it/it/ricerca/dipartimenti/dirium (ultima
consultazione 04.05.2023).

3 D.A.BLMUS. S.r.l., Home Page, https://www.dabimus.com (ultima consultazione 04.05.2023).

4 University of Bari Aldo Moro, Home Page, https://www.uniba.it/it (ultima consultazione 04.05.2023).

5 CKAN, The world’s leading open source data management system, https://ckan.org (ultima consultazione 04.05.2023).
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digitali) e diversificate per natura e tipologia, collegate tra loro mediante legami di significato, nonché le relazioni e
interazioni che esse generano con altre entita fisico-digitali (utente, operatori, software).

) Seguici su o o o
Open Memory Apulia
d@ imus | dati aperti della Conoscenza di Puglia _

DATI  ENTI  INFORMAZ

Il progetto OpenMemoryApulia é a cura di DABIMUS
Cerca i dati Spin-off dell'Universita degli Studi Aldo Moro di Bari
costituitasi nel 2010 con l'obiettivo di trasferire i
risultati della ricerca universitaria in servizi e prodotti
per i settori di mercato connessi al patrimonio
ale

LTS DIGITALIZZAZIONE @ ARCHIVIO
FONDO

Open Memory Apulia statistiche

31 3

Informazioni Open Memory Apulia Powered by

Lista cataloghi ckan

CKAN AP| and Team per la Trasformazione
Digitale

N Association o (P

Figura 14. Homepage della Digital Library.

11 progetto Open Memory, pertanto, si ¢ focalizzato su due elementi peculiari che permettono al sistema di gestione della
Digital Library di offrire all’utente, interno o esterno al sistema, servizi base per la sottomissione, descrizione,
indicizzazione, ricerca, browsing, recupero, preservazione e visualizzazione di oggetti digitali ma, anche, servizi
specialistici, come per esempio il controllo degli accessi:

La gestione degli oggetti digitali e dei metadati. Considerando i metadati [6] [7] di una risorsa culturale digitale come
particelle atomiche che popolano un ecosistema digitale e trasmettono le informazioni culturali in maniera diacronica nello
spazio ¢ nel tempo, ¢ stato progettato un tracciato di metadati strutturato in tag associati ai metadati per renderli
semanticamente comprensibili, con 1’obiettivo di registrare informazioni relative sia agli artefatti culturali analogici sia a
oggetti digitali, inclusi i metadati che descrivono la provenienza e il ciclo di vita dei dati, tra cui: contenuto, utenti,
strumenti, qualita, regole di uso e riuso e architettura. Inoltre, il tracciato dei metadati si presenta flessibile permettendo di
compilare o disattivare i suddetti tag, adattando il numero di metadati e le descrizioni alle diverse tipologie di patrimonio
analogico digitizzato, aggiungendo ulteriori informazioni o variandone l'estensione e aggiornando in tempo reale i
corrispondenti dataset esposti. In questo modo, la DL puo essere dinamicamente arricchita con nuovi elementi e attributi
nel tempo, che possono essere immediatamente utilizzabili online per soddisfare le esigenze degli utenti e migliorare la
loro interazione con i dataset. Un altro valore aggiunto di questo approccio risiede nella possibile estrarre dal formato
XLSX i metadati per la creazione di percorsi in METS, MODS, EAD o altri standard internazionali, mappando le collezioni
con altre biblioteche digitali gestite dagli attuali sistemi DLMS. Infine, le collezioni digitali sono esposte con licenza
Creative Commons CC BY SA 4.0°, che impone il riconoscimento della paternita all’autore citando la fonte, € la
ridistribuzione del prodotto derivato dall’alterazione, trasformazione e sviluppo del set di dati per mezzo della stessa licenza
attribuita al materiale originario.

La visualizzazione e interrogazione del materiale prodotto. La sezione Dati mostra i collegamenti alle collezioni, e descrive
brevemente i fondi originali e il formato CSV e XLSX strutturato per la creazione del percorso dei metadati. Accedendo a
un set di dati, ’interfaccia mostra il link per accedere alle collezioni digitali e il relativo percorso dei metadati, nonché
ulteriori informazioni, descrivendo una collezione come un'intera risorsa, permettendo agli utenti di visualizzare i record
digitali e interagire con essi mediante Preview (Figura 2) e/o effettuando il Download dei file insieme alle descrizioni.
Nello specifico, la funzione Preview mostra le stringhe contenenti i metadati valorizzati di ciascuna entita culturale delle
collezioni e consente 'accesso alle risorse grazie a strumenti di interrogazione. Queste, attraverso filtri corrispondenti alle
etichette del percorso dei metadati, vengono effettuate sia in termini di contenuto che in un'ottica di ricerca dell'oggetto

¢ Creative Commons, Attribuzione 4.0 Internazionale (CC BY 4.0), https:/creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.it (ultima
consultazione 04.05.2023).
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digitale. Inoltre, gli utenti possono scaricare il dataset in formato CSV e XLS, come richiesto dal paradigma Open Data.
Infine, ogni dataset ¢ associato a un’interfaccia Activity Flows, che offre agli utenti la possibilita di esplorare la provenienza
e il ciclo di vita delle risorse, perché integra metadati che registrano e memorizzano tutte le informazioni relative alla
creazione, all'aggiornamento e alla modifica di oggetti digitali. Registrando questo tipo di informazioni, i metadati
evolvono in patrimonio digitale, affrontando 1’art. 2 delle conclusioni del Consiglio UE del 21 maggio 2014 sul patrimonio
culturale come risorsa strategica per un’Europa sostenibile [8].

4 /Enti / SAB di Puglia e Basilicata / Fondo Libretti Rossi - ... /_Libretti Rossi

(Z VAIALLA RISORSA A DATAAP

Libretti Rossi

https:/docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vRePAppgHMMxZt]OhZTvPHqujMfrBWDF8Acn _Gqz53
File in formato XLSX
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_Esploratore Dati

<> INCORPORA
Add Filter
Grid | Graph = Map 535 records « 1 — 100 » Filters
Q Go»
~_id Identi... Identi... Posizi... Estre... Estre... Ogget... Descr... Sogg... Perso... Perso... .
1 ACOP... ACOP... 1 1936-... lIsole ... March... Carta... Direzi... Direzi... Antoni..
2 ACOP... ACOP... 1 1936.0 Isole... Zoll Gi... Verbal... Direzi... Direzi... Zoll Gi..
3 ACOP... ACOP... 2 1937-... Isole ... Cerioli... Carta... Direzi... Direzi... AldoA..
4 ACOP... ACOP... 2 1937-... Isole ... Cresi... Verbal... Direzi... Direzi... Giorgi..
5 ACOP... ACOP... 2 1937-... Isole ... Fonta... Verbal... Direzi... Direzi... Federi..
6 ACOP... ACOP... 2 1937-... Isole... TorriF... Carta... Direzi... Direzi... Franc...
7 ACOP... ACOP... 3 1938-... Isole ... Baiard... Verbal... Direzi... Direzi... Raffae..
8 ACOP... ACOP... 3 1938-... Isole ... Sardo... Verbal... Direzi... Direzi... Virgili...
9 ACOP... ACOP... 4 1937-... Isole ... Verbal... Verbal... Direzi... Direzi... dicon..
10 ACOP... ACOP... 5 1937-... Isole ... Allegr... verbal... Direzi... Direzi... Alfred..
11 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole... Adam... Carta... Direzi... Direzi... Luca...
12 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole... Ambr... Carta... Direzi... Direzi... Eman..
13 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole ... Amigo... Carta... Direzi... Direzi... Fulvio..
14 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole... Anegg... Carta... Direzi... Direzi... Corra...
15 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole... Angio... Carta... Direzi... Direzi... Giuse..
16 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole ... Antoni... Carta... Direzi... Direzi... Antoni..
17 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole... Ammi... Carta... Direzi... Direzi... Franc...
18 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole... Attana... Carta... Direzi... Direzi... Vince...
19 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole ... [Augui... Carta... Direzi... Direzi... Ercole..
20 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole ... Autath... Carta... Direzi... Direzi... Giova..
21 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole... Azzari... Carta... Direzi... Direzi... Isidor...
22 ACOP... ACOP... 1 1939.0 Isole ... Azzari... Carta... Direzi... Direzi... Isidor... -

»

Figura 15. Preview del dataset Libretti Rossi - Archivio Storico della Colonia Penale Isole Tremiti

3. CONCLUSIONI

Attualmente, la DL ¢ in corso di implementazione. In primo luogo, i set di dati saranno collegati alle immagini prodotte e
provenienti da ciascun progetto di digitalizzazione, con l'idea di creare record digitali sostenibili che rispondano ai criteri
FAIR [9] per essere facilmente comprensibili dagli utenti. In secondo luogo, si sta creando un'interfaccia di query intuitiva
e interattiva che consente una modalita di ricerca sempre piu esaustiva che porta l'utente ad approdare direttamente sul
singolo record digitale dal quale, attraverso una serie di metadati che ne descrivono il contenuto, i contesti e le relazioni, ¢
possibile raggiungere altri record digitali, rielaborarli e creare cosi nuova conoscenza e cultura. In particolar modo,
l'interfaccia sara altamente responsive, ossia la veste grafica rispondera in modo diverso, adattandosi al dispositivo
dell'utente rendendo I'implementazione piu sostenibile essendo unica per i vari dispositivi e sistemi, e consentira agli utenti
di interrogare le collezioni personalizzando la loro ricerca mediante filtri clusterizzati.

In conclusione, il progetto Open Memory Apulia si propone quale sperimentazione di una DL in modalita open, sviluppata
secondo una metodologia volta a concepirla come ecosistema digitale culturale, basato non piu su una visione attrattiva
della cultura ma considerando ogni entita complessa e diversificata come attivatore di interesse capace di interagire e di
produrre nuova conoscenza, ottenendo un maggior coinvolgimento degli utenti e migliorare significativamente 1'incontro
delle comunita antropiche con la cultura e il patrimonio culturale.
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Nel laboratorio di Poeti d’Italia in lingua latina: lavori in
corso e prospettive future
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ABSTRACT

11 contributo descrive lo stato del progetto Poeti d’Italia in lingua latina, una banca dati di autori italiani che accoglie opere
latine in versi composte nel periodo compreso all’incirca fra la nascita di Dante e la meta del Cinquecento. In particolare,
si presentano i vantaggi di un recente major upgrade (MQDQ-Galaxy) che favorisce lo sviluppo di un ambiente
collaborativo (Wiki-MQDQ) per I’inserimento di nuovi testi da parte di studiosi privi di competenze specialistiche
nell’ambito dell’informatica umanistica mediante un approccio DSL e un too! di conversione dei file dal formato markdown
a XML/TEI

PAROLE CHIAVE
Banche dati; archivi digitali; letteratura latina; intertestualita

1. INTRODUZIONE

La banca dati Poeti d’Italia in lingua latina tra Medioevo e Rinascimento (https://poetiditalia.it/) ha preso avvio nel 1999
«con lo scopo [...] di individuare, censire, raccogliere e digitalizzare i componimenti latini in versi, prodotti in area
geografica o ambiente culturale italiano, entro il periodo compreso all’incirca fra la nascita di Dante e la prima meta del
Cinquecento» ([1]: 38; [2]). Ideato da Paolo Mastandrea e Manlio Pastore Stocchi, con progetto informatico a cura di Luigi
Tessarolo ([1]; [3]; [4]), 'archivio elettronico ¢ stato realizzato con bando PRIN (1999-2001) ed ¢ parte della cosiddetta
“galassia MQDQ”, espressione con cui si suole indicare una serie di progetti affini il cui risultato piu significativo ¢
costituito dal repertorio Musisque Deoque (https://mqdq.it/), dedicato alla versificazione di eta arcaica, classica e tardo-
antica [5].! Alla data dell’ultimo aggiornamento (29 aprile 2023), la banca dati comprende 859 opere di 316 autori differenti

per un totale di circa mezzo milione di versi e oltre tre milioni di token (cf. Fig. 1); i testi sono interrogabili per mezzo di
un’agile e avanzata maschera di ricerca (per cui cf. [1]: 41-44) e consultabili secondo un doppio ordinamento alfabetico e
cronologico che rende lo strumento utilizzabile sia per finalita di studio che in ambito didattico [6].

B Autori M Opere di cui anonime
400 377
300
201
200
100
2
0
Da Dante a Petrarca (1250-1374) Umanisti del Quattrocento Prima meta del Cinquecento Carmina libraria

(1374-1494) (1494-1550)
Tabella 1. Alcune statistiche relative ad autori e testi accolti in Poeti d'ltalia, suddivisi per periodo cronologico.

2. L’EDITING COLLABORATIVO

Il mantenimento in linea dell’archivio elettronico per un tempo superiore alle tre decadi ¢ frutto dell’adozione di accorte
soluzioni finalizzate a contrastare 1’obsolescenza dell’infrastruttura informatica e a favorire I’implementazione del corpus
anche al termine dei cospicui finanziamenti che ne hanno permesso la genesi. L’ultimo consistente intervento di
aggiornamento — ad opera di Luigi Tessarolo e dei ricercatori dell’unita di ricerca veneziana dell’Istituto di Linguistica
Computazionale del CNR, con il supporto del centro VeDPH dell’Universita Ca’ Foscari Venezia — ha favorito lo sviluppo

! Alcuni significativi precedenti realizzati dal medesimo gruppo di ricerca sono i repertori su disco Poesis 2. CD-Rom dei testi della
poesia latina (Bologna, 1999?) e PoetriaNova. A CD-Rom of Latin Medieval Poetry, 650-1250 A. D. (Firenze, 2010?).
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di un modello di gestione improntato alla sostenibilita, rendendo I’intera banca dati TEI compliant, e ha portato
all’allestimento del portale per 1’editing collaborativo MQDQ-Galaxy (http://mgdqggalaxy.it), che costituisce il back-end
informatico dei progetti della cosiddetta galassia MQDQ (Fig. 1) [7].2

Il modello architetturale elaborato nell’ambito dell’implementazione tecnologica ¢ descritto negli atti di questo convegno
nel paper La galassia MODQ tra innovazione e tradizione di Angelo Mario Del Grosso, Martina Venuti, Federico Boschetti
e Luigi Tessarolo, al quale si rimanda. Questo poster, invece, approfondisce le implicazioni relative a Poeti d’ltalia,
proponendo un workflow per la preparazione e I’inserimento di nuove risorse testuali ad opera dei collaboratori. Il punto
di partenza ¢ rappresentato dal gia citato portale MQDQ-Galaxy, la cui messa a punto accresce sensibilmente la dimensione
collaborativa del progetto ([8]: 96-100), comunque gia presente al momento dell’ideazione. Imprescindibile accessus per
ogni studioso che intenda inserire un nuovo testo nella banca dati, lo spazio web contiene diverse linee guida in italiano e
in inglese, nonché due ool per la conversione dei file delle opere da markdown a XML-TEI e viceversa. Lo scopo della
documentazione raccolta ¢ quello di consentire agli studiosi di allestire un’edizione digitale indipendentemente dal grado
di confidenzialita con i linguaggi di markup e, dunque, anche senza il possesso di specifiche competenze informatiche. Per
questo, sebbene il testo e i metadati possano sempre essere compilati con una codifica in formato XML-TEI [9], viene
offerta la possibilita di utilizzare un approccio orientato ai DSL con la produzione di un file in formato markdown. Come
si evince dalla Fig. 2, questo si compone in apertura di alcuni metadati espressi nella forma >name=value, seguiti del

testo dell’opera. Appositi marcatori — anche di carattere metrico — sono posti in corrispondenza delle divisioni (div) per
segnalare 1’inizio di un componimento o di una sezione interna all’opera, ma ¢ possibile inserire elementi descrittivi anche
per le eventuali didascalie o per i personaggi, nel caso di opere sceniche. Nella Fig. 2, la notazione #<1> (E) indica che il
testo ¢ il componimento incipitario della silloge poetica (<1>) ed ¢ composto in distici elegiaci (E). La didascalia, riportata
alla riga seguente del file, ¢ racchiusa all’interno della coppia di simboli \ [ ¢ ] \. Quando il file ¢ ultimato, viene caricato
sul fool di conversione presente in MQDQ-Galaxy: il file XML-TEI prodotto sara quindi inviato ai gestori del progetto per
la revisione e la conseguente pubblicazione online. I documenti testuali che compongono la banca dati sono conservati in
repositories ad accesso privato, la cui modifica per ragioni di sicurezza ¢ consentita ai soli gestori del progetto; una versione

stabile del corpus ¢ depositata e accessibile mediante I’infrastruttura CLARIN-IT, dove ¢ identificata da un apposito
handle.?

ece ogooRm
MQDQ
-

Guidelines for Text Preparation

Figura 1. Una schermata del portale MQDQ-Galaxy.

2 L’accesso al portale € consentito ai soli collaboratori del progetto, che possono richiedere la creazione manuale di un account utilizzando
lo strumenti di contatto indicato nel footer dei siti web della galassia MQDQ.
3 https://dspace-clarin-it.ilc.cnr.it/repository/xmlui/handle/20.500.11752/OPEN-556
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0 tine1, Teo Size: 4 Markdown

Figura 2. Un esempio difile in formato markdown relativo ai Carmina di Tebaldeo

Il flusso di lavoro descritto succintamente nel paragrafo precedente ¢ integrato in un pit ampio processo (Fig. 3) che
prevede ’impiego di piattaforme come Transkribus* (e in futuro eScriptorium?®) che utilizzano tecnologie OCR € HTR per
il riconoscimento e la trascrizione del testo della sorgente (manoscritti od opere a stampa antiche o moderne), nonché di
strumenti per I’analisi automatica dei versi latini come Pedecerto® per compiere verifiche di carattere metrico su larga scala.
Al momento vi sono diversi testi in lavorazione da parte di studiosi che contribuiscono in forma volontaria
all’implementazione dell’archivio elettronico: fra questi, Maria Enrica Fedele e Francesca Porro stanno attendendo
rispettivamente all’edizione della Bucolicorum Mimisis di Curio Lancillotto Pasio (fI. XVI sec.) e del Liber Epistolarum di
Niccolo Bonaiuti (1360 ca.-post 1422), entrambi inediti, mentre lo scrivente sta curando 1’edizione digitale di alcuni epitaffi
¢ testi in lode di Dante.” La reingegnerizzazione dell’architettura tecnologica, la creazione di un ambiente per 1editing
collaborativo e — non da ultimo — la traduzione in inglese dei contenuti del portale MQDQ-Galaxy testimoniano la volonta
di dotare la galassia MQDQ di un framework di gestione e sviluppo solido e sostenibile che puo essere esportato e impiegato
in altri archivi elettronici. Con specifico riferimento a Poeti d’Italia, 1’auspicio ¢ che nei prossimi mesi il ventaglio dei
contributori possa accrescere sensibilmente, accogliendo anche studiosi di istituzioni straniere.

Acquisizione del testo Preparazione del testo con Conversione in
dalla fonte approccio DSL XMLITEI

o Testi a stampa .
< antichi e moderni ) . Conversione da
.g Correzione della trascrizione, markdown a
= preparazione del testo e metadatazione in XML-TEI per
2 — formato markdown inserimento del file
o ;%’ - )
a l- { Manoscritti nella banca dati
K%} Tecnologie OCR e HTR Editor di codice sorgente come
g come Adobe Acrobat Pro, NotePad++, Visual Studio Code, Sublime MQDQ-Galaxy
(= Transkribus, eScriptorium Text

Figura 3. Workflow per la preparazione delle risorse testuali.

4 http://transkribus.eu
3 https://escriptorium.uk

6 http://pedecerto.eu

7 L’elenco di tutti i collaboratori ¢ indicato nell’omonima sezione del sito web: https://www.poetiditalia.it/public/index/collaboratori. E
in corso di allestimento una pagina web che tenga traccia delle piu recenti acquisizioni e delle tappe di implementazione del progetto.
Gli ultimi testi aggiunti sono i carmina di Francesco Pellegrino Ariosto, Malatesta Ariosto, Scipione Balbi, Celio Calcagnini, Girolamo
Cantalupi, Ludovico Carbone, Vittoria Colonna, Iacopo Emiliani, Daniele Fini, Alessandro Guarini, Alfonso Guarini, Battista Guarini,
Emanuele Guarini, Ludovico Bigo Pittorio, Luca Ripa, Angelo Sabino, Ludovico Sardi, Alberto Tassino, Antonio Tebaldeo.

179



BIBLIOGRAFIA

[1] Mastandrea, Paolo, e Manlio Pastore Stocchi. «Poeti d’Italia in lingua latina. Un archivio elettronico da Dante al primo trentennio
del XVI secolo». In Latino nell’eta dell’umanesimo. Atti del Convegno, Mantova, 26-27 ottobre 2001, 35-50. Accademia Nazionale
Virgiliana di Scienze Lettere e Arti 12. Firenze: Olschki, 2004. https://doi.org/10.1400/48076

[2] Mastandrea, Paolo. «Poesia “italiana” in latino: cerca nel web». Journal of Latin Linguistics 9, fasc. 3 (2007): 61-70.
https://doi.org/10.1515/j011.2007.9.3.61

[3] Mastandrea, Paolo. «Manlio Pastore Stocchi, filologo libero». Filologia e Critica XL VI (2021): 241-44.

[4] Mastandrea, Paolo e Luigi Tessarolo. «Da Musisque Deoque a Memorata Poetis. Le vie della ricerca intertestuale». In Collaborative
Research Practices and Shared Infrastructures for Humanities Computing, a cura di Maristella Agosti e Francesca Tomasi: 69-77.
Padova: CLEUP, 2014.

[5] Mastandrea, Paolo. «1991-2011, un ventennio di evoluzione nella filologia pratica». In Convegno di studi in memoria di Giuseppe
Gigliozzi. Roma, 27-28 ottobre 2011, 151-66. Roma: Sapienza Universita Editrice, 2012. DOL: http://dx.doi.org/10.7357/Digil.ab-32

[6] Zafar, Shahila, e Zaved Ahmed Khan. «Corpus Analysis for Literary Studies: Application and Relevance». In Learning How to Learn
Using Multimedia, a cura di Deepanjali Mishra e Yuangshan Chuang, 85-93. Lecture Notes in Educational Technology. Singapore:
Springer, 2021. https://doi.org/10.1007/978-981-16-1784-3 6

[7] Boschetti, Federico, Angelo Mario Del Grosso, e Linda Spinazze. «La galassia Musisque Deoque: storia e prospettive». In Paulo
maiora canamus. Raccolta di studi per Paolo Mastandrea, a cura di Massimo Manca e Martina Venuti, 405-19. Antichistica 32. Venezia:
Edizioni Ca’ Foscari, 2021.

[8] Driscoll, Matthew James, e Elena Pierazzo, a cura di. Digital Scholarly Editing: Theories and Practices. Cambridge: Open Book
Publishers, 2016. https://doi.org/10.11647/OBP.0095

[9] Burnard, Lou. What Is the Text Encoding Initiative?. How to Add Intelligent Markup to Digital Resources. Encyclopédie Numérique
3. Marseille: OpenEdition Press, 2014. https://doi.org/10.4000/books.oep.426

180



Metadata e concetti,
una nuova intermediazione delle fonti. Quali prospettive
per la ricerca e la diffusione della storia?
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ABSTRACT

Il mestiere di storici e storiche ¢ destinato a mutare in modo sensibile in conseguenza alla quarta rivoluzione, non solo
perché stanno mutando gli strumenti di lavoro, ma perché le fonti, la base su cui si struttura la storia come disciplina, stanno
subendo un modificazione ontologica che unita allo sviluppo di sistemi di organizzazione della conoscenza legati
all’utilizzo di metadata, richiede di proporre una revisione del loro statuto epistemologico.

Il ruolo che i concetti stanno avendo all’interno dell’organizzazione dell'informazione digitale apre a considerazioni di
grande interesse in relazione alla possibilita di costruire una nuova forma di storiografia all’interno di archivi digitali dove
il processo di intermediazione avviene in una fase preliminare alla narrazione. Oltre a cio0, in una prospettiva di Public
History ¢ di grande interesse la possibilita di costruire oggetti informativi in relazione ad una comunita di riferimento dove
1 metadata possono essere estrapolati dal contenuto delle fonti.

PAROLE CHIAVE
Metadata; fonti; storia; storiografia; archivi digitali; Public History; oggetti Informativi

1. PROPOSTA

Gli esseri umani sono storicamente esseri informazionali producono dati e informazioni da migliaia di anni; ne sono esempi
le pitture rupestri, i simboli cuneiformi sumeri, i geroglifici, il sanscrito, ’alfabeto runico, greco e latino; dati che nel loro
evolversi, nell’essere contestualizzati e aggregati, hanno generato informazioni, che sono esistite e che esistono grazie
all’utilizzo di diverse tecnologie con le quali ¢ stato possibile generare artefatti tangibili.

Il papiro, la pergamena, I’invenzione della carta, ’inchiostro e le penne, la stampa a caratteri mobili, le macchine da
scrivere, sono solo alcune delle tecnologie che nel passato hanno consentito la conservazione di un dato in forma di
informazione.

Cio che differenzia la produzione e la condivisione di informazioni tra il passato e il presente € che in passato I’informazione
scambiata e registrata aveva una forma tangibile, si presentava a noi come elemento materico, esisteva come oggetto fisico.
L’esistenza fisica del dato e dell'informazione ne attestava il valore in quanto documento, nulla di formale esisteva al di
fuori di un artefatto documentale fisico. L.’essere materico era prova dell’esistenza stessa del documento, che nel suo essere
tangibile diveniva parte dell’esperienza umana in societa non solo per il contenuto, ma per il fatto stesso che esistesse nel
nostro mondo dell’esperienza.

Se i dati, definiti in senso diaforico come elementi puri, protoepistemici!, non interpretati, sono rappresentazione dell’agire
umano all’interno di un ambiente digitale, e se come teorizza Ferraris® la registrazione ¢ alla base della costruzione di un
oggetto sociale che deriva da un atto sociale, in che modo storiche e storici possono o potranno definire I’importanza del
dato all’interno della loro disciplina?

Questa domanda sorge a partire dalle riflessioni di Bloch in Apologia della Storia o mestiere di storico, dove I’autore insiste
sulla necessita di osservare e comprendere la storia come disciplina che studia gli uomini in societa a partire dalle tracce
che hanno prodotto nel loro esistere.

Nella filosofia di Ferraris, specificatamente in Scienza nuova. Ontologia della trasformazione digitale possiamo
individuare un ragionamento che ben contestualizza all’interno dell’era digitale la necessita di metodo espresse da Bloch.

VL. Floridi, The Philosophy of information, Oxford University Press, Oxford 2011, p. 85
2 M. Ferraris, Documentalita. Perché é necessario lasciare tracce, Laterza, Bari Roma 2019.
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L’ipotesi di fondo che mi ha guidato ¢ che il web sia un apparato di registrazione, come la scrittura, il denaro,
I’inventario e I’archivio. Il piu grande apparato di registrazione che la storia abbia conosciuto fino a qui e il piu
potente.

D’accordo con la legge fondamentale dell’ontologia sociale, la definizione degli oggetti sociali ¢ oggetto=atto
registrato: un oggetto sociale ¢ il risultato di un atto sociale (tale da coinvolgere almeno due soggetti, un soggetto
e una macchina delegata, o due macchine delegate) che ha la caratteristica di essere registrato su un qualche
supporto?.

Se osserviamo il Web come il pitt grande e potente archivio della storia, dobbiamo chiederci cosa contenga questo archivio.
Dati, certamente, ma come definirli? quando sono intellegibili? Quando sono informazione? I dati hanno davvero un valore
per una indagine storica che non voglia essere solo quantitativa?

I dati sono alla base dell'esperienza cognitiva umana®, esperienza che quando organizzata si manifesta nella strutturazione
della societa che a sua volta ¢ manifestazione dell’agire umano, ossia di cio che secondo Bloch deve o dovrebbe interessare
lo storico e la storica.

L’oggetto della storia ¢ per natura I'uomo. O meglio: gli uomini. Piu che il singolare, favorevole all'astrazione,
il plurale, che ¢ grammaticale della relativita, conviene a una scienza del diverso. Dietro i tratti concreti del
paesaggio, dietro gli utensili o le macchine, dietro gli scritti che sembrano pit freddi e le istituzioni in apparenza
piu totalmente distaccate da coloro che le hanno fondate, sono gli uomini che la storia vuole afferrare®.

Aggiungendo in nota, citando Monod, che cita Michelet al corso all’Ecole normale del 1829 «noi ci occupiamo sia dello
studio dell’uomo singolo, e sara filosofia, sia dello studio dell’'uomo sociale, e sara storia»®.

Se ¢ grazie alla tecnologia che I’'uomo ha potuto fare il prorprio ingresso nella storia’, lo storico del futuro dovra essere in
grado di analizzare e criticare fonti prodotte all’interno di societa iperstoriche dove gli scambi informativi sono
prevalentemente gestiti da sistemi ICT e dove dunque i dati acquistano un valore fondamentale.

Il dato per avere possibilita di divenire informazione ed essere conservato deve passare per un processo di iscrizione, che
nell’era pre-digitale mutava a seconda della tecnologia e del medium con il quale si desiderava conservare e rendere fruibile
I’informazione.

11 digitale ha uniformato i processi di iscrizione che possono assumere differenti livelli di complessita dati dai linguaggi di
programmazione con cui I’'umano interagisce con la macchina, ma che sono ontologicamente costituti da un serie di uno e
di zero.

Omologando in senso computazionale i sistemi di iscrizione si ha la possibilita di generare e fruire dell’informazione in
modo nuovo. Cid che era ontologicamente differente ad oggi ¢ composto della stessa sostanza, bit.

La trasformazione digitale che sta coinvolgendo le societa contemporanee sta cambiando in modo profondo la nostra
relazione con i documenti, ma non di meno — e forse in modo controintuitivo — la scrittura ha ancora un ruolo determinante
nella produzione di oggetti sociali.

E necessario interrogarsi sulle implicazioni, i vantaggi e i limiti proposti dai processi di riscrittura (traduzione) dei
documenti materici digitalizzati e i processi di sovrascrittura dati dall’utilizzo di paradati e metadati, che consentono di
procedere con un ordinamento logico dei documenti in un orizzonte di conservazione. L’utilizzo di paradati e metadati
rende possibile la necessaria relazione tra linguaggio umano e linguaggio macchina per rendere i documenti rintracciabili
e fruibili.

Cio che si vuole indagare riguarda le possibilita date dal dato autoconsistente, il Web Semantico, i linguaggi come RIC-
CM8 e i modelli di rappresentazione dell’informazione sviluppati per OAIS® attraverso 1’utilizzo di standard di
metadatazione e vocabolari come DCMI, per immaginare di poter produrre una nuova forma di storiografia dove la
metadatazione concettuale delle fonti si mostri come una nuova intermediazione/spiegazione che avviene preliminarmente
alla narrazione.

3 M. Ferraris, Scienza nuova. Ontologia della trasformazione digitale, Rosenberg e Sellier, Torino 2018, p. 21.

4 D. J. Foskett, Libraries and information systems: a fruitful partnership. In: Proceedings of the Annual Conference of CAIS. Canadian
Association for Information Science, 1995, p. 13.

5 M. Bloch, Apologia della storia o mestiere di storico, Einaudi Editore, Torino 1998, p. 22.

6 Ibidem (cfr. nota 4)

7 L. Floridi, La quarta rivoluzione. Come l’infosfera sta trasformando il mondo, Raffaello Cortina editorie, Milano, 2017

8 G. Di Marcantonio, F. Valacchi, a cura di, Descrivere gli archivi al tempo di RIC-CM, EUM, Macerata 2018.

® G. Michetti, Il modello OAIS, in «Digitalia», Anno IIL, n° 1, 2008.
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Da una prospettiva di Public History elaborare una rappresentazione dell’informazione — dunque costruire un oggetto
informativo — in relazione ad una comunita di riferimento coinvolta in un processo partecipativo di metadatazione, apre ad
interessanti sperimentazioni. Ad esempio come fatto durante il workshop Metadata'®, sviluppato in collaborazione con il
Dott. Di Cristofaro durante la Summer School dell’Universita di Modena e Reggio Emilia. Utilizzando Omeka S i
partecipanti al workshop hanno metadatato i documenti estrapolando i contenuti dalle fonti. Il processo di estrazione dei
contenuti si ¢ sviluppato suun doppio livello. Al metodo storico di critica e comparazione delle fonti, dal quale si € ottenuto
un’analisi semantica utile ad individuare i concetti significativi del documento, si ¢ affiancato un lavoro di analisi linguistica
computazionale dei testi, cosi da restituire risultati di ordine quantitativo e sintattico. Infine si sono comparati i risultati
dati dai due processi di analisi — uno qualitativo, I’altro quantitativo — e si ¢ proceduto ad attribuire metadati alla fonte in
senso ricorsivo, cosi da ottenere non solo oggetti digitali, ma oggetti informativi.

Intento del workshop era di estrapolare significati dai documenti per poi riattribuirli al documento in forma di metadato.
Senza metadata non esiste oggetto digitale'!, questa affermazione dovrebbe far porre pit di una domanda a storiche e storici
che in parte gia oggi, ma prevalentemente nel futuro, si dovranno confrontare con fonti digitali.

I metadata non sono solo elementi di contestualizzazione del dato, ma possibili strumenti per costruire significazione
concettuale sul documento originale.

Gia Weston'?, sottolineando che i metadati da attribuire a un documento possono essere estrapolati non solo dal contesto
ma anche dal contenuto del documento, apre la strada alla possibilita di creare significazione sul documento utilizzando
parole e concetti che emergono come rilevanti durante lo studio del documento stesso.

Guaraschi e Guerrini'? indicano come complessa ma percorribile 1’attivita di valutazione del messaggio di un documento,
cio¢ del contenuto concettuale di un testo, da utilizzare come strumento di recupero del documento stesso. Anche Tomasi
afferma che le Digital Humanities possono valorizzare I’esigenza di lavorare sul contenuto di una risorsa culturale per
estrarre nuovi concetti € trasformarli in strumenti di accesso alla conoscenza'“.

Un lavoro storiografico per prendere forma ha bisogno oltre che dell'analisi critica e comparativa delle fonti, anche della
spiegazione e della narrazione che come scrive Topolski sono inevitabilmente guidate anche dal savoir dello storico o della
storica!®. Ma se immaginiamo che storici e storiche in seguito all’analisi delle fonti ne estrapolino dei concetti, da
trasformare in metadati, questi potrebbero avere il ruolo di spiegazione, mentre 1’interoperabilita semantica delle fonti, data
dall’utilizzo di standard di metadatazione come DCMI, assumerebbe il ruolo di narrazione.

Come scrive Valacchi «alle radici di qualsiasi intento descrittivo sta la comprensione culturale, ci sono cio¢ le parole con
le quali riusciamo a dare spessore alle cose, oltre la nudita dei nomix»'®.

La narrazione storiografica se sviluppata grazie all’attribuzione di metadata concettuali e alla conseguente interoperabilita
delle fonti non avverrebbe attraverso un intreccio per come lo intende White!”, ma attraverso la spiegazione che & avvenuta
grazie ad una concettualizzazione. Il fruitore, guidato dai concetti non seguira il registro narrativo impostato dallo storico
e potra confrontarsi direttamente con la fonte/oggetto informativo che diviene cosi elemento intellegibile del discorso
storico.

All’interno del Web, nei processi di organizzazione della conoscenza, i concetti assumono un ruolo centrale e mostrano a
storici e storiche la possibilita di sviluppare una forma di storiografia che si determina all’interno di archivi digitali e
Sistemi Informativi, dove i concetti possono condurre il ricercatore anche non esperto, a confrontarsi con la complessita
informativa delle fonti primarie.

Gia Koselleck aveva sottolineato I’importanza dei concetti per la spiegazione del contenuto storico

un’elucidazione storica dei concetti via via non debba risalire solo alla storia della lingua, ma anche a dati della
storia e della societa, ¢ ovvio, poiché ogni semantica, in quanto tale, ha a che fare con contenuti extra linguistici.
Questa ¢ la ragione della posizione precaria e marginale che la semantica occupa tra le scienze linguistiche, ma
spiega anche perché essa aiuti egregiamente la storia. Attraversando il setaccio della delucidazione concettuale,

10 https://www.summerschooldigitalhumanities.unimore.it/2022-edition/scientific-programme/

1P, Feliciati, Gestione e conservazione di dati e metadati per gli archivi: quali standard?, Unimc Pubblicazioni Aperte Digitali, 2010
http://eprints.rclis.org/13657/1/atti-testoFeliciati09.pdf

12P.G. Weston, L. Sardo, Metadati, Associazione Italiana Biblioteche, Milano 2017

13 R. Guaraschi, M. Guerrini, Cos ¢ l'indicizzazione, Editrice Bibliografica, Milano, 2022.

4 F. Tomasi, Organizzare la conoscenza: Digital Humanities e Web semantico, Editrice Bibliografica, Milano, 2022.

15 Jerzy Topolski, Narrare la storia. Nuovi principi di metodologia storica, Bruno Mondadori, Milano, 1997 p. 112.

16 F. Valacchi, Le parti e il tutto. Integrare la conoscenza, in «JLIS.it» vol. 13, no. 3 (September 2022).

17 H. White, Forme di storia. Dalla realtd ala narrazione, Carocci Editore, Roma 2006, p. 88.
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gli enunciati del passato vengono precisati, le situazioni e i rapporti intesi nel passato diventano piu chiari ai
nostri occhi nella loro versione linguistica'®.

Parlando di enunciati del passato non ci si riferisce alla produzione storiografica figlia del lavoro di storiche e storici, ma
ai contenuti informativi presenti nelle fonti a noi giunte. Parafrasando Rossana Lista le fonti sono il medium attraverso il
quale la realta storica diventa accessibile!®.

L’accesso telepistemico alle fonti digitali presente in archivi digitali o sistemi informativi, unita alle possibilita date
dall’utilizzo di metadata concettuali, credo ci offra la possibilita di riattualizzare nell’oggi il concetto di Geschichte
declinato come 1’unione tra cid che ¢ accaduto (Res Gestae), la narrazione della storia o dell’avvenimento accaduto
(Historia Rerum Gestarum o Historie) e la conoscenza degli avvenimenti accaduti, la conoscenza della storia
(Geschichtkunde)®.

A partire da riflessioni di natura metodologica I’intervento proposto si interroga sulla possibilita di utilizzare uno standard
come DCMI all’interno di un sistema come Omeka S, per creare significazione sul documento e realizzare oggetti
informativi a partire dall’estrapolazione di concetti dalla fonte.
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ABSTRACT"

11 contributo illustra nel dettaglio tanto le attivita quanto gli strumenti inerenti all’armonizzazione dei documenti XML-
TEI codificati in maniera cooperativa da studenti di Informatica Umanistica al fine di realizzare 1’edizione scientifica
digitale delle lettere autografe di Vincenzo Bellini (Bellini Digital Correspondence). Si mostreranno le strategie adottate
per automatizzare al massimo la fase di analisi del processo di codifica implementato in seno al progetto. Nel contesto delle
attivita di supporto all’armonizzazione dei dati ¢ stato sviluppato NormaTEI, un tool per I’estrazione delle diverse scelte di
codifica sia attraverso il controllo di coerenza strutturale di elementi e gerarchie XML, sia attraverso ’analisi della
distribuzione delle frequenze riferite a specifici tag presenti in diverse decine di documenti XML-TEI.

PAROLE CHIAVE
Cooperative digital scholarly edition; schema-matching; armonizzazione; mormaTEI; Bellini Digital Correspondence

1. INTRODUZIONE

L’edizione scientifica digitale (DSE, dall’acronimo inglese sciolto in Digital Scholarly Edition) “Bellini Digital
Correspondence” (BDC)' ¢ il prodotto di cinque anni di attivita d’indagine scientifica e sviluppo tecnologico sul corpus di
lettere autografe del maestro Vincenzo Bellini conservate presso il Museo civico Belliniano di Catania. L’edizione digitale
¢ stata sviluppata a partire da un processo di rappresentazione scientifica del testo veicolato dalla fonte manoscritta
adottando le norme XML definite dallo schema di codifica descritto dalle linee guida della Text Encoding Initiative (TEI).
In dettaglio, I’edizione image-based ¢ pensata per la fruizione in ambiente web (mediante browser accedendo a internet
oppure in locale all’interno del percorso museale) grazie all’utilizzo del software EVT (Edition Visualization Technology)
[7]. I progetto BDC ha avuto una forte valenza didattica: ’attivita di codifica delle lettere selezionate ¢ stata svolta anche
con I’ausilio degli studenti del corso di Codifica di Testi del Corso di laurea in Informatica Umanistica dell’Universita di
Pisa, secondo un modello di integrazione tra attivita didattica, attivita laboratoriale e attivita tecnico-scientifica. Le varie
fasi del progetto [10] hanno comportato 1’analisi, la trascrizione e la codifica del repertorio belliniano, al fine di garantirne
un’efficace conservazione, valorizzazione e promozione sia da parte della comunita accademica sia da parte del visitatore
occasionale del Museo. Il processo di edizione implementato ha portato all’attenzione del team di lavoro alcune importanti
questioni relative alla gestione di un’edizione realizzata in maniera cooperativa quale ¢ stata 1’edizione BDC.

L’attivita di verifica scientifica e di armonizzazione/allineamento della codifica ha posto alcuni problemi metodologici,
dovuti non solo alla varieta delle soluzioni di codifica adottate dagli studenti, ma anche all’eterogeneita dei materiali stessi
che costituiscono la fonte primaria. Il corpus epistolare ¢ una collezione di 40 lettere di cui si contano 35 unita codicologiche
catturate in digitale da 111 documenti facsimilari: nel computo si annoverano tipologie di risorse molto differenti tra loro
quali lettere, minute di lettera e biglietti, ognuno con peculiari caratteristiche formali, strutturali, testuali e materiali, che
trovano quindi riscontro in specifiche scelte rappresentazionali. Nel processo di definizione dello schema finale di codifica
- e nella conseguente valutazione metodologica —, un caso emblematico ¢ rappresentato da lettere distinte che compaiono
nelle stesse unita codicologiche (ad esempio le lettere LL1.23.1 ¢ LL1.23.11%): la scelta verte tra una codifica orientata alla

* 11 presente contributo & stato realizzato dagli autori nella pit completa condivisione di impostazioni e di contenuti: nondimeno, la
responsabilita del paragrafo 1 va attribuita a D. Spampinato, quella del paragrafo 2 a A.M. Del Grosso, quella del paragrafo 3 a L.
Mazzagufo e quella del paragrafo 4 a P. Sichera. Tutti gli autori hanno contribuito in egual misura al paragrafo conclusivo.

! http://bellinicorrespondence.cnr.it

2 La segnatura tiene conto sia dell’aspetto materiale del documento (entrambe le lettere sono infatti identificate come “23”), sia della
valenza testuale (nell’eventualita in cui due lettere distinte condividano lo stesso folio, queste sono identificate come “I” e “II””).
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rappresentazione dei dati codicologici e una codifica — adottata dal team di ricerca ma non sempre, in origine, dagli studenti
nei propri elaborati — orientata al testo’.

L’edizione delle lettere di Bellini ha implementato quindi un modello distribuito (vale a dire in luoghi e tempi diversi),
cooperativo (ovvero con diversi soggetti coinvolti nella produzione di molteplici risorse e in differenti attivitd) e
collaborativo (cio¢ con diversi soggetti coinvolti nella realizzazione della stessa risorsa e condividendo le stesse attivita)
sviluppando un processo di edizione che ha prodotto non solo la DSE, ma anche riflessioni metodologiche, nonché
strumenti digitali finalizzati ad uniformare la rappresentazione dei dati rispetto ad un unico modello rigoroso di testo. Tali
strumenti di analisi sono stati utilizzati per selezionare, allineare e correggere ogni singola scelta di codifica: il corpus BDC
¢ quindi cosi coerentemente codificato in ogni suo fenomeno testuale, paratestuale ed extratestuale. Inoltre, i tool
implementati sono del tutto generici e possono essere riutilizzati in altri progetti di DSE. Infatti, 1’esperienza del progetto
BDC ha sollevato temi di rilevanza metodologica generale per gli studi in Digital Humanities e, in particolare, ha fatto
emergere la questione ancora non risolta del confronto e della interoperabilita delle DSE [11]. 1l lavoro distribuito di
codifica non puo evitare totalmente l'eterogeneita delle scelte rappresentazionali per i medesimi fenomeni testuali, sebbene
tale eterogeneita sia stata attenuata dai dettami definiti dallo schema di codifica e dal principio di separazione tra
rappresentazione e presentazione dell’edizione digitale [4].

In letteratura, la sfida € nota e studiata anche nell’ambito della rappresentazione e della gestione della conoscenza [8]. Non
solo esistono strategie di mapping tra schemi formali e categorie concettuali come strumento per allineare la struttura di
documenti XML, ma sono stati anche definiti algoritmi detti di diffing al fine di rintracciare i luoghi divergenti tra
documenti XML, sia per quanto concerne il controllo della struttura sia per il controllo dei contenuti (considerando sia i
tag, sia gli attributi) [2, 3, 9].

In ultimo, la comunita scientifica si ripropone di superare alcuni dei problemi evidenziati mediante I’uso dei cosiddetti
principi FAIR* [5] nel contesto della creazione e pubblicazione di risorse digitali tanto orientate allo studio del testo quanto
allo studio della lingua.

2. METODOLOGIA

L’edizione del corpus belliniano ¢ frutto di un processo distribuito che si ¢ sviluppato lungo diverse fasi volte alla
rappresentazione digitale delle fonti mediante numerose attivita svolte in modo collaborativo e cooperativo. In un primo
momento, ¢ stato necessario selezionare i materiali a disposizione del Museo, riprodurre la fonte primaria in immagini
digitali ad alta risoluzione e raccogliere le informazioni necessarie alla trascrizione dei testi’. Successivamente, per
agevolare il lavoro degli studenti, ¢ stato creato un modello di codifica istanziato su due lettere belliniane (LL1.4 e LL1.16):
per la natura stessa dell’elaborato (soggetto a valutazione in sede d’esame) e la nota flessibilita del vocabolario XML-TEI,
i modelli di codifica costituiscono una soluzione aperta e non definitiva per la rappresentazione della fonte primaria. In
questa fase, si ¢ provveduto alla stesura dei documenti XML-TEI contenenti le liste dei termini di dominio musicale, delle
opere belliniane citate nell’epistolario, dei riferimenti bibliografici e delle entita nominate (persone, luoghi, enti). Tali
materiali, insieme alle riproduzioni facsimilari ad alta risoluzione e a una serie di materiali bibliografici, sono stati
consegnati agli studenti per avanzare una personale proposta di edizione della lettera assegnata. Gli elaborati —
opportunamente caricati su GitHub e consistenti in un documento XML contenente la codifica della lettera e vari file a
corredo per la visualizzazione web del contenuto testuale — sono stati quindi valutati: ¢ stato necessario correggere o
completare la codifica laddove errata o insufficiente; si ¢ dunque proceduto con la validazione formale e scientifica dei
documenti codificati, tramite strumenti quali XMLLint e Saxon-HE. La successiva fase editoriale del progetto si ¢
concentrata sul processo di verifica e armonizzazione delle lettere — necessario per via della molteplicita delle soluzioni di
codifica prodotte dagli studenti — e ha previsto:

la revisione e/0 la registrazione di molteplici fenomeni testuali e paratestuali nel documento digitale®,

il completamento delle liste di entita nominate e altri dati notevoli,

la codifica dei collegamenti a risorse e repertori autorevoli disponibili sul web secondo le pratiche dei Linked
Open Data (ad esempio, VIAF, GeoNames, RISM),

la revisione delle regioni d’interesse a partire dalle fonti facsimilari.

3 Nella pratica, tale scelta si & tradotta nella produzione di un documento XML-TEI per ogni missiva, indipendentemente dalla
disposizione delle lettere sul supporto, laddove gli elaborati degli studenti riunivano in un unico file la codifica di eventuali testi
‘multipli’, riconducibili a missive differenti ma contenuti nella stessa unita codicologica.

4 FAIR sta per Findable, Accessible, Interoperable, Reusable.

5 Per la trascrizione dei testi delle lettere, si ¢ fatto riferimento alla piu recente € autorevole edizione a cura di Graziella Seminara [1].
¢l processo di edizione scientifica digitale & analizzato nel dettaglio in [6].
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3. ARMONIZZAZIONE DELLA CODIFICA

Il lavoro di armonizzazione si ¢ concentrato in particolare su due aspetti diversi: quello grafico e quello testuale.

1. Armonizzazione grafica

L’armonizzazione grafica si ¢ concentrata sulla corretta individuazione e metadatazione delle zone di interesse,
correggendo o integrando quelle individuate precedentemente. Questa attivita ha portato alla realizzazione di un software
per la codifica delle zone di interesse, chiamato ZoneRW'.

ZoneRW ¢ uno strumento interattivo dotato di una intuitiva interfaccia grafica che, tramite la gestione delle varie istanze
dell’elemento <surface> e dei relativi nodi figlio <graphic> e <zone>, non solo mostra le regioni di interesse registrare
nel repertorio digitale facendo uso dei propri attributi @xml:id e @rendition, ma ne permette la modifica estemporanea
mediante I’aggiunta o la rimozione delle coordinate delle zone, generando di conseguenza il corrispondente codice XML-
TEL

2. Armonizzazione testuale

L’armonizzazione testuale si ¢ rivelata da subito un’attivita assai complessa. Infatti, la possibilita — concessa dalle linee
guida TEI — di rappresentare i medesimi fenomeni in modi diversi, benché egualmente validi, pone I’editore di fronte a
un’ampia varieta di possibili soluzioni, difficilmente superabile in fase di definizione dello schema.
La codifica di una risorsa testuale in formato XML-TEI ¢ quindi per natura non univoca, bensi interpretabile e soggetta a
sfumature semantiche derivanti dalle intenzioni del curatore digitale. Si pensi, a titolo di esempio, a come il riferimento a
una persona o al suo nome possa essere codificato tanto con <rs type="person”> quanto con <name
type="person”>, oppure con <persName>. Le medesime considerazioni possono essere avanzate per molti altri
fenomeni, tra cui la punteggiatura (codificata o meno), la presenza delle note (nel back o inline), i riferimenti generici
(<ref> 0 <ptr>). Oltre a cio, nel proprio elaborato non sempre gli studenti hanno seguito con rigore la struttura proposta
dal modello di codifica e dalla documentazione operativa prodotta: ¢ stata spesso attestata, infatti, una codifica
sintatticamente corretta ma non conforme al modello oppure eccessivo rispetto alle necessita e alle finalita del progetto
(e.g. ’aggiunta di elementi funzionali alla visualizzazione web ideata dagli studenti).
Per uniformare la codifica si sarebbe potuto ricorrere a un processo completamente manuale; ¢ parso pero chiaro fin da
subito che tale procedura non sarebbe stata risolutiva per i seguenti motivi:

molteplicita dei revisori e conseguente possibilita di geminazione delle soluzioni correttive;

presenza di gerarchie XML non corrispondenti, benché simili e soddisfacenti i requisiti della validazione;

presenza di refusi ed errori semantici.
Appare chiaro dunque come le codifiche dovessero essere uniformate sia per garantire omogeneita al lavoro, sia per
consentire un’efficace trasformazione dell’edizione in un documento TEI conforme, compatibile con il software di
visualizzazione EVT. A tal proposito, il ricorso ai gia citati algoritmi di diffing XML? non risulta tuttavia applicabile,
almeno per la fase di armonizzazione, per varie ragioni:

contrariamente al consueto processo di diffing, che riguarda due o piu versioni di file simili, nel progetto BDC i

file da confrontare, descrivendo unita testuali differenti, erano molto dissimili tra di loro;

erano inoltre presenti valori identici per differenti percorsi nell’albero XML (path): lo stesso valore si puo

ritrovare correttamente su tag con path differenti;

in aggiunta, erano correttamente assegnati valori identici per tag differenti, stessi valori per attributi identici su

tag differenti o valori identici indipendentemente dall’attributo.

4. IL TOOL NORMATEI PER L’ARMONIZZAZIONE IN XML-TEI

Per supportare la fase di armonizzazione, il team di BDC ha quindi ritenuto opportuno sviluppare un tool per il controllo
dei fenomeni codificati in XML-TEI in maniera complessiva ed organica per tutte le risorse in esame. L'implementazione
dell’algoritmo ha portato allo sviluppo di un componente che puo essere integrato nello strumento ZoneRW oppure eseguito
come strumento stand-alone.

7 https://doi.org/10.5281/zen0do.5599510
8 L’osservazione riguarda sia gli algoritmi di controllo strutturale sia gli algoritmi di controllo contenutistico, in base alla distinzione
effettuata, tra gli altri, da Cuculovic [3].
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11 tool NormaTEP ha innanzitutto il compito di raccogliere complessivamente i dati di codifica presenti nei file. L ’algoritmo
implementato (Figura 1) restituisce il nome degli elementi, degli attributi e dei relativi valori.

Per ognuno dei file XML-TEI da analizzare, I’algoritmo crea un puntatore alla radice della struttura XML del file (il tag
<TEI>) e lancia la procedura ScanSonsAndSiblings. Questa prende come parametro il puntatore a un nodo (alla prima
esecuzione ¢ la radice della struttura del file) e viene chiamata ricorsivamente per ogni figlio del nodo; al termine di ogni
ricorsione vengono memorizzati il tag attuale e il suo valore, il suo percorso completo, i suoi attributi e i rispettivi valori.
In questo modo si ottengono tutti i dati e le informazioni per 1’intero albero XML-TEI di ogni file. Dall’osservazione di
questi dati ¢ possibile eseguire una serie di controlli sulla similarita. A titolo esemplificativo possiamo citare i seguenti

controlli:

piu tag con il medesimo percorso potrebbero dover assumere lo stesso valore;

tag con lo stesso nome e con lo stesso livello di profondita o simile (tutt’al piu con una oscillazione di un livello
nella gerarchia) potrebbero dover avere lo stesso percorso;

piu attributi con lo stesso nome potrebbero dover registrare lo stesso valore;
attributi identici riferiti allo stesso tag potrebbero dover assumere lo stesso valore;
piu tag con eguale gerarchia potrebbero dover avere gli stessi attributi;

valori di attributo identici potrebbero dover avere lo stesso nome di attributo.

ScanSonsAndSiblings
l (String Ref)
EveryFile = 1 to
Nur:\yberOfFiles EverySonOfRef =1 to flext
NumberOfSonsOfRef

Read XML ScanSonsAndSiblings
(SonOf(Ref))

Input rootRef
LoadTagPathAndValues
(Ref)
ScanSonsAndSiblings
tR
. |

Figura 1. Diagramma di flusso per l'algoritmo implementato all'interno del tool di supporto all'armonizzazione NormaTEl.

Il tool possiede una sua specifica interfaccia di ricerca (Figura 2) e consente 1’esportazione dei dati (tag, percorso,
profondita, attributi, valori) in fogli di calcolo Excel.

2 Prospetto tag con attributi = @
401 selezionati su 23.567
| | note |
File Percorso Tag ValoreTag Aftributo ValoreAttributo
LL1_33.xml [MElfeiHeaderfile... |note Minuta di lettera.
LL1_34.1xml [MElfteiHeaderfile... |note Siignora se la min...
LL1_35xml [MElfAeiHeaderfile... |note Il nome del destin...
LL1_1.xml [TElfeiHeaderfile... handMote xmlid h3
LL1_1.xml [MElfAeiHeaderfile... |handMote
LL1_1.xml [MElfAeiHeaderfile... |handMote xml:id h2
LL1_1.xml [MElfeiHeaderfile... |handMote facs #LL1.1_hotspot_1r_01
[40 |6 l2 [40 7 132

Figura 2. Interfaccia di ricerca del tool NormaTEI.

° https://doi.

org/10.5281/zenodo.7703053
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L’utilizzo del tool NormaTEI all’interno del progetto BDC ha posto in evidenza il sostanziale dimezzamento del numero
dei differenti percorsi XML-TEI (1148) annotati nell’iniziale codifica degli elaborati, rispetto al conteggio effettuato dopo
la fase di armonizzazione (594).

In aggiunta allo specifico strumento di ricerca, vengono messi a disposizione ulteriori strumenti di natura statistica che
consentono sia un’analisi della distribuzione dei fenomeni testuali sia un controllo sulla consistenza dei dati.

I tool generano una struttura a frame costituita da molteplici colonne (Figura 3): la prima colonna contiene un singolo tag
oppure un percorso completo e la seconda colonna mostra il numero di volte in cui quel fenomeno occorre. A partire dalla
terza colonna vengono elencati il nome del documento in cui il tag/percorso non ¢ presente (quando il fenomeno ¢ presente
in piu della meta dei file) oppure i documenti in cui quel tag/percorso ¢ presente (quando il fenomeno ¢ presente in meno
della meta dei file).

QUANTI FILE QUALI FILE (
/TEI/teiHeader/fileDesc/sourceDesc/msDesc/physDesc/handDesc/handNote/ 39 LL1_5.xml
/TEI/text/body/div/ab/s/ 38 LL1_31.Lxml LL1_31.1Lxml

/TEl/text/body/div/ab/s/Ib/ 38 LL1_31.Lxml LL1_31.ILxml
/TEI/teiHeader/fileDesc/sourceDesc/msDesc/physDesc/handDesc/handNote/p/ 37 LL1_1.xml LL1_2.xml LL1_5.xml

/TEI/text/back/div/div/ 36 LL1_12.xml LL1_13.Lxml LL1_19.xml LL1_34.I.xml|
/TEI/text/body/div/salute/ 36 LL1_9.xml LL1_14.xml LL1_31.Lxml LL1_31.ILxml
/TEI/text/body/div/salute/s/ 35 LL1_9.xml LL1_14.xml LL1_21.xml LL1_31.L.xml LL1_31.IL.xml
/TEI/teiHeader/fileDesc/sourceDesc/msDesc/msContents/msitem/note/ 34 LL1_6.xml LL1_11.xml LL1_13.IL.xml LL1_16.xml LL1_22.xml LL1_30.xml

© mancante)

VONOUVHWN =

/TEI/text/body/div/ab/fw/ 34 LL1_1.xml LL1_3.xml LL1_S.xml LL1_7.xml LL1_15.xml LL1_19.xml
/TEI/text/body/div/salute/s/Ib/ 34 LL1_9.xml LL1_14.xml LL1_21.xml LL1_25.xml LL1_31.L.xml LL1_31.IL.xml
/TEI/text/body/div/ab/fw/gap/ 30 LL1_1.xml LL1_3.xml LL1_S.xml LL1_6.xml LL1_7.xml LL1_8.xml LL1_12.xml LL1_15.x
/TEI/text/back/div/div/note/ 27 LL1_7.xml LL1_8.xml LL1_12.xml LL1_13.IL.xml LL1_19.xml LL1_21.xml LL1_22.xml LL:
/TEI/text/back/div/div/note/p/ 27 LL1_7.xml LL1_8.xml LL1_12.xml LL1_13.I.xml LL1_19.xml LL1_21.xml LL1_22.xml LL:
/TEl/text/body/div/ab/fw/idno/ 27 LL1_1.xml LL1_3.xml LL1_5.xml LL1_7.xml LL1_9.xml LL1_11.xml LL1_13.I.xml LL1_1
/TEI/text/body/div/ab/s/persName/ 27 LL1_12.xml LL1_13.ILxml LL1_13.ILxml LL1_17.xml LL1_19.xml LL1_20.xml LL1_21.xn]
/TEI/text/body/div/ab/s/rs/ 27 LL1_12.xml LL1_13.Lxml LL1_16.xml LL1_21.xml LL1_23.I.xml LL1_23.ILxml LL1_24.I
/TEI/teiHeader/fileDesc/sourceDesc/msDesc/msContents/msitem/note/persName/ 26 LL1_1.xml LL1_6.xml LL1_9.xml LL1_11.xml LL1_13.I.xml LL1_13.IL.xml LL1_16.xml LI
/TEI/text/body/div/ab/s/choice/ 26 LL1_12.xml LL1_13.ILxml LL1_16.xml LL1_17.xml LL1_19.xml LL1_21.xml LL1_23.I.xm!
/TEI/text/body/div/ab/s/w/ 26 LL1_12.xml LL1_18.xml LL1_19.xml LL1_21.xml LL1_22.xml LL1_23.I.xml LL1_23.IL.xm]
Tavi/hndu /g o Dol m m e s ) Q s o s

Foglio1

Figura 3. Struttura a frame dei dati estratti mediante 1’uso di NormaTEI visualizzati.

L’utilita dei tool risiede in due aspetti legati al tipo di output: 1) ¢ possibile conoscere in quali documenti un fenomeno non
¢ presente per controllare e analizzare il motivo della mancata presenza; 2) ¢ possibile registrare i fenomeni al fine di
controllare e analizzare il motivo della bassa frequenza di attestazione. In entrambi i casi il tool permette quindi di trovare
errori e particolarita della codifica, oppure di controllare il motivo per cui un fenomeno ¢ presente su gran parte del corpus
ma non sul corpus completo.

Infine, come mostrato in Figura 4, sebbene gli algoritmi di diffing non siano stati utilizzati per allineare i documenti XML
ed estrarre le statistiche di struttura e codifica, sono stati tuttavia impiegati (tramite GitHub) per tenere traccia dello stato
di avanzamento del processo di armonizzazione, controllando i luoghi divergenti ed evidenziando le modifiche apportate
alla struttura e al contenuto dei dati. Si notano in figura le modifiche al nome degli elementi, al nome degli attributi e al
valore del contenuto sia degli elementi e sia degli attributi.

erait 214 | erait
</sic> 215 </del>
<corr resp="TEI-ListPerson.xml#VB" rend="above"> 216 <add place="above">
était 217 | était
</corr> - 218 \ </add>
</choice> 219 </@§t>
<gap xml:id="LL1.31_hs_2f_ 05" facs="#LL1.31.I_hotspot_2f_05" 220 <gap aéent:"ink" reason="illegible" extent="one-word" />
reason="ink blot" agent="ink" quantity="1" unit="word"/> 221 </s>

Figura 4. Diffing tra due diversi commit di git all'inizio e durante il processo di armonizzazione per la lettera n. LL1.31.

5. CONCLUSIONI

Quanto descritto nel contributo dimostra come spesso i progetti di ricerca scientifica portino a riflessioni e a risultati
inaspettati. Se ’impatto didattico del processo distribuito di codifica era immaginabile nei confronti degli studenti, cosi
come l'intrinseca valenza scientifica del progetto, certamente inaspettato ¢ stato il delinearsi di una metodologia volta ad
affrontare lavori di codifica condivisi. Cio ha portato allo sviluppo di soluzioni innovative per risolvere problemi ricorrenti
mediante soluzioni generiche. Tali esiti non solo si applicano alla realizzazione di edizioni collaborative XML-TEI, ma piu
in generale, a qualsiasi attivita di codifica condotta con linguaggi di marcatura descrittivi.
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ABSTRACT

Il contributo presenta il progetto LINEA, prototipo di un'edizione-archivio della letteratura italiana del Novecento che
integra i diversi aspetti orbitanti intorno al testo letterario, tra filologia, lessicografia, ermeneutica, didattica e dimensione
public. Dalle edizioni facsimile, sinottiche e intertestuali di Lavorare stanca e Il nome della rosa fino al vocabolario de La
luna e i falo, passando per i contenuti didattici di «FuoriClasse», vengono presentati e discussi alcuni modelli di uso del
digitale per la valorizzazione del Novecento letterario.

PAROLE CHIAVE
Letteratura italiana contemporanea; Digital Scholarly Edition; lessicografia; Cesare Pavese; Umberto Eco

1. INTRODUZIONE. IL PROGETTO

11 progetto LINEA! (Letteratura Italiana del Novecento: per un’Edizione-Archivio), nato all’interno del Piano di ricerca
“Prometeo” promosso dall’Ateneo di Catania, ruota attorno alla creazione di un prototipo di edizione-archivio (Figura 1)
della letteratura italiana del Novecento, concepito all’interno di un ecosistema digitale nel quale possano convivere ed
alimentarsi a vicenda la realizzazione di risorse scientifiche digitali e di contenuti public con una curvatura verso la didattica
della letteratura del Novecento.

Obiettivo primario ¢ dunque 1’elaborazione di edizioni scientifiche digitali filologicamente accurate [9] di ‘campioni’
significativi della prosa e della poesia del Novecento che possano sopportare molteplici esperienze di lettura. La critica e
I’ermeneutica letteraria dialogano dunque con gli strumenti d’indagine lessicografica e semantica, anche in una dimensione
comparatistica, mantenendo sullo sfondo la prospettiva didattica e divulgativa. Obiettivi specifici sono la realizzazione di
una banca dati interrogabile a piu livelli attraverso un’interfaccia web, che integri un database SQL e un web server,
affiancata dai testi codificati in XML2-TEI® [15] e visualizzati con EVT*[11], in modo da favorire I'interoperabilita in linea
coi principi FAIR®. II portale ¢ dunque concepito come un sistema integrato di dati centrati sul testo letterario, ma
organizzati secondo una rete che include anche apparati critici, varianti d’autore, vocabolari, materiali preparatori, percorsi
didattici e altre espansioni.

Le metodologie adoperate sono quelle che ad oggi hanno offerto maggiori garanzie di tenuta e affidabilita: a) codifica,
strutturazione e trattamento informatico dei testi letterari; b) lessicografia letteraria e statistica lessicale; c) data
visualization. La metodologia concordanziale, sottesa a tutto il progetto, rappresenta infatti un’innovazione nella tradizione:
utilizza un metodo tipico degli studi antichi e medievali, volto a una penetrazione puntuale dei testi (la Bibbia in primis),
integrandolo con le tecnologie digitali dell’era contemporanea, al fine di farne emergere le potenzialita critiche e
interdisciplinari. Il sistema di elaborazione testuale, archiviazione, generazione e presentazione dei dati del progetto — che
si avvale della lezione del pioniere degli studi lessicografici assistiti dal computer, Roberto Busa SJ® — era stato ideato gia
negli anni Ottanta da Giuseppe Savoca [13]. Esso si pone a fianco, con caratteristiche del tutto peculiari ed originali, degli
archivi testuali prodotti successivamente: sia oftline — come la LIZ (1993 e 2001) [14] — che online, come il monumentale
corpus TLIO, realizzato dall’OV1.

! https://linea.unict.it/

2 https://www.w3.org/XML/

3 https:/tei-c.org/

4 http://evt.labed.unipi.it/

5 https://www.go-fair.org/fair-principles/

6 https://www.corpusthomisticum.org/it/index.age
7 http://tlio.ovi.cnr.it/TLIO/
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Va infine menzionato il contesto in cui lo sviluppo del progetto si colloca: 1’équipe del Centro di Informatica Umanistica
(CINUM) ¢ attivamente coinvolta nell’Edizione Nazionale dell’Opera Omnia di Luigi Pirandello, di cui cura il portale
PirandelloNazionale [4], e nella realizzazione di un prototipo di archivio digitale della poesia italiana dell’Otto/Novecento
(ALPION) al fine di rendere disponibile alla comunita scientifica le concordanze realizzate da Savoca con il sistema IBM
AS/400 [4]. In particolare, dal portale PirandelloNazionale il progetto LINEA eredita la concezione aperta e dinamica,
I’integrazione di risorse di natura diversa, le molteplici possibilita di studio e di lettura. LINEA mette quindi in dialogo la
metodologia concordanziale con gli attuali sistemi di digitalizzazione e codifica dei testi, allestendo dei modelli di edizione
digitale conformi allo standard de facto della TEI

La linea della grande letteratura ¢ una linea spezzata, controversa, mai affidata a segni netti,

incontrovertibili, banali. Eppure il suo nitore e la sua pulizia emergono dalle fratture della vita

e dal fango della storia per ridare senso e luce, come se si creasse improvvisamente uno spazio
Che cos'e LINEA? bianco e potessimo improvvisamente seguirne le mosse. Dare corpo e conferire durata a
queste grandi parole ¢ il compito di Linea, edizione e archivio insieme dei testi maggiori della
letteratura italiana del Novecento. Un archivio in progress, non un museo, un’edizione viva e

non una trafila di stanchi apparati, una parola per molti e non il patrimonio di pochi specialisti.

LAVORARE STANCA

UMBERTO
ECO

IL NOME
DELLEA ROSA

CESARE PAVESE

LAVORARE STANCA

1l primo libro di Pavese, in due edizioni
(Solaria, Firenze 1936 ed Einaudi, Torino
1943) diverse per forma e contenuto. Un
esempio tra i piu luminosi di poesia
impura, a lungo ritenuto da chi lha
scritto, in terza persona, «il suo libro piu
significativon.

CESARE PAVESE
LALUNAEIFALO

La luna e i falo é lultimo romanzo di
Cesare Pavese. Pubblicato nel 1950,
racconta del ritorno di Anguilla al paese
nel quale é cresciuto. Lopera condensa in
S€ i temi e i motivi fondanti della scrittura
pavesiana, ed ¢ considerata la summa
della sua produzione.

UMBERTO ECO
IL NOME DELLA ROSA

Lopera prima di Umberto Eco. Di volta in
volta definita bestseller di qualita, conte
philosophique, giallo storico, capolavoro
del postmoderno. Una riflessione sul riso e
sulla wverita che ha dato vita a
innumerevoli adattamenti, rifacimenti,
traduzion.

Figura 1. Home del portale LINEA.

2. EDIZIONI E VOCABOLARI

L'edizione Archivio nasce dalla necessita di indagare e rappresentare le diverse possibilita della Letteratura del Novecento.
La sua natura di 'archivio' consente di mettere insieme testi diversi, edizioni differenti, materiali di natura eterogenea,
accomunati da un obiettivo comune: dare al lettore la possibilita di leggere il testo in modo molteplice, multimediale,
interattivo. In particolare, sono state progettate diverse tipologie di edizioni:

a. sinottiche (o edizioni a confronto), che permettono al lettore di leggere le diverse redazioni di un testo in modo
dinamico (confrontando tra loro edizioni a stampa o edizioni e autografi): interagendo con il testo ¢ possibile
scegliere i testimoni e confrontare le diverse lezioni. I tag usati sono quelli del Parallel segmentation method
delle Guidelines TEI, marcando l'entrata di apparato (<app>) e offrendo la lezione principale a testo (<1em>)
e le varianti (<rdg>). L’interfaccia scelta ¢ quella di EVT2;

b. facsimile, ovvero dei veri e propri iconotesti che permettono al lettore di entrare direttamente nel laboratorio
dello scrittore, confrontandosi con gli autografi e facendo esperienza del testo come «approssimazione al valore»
([2]). Traitag usati <facsimile>e <surface> elaborati con il fool TeiZoner®. Si propone come interfaccia
EVTI1;

c. intertestuali, pensate per permettere di entrare nel laboratorio dello scrittore da una porta diversa rispetto a quella
dell'edizione facsimile: l'intertestualita come «dialogo fra piu scritture» [8] e «palinsesto» [6]. I tag usati sono
<quote> per le fonti e <seg> per i passi paralleli;

8 http:/teicat.huma-num.fr/zoner.php
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d. apparato, che presentano soltanto le varianti con un minimo di contesto (brevi estratti del testo), dal momento
che lavorare col Novecento significa inevitabilmente confrontarsi con testi tutelati dal diritto d'autore. I tag usati
sono quelli del Parallel segmentation method ed ¢ una variante dell’edizione sinottica,

e. digitized e born digital, edizioni critiche 'tradizionali', nate per il digitale, ma che ugualmente rientrano tra le
edizioni digitized [12], in quanto riprendono la forma tradizionale dell’edizione critica cartacea e possono essere
agevolmente scaricate e fruite con qualunque device.

Partendo da questa prospettiva sono stati realizzati e proposti i lavori su Cesare Pavese (alpha e omega: Lavorare stanca,
La luna e i falo) e Umberto Eco (Il nome della rosa, il suo libro certamente piu noto). L’edizione sinottica (Figura 2)
presenta quindi le due edizioni di Lavorare stanca (Firenze 1936 e Torino 1943) [4], che divergono nettamente
nell’architettura testuale e nella portata semantica complessiva. Tale sproporzione pud ridurre sottotraccia o peggio sotto
silenzio il livello microtestuale, che, nei componimenti in comune alle due stampe, presenta poche varianti ma non tutte
trascurabili. L’edizione digitale, di semplice interrogazione, consente di raffrontare sinotticamente tali varianti e afferrare
i segni visibili di una ricerca poetica che muove su altre sfere. D’altra parte, 1’edizione facsimile (Figura 3) della poesia
che ne conclude la princeps (Paesaggio [VI]) puo essere messa alla prova dallo specialista o rubare I’occhio allo studente,
per la visione di prima mano dell’officina alleggerita dalle difficolta di una lettura non sempre semplice dei segni d’autore.

= (= &

Pocsia | mari del Sud = | I\ J1afo®) Ls1943 = | Pocsia I mari dei Sud ~ | 1nfo®)| x

I MARI DEL SUD
1 MARI DEL SUD

(2 Monti) (2 Monti)

Camminiamo una sera sul fianco di un colle,

in silenzio. Nelfombra del tardo crepuscolo

mio cugino ¢ un gigante vestito di bianco,

che si muove pacato, abbronzato nel volto,

taciturno, Tacere & la nostra virti.

Qualche nostro antenato dev'essere stato ben solo
un grand'womo tra idioti o un povero folle

per insegnare ai suoi tanto silenzio.

Mio cugino ha parlato stasera. Mi ha chiesto
se salivo con lui: dalla veeea si scorge

nclle nocti serene il riflesso del faro

lontano, di Torino. «Tu che abiti 2 Torino...»

mi ha detto «... ma hai ragione. La vita va vissuta
lontano dal pacse: si profitta e si gode

¢ pol, quando i torna, come me, a quarant'anni,
i trova tutto tuovo. Le Langhe non si perdona.
Tutto questo mi ha detto ¢ non parla ialiano,
ma adopera lento il dialetto, che, come e pictre
di questo stesso colle, & scabro tanto

che vent'anni di idiomi ¢ di oceani diversi

non gliel'hanno scalfito. E cammina per lerta
con lo sguardo raccolto che ho visto, bambino,

Camminiamo una sera sul fianco di un colle,

in silenzio. Nell'ombra del tardo crepuscolo

mio cugino & un gigante vestito di bianco,

che si muove pacato, abbronzato nel volto,
taciturno. Tacere & la nostra virti

Qualche nostro antenato devessere stato ben solo
~ un grand'uomeo tra idioti 0 un povero folle

per insegnare ai suoi tanto silenzio, o

Mio cugino ha parlato stasera. Mi ha chiesto
se salivo con lui: dalla vetta si scorge

nelle notti screne il rifiesso del faro

lontano, di Torino. «Tu che abiti a Torino...»

mi ha detto «... ma hai ragione. La viea va vissuta
lontano dal pacse: si peofitta e si gode

¢ poi, quando si torna, come me a quarantanni,
si trova tutto nuovo. Le Langhe non si perdonos.
Tutto questo mi ha detto ¢ non park italiano,
ma adopera lento il dialetto, che, come le pictre
di questo stesso colle, & scabro tanto

che vent'anni di idiomi ¢ di oceant diversi

non glicl hanno scalfito. E cammina per Ferta

con lo sguardo raccolto che ho visto, bambino,
usare ai contadini un poco stanchi.

»

usare ai contadini un poco stanchi.

Figura 2. Edizione sinottica di Lavorare Stanca 1936-1943.

Lavorare stanca Edizione facsimile - Prototipo Paesaggio VI LIE]
LS~ JLS-FEI64-7c ~ [ Diplomatic ~ -
[c. 6] Pacsaggio

Quest' il giorno che salgono le nebbie dal fiume
nella SRR bella cited, in mezzo a prati ¢ colline,

¢ la sfumano come un ricordo . Ivapori
TR confondano

ogni verde, EETIETIPRSSSNTIT® 4 scmpre (ancora) le donne

dai vivi colori
vi camminano. Vanno nella JTZSTSPINIIEC hiara penombra >
sorridenti per strada pub accadere ogni cosa.

(&8 Puo accadere ® che Iaria ubriachi, ®

Figura 3. Prototipo di edizione facsimile (Paesaggio VI).

Se Lavorare stanca diventa il testo esemplare su cui mettere alla prova I’edizione sinottica e quella facsimile — in quanto
testo fondamentale della poesia contemporanea, libero dai diritti d’autore —, I/ nome della rosa rappresenta invece il
modello di un discorso alternativo su testi ancora protetti dal copyright (condizione tipica di gran parte della letteratura del
Novecento). Su /] nome della rosa sono state quindi allestite due diverse edizioni: I’edizione apparato che presenta una
selezione di varianti tra il testo del 1980 e quello del 2012 e ’edizione intertestuale (Figura 4), basata su [1] e sulle
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integrazioni dell’editore critico, che rilegge i tre incipit de Il nome della rosa utilizzando tag quali <quote> e <seg> per
visualizzare tramite EVT2 tutto I’apparato intertestuale (dalla citazione esplicita di Gv 1,1 al passo parallelo dei Peanuts).
Accanto a cio si pone la concordanza de La luna e i falo (Figura 5) che si basa sul sistema di lemmatizzazione
LiotroConcord [4], il quale consente: a) la lemmatizzazione integrale del testo base (nel nostro caso 1’edizione curata da
Grasso [5]); b) la quantificazione di tutte le occorrenze di parola, forme e lemmi; ¢) la produzione di liste lessicali strutturate
grammaticalmente, formalmente e statisticamente; d) la creazione di diversi tipi di liste di frequenza (decrescenti, per
categorie grammaticali, alfabetiche, ecc.).

Il Nome della rosa - Edizione intertestuale: Gli Incipit

in ] O

Passi paralleli

NATURALMENTE, UN MANOSCRITTO @ 1116 agosto 1968 mi fis messo tra e mani un libro dovuto alla penna di tae abate "
Valles, (Le manuscript de Dom Adson de Melk , tradult en frangals d'apeés I'édicion de
Dom] Mnbﬂlon (Aux hvmdtl,\hhy:drlns«uw Paris, 1842) ). llllbvo.cwmhm

211116 agosto 1968mi fis messo tra le mani un libro dovuto alla penna di tale abate Vallet, @) ST e Al e P - &

Le manuscript de Dom Adson de Melk, traduit en frangais d'aprés I'édition de Dom J. XIV secolo, ,ﬂ.,,.,,mndmmmmwkummmmmm“m
Mabillon (Aux Presses de 'Abbaye de la Source, Paris, 1842) . I libro, corredato da o T O e T e S e et 0]
indicazioni storiche invero assai povere, asseriva di riprodurre fedelmente un manoscritto del mi rallegrava mentre mi trovavo a Praga in attesa di una persona cara. Sei giorni dopo le truppe
XIV secolo, a sua volta trovato nel monastero di Melk dal grande crudito secentesco, a cui sorietiche lovademno b sveacursta el Ruscivo fortunceemcnte 8 ragghungere b frontiera
tanto i deve per la storfa dell'ordine benedettino. La dotra trouvaille (mia, terza dunque nel austriaca a Linz, di li mi portavo a Vienna dove mi riconghungevo con la persona attesa, ¢
tempo) mi rallegrava mentre mi trovavo a Praga in attesa di una persona cara. Sei giori dopo insieme risalivamo il corso del Darubio.

le truppe sovictiche invadevano la sventurata cittd. Riuscivo fortunosamente a raggiungere la
frontiera austriaca a Line, di i mi portavo a Vienna dove mi ricongiungevo con la persona
attesa, ¢ insieme risalivamo il corso del Darubio.  Umberto Eco, Li ho visti danzare attorno ai carri armati,

PASSO PARALLELO IN

In un dima mentale di grande eccitazione leggevo, affascinato, la terribile storia di Adso da
Melk, ¢ tanto me ne lasciai assorbire che quasi di geto ne stesi una traduzione, su alcuni
grandi quaderni della Papeteric * Joseph Gibert, su cui ¢ tanto piacevole scrivere se la penna & Potranno ancora succedere mole cose a Praga, ma § dse ghorni prima ¢ dopo Toccupazione mi hanno
marbida. E cosi facendo arrivammo nei pressi di Melk, dove ancora, a picco su un'ansa del dato tutto quel che occorreva sapere, quello che ho visto basta a definire o sele di un popalo,
fiume, si erge il bellissimo Stift pits volte restaurato nei secoli. Come il lettore avrd Fassurdici teatrale di un momento storico. Ero a Praga di pasaggio, puntavo in macchina verso

. N N S 5 Varsavia per un congresso, un visggio culturale, io, mia moglic ¢ die amici. Sosta a Maricabad ¢ 2
bi raccia del manoscritto di Adso. , o,
immaginato, nella biblioteca del monastero non trovai t 1 Ads T S e e e S e S v

Prima di arrivare a Salisburgo, una tragica notte in un piccolo albergo sulle rive del Mondsee, pol Praga, a Inconerare gl amicl dell' Associazione Scrictord. Ma a Praga non cerano hotel, perché
il mio sodalizio di viaggio bruscamente si interruppe ¢ la persona con cui viaggiavo scomparve Cerano quattromila geologi di tutto il mondo a congresso. Cosi siamo andati ad abitare a Liben, un
portando seco il libro dell'abate Vallet, non per malizia, ma a causa del modo disordinato e
abeupeo con cul aveva avuto fine il nostro rapporto. Mi rimase cosi una serie di quaderni
manoscritti di mio pugno, ¢ un gran vuoto nel cuore.

Teto Riferimento Bibbografico XML

@ Le manuscripe de Dom Adson de Melk , traduit en frangais dapeés Iédition de Dom J. 1
Mabillon (Aux Presses de FAbbaye de la Source, Paris, 1842)

Alcuni mesi dopo a Parigi decisi di andare a fondo nella mia ricerca. Delle poche notizie che
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avevo tratto dal libro francese, mi rimancva il riferimento alka fonte, eccezionalmente minuto ¢ o Abate Vallet, Lidée du Beau dans Saine Thomas d'Aquin,
preciso:

PEe e Ty o s " o Testo Riferiments Bibliografico XML

Figura 4. Prototipo di edizione intertestuale Il nome della rosa.

(\‘- PROGETTO ~ AUTORI EDIZIONI ~ VOCABOLARI FUORI CLASSE

Modifica la ricerc Nuova ricerca sporta PDI

Stai visualizzando dal record 1 al record 25 su un totale di 55 record
Pagine:1-2-3

Freq. assoluta 64 - Freq. relativa 0,1459%

LE C'e una ragione perche sono tornato in questo paese, qui e non invece a Canelli, a Barbaresco o in Alba. Qui non ci sono
nato, ¢ quasi certo; dove son nato non lo so; non ¢ da queste parti una casa né un pezzo di terra né delle ossa ch'io possa
dire «Ecco cos'ero prima di nasceres. Non so se vengo dalla collina o dalla valle, dai boschi o da una casa di balconi. La
ragazza che mi ha lasciato sugli scalini del duomo di Alba, magari non veniva neanche dalla campagna, magari era la fighia
dei padroni di un palazzo, oppure mi ci hanno portato in un cavagno da vendemmia due povere donne da Monticello, da
Neive 0 perché no da Cravanzana. Chi pué dire di che came sono fatto? Ho girato abbastanza il mondo da sapere che
tutte le carni sono buone e si equivalgono, ma € per questo che uno si stanca e cerca di mettere radici, di farsi terra e
paese, perché la sua carne valga e duri qualcosa di piu che un comune giro di stagione.

C131(+) Sesono cresciuto in questo paese, devo dir grazie alla Virgilia, a Padrino, tutta gente che non c'é piis, anche se loro mi
hanno preso e allevato soltanto perche lospedale di Alessandria gli passava la mesata. Su queste colline quarant'anni fa
c'erano dei dannati che per vedere uno scudo d'argento si caricavano un bastardo dellospedale, oltre ai figli che avevano
gia. Ceera chi prendeva una bambina per averci poi la servetta ¢ comandarla meglio; la Virgilia volle me perché di figlie ne
aveva gia due, e quando fossi un po’ cresciuto speravano di aggiustarsi in una grossa cascina e kavorare tutti quanti e star
bene. Padrino aveva allora il casotto di Gaminella - due stanze e una stalla - ka capra e quella riva dei noccioli. lo venni su
con le ragazze, ci rubavamo la polenta, dormivamo sullo stesso saccone, Angiolina la maggiore aveva un anno piu di me; ¢
soltanto a dieci anni, nellinverno quando mori ka Virgilia, seppi per caso che non ero suo fratello. Da quell'inverno
Angiolina giudiziosa dovette smettere di girare con noi per ka riva e per i boschi; accudiva alla casa, faceva il pane e le
robiole, andava lei a ritirare in municipio il mio scudo; io mi vantavo con Giulia di valere cinque lire, le dicevo che lei non
fruttava niente e chiedevo a Padrino perche non prendevamo altri bastardi.

Figura 5. Concordanza de La luna e i falo.

3. FUORICLASSE

Nella sezione «FuoriClasse» si trovano poi tutte le risorse multimediali a corredo delle opere trattate scientificamente
nell’Edizione-archivio: percorsi didattici, tematici e itinerari di senso; podcast; graphic novel; apparato iconografico e
audio-video; materiali concordanziali e data visualization. L’orientamento didattico basato sulla psicologia della Gestalt e
sull’approccio umanistico-affettivo ¢ descritto in [2] e mette al centro il lettore e i suoi bisogni educativi con I’obiettivo di
integrare scientificita (dalle varianti d’autore all’impianto lessicografico dell’opera) e storytelling con dei prototipi di
graphic novel sulla vita di Pavese (Figura 6) e di podcast sulla vita dello stesso (Figura 7).
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Figura 6. Graphic novel su Pavese.

CATABASI. I GIORNI DEL CONFINO - PODCAST
EPISODIO 1

' Catabasi Parte prima e

Condividi

~»
Condividi

Guarda su 8 Youlube

Figura 7. Podcast sulla vita di Pavese.
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4. SVILUPPI FUTURI

LINEA si configura come progetto pilota sulla Letteratura Italiana del Novecento, rivolto a studiosi e studenti, che mette a
frutto 1’esperienza maturata da parte dell’équipe del CINUM in ALPION e in PirandelloNazionale. Sara sicuramente da
affrontare la questione che riguarda la possibilita di aggregare esperienze simili sia verso un ampliamento del corpus di
testi e autori (Calvino, Ungaretti, Pasolini, eccetera), sia attraverso 1’integrazione dei portali monografici sugli autori gia
trattati, in linea con il Piano Nazionale di Digitalizzazione del Patrimonio Culturale e grazie alle opportunita del PNRR.
Ad esempio, ¢ attualmente in progettazione un portale Digital Pavese che presenti tutti i materiali manoscritti di Pavese, le
edizioni sinottiche piu importanti, la lemmatizzazione integrale delle opere maggiori, proponendo studi che si servano del
Natural Language Processing per indagare il rapporto esistente tra le due edizioni di Lavorare stanca. E anche in
elaborazione Digital Eco, uno spazio digitale di approfondimento sulle opere di Umberto Eco sia da un punto di vista
filologico (dialogando con esperienze quali Le varianti della rosa [3]) sia lessicografico (con lo sviluppo dei vocabolari
delle opere di Eco e di studi quantitativi e qualitativi sul lessico dell’autore alessandrino).
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ABSTRACT

11 contributo presenta gli avanzamenti del progetto di edizione scientifica finalizzato alla rappresentazione digitale e alla
fruizione web del corpus di postillate annotate dallo scrittore Giorgio Bassani sui libri della sua biblioteca personale. 11
progetto, che abbiamo denominato “La voce dei Margini di Giorgio Bassani”, si ¢ articolato in due fasi principali: la prima,
di modellazione e codifica dell’edizione digitale, ha fatto uso delle norme proposte dalle linee guida XML-TEI; la seconda
fase ¢ stata dedicata allo sviluppo di un applet — denominata “Voce dei Margini” — finalizzata alla presentazione e
all’interrogazione del corpus codificato. Ad oggi il prototipo di edizione, modellato sul caso esemplare del volume La
scuola dell 'uomo di Guido Calogero, ha raggiunto uno stadio di maturita e di generalita tale da poter accogliere anche altri
volumi postillati da Bassani.

PAROLE CHIAVE
Postille d’autore; Digital Scholarly Edition; Filologia Computazionale; eXist-db; Giorgio Bassani

1. INTRODUZIONE

Giorgio Bassani (1916-2000) ¢ oggi riconosciuto come un autore di primo piano, per la ricchezza e la versatilita del suo
profilo: narratore, poeta, saggista, editor, sceneggiatore, professore, attivista per I’ambiente, Bassani ha segnato
profondamente il Novecento letterario italiano con il suo stile, la sua figura, le sue scelte poetiche ed editoriali. Da qui la
necessita di ripercorrerne nel dettaglio la biografia intellettuale [1,2], che riflette — oltre il dato strettamente personale —
anche le tendenze, i gusti e gli orientamenti culturali di un’epoca. Uno strumento privilegiato per condurre questa indagine
¢ senza dubbio la biblioteca personale dello scrittore, oggi conservata presso la Fondazione Giorgio Bassani di Ferrara: un
ricco patrimonio (circa 3400 volumi) impreziosito dalla fitte annotazioni d’autore. Ed € proprio a partire dall’esame delle
postille — scritture marginali, parassitarie e apparentemente minori, in realta dal grande potenziale critico — che ¢ possibile
indagare, con percorsi inediti e sorprendenti, la genesi del pensiero, della poetica e delle opere di Bassani. Un potenziale
critico, quello delle postille d’autore, che puo essere valorizzato nell’ambiente digitale, che consente una piu ordinata
rappresentazione e fruizione della messe di dati [3,4] e potenzialmente un accesso aperto e ubiquo ad essa [5], come
dimostrano alcuni progetti nazionali e internazionali sul tema: AMARGINE [6), Beckett Digital Library', Biblioteca di
Manzoni*, In Whitman's Hand. Annotations and Marginalia®, Melville Marginalia Online*, Mill Marginalia Online®. Si &
scelto cosi di allestire 1’edizione scientifica digitale delle postille di Bassani, un progetto che si snoda lungo molteplici linee
di ricerca scientifica e di sviluppo tecnologico [7]. La prima fase ¢ stata dedicata alla modellazione dell’edizione digitale
[8] attingendo, dal vocabolario XML-TEI® [9,10], gli elementi piu appropriati per plasmare la struttura della risorsa,
rappresentando al meglio il complesso ecosistema testuale, paratestuale ed extratestuale [11] costituito dall’opera
postillatoria di Bassani’. La seconda fase ha riguardato quindi lo sviluppo di una applicazione web in ambiente XML-
nativo eXist-db® orientata alla presentazione, fruizione e analisi del corpus. Nel presente contributo approfondiremo alcune
funzionalita implementate durante le varie fasi del progetto di edizione digitale, descrivendone i principi di base sia per
quanto riguarda i dettagli tecnologici sia per quelli di approfondimento scientifico-filologico.

Per illustrare il lavoro svolto faremo riferimento, come caso di studio, alla postillatura di una singola pagina (p. 100) del
volume La scuola dell 'uomo di Guido Calogero [13]: si ¢ scelto infatti di partire da questo volume, esemplare per ricchezza

! https://www.beckettarchive.org

2 http://www.alessandromanzoni.org

3 https://whitmanarchive.org/manuscripts/marginalia/index.html
4 https://melvillesmarginalia.org/

3 https://millmarginalia.org/

6 https:/tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/index.html
7 Altrove sono state analizzate nel dettaglio le scelte di codifica effettuate per la rappresentazione digitale delle postille. Nel presente

contributo ci limiteremo solo a sintetizzare i principi guida e gli elementi piu importanti [12].

8 http://exist-db.org/exist/apps/homepage/index.html
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e completezza della fenomenologia postillatoria (circa 200 postille), per mettere a punto un modello di edizione estendibile
senza alcun adattamento sostanziale all’intera biblioteca dello scrittore ferrarese (circa 3400 volumi, di cui 250 postillati).

2. IL PROGETTO DIGITALE “LA VOCE DEI MARGINI DI GIORGIO BASSANI”

Il modello di rappresentazione digitale del testo, definito nella prima fase del progetto, prevede un’articolazione
multidimensionale dell’oggetto postilla. Infatti sono stati considerati diversi piani: il piano del documento facsimile, il
piano della trascrizione diplomatica, il piano dell’edizione critica e, infine, il piano del testo a stampa target delle
annotazioni d’autore. Accanto alle dimensioni testuali ¢ documentarie, il modello predisposto per 1’edizione scientifica
digitale delle postille di Bassani propone una inversione della gerarchia testo-paratesto tra il contenuto a stampa e il
corrispondente intervento autoriale: il testo principale diviene la postilla, mentre il testo a stampa, annotato dallo studioso,
assume il ruolo di paratesto. Questo principio di inversione si ¢ tradotto concretamente in opportune scelte catalografiche,
descrittive, classificatorie e analitiche espresse per mezzo degli elementi e degli attributi definiti nel vocabolario XML-
TEI In particolare, I’'uso “originale” del tagset definito nel modulo 10 delle linee guida’ relativo alla descrizione della fonte
primaria. A cio, occorre aggiungere la registrazione dei collegamenti alle regioni di interesse presenti sulla riproduzione
facsimilare (come definito dal modulo 11 delle linee guida TEI'?) nonché i rimandi alle classi della tassonomia all’uopo
definita (seguendo il modello descritto nel modulo 2 delle linee guida!l) utilizzato per la classificazione delle postille
secondo tre diverse categorie di base: verbali, non verbali e miste (cio¢ verbali e non verbali insieme).

Come mostra il caso di pagina 100 della Scuola dell 'uomo (Fig. I-app), possiamo esemplificare le scelte di codifica (Fig.
1) partendo dall’entrata catalografico-archivistica della postilla con gli elementi del tagset <msContents>, in particolare
<msItem>, <locus>, <textLang>, <note>, passando poi per la codifica dell’edizione documentaria mediante il
tagset <sourceDoc>, in particolare gli elementi <line>, <zone>, <metamark>, per giungere alla codifica
dell’edizione critica facendo uso degli elementi strutturali <text>, <div> e <p>. Infine ¢ stato trascritto anche il testo
dell’edizione a stampa annotato dall’autore, in particolare con gli elementi strutturali <text>, <div> e <ab>!2 Le
postille sono tutte ordinate numericamente e condividono uno spazio reticolare di relazioni tra il documento, il testo e i
riferimenti incrociati.

<msItem n="103" xml:id="p1@3" class="#postilla_verbale_legata_a_segno_non_verbale <zone xml:id="pagle@.p2det" ulx="246" uly="1099" lrx="503"
#segno_non_verbale" facs="#paglee.p2"> 1ry="1488" hand="#ml1" corresp="#paglee.p2t">
<msItem n="103.1" class="#postilla_personale #postilla_polemica #postilla_di_filosofia <line> <metamark function="division_of_notes" rend="asterisk"
#postilla_di_pedagogia"> place="between_the_notes"/> Ma allora & fare </line>
<locus target="#t100.2" facs="#pagleo.p2det"> p. 100 </locus> <line> storia 1l'atto di imparziale ob </line>
<textLang> italiano </textLang> <line> biettivita, e </line>
<note resp="#AS"> postilla verbale a lapis, sul margine sinistro </note> <line> solo questo; o </line>
</msItem> <line> anche il succes </line>
<msItem n="103.2" class="#sottolineatura_interlineare_snv"> <line> sivo etico-peda </line>
<locus facs="#pagl@0.p2detl"> p. 180 </locus> <line> gogico di valu </line>
<note resp="#AS"> sottolineatura interlineare a lapis </note> <line> tazione etica. </line>
</msItem> </zone>
</msItem>

<div n="103" corresp="#p103" xml:id="t100.2" type="postilla" subtype="marginalia">
<p> Ma allora e fare storia l'atto di imparziale obbiettivita, e solo questo; o anche il
successivo etico-pedagogico di valutazione etica. </p>

</div>

Figura 1. Scelte di codifica per la registrazione dei metadati, per la rappresentazione documentale e per il testo critico (frammento
XML-TEI postilla n. 103 pagina 100 del volume la Scuola dell'uvomo).

3. PRESENTAZIONE E FRUIZIONE DEL CORPUS: L’APPLET “VOCE DEI MARGINI”

Dopo aver definito il modello del testo e codificato il corpus delle postille alla Scuola dell ' uomo, il lavoro di edizione
scientifica digitale si ¢ orientato alla progettazione e alla realizzazione di un’applicazione ad accesso web mediata da
Graphical User Interface (GUI). L’ambiente web ¢ stato disegnato per essere funzionale alla presentazione dei dati
codificati in una modalita che fosse il piu possibile congeniale — per qualita, quantita e fruibilita delle informazioni sulle

% https://tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/MS . html

10 https://tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/PH.html

1 https://tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/HD.html

12 Seppur monotestimoniale, il modello di codifica prevede sia la rappresentazione della trascrizione documentaria (blocco sourceDoc)
sia la rappresentazione dell’edizione critica (blocco text), rispondendo in parte alle obiezioni sollevate in [14] sulla predominanza di
edizioni digitali puramente documentarie, dove 1’editore si esime dall’esprimere un giudizio critico per la mediazione del testo finale.
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postille — al filologo interessato allo studio del pensiero e dell’opera di Bassani. Lo sviluppo dell’applet si compone di una
prima fase durante la quale sono stati raccolti i requisiti, stabilendone gli scopi e le principali funzionalita. Abbiamo
proceduto quindi all’implementazione della sua prima realizzazione in forma di prototipo. La fruizione dell’edizione,
sviluppata mediante il modulo HTML templating library fornito dalla piattaforma eXist-db, ¢ un’applet web finalizzata
alla pubblicazione open-access € all’interrogazione avanzata di tutto il corpus della biblioteca di Bassani (Fig. 2)'3. Di
particolare interesse per la sua originalita ¢ ’'uso dell’ambiente XML-nativo, adottato per realizzare 1’intera fruizione
dell’edizione (prendendo a modello il progetto di edizione digitale delle lettere di Van Gogh!#, basato sull’applicativo
TEIPublisher'). In questo modo ¢ infatti possibile disporre di tutto I’occorrente tecnologico volto all’interrogazione,
all’elaborazione e alla presentazione dei dati codificati. La tecnologia di riferimento per lo sviluppo dell’applet ¢ il
linguaggio d’interrogazione XML XQuery'®.

1 sl sl b1 4
La liberta nello Teoria e storia Storia d’Europa.
La scuola dell'uomo stato moderno della storiografia Storia antica e medievale Socialisti tedeschi

COLLEZIONE STORICA

LA SCUOLA =] - I DELLR STOOGRAIA STORIA D'EUROPA
DELL'UOMO = X

Figura 2. Presentazione e selezione dei volumi postillati da Giorgio Bassani.

L’applicazione di filologia computazionale'’, che abbiamo chiamato “Voce dei Margini”'®, presenta integralmente il

corpus, mostrando le postille d’autore e il corrispondente testo a stampa annotato. Dall’iome page del progetto ¢ possibile
scegliere il volume da analizzare (Fig. 2). Il modello elaborato sulla Scuola dell’'uomo ¢ estendibile, per struttura e
funzionalita, a tutti i volumi postillati da Bassani: abbiamo in programma, come prossimo avanzamento del lavoro, di
aggiungere all’attuale corpus 1 volumi su cui lo scrittore ha elaborato la sua coscienza politica (tra il 1937 e il 1945 milito,
prima attivamente poi clandestinamente, nell’antifascismo, scontando anche il carcere e ’esilio da Ferrara). Una volta
individuato il volume ¢ possibile poi selezionare, pagina per pagina, la riproduzione facsimilare dove sono presenti le note
d’autore (Fig. 3) . La schermata offre una rappresentazione ¢ una descrizione esaustiva della pagina postillata: in essa
ritroviamo la scansione del volume a stampa (presentato per mezzo del componente di visualizzazione d’immagini
javascript OpenSeadragon'?), la trascrizione delle postille verbali, I’indicazione degli interventi d’autore € la descrizione
delle postille non verbali e dei collegamenti tra le postille e il testo annotato, nonché i dettagli descrittivi e catalografici del
volume.

11 contenuto di ogni singola postilla ¢ stato analizzato automaticamente dal punto di vista linguistico mediante il modulo di
trattamento automatico della lingua sviluppato dall’Universita di Stanford® e integrato nella piattaforma eXist-db?!. 11
modulo di analisi automatica della lingua ci permette di ricavare lemma, categoria grammaticale e presenza di entita
nominate di tutte le parole che compongono la postilla?2.

1311 prototipo dell’applet in sviluppo & raggiungibile al seguente link: https://48002.0mega.ilc.cnr.it/exist/apps/postille/index.html

14 https:/teipublisher.com/exist/apps/vangogh/index.html

15 https://teipublisher.com/index.html

16 https://www.w3.org/TR/xquery-31/

17 Con il termine filologia computazionale ci riferiamo allo sviluppo e/o all’utilizzo di componenti software volti ad automatizzare sia le
procedure per 1’ecdotica testuale, sia le procedure per 1’analisi del testo e della lingua nonche 1’estrazione di dati testuali, sia le procedure
di indicizzazione e di ricerca dei contenuti [15].

18 1 applicazione sviluppata sara disponibile con licenze aperte su piattaforme di condivisione software quali Github.

19 https://openseadragon. github.io/

20 https://stanfordnlp.github.io/CoreNLP/

2! https:/github.com/eXist-db/exist-stanford-nlp

22 11 modello utilizzato per I’elaborazione e I’annotazione linguistica nel contesto del prototipo “Voce dei Margini” ¢ stato sviluppato in
seno al progetto TINT [16] che estende e completa per la lingua italiana gli strumenti sviluppati dalla libreria CoreNLP dall’Universita
di Stanford.
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Postille verbali

Pagina 100

< Elenco >

Postille non verbali

/ Barra laterale ondulata:

Postilla: " Ma il gusto del commerciante di schiavi o dello speculatore
177 R di borsa non & il gusto del martire o del filantropo o del
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none stesso di quanto
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. “yolto, interpretando n U Testo sottolineato:

clementi semantici che " Di qui il dovere d'imparziale obiettivita e quello di

consapevolezza sensibil suggestione etico-pedagogica, che ad un tempo incombono
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noi I'esperienza sua. E allo storico.

rico & tenuto per pili ¢
In primo luogo, anc

" Di qui il dovere d'imparziale obiettivita e quello di
suggestione etico-pedagogica, che ad un tempo incombono
allo storico. "

Dettagli Analisi linguistica Interventi autoriali

Figura 3. Dettaglio postille verbali, non verbali e miste di pagina 100 del volume la Scuola dell 'uomo di G. Calogero.

Tra le potenzialita piu interessanti dell’applicazione “Voce dei Margini”, si segnala la possibilita di fornire allo studioso
un agile, ma potente strumento di interrogazione del corpus lungo diverse modalita e direttrici di ricerca. Ad oggi sono
possibili quattro diverse tipologie di interrogazione: 1) ricerca wildcard, 2) ricerca fuzzy, 3) ricerca di prossimita, 4) ricerca
entita nominate. L’esempio di Figura 4 mostra I’interrogazione del corpus delle postille mediante una ricerca di prossimita
tra due parole che co-occorrono in una finestra di contesto definita da dall’utente (nel caso specifico, il contesto definito
da due parole inframezzate ai termini di ricerca: “storia” e “imparziale”).

Ricerca termini vicini

storia

imparziale

Distanza massima tra i termini ‘2 V‘

Tipo di ricerca: termini vicini
Termini cercati: storia imparziale
Distanza selezionata: 2

Occorrenze: 1

Pagina Risultato

Pagina Ma allora € fare storia |'atto di imparziale obbiettivita, e solo questo; o anche il successivo
100 etico-pedagogico di valutazione etica.

Figura 4. Interrogazione del corpus per mezzo dei termini “storia” e “imparziale” in una finestra di contesto di due parole.

La funzione di ricerca ¢ implementata utilizzando il sistema di indicizzazione full-text disponibile tra i moduli di eXist-db,
che fa uso del sofisticato motore di ricerca noto con il nome Lucene®. Grazie a questa tecnologia, particolarmente efficace
e funzionale, ¢ possibile interrogare il testo compilando “query” molto articolate seguendo una sintassi specifica definita
dal linguaggio d’interrogazione. Un’ulteriore funzionalita d’indagine implementata all’interno dell’applet riporta una lista
di termini notevoli predefinita, attraverso cui svolgere un percorso di approfondimento guidato nel corpus delle postille
oggetto di studio. I termini selezionati sono quelli che compongono il lessico del giovane antifascista Bassani (Fig. 5). Per
esempio, cliccando il pulsante con la parola “storia”, 1’applicazione restituisce tutte le pagine dove ¢ presente una postilla
che annovera tra le sue parole anche quella selezionata.

23 https://lucene.apache.org/
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Parola selezionata: storia

Occorrenze: 6
[ Risultato Testo a stampa

ma la storia & sempre prodotto, risultato, della volonta

umana? La storia non travolge spesso la volonta? L'atto ultime azioni dovettero pure esser sentite come

ficiente preferibili ad ogni altra dall nte coscienza d

dell'uomo & sempre documento di una st
consapevolezza? la storia non & qualche volta il segno di chi le compi, giacché, altrimenti, esse non sarebbero
una irrazionalita irrefrenabile, il regno del dio cattivo? state compiute.
Dal punto di vista di chi non ha pili come agire, la
la storia come educatrice Croce storia non puo presentarsi che nell'aspetto della
pura comprensione, quale semplice ricostruzione
sgiustificatrice dell'esperienza di chi ag
Ma allora é fare ia |'atto di imparziale obbiettivita, e sol
ora ¢ fare storia l'atto di imparziale obbiettivita, e solo p 0. j| dovere d'imparziale obiettivita e quello d
questo; o anche il successivo etico-pedagogico di "
= suggestione etico-pedagogica, che ad un tempo

valutazione etica.

incombono allo sto

Figura 5. Indagare il corpus guidato da una selezione pre-costituita di termini notevoli antifascisti.

4. CONCLUSIONI E PROSPETTIVE FUTURE

L’edizione scientifica digitale delle postille di Giorgio Bassani si ¢ sviluppata in un’applicazione web denominata “Voce
dei Margini”. Il modello di testo-postilla, inizialmente elaborato durante le ricerche di dottorato di uno degli autori, ¢ stato
concretamente verificato su un primo volume (La scuola dell’'uomo di Guido Calogero) per testarne 1’efficacia.
Recentemente 1’edizione si ¢ dotata anche di un prototipo per la fruizione e I’interrogazione della collezione di postillati
codificati in XML-TEI. Il prototipo ¢ stato sviluppato a partire dalle tecnologie disponibili all’interno della piattaforma
XML-nativa eXist-db.

E nostra intenzione seguire i principi FAIR* per il rilascio del corpus, affidandoci ad autorevoli infrastrutture di ricerca di
ambito umanistico quali CLARIN?¢ DARIAH?¢ (le due infrastrutture sono ora parte del consorzio H2IOSC?? per lo
sviluppo di una piattaforma comune in seno alle iniziative dell’open science cloud europeo?®). Per quel che concerne le
licenze dei dati e per la tutela della proprieta d’autore, € in corso una trattativa con gli eredi di Bassani per la pubblicazione
dei dati in una forma il meno possibile restrittiva. In conclusione, il contributo ha illustrato le innovazioni piu recenti del
progetto mettendo in evidenza le potenzialita critiche dello strumento digitale in sviluppo. I prossimi avanzamenti che
abbiamo deciso di sviluppare riguardano in prima istanza la disponibilita di nuovi dati codificati, in particolare il testo delle
postille di alcuni volumi che Bassani ha annotato per la formazione del suo pensiero politico (La liberta nello stato moderno
di Harold J. Laski, 1931; Teoria e storiografia di Benedetto Croce, 1927; Socialisti tedeschi di Giorgio Pasquali, 1919;
Storia d’Europa di H. Fisher, 1938). Dal punto di vista applicativo, considereremo nuove funzionalita da aggiungere
all’applet, in particolare un collegamento ottimizzato tra testo e immagine e un motore di ricerca che possa includere tutti
1 metadati dei volumi annotati e delle postille. In piu, stiamo pensando a funzionalita di analisi automatica del testo per
raggruppare automaticamente postille simili oppure postille con specifiche caratteristiche linguistico-testuali.
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APPENDICE

Figura 1 - Appendice. Postillatura di una singola pagina (p. 100) del volume La scuola dell'uomo di Guido Calogero.
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ABSTRACT
This paper reports on a case study of genetic edition of born-digital sources and reflects on the changes that this kind of
materials bring to the philological work.
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1. INTRODUCTION

Born-digital sources are nowadays ubiquitous in the cultural heritage field and beyond: textual scholarship, as well as any
other approach to scholarly research on contemporary materials, will soon be impossible without engaging with born-
digital sources. As the authors of the 2010 report from the Council and Information Resources on Digital Forensics and
Born-Digital Content in Cultural Heritage Collections wrote, “[m]ost records today are born digital, and libraries and other
collecting institutions increasingly receive computer storage media as part of their acquisition of “papers” from writers,
scholars, scientists, musicians, and public figures” [5].

Born-digital sources, like any other source, should be archived and preserved, described, edited and analysed, in the context
of archival and scholarly work. In Italy, the challenges posed by the archival of born-digital literary sources have been
addressed in a serious of contributions from the PAD (Pavia Archivi Digitali) project [1, 9, 10]. The archiving, description
and analysis of born-digital literary sources are also the subject of the recently published book Digitale d’autore. Macchine,
archivi, letterature by Emmanuela Carbé [2], which provides a detailed account of the history and development of PAD
and a thorough analysis of one the PAD collections, that of the author Francesco Pecoraro. Based on ten years of research
in the field and on an extremely rich bibliography, the book touches on the most important aspects of the work that scholars
and archivists have to face when dealing with born-digital (literary) sources.

In this paper, I would like to focus on just one facet of this complex scenario, namely the editing of born-digital sources.
Scholarly editing is, of course, linked to archival description and preservation on the one hand and analysis on the other,
but in what follows I will confine myself as much as possible to the editorial tasks.

Similar to what is happening in other disciplines, the philological workflows and methods may be reshaped when
addressing born-digital sources. Kirschenbaum and Reside, among the key figures in the study of born-digital literary
archives, claimed that “new textual forms require new work habits, new training, new tools, new practices, and new
instincts” [6]. The born-digital source should be transformed into a scientific object of study.

2. A CASE STUDY

The case study presented in this paper is a prototype of the genetic edition of (a part of) Tout passe (Christan Bourgois
éditeur, 2011), a collection of short stories by the Swiss author Bernard Comment, which won the French Prix Goncourt
de la Nouvelle in 2011. The archives of Bernard Comment were acquired by the Swiss Literary Archives (SLA), part of
the Swiss National Library, in 2013 and on subsequent occasions. The acquisition includes literary material, as well as
documents relating to his work in the cultural sector and his correspondence (for example with Antonio Tabucchi, whom
Comment translated extensively). The 139 archive boxes also contain digital documents on a hard disk, with files from
1998 to 2018. For the collection of short stories Tout passe, both paper (manuscripts, typescripts) and digital sources exist.
I am in contact with the author through the archive and he is kept informed of any progress in the research.

The aim of the case study and of the prototype is to provide concrete examples for what can be widespread issues in
scholarly editing of born-digital and mixed sources.
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3. COLLECTION OF WITNESSES

The creation of a comprehensive collection of sources is the first step in any editorial workflow. In genetic editing and
filologia d’autore, this phase corresponds to the creation of the genetic dossier.

The current situation in many archives does not facilitate this task, as Kirschenbaum and Reside’s report (on the collection
of the composer Jonathan Larson at the Library of Congress) shows: “Initially the Library had considered treating Larson's
computer diskettes much like the other media in its audio collections —that is, catalog them according to the label on the
object but without detailed listings of the files stored on them. This is not an unusual approach, and, given the strained
budgets and workloads of most archives, along with the time and specialized technical expertise required for more detailed
cataloging, it may be all that is possible in many cases” [6].

In the case of Bernard Comment at the SLA, the difficulties are similar. While the paper archive has been catalogued and
metadata created for each document, the digital part has not yet been processed: the only information found in the catalogue
concerns the entire hard-drive and provides a brief description of its contents, as well as a list of the main folders
(https://www.helveticarchives.ch/detail.aspx?ID=1332712). In the SLA reading room, the researcher is given a copy of the
original hard disk on which all the documents have been converted to the PDF/A archiving format, retaining the original
extension in the file name (example ‘Un fils.docx.pdf”). The conversion to PDF/A is currently used in other Swiss archival

institutions: in the Centre des littératures en Suisse romande (University of Lausanne), for example, the originals are
converted and only the PDF/A version is archived. This archiving choice has consequences for the edition and the analysis
of the sources, as we shall see.

In the absence of a detailed catalogue, and as file names cannot always be expected to be representative of content, the
researcher must open each file individually to find potentially relevant material. Search functions should help, but
difficulties may be caused by the operating system of the computer available in the reading room: depending on the
operating system, GUI search functions and terminal commands vary significantly.

The external hard-drive where the digital sources are stored is unlikely to contain data to be recovered (with forensic
methods), because it has been created at the moment of the acquisition and has never been used as a working device.
Once the witnesses have been identified, they should be arranged in chronological order. If “chronology is the backbone
of the genetic edition” [10], the classification of digital sources might bring an advantage over paper ones, since metadata
should make it possible to date and order versions with greater certainty. Indeed, the distributed materiality of digital objects
is important here: it can happen, for example, that a system clock is incorrectly set [6]. Furthermore, it is not always easy,
nor possible, to access the original metadata. In our case, we first have access only to the date of the last modification of
the PDF/A converted files, which is the same for all the files on the hard-drive. After asking to the SLA archivists, though,
they = were able to  provide more data  (obtained with the DROID  software, see
https://www.nationalarchives.gov.uk/information-management/manage-information/policy-process/digital-
continuity/file-profiling-tool-droid/), including the last modification date of the original files on the hard-drive.

4. ENCODING AND COLLATION

If the author has not used track-change functionality, and no digital forensic method has been applied, the sources are
unlikely to contain traces of the writing process: as it has been widely noted, especially by early adapters of word
processors, the text on the screen is always clean. Most of the TEI Guidelines chapter on the representation of primary
sources (Chapter 11), which contains some of the most commonly used tags in the context of genetic editing, becomes
irrelevant: there is no surface to map, no deletion or substitution, no ambiguous reading, and probably fewer abbreviations.
The structure of the text is what remains to be encoded, along with information about formatting.

The next step in the editing process is to compare the states of the text, i.e. to collate them. Collation can be central to the
edition of born-digital sources because the texts are already in digital form and do not need to be transcribed as a preliminary
step: the non-availability of full transcriptions has severely limited the application of automatic collation to textual sources,
but this problem disappears with born-digital sources. Moreover, the rewritings between versions identified by collation
are the only evidence we have, since, as said, immediate rewritings are in many cases lost forever: in the words of Jean-
Louis Lebrave, “[I]Ja génétique in forensique risque donc de devoir définitivement renoncer a étre une poétique des
processus pour se contenter d’étre une poétique des transitions entre états”, in which “le temps n’est pris en compte que
sous forme discrétisée” [8].

In our case study, the structural encoding can help to compare the different witnesses, as collation programs perform better
when aligning short texts. A macro-alignment (manual or computational) is an important preliminary step in all cases where
the witnesses differ considerably. In the case of Tout passe, the witnesses are not many, but they may contain very different
texts, that should be prepared for an effective collation. However, this problem is not limited to born-digital sources: a
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possible influence of word processors on the extent of rewriting practices could only be established from the data on many
authors and dossiers.

S. THE EDITION

Scholarly editions that include born-digital materials are still extremely rare, and none, to my knowledge, addresses the
born-digital nature of the documents. An example is the recent Diirrenmatt Stoffe edition (https:/fd-stoffe-online.ch/),
which takes into account computertexte (see the table of contents of the Archive section). However, the user is given little
information about the source of the text presented: while for manuscripts, typescripts and prints the facsimile and metadata
provide information about the support, the writing tools, the layout and more, for the electronic documents there is no
information about the software and system used, and the user is left to wonder what the original documents look like and
how they were created.

The challenges faced by the Diirrenmatt editors are widespread. Paradoxically, nowadays it is common to access and
incorporate into a scholarly edition the digital facsimile of a mediaeval source, but the same is extremely difficult for a
born-digital object. In institutions archiving literary sources, access to born-digital materials is mostly limited to the internal
reading-room, where they can be consulted on computers prepared to this end. Most of the time, no online access is allowed,

therefore no possibility to retrieve it for displaying in a scholarly edition, as it would be the case for digital facsimiles
thanks to the IIIF standard. This is true not only for literary sources: Lise Jaillant, the UK PI for four AHRC and
international projects on artificial intelligence and born-digital archives, recently stated that “[e]ven when digital data is
publicly available (as in the case of web archives), users often need to physically travel to repositories to consult web
pages” [4]. When talking about access to born-digital sources, the debate between emulation and simulation, which is
beyond the scope of this paper, is also relevant.

In our case, the scientific and technical choices concerning the establishment of a critical text and the presentation of the
edition depend on the nature of the work and on the results of the preliminary steps discussed here above. Witnesses that
contain very different texts, for instance, requires specific editorial choices and rendering solutions, both in the case of
paper and of born-digital sources.

6. CONCLUSIONS

This paper presents preliminary reflections on the scholarly edition of born-digital sources and provides a concrete case
study to discuss potentially widespread issues.

Problematic aspects that have been encountered in the case study are the absence of a detailed catalogue and the difficulty
to retrieve original metadata. A distinctive feature of born-digital sources is that they do not contain traces of the genetic
process, unless ad hoc mechanisms are employed by the author (e.g., track changes, keystroke logging) or by the researcher
(digital forensic methods). The use of specific tools (reading devices, file profiling and digital forensic software) employed
by archival institutions or by external researchers is indeed central in dealing with this kind of materials [9; 7 and previous
contributions by the author]. When doing so, ethical and legal aspects, which are beyond the scope of this paper, should be
cleared.

In the 2013 chapter for The Cambridge Companion to Textual Scholarship, Kirschenbaum and Reside asked “what can the
textual scholar do to ensure that the born digital material of today remains legible and accessible to the scholar of the
future?” For the authors, the answer lay in the advocacy role of textual scholars in library and archive settings, to ensure
that both the content and the materiality are preserved “in useful as well as usable form” (italic in the source) [6; cf. 3].
This paper wishes to provide evidences and reflections for contributing to the dialogue between textual scholars and
archival institutions, by highlighting practices and issues that are specific to the edition of born-digital literary sources. To
overcome some of the current obstacles, the collaboration with archival institutions and, when possible, authors, remains
fundamental.
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ABSTRACT

Il progetto internazionale Mirabile-Atlas, sostenuto dalla SISMEL e dalla ZKSchindler Foundation, ha come obiettivo la
creazione di un atlante digitale delle biblioteche e dei centri di cultura dell’Europa medievale. L’intervento proposto
descrive le fasi di sviluppo del progetto, le competenze digitali messe in campo e le scelte operate riguardo alle possibilita
di rappresentazione. Dopo un’analisi del funzionamento generale, si passa in esame la strutturazione dei database e i criteri
di efficacia e funzionalita che hanno condotto all’interfaccia utente. L’ampiezza dei dati a disposizione permette di
considerare a fondo i presupposti delle spatial representation nelle Digital Humanities e di concepire la visualizzazione
non solo come supporto alla comprensione della cultura, ma come un canale d’accesso a nuove prospettive di ricerca.
L’atlante a tutti gli effetti rappresenta un nuovo approccio alla conservazione del patrimonio manoscritto che si affianca
alle risorse della conservazione materiale e rinnova in una dimensione virtuale la circolazione e la fruibilita dei codici.

PAROLE CHIAVE
Atlas; Codex Inventory; Manuscript; Medieval Library; Spatial Representation

1. INTRODUZIONE

L’atlante Mirabile-Atlas ¢ il risultato di un progetto di collaborazione internazionale tra la SISMEL (Societa Italiana per
lo Studio del Medioevo Latino) e la Zeno Karl Schindler Foundation, con lo scopo di creare una prima rappresentazione di
scala europea sulla circolazione dei manoscritti, delle opere e degli autori nel patrimonio delle biblioteche medievali. 11
lavoro ¢ concepito come prima risposta alla diffusione e circolazione dei codici e come punto di partenza per ricerche piu
specifiche. Per arrivare a questi risultati, I’atlante organizza piu livelli di gestione della documentazione, ciascuno dei quali
richiede delle strategie di intervento e richiama alle basi degli studi nelle Digital Humanities.

Una sfida si impone a chi ricostruisce il patrimonio di una biblioteca medievale: rendere in un’immagine definita un flusso
di codici che attraversa luoghi e tempi. Le idee circolavano infatti con il loro supporto materiale, passando di mano in mano
tra enti e possessori diversi. Anche quando i codici si trovavano all’interno di una biblioteca, compilare un inventario non
era un’operazione immediata: alcuni manoscritti erano legati con una catena ai banchi per essere consultati, altri erano
conservati in casse sotto custodia, altri erano temporaneamente prestati per la copia o rimanevano nelle celle per la lettura
privata dei monaci. A distanza di secoli, ricomporre questa galassia di conservazione e di circolazione testuale ¢ uno degli
obiettivi principali nello studio della cultura medievale e della ricezione delle opere. Sono due le vie che possono essere
percorse: lo studio diretto dei manoscritti e quello degli inventari redatti in epoca medievale.

L’umanistica digitale offre gli strumenti per entrare di nuovo nei luoghi che erano al centro della rete culturale e sociale
nel Medioevo. Il progetto Mirabile-Atlas ricompone in un atlante digitale la distribuzione e la consistenza della cultura
materiale scritta tra il VI e il XIV secolo, consentendo agli utenti di percorrere il patrimonio bibliotecario in senso
cronologico, di cercare la presenza di un’opera ¢ di un autore, di esaminare la consistenza dei manoscritti e delle opere
contenute. L’attenzione per la rappresentazione spaziale da parte dell’'umanistica digitale ¢ stata messa in relazione con lo
Spatial turn che ha attraversato le discipline letterarie e le scienze sociali negli ultimi decenni. Nello studio The Spatial
Humanities, che offre una prima importante panoramica dei progetti fino al 2010, si mette in rilievo come il focus
disciplinare sui sistemi e tecniche GIS di rappresentazione geografica porti con sé in realta un modo diverso di concepire
I’approccio allo spazio (Bodenhamer et al. 2010). La possibilita di rappresentare lo spazio va oltre I’aspetto tecnico. Anche
sul fronte didattico e accademico, nell’ultimo decennio questa applicazione nelle Digital Humanities si ¢ andata
espandendo e ha ricevuto riconoscimenti istituzionali, con la promozione di corsi di laurea dedicati e di laboratori di ricerca
(Johanson 2012). L’anno successivo dalla sua fondazione, la rivista Humanités numeériques dedica nel 2021 un numero alle
«Humanités numériques spatialisées». Nel volume si susseguono interventi rivolti alle rappresentazioni spaziali di fonti
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testuali in ambito letterario e nelle scienze sociali e dedicati all’analisi delle piu ricorrenti problematiche di acquisizione
dei riferimenti geografici passati e di impiego di questi dati nell’archeologia (Brando, Frontini et al. 2021). Tra gli ambiti
di studio attraversati dai contributi, la cultura e la letteratura medievale sono scarsamente rappresentate, con un solo articolo
che tratta dei siti archeologici di area adriatica dalla tarda antichita all’alto medioevo (Tassaux 2021).

Le risorse delle Digital Humanities applicate in eta medievale devono confrontarsi con una documentazione ricca di
informazioni che occorre calare nel contesto e nelle intenzioni di chi le ha prodotte, cosi che si impone una costante
riflessione sullo sviluppo di appropriate metodologie storiografiche. Gia nelle prime applicazioni si era sottolineata la
necessita di tradurre gli strumenti informatici in risorse utili alla disciplina, realizzando «una sorta di translatio studii, con
tutta I’inevitabile serie di nuovi interrogativi e timori che cid comporta» (Bordini 2001). Gli strumenti di ricerca in ambito
medievistico, e specificamente testuale, hanno permesso di concentrarsi sulle fonti di tipo documentale e manoscritto per
I’accesso alla dimensione culturale, integrandosi cosi agli studi di codicologia, paleografia e diplomatica. Uno dei principali
progetti che si fondano sulle risorse manoscritte ¢ il portale Biblissima, che nella sezione relativa ai manoscritti da la
possibilita di visualizzare su una mappa i luoghi di origine e di attuale conservazione dei codici. In modo coerente con i
suoi scopi, la rappresentazione spaziale rimane una risorsa accessoria ¢ non da la possibilita di integrazioni con altri
strumenti di visualizzazione spaziale, come grafici di statistica o mappe topografiche. Ad oggi due progetti sostenuti dalla
Sismel hanno dato come esito la creazione di una mappa digitale. Il primo ¢ la “Carta interattiva della Toscana fino al
13257, che rientra nelle celebrazioni per i settecento anni dalla morte di Dante Alighieri e si focalizza sui luoghi e sugli
enti della regione presenti nella sua opera. Il secondo ¢ I’“Atlante dei Luoghi della Cultura Scritta nella Toscana
Medievale”, dedicato al censimento degli enti attivi in Toscana in epoca medievale e alla descrizione puntuale del relativo
patrimonio manoscritto.

Queste ricerche rappresentano un punto di partenza metodologico per considerare le soluzioni impiegate e 1’organizzazione
dei dati. Il tutto viene adattato ad una dimensione fortemente originale. Il progetto Mirabile-Atlas infatti si smarca in modo
rilevante dalla maggior parte dei case study per un’articolazione del progetto su piut momenti, I’impiego di strumenti
informatici tra loro integrati, per la consistente entita di dati elaborati e per il carattere in progress del lavoro, che prevede
un costante ampliamento. Nelle sezioni successive viene descritto il funzionamento dell’atlante diviso nelle tre fasi di
sviluppo parallelo. Per ciascuna fase si descrivono gli obiettivi e I’impianto teorico implicato, con le soluzioni attuate in
risposta ad esigenze puntuali.

2. FUNZIONAMENTO E PROCESSI

L’atlante Mirabile-Atlas ad oggi ¢ in fase di sviluppo e non ¢ ancora accessibile all’utente finale. Si presenta come una
pagina web che rende immediatamente disponibile la maschera di ricerca da cui impostare i parametri della guery (fig. 1):
I’utente puo selezionare 1’autore, I’ente che possedeva manoscritti e inventari medievali e puo restringere la ricerca per
cronologia. I parametri di ricerca possono essere incrociati. Il risultato ¢ quindi visualizzato sull’atlante con puntatori
georeferenziati per enti, citta e per aree piu estese, quali regioni e stati (fig. 2). I dati disponibili per I’atlante ad oggi sono
localizzati soprattutto in Toscana, Umbria, Marche, Abruzzo, Molise, cosi che i risultati di ogni ricerca sono focalizzati
principalmente in quest’area.

®
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Figura 1. Pagina iniziale di Mirabile-Atlas. Figura 2. Zoom parziale dei risultati di ricerca per l'autore
Guglielmo d'Auxerre, Guillelmus Autissiodorensis, organizzati
per citta.

L’atlante ¢ 1’esito di un articolato processo di sviluppo che riguarda sia i database sia I’interfaccia utente. A livello
strutturale ¢ costituito da due parti, una parte di front-end e una di back-end, entrambe realizzate in JavaScript. La
ripartizione segue uno schema consolidato nel web development e risponde all’esigenza di dividere la parte del progetto
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che si presenta allo user dalla parte che conduce la ricerca secondo i parametri richiesti e che, in modo circolare, fornisce
al front-end 1 dati da visualizzare. La parte di back-end del progetto Mirabile-Atlas condivide la struttura generale con
I’ Archivio Integrato, che gestisce la maggior parte delle attivita di ricerca della Sismel e della Fondazione Franceschini
(FEF) all’interno di una collezione condivisa di dati, rimanendo indipendente nel suo funzionamento. Da parte del server
side le ricerche sono effettuate utilizzando il motore di ricerca Elasticsearch e possono essere visualizzate attraverso
I’interfaccia Kibana per uso interno, mentre sono restituite come file JSON per la visualizzazione sull’atlante digitale.

3. STRUTTURA DEI DATABASE

11 funzionamento dell’atlante si appoggia su due macro-categorie di dati impiegati: le schede inventariali e i dati dei singoli
manoscritti. Questa divisione ¢ rispecchiata nei due database di riferimento, denominati “Inventari” e “Manoscritti”. La
strutturazione di queste due collezioni deriva da una selezione di dati specifici, operata a partire dai risultati di ricerche gia
attive all’interno della Sismel. Fin dalle fondamenta il progetto ¢ infatti concepito per essere trasversale rispetto a queste
risorse: una parte consistente dei codici disponibili all’interrogazione proviene da progetti paralleli, tra cui CODEX, che si
occupa del censimento e della catalogazione su base informatica del patrimonio manoscritto toscano. Sui dettagli di questo
lavoro si rimanda a contributi specifici (Codex Studies; Pomaro 2020; Pomaro 2014; Marchiaro, Zamponi 2007).

Gli inventari delle biblioteche redatti in epoca medievale attestano la traccia tangibile di passaggi di codici e la disponibilita
di letture che gravitava intorno ai centri di cultura. Questi elenchi permettono di ricostruire non soltanto la composizione e
le successive vicende di fondi singolarmente localizzati, come si ¢ anticipato, ma anche la rete di scambi che sussistevano
tra le biblioteche, le persone e, di conseguenza, di formulare un’ipotesi sull’effettiva circolazione del sapere. L attenzione
per questa tipologia di fonte si ¢ consolidata a fine XIX secolo con il lavoro del codicologo e bibliotecario Theodor Gottlieb,
Uber Mittelalterliche Bibliotheken (Leipzig, 1890), che si colloca a valle di una tradizione secolare di studi europei sulla
raccolta ed edizione di documenti inventariali. Un’essenziale ricostruzione degli indirizzi di ricerca da qui scaturiti ¢ di
Giovanni Fiesoli ed Elena Somigli (2009, XII-XVI). Agli elenchi statici di carattere inventariale, Somigli affianca una
vasta documentazione che rende I’idea del dinamismo proprio di un materiale altrimenti muto. Oltre dunque ai documenti
redatti da istituzioni civili e religiose, si rileva tutta la documentazione relativa alla «produzione, alla fruizione e alla
conservazione del libro, in cui sono compresi inventari, testamenti, donazioni, atti di compravendita, commissioni librarie,
note di prestito e di pegno (Somigli 2013, XIII)». Gli agenti che partecipano di questi scambi non sono soltanto enti fisici,
ma anche singole personalita che attestano il possesso, 1’acquisto o la donazione di beni.

Ogni informazione relativa ai manoscritti e agli inventari, per essere utilizzabile dall’atlante, deve essere trasferita nel
formato digitale che costituisce 1’ossatura dei database “Manoscritti” e “Inventari”. Relativamente ai manoscritti, questo
passaggio viene effettuato attraverso una scheda catalografica digitale organizzata in diversi campi. Alcuni prevedono il
completamento con un testo libero, per esempio nel caso del numero di fogli totali o delle dimensioni del codice, mentre
altri campi attingono a liste esistenti, come nel caso del materiale, dei luoghi e degli enti legati al manoscritto. Il
riconoscimento dell’ente possessore ¢ decisivo nell’ottica della ricerca, perché attraverso 1’appartenenza ad un preciso
fondo I’atlante colloca il manoscritto nella mappa, riportandolo in piu luoghi se il codice incontra trasferimenti in eta
medievale. La visualizzazione di queste informazioni permette dunque di tracciare i suoi spostamenti, partendo dall’origine
e percorrendo le varie tappe cronologiche e geografiche.

Allo stesso modo, uno specifico form permette di inserire nel sistema i dati relativi agli inventari che vanno a costituire il
database “Inventari”. Questo ¢ strutturato su due livelli successivi sul piano gerarchico. Il primo livello testimonia
I’esistenza di un inventario medievale associato all’ente o alla persona fisica che possedevano gli elementi elencati. Il
secondo livello ¢ rappresentato dalle singole voci inventariali che sono contenute in un’oggetto del primo livello: le
informazioni su opere e autori qui contenute sono state manualmente riconosciute e rese ricercabili per il progetto Mirabile-
Atlas. Questi due livelli appunto sono di ordine gerarchico, per cui si ha la seguente struttura:

Livello 1: Inventari, atti di acquisto, note di possesso, etc.
Livello 2: Insieme delle singole voci contenute in un inventario, nota di acquisto etc., di cui sono riconosciuti
nel progetto gli autori e le opere menzionate.

I due livelli compongono insieme il database inventariale e operativamente vengono accresciuti attraverso una bibliografia
pertinente. La risorsa principale da cui sono tratti i dati primari sono le schede dell’archivio RICABIM (Repertorio di
Inventari e Cataloghi di Biblioteche Medievali), pubblicate in diversi volumi su base regionale. Giovanni Fiesoli, partendo
dal censimento cartaceo degli inventari e del materiale documentario dei fondi librari (Fiesoli et al. 2009), aveva strutturato
una prima griglia di riferimento per la trasposizione online, che ¢ stata adattata e amplificata dal progetto Mirabile-Atlas.
Nello specifico, ciascuna scheda ¢ organizzata per luogo (per citta o per localita) e analizza un documento che riporta
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notizia della circolazione manoscritta, con relativa datazione. La raccolta era gia in potenza concepita per essere poi
importata in un archivio digitale, per cui la struttura di base costituisce un riferimento compatibile con il tipo di
informazione necessaria all’atlante. Si ¢ venuto cosi a creare un repertorio informatizzato che pud essere interrogato
attraverso i canali di ricerca definiti dai metadati delle singole schede. E possibile cercare tutta la documentazione legata
per esempio a uno specifico convento, che abbia magari sviluppato al proprio interno un fondo librario variamente
accresciuto, cosi come quella relativa a un giurista o un medico.

Il secondo livello ¢ costituito dalle voci inventariali elencate all’interno del singolo documento di primo livello. Il
riconoscimento dei codici e delle attribuzioni si realizza nel progetto facendo riferimento alla bibliografia specifica e alle
edizioni degli inventari. Occasionalmente, una parte di queste ¢ reperibile online su Internet culturale grazie al progetto
“Gli Inventari delle Biblioteche Medievali italiane in rete (secc. IX-XVI)” che le ha rese accessibili in digitale. Il secondo
livello ¢ necessario per rilevare la presenza di un autore e, in prospettiva, per effettuare una ricerca delle singole opere
nell’atlante digitale. Questa ricerca sara presto eseguibile attraverso 1’interfaccia dell’atlante nella forma che ¢ gia visibile
in Mirabile, il sito che rende fruibili le informazioni dei singoli progetti della Sismel. Cercando una singola opera o un
autore, ¢ possibile vedere gli inventari medievali che ne danno notizia (fig. 3):

Assisi (Perugia) - Biblioteca papale. 160- 160. It. librum summe de fide, spe et caritate editum a fratre Thoma de Aquino cum post. et corio rubeo. Bo. 253. Jo. 65.
Assisi (Perugia) - Biblioteca papale. 30- 30. It. primam partem secunde partis libri fratris Thome de Aquino. 144. 149. Jo. 33. 34. 185.

Assisi (Perugia) - Biblioteca papale. 59- 59. It. librum (s.Thomae) questionis de malo: utrum malum sit aliquid, cum post. et corio viridi. Jo. 166.

Assisi (Perugia) - Matthaeus de Aquasparta cardinalis OFM. 20- |32a| Prima pars secunde partis summe Thome

Assisi (Perugia) - Matthaeus de Aquasparta cardinalis OFM. 42- |16b| Questiones Thome disputate

Assisi (Perugia) - Matthaeus de Aquasparta cardinalis OFM. 47- |21b| Prima pars summe fratris Thome

Assisi (Perugia) - Matthaeus de Aquasparta cardinalis OFM. 5- |17a| Postille Thome super Job

Assisi (Perugia) - Matthaeus de Aquasparta cardinalis OFM. 73- |47b| Postille super lob

Figura 3. Zoom parziale degli inventari che danno notizia di un’opera di Tommaso d'Aquino.

I due database costituiscono un insieme di dati che si presta a rappresentazioni spaziali che vanno oltre la dimensione
geografica. In questo senso, uno sviluppo del progetto Mirabile-Atlas prevede di integrare nella mappa anche la possibilita
di rappresentare i dati attraverso grafici. Una possibilita di visualizzazione nasce per esempio dall’associazione di opere e
autori ad una categoria del sapere medievale di riferimento, in modo tale da ottenere un grafico circolare che mostri la
divisione in materie delle opere conservate da un ente possessore o in un’area geografica. Di seguito i due grafici che si
ricavano considerando la regione Toscana e ’Umbria a confronto (fig. 4):

2% 1% 2% Toscana Umbria 1% 2%

2%
= 1. Bibbia ed esegesi
= 2. Teologia
= 3, Aristotelismo
‘ 4. Sermonistica

= 5. Diritto

= 6. Arti liberali -
26%)
m 7, Storia

= 8. Enciclopedie

m 9, Classici

Figura 4. Distribuzione delle discipline contenute negli inventari degli enti censiti in Toscana e Umbria.

Ferma restando la necessaria semplificazione nell’associare opera e materia, lo strumento ha piena funzionalita quando
risponde alla personalizzazione del singolo studioso che puo scegliere la ratio propria dei raggruppamenti. I due grafici
presentati sono una soluzione esemplificativa che parte dalla divisione di Edoardo d’Angelo in La letteratura latina
medievale: una storia per generi (Roma, 2011), utilizzando 1’interrogazione dei dati che al momento ¢ disponibile in fase
di sviluppo attraverso I’interfaccia Kibana. Reso accessibile all’utente finale, un simile strumento avrebbe lo scopo di
affiancare la ricerca di opere ed autori all’interno di un fondo mostrando la distribuzione delle materie qui conservate. La
sua implementazione rientra tra gli scopi a piu lungo termine del progetto Mirabile-Atlas.

4. INTERFACCIA UTENTE

L’interfaccia utente, attraverso cui avviene l’interrogazione della mappa, ¢ concepita per essere di comprensione
immediata: ogni campo esegue una ricerca semplice e specifica, mentre i criteri per una ricerca piu elaborata nascono dalla
combinazione di pitt campi di ricerca. La struttura di base ¢ formata da due campi principali, “Autore” ed “Ente possessore”,
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a cui si aggiungono i campi per restringere la cronologia e per selezionare, sempre in ottica di ulteriore delimitazione, uno
solo dei database. Per impostare la ricerca nel campo “Autore”, € possibile digitare direttamente il nome o selezionarlo da
una lista di risultati fornita dalla codifica di BISLAM (Bibliotheca Scriptorum Latinorum Medii Recentiorisque Aevi), che
segnala anche i dati cronologici e le varie forme in cui ¢ attestato il nome dell’autore. Tramite il campo “Enti” possono
essere selezionati anche i luoghi d’interesse: questo permette di condurre una ricerca piu generale rispetto all’ente e
soprattutto di individuare le singole persone, in quanto giuridicamente si possono ritenere ugualmente possessori.

11 base alla ricerca per “Autore”, i puntatori corrispondono ai luoghi legati ai due database da cui si attingono i dati. Fanno
ovvero riferimento agli inventari (schede Ricabim) al cui interno sono presenti voci che identificano 1’autore richiesto, o ai
codici che testimoniano quell’autore. Cliccando sui singoli puntatori si apre una schermata con I’elenco degli enti collegati
al luogo geolocalizzato sulla mappa e ciascuno riporta i propri risultati bipartiti in “Inventari” e “Manoscritti” (fig. 4).
Questi ultimi conducono poi alle singole schede dedicate al materiale specifico in Mirabile, sfruttando il collegamento tra
i progetti e i dati disponibili nell’ Archivio Integrato. La bipartizione della schermata dei risultati tra i due database ¢ stata
impostata come scelta di default. All’interno della maschera di ricerca iniziale sono infatti presenti due sotto-campi per
filtrare i risultati della ricerca: i campi “Inventari” e “Manoscritti”. La selezione ¢ preimpostata su “Tutto”, per cui la ricerca
¢ condotta su entrambi i database. Nel caso 'utente ne selezioni solo uno, la ricerca sara effettuata in quell’ambito e
coerentemente anche la schermata mostrera solo la sezione interrogata.

Firenze - S. Croce, convento OFM x
Inventari A

Record totali: 7

Nota di prestito 1492. 09,

Nota di spesa 1246

Nota di spesa 1381. 01. 29; 1381. 04. 08.
Catalogo 1471p.q

Lista di mss. 1466

Inventario XIV sec. ex

Atto di donazione 1406

Manoscritti ~

Record totali: 364 « Previous 1 2 3 4 5 .. 37 Next »

Cesena (Forli-Cesena), Biblioteca Comunale Malatestiana, Biblioteca Piana, 3.163 a. 1365, 16 febbraio poss. Firenze S. Croce, convento OFM

Firenze, Archivio Storico dell'Opera di Santa Croce, A sec. XIV ultimo quarto poss. Firenze S. Croce, convento OFM (s.d.)

Firenze torico dell'Opera di Santa Croce, B sec. XIV ex. - XV in. poss. Firenze S. Croce, convento OFM (s.d.)

Firenze, Archivio Storico dell'Opera di Santa Croce, C sec. XIV ultimo quarto poss. Firenze S. Croce, convento OFM (s.d.)
Firenze, Archivio Storico dell'Opera di Santa Croce, D sec. XIV ex.-XV in. poss. Firenze S. Croce, convento OFM (s.d.)

Firenze, Archivio Storico dell'Opera di Santa Croce, P sec. XIV ultimo quarto poss. Firenze S. Croce, convento OFM (s.d.)

Chiudi

Figura 5. Finestra con |'elenco dei documenti inventariali e con i codici relativi all'ente selezionato, in questo caso Santa Croce di
Firenze.

Come si vede dalla rappresentazione della pagina iniziale (fig. 1), la ricerca puo essere condotta anche secondo un criterio
cronologico, utilizzando gli appositi campi dedicati alla cronologia dell’autore, degli enti o dei manoscritti. Nel caso
dell’autore, 1’arco cronologico impostato prevede di individuare gli autori vissuti in quel tempo. Per gli enti, si fa
riferimento alla datazione attribuita ad essi nell’ Archivio Integrato, mentre per i manoscritti alla datazione di composizione.
Attraverso la combinazione delle risorse messe a disposizione, I’atlante digitale prodotto dal progetto Mirabile-Atlas ha il
proposito di fornire agli studiosi uno strumento di partenza per itinerari di ricerca. L’ impiego piu immediato va a vantaggio
degli studi archivistici e di storia delle biblioteche, ma la possibilita di ricostruire lo spostamento dei codici risponde a
interrogativi di carattere codicologico e paleografico in modo altrettanto esauriente. La ricerca per autori, incrociando
ulteriormente le informazioni fornite dagli inventari, costituisce poi un primo passo verso la ricostruzione della ricezione
delle opere. Permette in definitiva di tratteggiare i contorni di una storia della mentalita dell’intellettuale medievale. In una
prospettiva di recupero del patrimonio culturale, la costituzione di un archivio e di un sistema di rappresentazione digitale
costituisce la controparte della conservazione materiale. Si pone infatti come uno strumento che facilita I’accesso al codice
medievale e che ne puo orientare ’analisi, in un contesto accademico e di fruizione piu generalizzata.
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Dai metadati ai dati, dai contesti ai contenuti:
aumentare la descrizione archivistica

Federico Valacchi'
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ABSTRACT

L’intervento si propone di valutare in chiave comparativa la dimensione culturale, tecnica e scientifica degli
strumenti archivistici per individuare tecniche euristiche che agiscano sui contenuti e sui dati e vadano oltre
i fisiologici limiti quantitativi della ricerca archivistica che si manifestano anche negli archivi digitali o
digitalizzati

PAROLE CHIAVE
Descrizione archivistica; archivi digitali; collezioni digitali; learning machine; strumenti di ricerca

1. INTRODUZIONE

La descrizione archivistica, per lunga e inevitabile tradizione, procede muovendo dallo studio dei contesti
verso un’individuazione necessariamente approssimativa dei contenuti'. La buona volonta della
mediazione, nella maggior parte dei casi, si deve infatti confrontare con una brutale dimensione
quantitativa. Gli archivi sono oceani di informazione e gli strumenti e gli approcci che potremmo definire
tradizionali fanno oggettivamente fatica a dare istruzioni davvero puntuali ai naviganti. D’altra parte ¢
altrettanto inevitabile mantenere i contenuti agganciati ai contesti, se vogliamo continuare a parlare di
archivi in senso proprio, per quanto allargati.

Dal punto di vista squisitamente metodologico si pone quindi il problema di andare oltre il canone
descrittivo senza tradire le coordinate di fondo della descrizione archivistica e del metodo stesso.

Tempus fugit e anche le nostre idee di descrizione e, soprattutto di fruizione, devono fare i conti con la
voracita dell’obsolescenza innescata dalle violente e pervasive accelerazioni tecnologiche cui la nostra
societa nel suo insieme ¢ sottoposta. In particolare, quello che potremmo definire un costume tecnologico
indotto ha diversificato 1’utenza degli archivi, rendendola piu esigente?. Siamo ormai abituati ad ottenere
risposte piuttosto che a porci domande. Ci muoviamo dentro alle logiche per certi aspetti perverse dei motori
di ricerca. Molti utenti faticano percio a comprendere come proprio gli archivi, luoghi deputati alla custodia
e all’uso dell’informazione, stentino a rispondere in maniera puntuale alle loro interrogazioni. Come
abbiamo detto, esistono ragioni incontestabili per spiegare questa approssimazione informativa, ma
limitarsi a giustificarla non basta piu.

“La domanda di risposte” non puo piu essere ignorata, anche alla luce di una tecnologia che amplifica i
bisogni e sembra suggerire soluzioni allettanti.

Il problema ¢ reale e complicato. Mette in gioco le tecnologie, anche venture, e le politiche di
digitalizzazione, ma tira in ballo anche la nostra idea di mediazione. Le risposte che cerchiamo possono
infatti incidere sulla descrizione archivistica, magari aumentandola per insegnare alla artificiale
intelligenza delle macchine a districarsi tra le parole dei documenti.

Si potrebbe obiettare che c’¢ il rischio di snaturare la disciplina, ma in realta 1’archivistica insegue da
sempre la mutevolezza degli archivi e dei bisogni che essi devono soddisfare. Si pud imparare senza
abdicare, ci si possono porre obiettivi ambiziosi senza rinunciare ai propri metodi e ai propri strumenti. Se

! Antonio Romiti, «I mezzi di corredo archivistici € i problemi dell’accesso», Archivi per la storia 111, fasc. 2 (1990):
217-46.

2 Barbara Lazenby Craig, «Old Myths in New Clothes: Expectations of Archives Users», Archivaria 45, (1998): 118—
26.
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il formato e la fisionomia dell’inventario archivistico potranno modificarsi e diventare qualcosa di diverso
dalla percezione che ne abbiamo sempre avuto, non necessariamente verranno meno le ragioni profonde
per cui si producono strumenti di ricerca.

Bisogna chiedersi se sia possibile aumentare la portata informativa degli strumenti archivistici in senso
ampio, salvaguardando i sistemi di relazioni che governano ogni fondo archivistico, ma permettendo al
tempo stesso agli utenti di estrarre pitt agevolmente il succo informativo dei singoli documenti, il cui
reperimento giustifica I’intero lavoro archivistico.

Le tecnologie di cui disponiamo in misura apparentemente inesauribile possono darci indicazioni e perfino
risposte a questo riguardo, ma dobbiamo essere disponibili a metterci in gioco, ferma restando la
conoscenza di base di ogni fondo archivistico: I’archivio va prima descritto e poi riordinato, altrimenti ogni
strategia empirica e tecnologica sara vana se non controproducente.

Se I’archivio ¢ ordinato, come abbiamo detto, potremmo cercare la soluzione in un concetto aumentato di
descrizione archivistica, all’interno del quale ricondurre intanto processi di indicizzazione e/o di
trascrizione selettiva dei documenti digitalizzati, finalizzata ad assecondare I’allenamento delle macchine
nel riconoscimento automatico del testo. L’intento ¢ quello di svegliare dal suo torpore I’immagine digitale,
mummificata nel formato di copia fotografica dell’originale analogico.

Prima che tecnica e tecnologica la questione ¢ metodologica e, in un certo senso, perfino antropologica.
Occorre intanto rivisitare acquisizioni consolidate, per accettare soprattutto che soggettazione o materie
possono non essere bestemmie archivistiche se le si declina nel modo opportuno e nella dovuta armonia
tecnologica.

Sembra poi evidente che in questi ipotetici scenari 1’archivistica non basta piu a sé stessa. Si impongono
nuove e costruttive alleanze con le altre discipline dell’universo documentario, allargando lo spettro della
collaborazione anche ai diversi domini di gestione dell’informazione in senso stretto. Si va dalla paleografia
alle digital humanities nel senso pitt ampio e nobile dell’espressione e si va oltre le pur sacrosante esigenze
euristiche. Quella che si annuncia infatti ¢ una battaglia della conoscenza contro la (dis)informazione
digitale, che mette in gioco tutte le discipline di area LIS e, piu in generale, suggerisce un confronto franco
e concreto con le digital humanities, in cerca di comuni spazi di ulteriore sviluppo®.

2. METODO, STRUMENTI E RICERCA

Ogni fondo archivistico si manifesta solo nel suo riuso informativo nel tempo. Sono le sollecitazioni esterne
a determinarne il valore specifico e per questa ragione il processo di mediazione archivistica accompagna
I’intero ciclo vitale e ad esso deve adeguarsi. Gli strumenti di ricerca, ed in particolare gli inventari, sono
essi stessi prodotti in divenire e sono prima di tutto testimonianze peculiari del clima culturale e scientifico
da cui scaturiscono. L’inventario, dal punto di vista dell’uso, ¢ esso stesso parte del contesto che mira a
ricostruire. La sua necessaria approssimazione lo apre paradossalmente a possibili implementazioni anche
successive alla “pubblicazione”, soprattutto quando ci si riferisca a banche dati di descrizioni archivistiche.
La ricerca che muove dalla ricerca asseconda un’economia circolare delle informazioni che, almeno in
parte, pu0 supplire ai limiti fisiologici cui abbiamo accennato®. Gli strumenti non sono astrazioni euristiche.
Sono piuttosto il complesso risultato di un sistema di costruzione della conoscenza che affonda le sue radici
in un metodo che nella sua essenza continua a funzionare, anche perché oggettivamente ¢ I’unico che
abbiamo. L’insieme delle risorse sempre piu raffinate che la mediazione archivistica ha reso disponibili nel
tempo ha dato sicuramente risultati piu che soddisfacenti. La riflessione mai interrotta sulla natura e le
finalita della descrizione archivistica ne ¢ la tangibile dimostrazione e garanzia. Il metodo ¢ 1I’impianto
sintattico e grammaticale della lingua con cui si esprimono gli archivi. E ci protegge dal rischio concreto di
un’ingovernabile anarchia documentaria.

3 Marilena Daquino e Francesca Tomasi, «Digital Humanities e Library and Information Science. Attraverso le lenti
dell’organizzazione della conoscenza», Bibliothecae.it 5, fasc. 1 (2016): 130-50, https://doi.org/10.6092/ISSN.2283-
9364/6109

4 Stefano Gardini, «Economie circolari dell’archivio: la carte di utenti e studiosi come archivi derivati», Nuovi Annali
della Scuola speciale per archivisti e bibliotecari XXXV (2021): 237-77.
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Il metodo storico, “archivistico” per definizione, continua a fare il suo lavoro, assecondato dagli standard
di descrizione di prima e seconda generazione, ISAD(G) e RiC in testa, su cui avremo modo di tornare
brevemente piu avanti. I1 risultato finale dei processi descrittivi continua a manifestarsi in una gamma di
strumenti di ricerca che in molti casi sono costretti a puntare al contesto piu che al contenuto. La massiccia
digitalizzazione delle risorse archivistiche nel suo insieme, di fatto, non ha permesso di superare questo
fondamentale limite, dal momento che si ¢ fin qui limitata a riproporre strumenti e metodi consolidati,
rivisitandoli alla luce di una maggiore potenza di calcolo. Il risultato della ricerca on demand, per chiamarla
cosi, continua ad essere piu una speranza che una certezza.

Abbiamo il metodo e abbiamo gli strumenti ma né 1’uno né gli altri sono incisi sulla pietra®. In ragione di
quella duttilita che si richiamava sopra, il metodo e gli strumenti che ne scaturiscono funzionano quando
assecondano le ragioni effettive della produzione e della fruizione. E vero che ad un livello squisitamente
funzionale le tecniche e le tecnologie con cui si costruisce il sistema di mediazione ne possono modificare
nel tempo la configurazione, migliorandone anche il rendimento. Sarebbe pero fuorviante confidare in
un’evoluzione di taglio banalmente tecnologico. Indipendentemente dalle sue potenzialita e dalle sue
caratteristiche strutturali, ogni inventario ha sempre risposto innanzitutto a problemi di organizzazione e
restituzione di particolari famiglie di metadati. Un inventario ¢, appunto, un sistema strutturato di dati sui
dati e tale resta indipendentemente da come lo si costruisce e restituisce.

Il metodo quindi ci serve ancora, anche se quando ci affacciamo sul marcato polimorfismo contemporaneo,
e in particolare sugli archivi digitali, qualcosa puo cambiare.

Il cambiamento piu marcato e gravido di conseguenze non ¢ solamente di natura meccanica e legato ai
mezzi di produzione e alla natura dei supporti. Tendono infatti a modificarsi soprattutto le logiche di
produzione e uso da cui poi deriva la diversificazione dei mezzi e degli strumenti.

Per capire meglio conviene innanzitutto definire quale sia /’archivio di cui parliamo, precisando che qui ci
riferiamo ad aggregazioni digitali, sia native che generate a partire da processi di acquisizione di fondi
archivistici analogici. Si puo allora introdurre intanto una distinzione di massima, per quanto grossolana,
tra due fondamentali tipologie. Da un lato stanno gli archivi informatici, tra i quali per estensione si possono
considerare anche i siti web, con i problemi conservativi che pongono, e dall’altro la mole crescente di
archivi o di porzioni di archivio digitalizzati a partire da consolidate sedimentazioni analogiche.

Nel primo caso vanno innanzitutto segnalate trasformazioni che gia incidono in profondita sull’auspicabile
“storicizzazione” di questi complessi documentari, sia in termini di processi conservativi che di adeguata
contestualizzazione. L’impatto metodologico ¢ forte, perché si mette in discussione la rassicurante
univocita del creator. Si modifica il flusso funzionale della produzione, che non scaturisce pit in maniera
univoca da un solo soggetto, magari fortemente strutturato. La filiera documentaria tende a diluirsi,
inseguendo le esigenze ¢ le lusinghe di un’interoperabilita che non ¢ solo linguaggio di scambio tra le
macchine ma modo di agire di buona parte dei soggetti produttori.

La stessa conservazione, poi, perde consistenza e tracciabilita nei meandri di una delocalizzazione fisica
che distrugge 1’idea stessa di policentrismo e pone problemi di percezione unitaria ed univoca delle
universitas rerum documentarie. L’archivio c’¢, ma non si vede, e governarlo correttamente ¢ piu
complicato. Si pone insomma la questione di un effettivo approccio storico e culturale a questi archivi. Non
basta piu manifestare la volonta di difendere la memoria digitale dall’obsolescenza o limitarsi a pensare a
strategie di sopravvivenza che garantiscano la long time preservation degli oggetti digitali, siano esse
migrazioni, cloud o blockchain. Il passo da fare sembra essere quello di porre la questione al giusto livello
politico e culturale, riflettendo seriamente su un modello conservativo nuovo e adeguato al presente e al
futuro della produzione documentaria.

Capire come conservare ¢ vitale ed ¢ 1a nuova urgente configurazione dell’idea di base di tutela. Se ¢ vero
che si conserva per consultare, ¢ urgente riflettere anche sul perché.

La conservazione di lungo periodo costruisce archivi storici in senso proprio, pit 0 meno in potenza, piu o
meno fruibili nell’immediato, ma degni delle particolari attenzioni che da sempre riserviamo a questa fase
del ciclo vitale. La dimensione storica e culturale dell’accesso va percio considerata parte integrante del

3 Federico Valacchi, «Quiddam divinum. Riflessioni sul metodo storico», Archivi XV, fasc. 1 (2020): 69-87.
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lavoro di progettazione, evitando di correre il rischio di affidare il recupero delle informazioni a impalpabili
sistemi di information retrieval che, per quanto potranno imparare, rischiano di restare troppo generici ed
evasivi.

Se ammettiamo che i progressi del metodo possano riuscire a metabolizzare queste trasformazioni, negli
archivi digitali nativi il problema del recupero degli atomi informativi tecnicamente non si pone perché in
presenza di documenti digitali sara sempre possibile operare una ricerca full text. A patto naturalmente che
I’archivio sia costruito in modo tale da garantire sempre la contestualizzazione del dato e che sia appunto
un archivio, non un grande contenitore di bit in ordine sparso. In questi archivi I’inventario, sempre
ammesso che lo vogliamo chiamare ancora cosi, non ¢ piu dell ‘archivio ma nell’archivio, ne fa parte
integrante come peculiare funzionalita di ricerca, con tutto cio che ne consegue anche a livello di tassonomia
e di definizioni degli strumenti nel loro insieme.

Diverso il caso delle acquisizioni di documenti o nuclei di documenti provenienti dall’enorme eredita
analogica, cio¢ della cosiddetta digitalizzazione delle fonti primarie.

La prima questione da affrontare al riguardo ¢ quella, decisiva, della contestualizzazione/
ricontestualizzazione, cio¢ del rapporto tra I’evidenza digitalizzata e I’integrita del fondo originario a cui si
attinge. In presenza di processi di digitalizzazione selettiva I’ansia di costruire grandi serbatoi di “cose”
digitali, dove la quantita vince sui sistemi di relazioni, puo risolversi in rigenerazioni informative, se non
in vere e proprie degenerazioni, le cui conseguenze possono essere piuttosto serie.

La dematerializzazione non si pud negare, ¢ semplicemente un dato di fatto. Si pud pero tentare di
interpretarla, se non di governarla. Nel pieno di anni ipermnemonici, I’archivistica puo dare il suo
contributo a una piu generale riflessione critica su quello che facciamo con le nostre tecnologie. Non si
deve inventare nulla, basta seguire secolari processi virtuosi. L’ordine e 1’inventario continuano ad essere
i veri garanti di una coscienza critica dell’archivio, indispensabile soprattutto negli sviluppi non sempre
coerenti della digitalizzazione. Nelle politiche dematerializzanti, quindi, prima dovrebbero arrivare gli
inventari e poi gli oggetti che essi descrivono o introducono. Una digitalizzazione object oriented, senza
adeguata descrizione e senza ordinamento preventivo, ¢ un’anatra zoppa.

A prescindere da ogni altra considerazione, e dalla sua intrinseca qualita, nessuno degli strumenti attuali
sembra pero avere ad oggi la forza di superare i limiti non scritti della mediazione archivistica. Sono molto
ma non tutto, si puo fare di piu.

Bisogna allora che il meccanismo faccia uno scatto, e si entri nel merito del recupero del dato all’interno
del singolo oggetto digitale. Dobbiamo cio¢ sforzarci di spostare 1’attenzione dai metadati ai dati,
rilanciando, almeno in prima battuta, alcune strategie proprie del metodo per materia e basate in sostanza
su particolari marcature del testo. L’indicizzazione e la soggettazione supportano gia 1’efficacia della
gestione documentale e sostengono le attivita di classificazione nella fase corrente. Queste tecniche possono
dare il loro contributo anche nei fondi storici, soprattutto quando le si usi con la dovuta prudenza®.

La usuale descrizione archivistica puod essere incrementata da ulteriori metadatazioni, magari in forma di
tag. Un tag, in questo senso, ¢ un metadato che avvicina al contenuto, per quanto sia anch’esso una forma
di interpretazione di chi lo genera.

Ci si puo chiedere poi se esistano altre forme possibili di riconoscimento del testo e se si possa quindi
spostare 1’azione euristica dai metadati ai dati. Il problema di base ¢ quello, noto da molto tempo, della
difficolta che una macchina incontra nel riconoscere nei segni dei significati lungo il processo di
handwritten text recognition. Nello specifico, le tecnologie HTR nella loro costante evoluzione sembrano
promettere risultati di sicuro interesse’.

¢ Roberto Guarasci e Mauro Guerrini, Cos ¢ [’indicizzazione (Milano: Editrice Bibliografica, 2022).

7 Denis Coquenet, Clement Chatelain, e Thierry Paquet, «Handwritten text recognition: from isolated text lines to whole
documents», in ORASIS 2021 (Saint Ferréol (France): Centre National de la Recherche Scientifique [CNRS], 2021),
https://hal.science/hal-03339648
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3. CONCLUSIONI

Una delle suggestioni piu forti che i processi di dematerializzazione suscitano nel dominio degli archivi, e
degli archivi storici in particolare, prende forma nella speranza di riuscire a disporre di documenti nei quali
sia possibile operare puntuali ricerche per parola.

Le esorbitanti quantita informative con cui ci si confronta e I’indomabile anarchia della parola scritta
rimangono pero ostacoli di tutto riguardo. Ad oggi gli automatismi di ricerca passano ancora da un assiduo
lavorio di trascrizione “manuale”, finalizzato ad accrescere 1’esperienza cognitiva della macchina per
allenarla al riconoscimento dei segni. Trascrizione e verifica dei risultati dell’apprendimento sono gli
strumenti di un lavoro tanto pitt moderno quanto antico e multidisciplinare.

Siamo a tutti gli effetti nel quadro di una descrizione archivistica aumentata, che non si ferma
all’identificazione dell’oggetto, ma cerca di coglierne anche il contenuto, passando appunto da sistema di
metadati a uno di dati contestualizzati. La descrizione identifica 1’oggetto e la trascrizione lo svela, in un
crescendo che sappia offrire al software materiale di confronto in grado di “allenarlo” e di potenziarne le
performances cognitive specifiche.

Una descrizione che punti ai contenuti oltreché ai contesti si arricchisce delle trascrizioni di porzioni selezionate
del fondo, affidandosi a una logica incrementale, sorretta dal learning machine e dalla sua possibile crescita
cognitiva specifica.

Si pone certamente il problema della selezione e dell’alterazione dei vincoli costitutivi, con tutti i rischi che
ne conseguono. In linea teorica la selezione contraddice il mito dell’avalutativita, ma lo stesso metodo che
sembra porre dei limiti puo risolvere la contraddizione. Se I’ordine conferito al fondo e il suo inventario ci
tutelano, e se le finalita dell’azione sono esplicitate, niente proibisce infatti di pensare a approfondimenti
“tematici” su porzioni del fondo. Si potrebbe cio¢ immaginare una postproduzione degli strumenti,
arricchita da opzioni di ricerca capaci di spingersi in profondita non tanto nelle relazioni, ma nelle parole
di cui ogni fondo alla fine ¢ costituito. La tematizzazione non ¢ reato, se ¢ sostenuta da un’effettiva
contestualizzazione e muove magari dall’analisi dei bisogni prioritari della ricerca che ¢ possibile stabilire
a partire dai comportamenti degli utenti. Passare da una generica iconografia digitale, fatta di immagini
inerti, a una restituzione dinamica dei contenuti dovrebbe anzi essere uno degli obiettivi prioritari di una
digitalizzazione virtuosa dei documenti di archivio.

Se volessimo recuperare il linguaggio degli standard, si tratta di passare dal potere incontrastato della
multivellarita relazionale di ISAD(G) alla rete multidimensionale di significati e di rinvii logici e
semantici di RiC8. Non ¢ del resto un caso che proprio RiC, standard di seconda generazione, dichiari
esplicitamente la sua dipendenza anche dalla tecnologia di cui disponiamo, cio¢ da una tecnologia sempre
piu duttile, potente e capace di sciogliere nodi atavici che arrivano direttamente dalla bidimensionalita
descrittiva analogica.

Sono naturalmente ipotesi e soluzioni da verificare con tutte le precauzioni del caso ma che promettono
sviluppi interessanti, che vanno anche oltre il recupero del dato secco.

Questo processo di crescita incrementale della conoscenza potrebbe in prospettiva fare affidamento anche
sul dato quantitativo garantito dalle ricerche che si sviluppano dalle ricerche. L’approssimazione
informativa si puo infatti combattere non solo grazie all’intelligenza artificiale ma anche a quella
“collettiva”, tutta umana ed esperienziale.

In definitiva, quindi, prima ancora di immaginare le soluzioni tecnologiche, occorre abbracciare le logiche
di una descrizione integrata, finalizzata alla costruzione dei sistemi interculturali che si affacciano anche
dalle pagine di RiC.

8 Giorgia Di Marcantonio, «Resource Description and Access e il modello concettuale Records in Contexts. A
Conceptual Model for Archival Description: oggetti comparabili?», JLIS.it 9, fasc. 1 (2018): 128-35,
https://doi.org/10.4403/jlis.it-12412; Pierluigi Feliciati, «Archives in a Graph. The Records in Contexts Ontology
within the framework of standards and practices of Archival Description», JLIS.it 12, fasc. 1 (2021): 92-101,
https://doi.org/10.4403/ilis.it-12675
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Si tratta di capire se e in che modo I’esperienza archivistica riesca a dialogare con le altre discipline
dell’informazione e sostenere 1’apprendimento delle macchine, per aprire i documenti archivistici alle
potenzialita di una ricerca puntuale e quanto possibile indipendente dalle rigidita gerarchiche.

In palio c’¢ la possibilita di svincolare i fondi archivistici dalla figura archetipica del soggetto produttore,
per farli confluire dentro a quadri informativi piu ampi e articolati, dove il confronto con le digital
humanities si arricchisce di ragioni e di speranze descrittive.” E dove I’archivistica puo recuperare un ruolo
importante in contesti del tutto mutati ma non per questo da trascurare.
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ABSTRACT

Il poster presenta la banca dati del progetto PRIN Itinera — Italian Trecento Intellectual Network and European Renaissance
Advent, illustrando in particolare i modelli sviluppati per la descrizione dei corpora (testi, persone e maanoscritti) e le
scelte metodologiche e operative che hanno condotto all’elaborazione dello strumento digitale e degli altri output.
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1. IL PROGETTO

ITINERA ¢ un progetto diretto da Natascia Tonelli, responsabile dell’unita di Siena, a cui partecipano altre tre unita:
Universita Roma Tre, Universita per Stranieri di Perugia e Universita Federico II di Napoli. Il progetto ¢ dedicato allo
studio e all’analisi delle reti intellettuali individuabili a partire dalle corrispondenze di Petrarca. Attraverso il censimento e
lo studio delle corrispondenze, ITINERA intende ricostruire 'universo culturale e storico del Trecento italiano ed europeo,
indagando inoltre la prima fortuna delle opere petrarchesche, in particolare dei Rerum vulgarium fragmenta. Avviato a
gennaio 2020, ITINERA vede collaborare mediolatinisti, filologi italiani, italianisti, paleografi, codicologi ed esperti di
Digital Humanities e ha tra i suoi obiettivi la costruzione di una banca dati consultabile online in open access, in cui
confluirannole ricerche prosopografiche sui corrispondenti di Petrarca, quelle sui testi insieme ai dati codicologici e
paleografici relativi alla tradizione manoscritta dei Rerum vulgarium fragmenta.

2. I CORPORA

Le ricerche di ITINERA insistono su tre corpora principali:

1. le corrispondenze di Petrarca, latine e volgari, in prosa e in versi (Epystole; Familiarium rerum libri; Res seniles;
Sine nomine; Disperse; lettere a Petrarca; tenzoni e testi poetici genericamente di scambio, eventualmente inclusi
nei Rerum vulgarium fragmenta);

i corrispondenti diretti di Petrarca;

3. la tradizione manoscritta dei Rerum vulgarium fragmenta, con speciale attenzione alla prima e piu antica, entro

il primo decennio del secolo XV.

Tenendo conto di esperienze e progetti analoghi e degli standard descrittivi in uso, sono state preliminarmente discusse la
tipologia di dati da estrarre e le modalita di raccolta, organizzazione e interrogazione degli stessi. Un censimento
preliminare e primi prototipi di descrizione hanno permesso quindi di individuare classi e categorie di descrizione sulla
base della quali sono stati successivamente stabiliti i requisiti del soffware da adottare per lo sviluppo della banca dati.

3. IL DATABASE: TECNOLOGIA E PROGETTAZIONE

Per lo sviluppo della banca dati, ITINERA adotta un framework di editing open source sviluppato da Daniele Fusi, Cadmus,
basato su una modellizzazione dinamica e modulare dei dati che consente di organizzarli in sef indipendenti e componibili
in strutture piu complesse. Dal momento che ITINERA non descrive soltanto testi, ma raccoglie anche dati biografici,
paleografico-codicologici ed altri tipi di dati, la struttura semantica di Cadmus risulta particolarmente adeguata alle sue
esigenze.

Uno dei maggiori vantaggi di Cadmus risiede infatti nella possibilita di creare modelli logici senza vincoli di costruzione:
non dipendendo da sintassi preordinate, i dati immessi in questi modelli possono successivamente essere esportati in formati
diversi (API, TEL, CSV, TXT, PDF, ecc.), anche in RDF secondo ontologie standard. La progettazione in Cadmus ¢ inoltre
facilitata da un’interfaccia che permette di visualizzare la struttura dei dati gia in fase di definizione dei modelli.
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L’unita di base di Cadmus ¢ la part, un set di dati autonomo e virtualmente indipendente strutturato secondo un preciso
modello; ogni part contiene un certo numero di properties ed eventualmente classes (bricks); la somma di piu part
costituisce un ifem. Un item ¢ dunque un ‘contenitore’ che assembla part funzionali alla rappresentazione di uno specifico
oggetto.

Se il vantaggio di un framework improntato all’open modeling risiede nella possibilita di creare item altamente specifici e
strutturati, il carattere modulare di Cadmus permette I’uso trasversale o il riuso di parti ed elementi gia formalizzati
(composite modeling): properties e classes largamente generalizzabili possono cio¢ essere sfruttati per la realizzazione di
nuove part o item, evitando la difficolta di progettare nuovi schemi di descrizione quando esistano soluzioni efficaci gia
formalizzate. Le caratteristiche dell’open e del composite modeling svincolano dunque la progettazione dall’uso di set
predefiniti di modelli, non necessariamente adeguati alle esigenze della ricerca.

4. IL DATABASE: Il MODELLI
1l data modeling ha condotto alla formalizzazione di tre item, corrispondenti alle tre ‘entita’ che costituiscono i corpora sui
quali insiste ITINERA:

Text per i testi (Metadata, Identifiers, Literary Work Info, Letter Info, Witnesses, Asserted Chronotopes, Related
Text, Related Person, Events, Bibliography, Note);

Person per le persone (Metadata, Identifiers, Names, Person Info, Person Works, Events, Bibliography, Note);
Manuscript per 1 manoscritti (Metadata, Identifiers, Shelfinarks; Sheet Labels; Material Description,
Watermarks, Layouts, Hands, Edits, Decorations, Bindings, Contents, Loci, Poem Ranges, History, Events,
Bibliography, Note).

La riusabilita di modelli e sotto-modelli ha permesso di adottare alcune parti in tutte e tre le tipologie di item, ma 1I’impiego
trasversale di bricks ¢ piu frequente nella composizione di singole part, come nel caso delle informazioni cronotopiche
(Chronotopes) o dell’indicazione di fonti a sostegno dei dati inseriti (Document Reference).

La modellizzazione di Bibliography, comune a tutti gli item, ha condotto all’elaborazione di un database bibliografico
esterno e autonomo, in cui ora viene raccolta e archiviata la bibliografia usata per la creazione dei singoli item, che la
richiamano al bisogno ricorrendo ad una key. Tale banca dati bibliografica ha fornito lo spunto per un output inizialmente
non previsto dal progetto: la pubblicazione della prima bibliografia petrarchesca online.

5. LOD MADE EASY

Se la costruzione di grafi LOD ¢ ormai imprescindibile e non costituisce in s¢ una novita, il grande acquisto del progetto
sta nell’aver rovesciato la prospettiva da cui, normalmente, quei grafi si costruiscono.

Elevando il grado di astrazione dei modelli descrittivi, Cadmus genera un grafo semantico a posteriori: i dati inseriti negli
item progettati secondo i modelli sono mappati e proiettati automaticamente in grafi semantici ricorrendo ad ontologie
standard (CIDOC-CRM). In questo modo il compilatore non ha bisogno di editare i dati ‘nodo per nodo’: tale prospettiva
garantisce, per esempio, che le risorse digitali siano create in modo agevole e ‘human friendly’ anche da persone non
necessariamente esperte di IT.

L’approccio di ITINERA ¢ stato dunque creare, da un lato, modelli articolati e ~uman-firiendly, altamente componibili e
riusabili; dall’altro, un sistema che automaticamente li selezionasse ¢ mappasse per produrre da sé un grafo completo. Tale
approccio, reso possibile da un modello virtuoso di collaborazione e dialogo tra esperti di DH e umanisti tradizionali,
garantisce un mezzo straordinario per il raggiungimento degli obiettivi specifici del progetto, che punta a ricostruire una
rete di relazioni su piu livelli, a partire da una base di dati molto estesa e molto strutturata.

6. WORKFLOW: METODI E STRUMENTI

Il piano di lavoro per la compilazione della banca dati ¢ stato stabilito tenendo conto di obiettivi, tempi e risorse del progetto,
attenendosi in particolare al metodo MoSCoW (Must Have, Should Have, Could Have, Would Have). La schedatura dei
corpora ¢ stata quindi distribuita tra le quattro unita di ricerca secondo le specifiche competenze di ciascuna. Ad essa
collaborano, con ruoli diversi, membri del progetto e collaboratori esterni: ai ruoli assegnati a ciascuno corrispondono
diversi livelli di autorizzazione nella banca dati. Preliminarmente formati attraverso appositi seminari (registrati e resi poi
disponibili), i compilatori fanno riferimento a specifiche linee guida per il data entry predisposte in formato wiki,
consultabili su GitHub (https://petrarchsitinera.github.io/linee-guida/) e disponibili in versione offline.
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L’authority control ¢ garantito dal ricorso a repositories pubblici appositamente allestiti, con cataloghi per i nomi di
persona, i titoli dei testi e le segnature di manoscritti: tenendo conto delle nuove immissioni, le voci di autorita vengono
aggiornate periodicamente dai responsabili individuati.

La revisione e il controllo di qualita, che avvengono mensilmente, prevedono che i dati inseriti siano verificati e validati
da una persona diversa dal compilatore, e sono affidati, in particolare, ai responsabili di unita del progetto e ad altri membri
senior.

11 workflow prevede che le quattro unita di ricerca e i collaboratori procedano alla compilazione degli item assegnati in
modo parallelo e autonomo. Incontri di controllo trimestrali verificano lo stato di avanzamento dei lavori per individuare
eventuali criticita e procedere alla loro risoluzione. Per garantire fluidita al data entry, inoltre, ITINERA ricorre a Click-
up, un software di gestione dei progetti grazie al quale i compilatori possono segnalare dubbi, problemi o difficolta
incontrati durante il lavoro, indicando la tipologia della segnalazione e assegnandola ai responsabili deputati alla
risoluzione di quello specifico problema.

7. PUBBLICAZIONE DEI DATI E OUTPUT

ITINERA pubblichera la banca dati sul sito del progetto a data entry completato, comunque entro la conclusione del
finanziamento (data prevista: gennaio 2024): al momento ¢ stato coperto I’intero corpus dei testi, mentre sono in fase di
compilazione gli item relativi a persone e manoscritti. Oltre a rendere interrogabili le schede descrittive che traducono i
dati immessi nei singoli item, la query sviluppata permette 1’incrocio e la parametrazione dei dati — raccolti secondo modelli
che ne garantiscono la granularitda anche con questo scopo — e prevede modalita di ricerca ‘guidata’, con domande
preimpostate, pensate per favorire utenti poco esperti.

Sono in fase di sviluppo output che hanno 1’obiettivo di valorizzare, anche graficamente, le possibilita di interrogazione e
di impiego dei dati raccolti, in particolare mappe geografiche e timelines dinamiche, che saranno consultabili dal sito del
progetto dove trovera collocazione anche la bibliografia petrarchesca.

8. DIGITAL E TRADITIONAL HUMANITIES

La progettazione dello strumento digitale ha coinciso con un dialogo continuo e serrato tra chi conosceva i corpora da
descrivere e le modalita di ricerca che si intendevano offrire su di essi e chi quelle modalita doveva formalizzare a livello
tecnico e tecnologico: un costante sforzo ‘traduttivo’, percio, di conoscenze specifiche e specialistiche che conducessero a
formalizzazioni adeguate agli standard e funzionali alla ricerca. Rovesciando la prospettiva dalla quale i membri
dell’équipe guardavano inizialmente alla costruzione dello strumento — che coincideva in fondo con il punto di vista
dell’utente-ricercatore, piu abituato ad usare le banche dati che a progettarle — la collaborazione continuativa con i digital
humanist ha comportato un acquisto metodologico fondamentale, determinando il passaggio da un data modeling condotto
soprattutto avendo a mente la presentazione e la visualizzazione delle informazioni ad un altro incentrato piuttosto su
strutture che rendessero i dati computabili.
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ABSTRACT"

11 presente lavoro riguarda I’edizione digitale delle lettere familiari di Giovanni Verga, realizzata a partire dalla codifica in
XML/TEI delle stesse. Viene descritto lo stato del progetto, delineando le specifiche scelte adottate in fase di codifica, e
viene proposto un esperimento di analisi condotto a partire dalla marcatura semantica di particolari aree di interesse
contenute nelle lettere. La codifica dell’epistolario ha consentito di dar conto dell’evoluzione linguistica e semantica del
corpus epistolare verghiano e di definire liste esterne, collegabili secondo le pratiche dei Linked Open Data (LOD) a
vocabolari controllati sul web (GeoNames, VIAF) e a risorse esterne di lessicografia elettronica (VoDIM!). L’ obiettivo &
stato quello di evidenziare il vantaggio di un’analisi computazionale anche a livello ermeneutico, ponendo particolare
rilievo a quegli elementi della codifica che rimandano ad aspetti semantici, come la definizione di <abstract> e

<keywords>.
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1. INTRODUZIONE

Sulla scorta dell’Edizione Nazionale delle Opere di Giovanni Verga® e in linea con i lavori avviati attraverso
DEMOTICOn[4], il progetto della codifica in XML/TEI delle lettere familiari di Giovanni Verga mira a fornire un modello
di codifica digitale per l’intera opera epistolare dell’autore, servendosi dei metodi e degli strumenti delle edizioni
scientifiche digitali sia in termini di analisi che di visualizzazione dei testi [7]. Ci0 al fine di favorire una lettura in senso
dinamico del testo, anche in relazione all’intero corpus dell’autore, e ’integrazione di materiale epistolare ancora inedito.
Avvalendosi di precedenti progetti internazionali sull’edizione digitale degli epistolari®, la codifica qui proposta si & basata
sull’edizione critica a stampa delle Lettere alla famiglia [9] di Giovanni Verga, edizione peculiare sia per I’ampio arco
cronologico coperto che per le caratteristiche linguistiche e semantiche presenti in una modalita di scrittura meno
controllata da parte dell’autore. Si tratta di un gruppo di 194 lettere, scritte fra il 1862* e il 1880, pubblicate secondo un
criterio conservativo, con I’obiettivo di riprodurre gli aspetti piu caratteristici della facies linguistica originaria della pagina
d’autore [9: 13].

A partire dalla sezione CorrespondenceDescription del manuale TEI, con I’integrazione dei moduli <correspDesc> e
<correspContext>[8], I’analisi del contenuto ha riguardato ‘luoghi’, ‘persone’, ‘organizzazioni’, ‘opere’ e peculiari
aspetti linguistici e semantici, con I’obiettivo di permettere 1’ampliamento dell’edizione critica a stampa attraverso
strumenti che possano fornire una piu agevole e differente visualizzazione dei materiali, e che quindi siano in grado di
collegare i diversi elementi dell’epistolario familiare con le altre opere dell’autore.

* 11 presente contributo ¢& frutto di un costante confronto fra autori e autrici nelle fasi di ideazione, progettazione, stesura e revisione e
della piu completa condivisione di impostazioni e di contenuti: nondimeno, la responsabilita dell’introduzione e delle conclusioni va
attribuita ad A. Di Silvestro e D. Spampinato, quella del paragrafo 2 a G. Zappala, quella del paragrafo 3 a P. Sichera.

YWocabolario Dinamico dell Italiano Moderno. Stazione lessicografica, 2019, https://www.stazionelessicografica.it/

2Edizione Nazionale delle Opere di Giovanni Verga, https://www.interlinea.com/interlinea/libri-collana-edizione-nazionale-delle-opere-
di-giovanni-verga-53966.html

3Van Gogh Letters Project, https://vangoghletters.org/vg/; Bellini Digital Correspondence, https://bellinicorrespondence.cnr.it/; The
Project WeGA, https://www.weber-gesamtausgabe.de/en/Index

4 La prima lettera del corpus ¢ datata 1851, ma non ¢ stata considerata in questa analisi perché isolata dalle altre.

52.4.6 CorrespondenceDescription. In P5: Guidelines for Electronic Text Encoding and Interchange (Version 4.5.0. Last updated on
25th October 2022, revision 3e98e619¢), https://tei-c.org/release/doc/tei-pS-doc/en/html/HD.html#HD44CD
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2. UN ESPERIMENTO DI ANALISI SEMANTICA E LESSICALE

Ispirandosi agli obiettivi del progetto VIVer® per la costruzione di un dizionario del verismo, e collegandosi al noto interesse
lessicografico di Verga (testimoniato dalla vasta corrispondenza con amici scrittori, in primis Capuana) [2], il presente
contributo mira a definire un percorso di analisi semantica e lessicale all’interno dell’epistolario verghiano a partire
dall’edizione codificata in XML/TEI attraverso 1’editor Oxygen. Per far cio, sono stati individuati elementi testuali che
rimandano a liste esterne per ‘luoghi’, ‘persone’, ‘opere’ e ‘termini’ (Fig. 1), collegabili secondo le pratiche dei Linked
Open Data (LOD) a vocabolari controllati sul web (GeoNames, VIAF) ¢ a risorse esterne di lessicografia elettronica
(VoDIM"). Questo al fine di prevedere, in fase di visualizzazione e ricerca, una lettura dinamica e multipla dell’opera
verghiana sia in senso diacronico che sincronico e un arricchimento dei riferimenti a luoghi e tempi in cui visse e opero
Verga, oltre che ’ampliamento degli elementi di conoscenza gravitanti attorno all’epistolario verghiano e il possibile
collegamento con altre risorse ¢ documenti dell’autore.

Nello specifico, per cio che concerne gli aspetti lessicali, ¢ stata prevista un’apposita lista esterna a cui rimandano i termini
codificati nelle singole lettere attraverso il tag <distinct> e lattributo di collegamento alla lista esterna @ana. La
ListTerm si presenta attualmente suddivisa in due liste principali: la prima, in cui si codificano tecnicismi medici o giuridici
identificati dal valore tecnicism dell’attributo @ana e dallo specifico termine di analisi medterm o legalterm; la seconda,
in cui si codificano varianti diatopiche identificate dal valore diatopicvariant e da specifici termini di analisi per
differenziare regionalismi e forestierismi (rispettivamente codificati come regionalism e foreignism).

Per quanto riguarda i tecnicismi, si fornisce una duplice informazione attraverso un rimando primario alla pagina della
stazione lessicografica VoDIM, scegliendo come prima definizione quella riportata dal Tommaseo Bellini, e attraverso un
rimando secondario all’eventuale nota esplicativa presente nell’edizione critica a stampa (Fig. 1).

<list ="
<interp =" ">Lista di termini tecnici medici o con riferimento a pratiche di medicina alternativa.</interp>
<interp =i ">Lista di termini giuridici</interp>
<label =" = 1id="
<note =" " n=" "/>
<term 3 ="1t">mandamento</term>
<gloss>
5. T. t1 Ora abbiamo il Mandamento per Circoscrizione amministrativa di territorio.
E se la barbarie fosse unita, 1'Italia sarebbe gia bell'e fatta.
</gloss>
</label>
<item>
<note =" " =" " n="V.5"/>
<gloss 3 ="it" i
«Circoscrizione amministrativa intermedia tra il circondario e il Comune, in vigore in Italia fino al 1923».
In diritto, «Circoscrizione giudiziaria entro cui il pretore esplicava le proprie funzioni» (Zingarelli).
</gloss>
</item>

Figura 16. ListTerm: lista di tecnicismi nell’epistolario familiare di Verga, con rimandi a risorse lessicografiche esterne.

<list ="
<interp 1id=" ">Lista di regionalismi o incerteze linguistiche derivanti dall'influenza regionale</interp>
<interp 1id=" ">Lista di forestierismi</interp>
<label =" = 1id="
<note =" M 5 E E -
=0 "/>
<term 5 ="it">retepuntato</term>
<gloss>
Cucitura in cui l'ago, in ogni punto successivo, si ripianta o a meta del punto precedente: punto addietro, o
piu vicino o giusto nel foro dov'e finito il punto precedente: impuntura rincrunata o punto cieco.
</gloss>
</label>
<item>
<note =" " =" "*on=" />
<gloss : ="it" =" ">
Dal sic. retipuntu, e quindi 'cucito col dietropunto’
</gloss>
</item>

Figura 17. ListTerm: lista di varianti diatopiche nell’epistolario familiare di Verga, con rimandi a risorse lessicografiche esterne.

Per quanto riguarda le varianti diatopiche, si fornisce anche in questo caso una duplice informazione, attraverso un primo
rimando a vocabolari siciliani dell’800 (Macaluso-Storaci, Traina) e un secondo rimando all’eventuale nota esplicativa
presente nell’edizione critica a stampa (Fig. 2).

®Vocabolario dell Italiano Veristico, progettoviver.it/progetto.html
"Vocabolario Dinamico dell’Italiano Moderno. Stazione lessicografica, 2019, https://www.stazionelessicografica.it/
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Per gli aspetti semantici, sono invece state previste specifiche modalita di codifica all’interno della singola lettera, che
rimandano a un tagset definito a livello di <teiHeader> (Fig. 3). Nel <back> della singola lettera (Fig. 4) ¢ stato
previsto I’inserimento dell’<abstract> per permettere una contestualizzazione e un riassunto del contenuto, a cui fa
seguito un elenco di <keywords> all’interno del modulo <textClass>, codificate a partire dal tagset dichiarato nel
<teiHeader>, per permettere una successiva indagine e visualizzazione dell’epistolario per temi. I due elementi
codificati rappresentano un importante strumento di codifica e analisi dell’epistolario, in quanto permettono di operare a
livello semantico nell’analisi e nello studio della singola lettera e dell’intero corpus, ripensando il percorso di lettura da
parte dell’utente sia del singolo epistolario codificato che, in futuro, di altre opere dell’autore, e predisponendo in tal modo
un utile mezzo per I’interoperabilita semantica fra dati testuali provenienti da lettere o documenti differenti con il rimando
a una specifica tassonomia.

<classDecl>
<taxonomy 1id=" e
<category ""><catDesc>Riferimenti alla distanza dall'ambiente familiare.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti ad altre corrispondenze.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti ad attivita quotidiane o lettere di saluti e informazioni generali.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti ai rapporti editoriali e a specifici editori</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti alla vita del nucleo familiare.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti agli affari economici del nucleo familiare.</catDesc></category>
<category ‘><catDesc>Riferimenti alle condizioni di salute proprie o dei familiari.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti ai viaggi e agli spostamenti intrapresi dallo scrittore.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti al denaro, alle spese alle necessita economiche.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti ai cambi di residenza o domicilio da parte dello scrittore.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti al desiderio di affermazione sociale.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti ai propri studi e ai materiali di studio.</catDesc></category>
<category "><catDesc>Riferimenti alle proprie opere letterarie.</catDesc></category>
</taxonomy>
</classDecl>

Figura 18. Tassonomia di keywords identificate ed esplicitate a livello di <classDecl> nel TeiHeader.

<abstract>
<p>
Verga informa la madre delle condizioni del nuovo appartamento in cui vive. Inoltre, fa riferimento alla
commedia "Rose caduche", invitando Maro a non insistere con Niceforo e Salvini qualora non la
reputassero adeguata al pubblico catanese. Si informa di alcuni affari legali di cui si sta occupando
Maro e chiede del denaro per alcune spese.
</p>
</abstract>
<textClass>

<keywords>
<term =" '></term>
<term =" "></term>
<term =" "></term>
<term =n ">Niceforo, Salvini</term>
<term =" ">Rose caduche</term>
</keywords>

</textClass>

Figura 19. <abstract> e <keywords> nella lettera identificata come LAF27.

A partire dal saggio introduttivo all’edizione [9: 15-42], si ¢ infine scelto di indagare a livello semantico il contenuto delle
singole lettere per le categorie relative al desiderio di affermazione sociale (socialstruggle) e alle necessita economiche a
cui fa riferimento lo scrittore (materialassets), caratterizzanti in senso quantitativo e qualitativo 1’epistolario. Il tema
cardine dell’intera silloge risulta, infatti, essere quella ‘lotta per 1’esistenza’ che coerentemente emergera nel nucleo
familiare dei Malavoglia. Un tema che si traduce a livello epistolare nell’uso insistito di uno specifico vocabolario che
rimanda a piu riprese all’area semantica della lotta, nella necessita di «riuscire a qualche cosa» [9: 127, lettera XX VI del
12 giugno 1869, alla madre Caterina Di Mauro Barbagallo]. Le lettere alla madre e ai fratelli presentano ripetutamente il
tema, da una parte come giustificazione che 1’autore trova nei confronti dei familiari per i «sacrifici che costo» [9: 93,
lettera X VII del 7 Maggio 1869, al fratello Mario Verga], dall’altra in quanto momento di confessione intima delle difficolta
nell’integrarsi nella societa del tempo con 1’obiettivo di «vivere in mezzo a questo movimento incessante, farsi conoscere
e conoscere, respirarne 1’aria insommay [9: 93, lettera XVII del 7 Maggio 1869, al fratello Mario Verga].

Si tratta di tematiche strettamente connesse fra loro, che trovano pero una propria specificita nel ‘romanzo di formazione’
verghiano, riguardando a volte un’area prevalentemente privata e altre un’area pubblica. La lotta fra il bene e il male, la
lotta per la sopravvivenza, i sacrifici per accedere a una societa da cui si sente irrimediabilmente attratto, ma che non sente
come propria, occupano una parte considerevole delle lettere alla madre nel momento in cui avviene il trasferimento a
Firenze e Verga tenta di inserirsi nella societa letteraria del tempo, nei circoli della cultura. Il denaro e gli affari coprono,
invece, un’area soprattutto privata, in quanto fanno riferimento agli affari familiari, a questioni legali, alla ricerca di una
propria autonomia economica. E chiaro, altresi, che le due aree sono strettamente connesse fra di loro nell’ambito
dell’inserimento di Verga in una societa nuova e altra rispetto a quella da cui proviene, una lotta interiore ed esteriore per
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accedere al mondo dei ‘vincitori’. L’insistenza sul denaro ¢ dunque accostabile non soltanto alle necessita pratiche di Verga
fuori dalla sua Catania, ma anche alla necessita di inserirsi in un ambiente che non gli appartiene, ma che egli sente come
proprio, un ambiente fatto di amici e nemici, in cui lottare per emergere e sopravvivere.

Io sto benissimo; soltanto <seg =" " =" "> queste conoscenze </seg> mi hanno
imposto delle <seg ="' " == ">spese</seg> indispensabili di guanti e colli di
camicia. Ecco perché il mio <seg =" " =" ">bilancio</seg> si trovo
sconcertato in modo che dovetti scrivervi di mandarmi <seg =" " =" ">qualche
cosa</seg> alla prima del mese.

Del resto vi posso assicurare che faccio accuratamente i miei <seg =g " =2 ">
conti</seg> e non spendo un <seg =" " =" ">soldo</seg> a capriccio.

Vorrei che <persName =" "><addName =" ">Maro</addName></persName> dicesse
a <persName =8 ">Niceforo</persName> se potrei mandargli una mia <rs =g "
=" "> commedia</rs> e se <persName =" ">Salvini</
persName> potrebbe incaricarsi di rappresentarla durante il corso delle rappresentazioni che dara a <placeName

=" ">Catania</placeName>. Ne attendo risposta al piu presto.

Figura 20. Categorie semantiche individuate nell’epistolario: materialassets e socialstruggle nella lettera identificata come LAF23.

3. ANALISI QUANTITATIVA DEI DATI SEMANTICI

L’obiettivo della codifica semantica ¢ stato dunque quello di analizzare la presenza e la distribuzione delle categorie
semantiche individuate all’interno dell’epistolario familiare, dimostrando il vantaggio anche in termini ermeneutici di
un’analisi computazionale. L'analisi ¢ stata effettuata utilizzando il tool NormaTEI, software ideato all'interno del progetto
Bellini Digital Correspondence e sviluppato attraverso la piattaforma di sviluppo 4D, che consente un controllo qualitativo
e un’analisi quantitativa della codifica XML-TEI di piu files, permettendo inoltre I’armonizzazione del corpus. Diventa
cosi possibile fornire una prima conferma di quanto espresso da Savoca nell’introduzione all’edizione critica, riuscendo
inoltre a dimostrare 1’andamento regressivo dei temi analizzati nei tre periodi in cui sono state raggruppate le lettere (1862-
1869; 1874-1875; 1877-1880). Pur coprendo un arco cronologico cosi ampio, la distribuzione quantitativa delle lettere
risulta disomogenea, in quanto al primo periodo corrispondono 53 lettere, al secondo 106 e al terzo 28. Per tale ragione, si
¢ scelto di procedere all’analisi quantitativa dei valori materialassets e socialstruggle — codificati all’interno del corpo della
lettera nei tag <measure> e <seg> — per singolo periodo, registrando la presenza di una singola occorrenza del valore
per lettera e rapportandola al totale delle lettere per periodo. Il valore emerso per materialassets ¢ stato dell’85% nel primo
periodo, del 59% nel secondo periodo e del 36% nell’ultimo periodo (Fig. 6), mentre per socialstruggle si registra una
tendenza opposta, per cui la presenza di elementi codificati come appartenenti a tale categoria semantica risulta essere
maggiore nell’ultimo gruppo di lettere, con un valore del 32% (Fig. 7).

materialassets socialstruggle

85%
59%
I ]

1862-1869 1874-1875 1877-1880

32%

27%

23%

1862-1869 1874-1875 1877-1880

Figura 21. Percentuale materialassets per Figura 22. Percentuale socialstruggle per periodo.
periodo.

Tale andamento opposto potrebbe spiegarsi con il progressivo miglioramento delle condizioni economiche di Verga grazie
alla pubblicazione e al successo di alcune opere, a cui segue una maggiore preoccupazione rispetto alla propria
affermazione sociale e all’opinione della societa letteraria del tempo. L’analisi incrociata delle due categorie semantiche
permette, inoltre, di affermare che il 67% delle lettere presenta come argomento materialassets e il 27% ha come argomento
socialstruggle, per un complessivo 90% delle lettere che fanno riferimento alle due categorie e che dunque rimandano a
quella lotta per riuscire in qualcosa di cui si € gia parlato (cftr. supra).

Un’ulteriore analisi ¢ stata condotta all’interno della categoria semantica del materialassets (Fig. 8), categoria
quantitativamente piu significativa all’interno del corpus, con una presenza dell’argomento in quasi il 70% delle lettere. Si
tratta di una categoria semantica all’interno della quale sono stati codificati lemmi e porzioni testuali differenti, e che quindi
raggruppa varianti (anche grafiche), sinonimi ed espressioni che rimandano alla medesima categoria del bisogno materiale
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sia in senso personale sia in riferimento al gruppo familiare piu ristretto. Si ¢ scelto, cosi, di dar conto dei termini
maggiormente rappresentativi della categoria semantica del materialassets, ovvero ‘lira’, ‘denaro’, ‘franco’, ‘spesa’,
‘affare’, ‘soldo’, di cui sono state analizzate e raggruppate le diverse forme e varianti grafiche. Cio ¢ stato possibile grazie
alla normalizzazione delle forme linguistiche per le due categorie semantiche prese in considerazione, riuscendo cosi ad
analizzarne la vitalita e la variabilita nell’arco dell’intero epistolario. Emerge cosi I’insistenza sul denaro in senso materiale,
con una somma delle diverse forme di ‘lira’, ‘denaro’ (e ‘danaro’) e ‘franco’ che supera il 50%, mentre si registra
un’interessante percentuale di occorrenze di ‘spesa’ e ‘affare’, che potrebbero rimandare ai diversi affari familiari in cui ¢
impegnata la famiglia Verga e di cui lo scrittore chiede spesso aggiornamenti.

materialassets

m|ir*
31%

d

Figura 23. Forme codificate nella categoria semantica materialassets.

B denar*

M spes*
sold*

B franc*

m affar®

Altro

4. CONCLUSIONI E SVILUPPI FUTURI

L’analisi distribuzionale condotta consente altri interessanti rilievi, allorché venga condotta un’analisi incrociata tra le
keywords e i quattro destinatari principali delle lettere. A emergere ¢ sempre una sostanziale prevalenza di materialassets
e socialstruggle, che si concentrano nella quasi totalita nelle 108 lettere inviate alla madre e nelle 45 spedite al fratello
Mario, vero e proprio pater familias alla morte di Caterina Di Mauro. Sulla funzione polarizzatrice dell’universo materno
rispetto ai temi e agli aspetti portanti del vissuto dell’uomo e dello scrittore non ¢ il caso di insistere ulteriormente. A
incuriosire ¢ invece soprattutto il fatto che, scrivendo alla madre, donna nient’affatto di studi avanzati, Verga parlasse
copiosamente di questioni culturali ‘alte’ come quelle editoriali (editorial appare in 35 lettere), che avrebbero in realta
dovuto trovare spazio nelle missive allo zio Salvatore e soprattutto in quelle a Mario (unico dei fratelli ad aver conseguito
una laurea), estremamente attento alle trattative per la pubblicazione delle opere di Giovanni, e coinvolto in alcuni casi
nella ricopiatura dei racconti per I’invio agli editori (ad es. per ! ricordi del Capitano d’Arce). Questa ‘anomalia’ si potrebbe
motivare con un duplice ordine di considerazioni: 1) quando scrive alla madre, Verga si rivolge spesso a quello che egli
chiama il “consiglio di famiglia” [cfr. 9: 335, lettera CXI del 19 maggio 1874, alla madre Caterina Di Mauro Barbagallo],
comprensivo quindi di fratelli e sorelle; 2) le lettere allo zio Salvatore, altra figura colta della famiglia, sono
quantitativamente esigue, e raramente incrociano periodi di fervida attivita scrittoria ed editoriale.

In una prospettiva ermeneutica piu generale, un’analisi semantica per keywords permette di valorizzare la natura complessa
e stratificata, plurisensa e mai meramente informativa o referenziale, della scrittura epistolare. I livelli di senso che nella
lettera si intersecano ne fanno centro di irradiazione di una pratica scrittoria che, in un autore come Verga, istituisce un
contatto ‘diretto’ tra la comunicazione privata e quella letteraria, superando la distinzione tra il genere lettera e i generi
narrativi (romanzo e novella) all’insegna di una universalizzazione dei temi che caratterizzano il vissuto dello scrittore e
quello dei suoi personaggi.

Progetti internazionali di edizioni digitali degli epistolari permettono oggi di formulare I’auspicio di un’edizione nazionale
digitale dell’epistolario verghiano [1,3,9]. In tal senso, si sta lavorando alla progettazione di un’interfaccia dell’edizione
digitale delle lettere, con 1’obiettivo di definire e costruire una risorsa digitale per lo studio della vita e dell’opera di Verga,
collegabile a esperienze parallele di analisi e codifica dell’opera dell’autore [5]. La codifica semantica proposta sara,
inoltre, considerata come punto di partenza per un’analisi incrociata sulle medesime lettere o su altre categorie semantiche
all’interno del corpus verghiano, e aperta da una parte a un’indagine su piu livelli, che possa collegare I’intero corpus
verghiano e risorse LOD, dall’altra a successive integrazioni di materiale ancora inedito e alla ridefinizione in tal senso del
flusso autoriale e della memoria linguistica e letteraria verghiana.
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ABSTRACT

CophiEditor is a Digital Scholarly Editing Web platform based on Domain Specific Languages (DSL-based DSE). We are
developing this platform in the context of the GreekSchools-885222 ERC project in which it is being used for the constitutio
textus of Philodemus of Gadara’s Arrangement of the Philosophers. The digital papyrological edition of these texts is
challenging in many ways, as most of the Herculaneum papyri are highly fragmentary because they are carbonized and
damaged.

One of the main goals of the CophiEditor is to provide a full-fledged collaborative environment in order to support the
scholar's editorial work. In this poster we show how the progress of CophiEditor eases the collaboration between scholars
and the role played by the Web Annotation Data Model (WADM) for data representation and interchange.

KEYWORDS
Domain Specific Languages; Computational Philology; Digital Philology; Web Annotation Data Model; DSE tools

1. THE COPHIEDITOR ANNOTATION SYSTEM

Making a Digital Scholarly Edition (DSE) is complex [1,2] and collaboration is difficult [3,4,5]. Our DSL-based DSE
methodology to digital scholarly editing expects that tools for DSE should provide a familiar (or at least easy to learn)
environment that facilitates the editing process.

This is one of the pillar ideas on which CophiEditor is grounded: enabling seamless collaboration in a Digital Scholarly
Editing Web platform leveraging the advantages of Domain Specific Languages (DSL) [6].

The CophiEditor web platform is being developed in the context of the GreekSchools-885222 ERC AdG project! whose
main goal is the production of an Open Access digital critical edition of Philodemus of Gadara’s Arrangement of the
Philosophers. In particular, the philologists in the project team are using our (still in development) web platform for the
constitutio textus (e.i. textual editing) of the Herculaneum papyri towards a diplomatic and a literary transcription of the
surviving fragments, together with a paleographic apparatus, a philological apparatus and an Italian translation.

The philologists are reconstructing the Greek text conveyed by the Herculaneum papyri, most of which are carbonized and
highly damaged. To produce the edition, scholars are used to working together in the form of in-person workshops where
different experts (papyrologists, scholars of ancient Greek, historians) meet and collaborate, focusing their intensive
editorial work on specific parts of the text of the future publication. In this environment, a full-fledged collaborative and
digital environment might accelerate the production of the scholarly edition.