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Kata Pengantar 

 
Rasa syukur yang teramat dalam dan tiada kata lain yang patut kami 

ucapkan selain mengucap rasa syukur. Karena berkat rahmat dan karunia 
Tuhan Yang Maha Esa, buku yang berjudul Media Dan Teknologi 
Pendidikan telah selesai di susun dan berhasil diterbitkan, semoga buku ini 
dapat memberikan sumbangsih keilmuan dan penambah wawasan bagi 
siapa saja yang memiliki minat terhadap pembahasan Media Dan 
Teknologi Pendidikan. 

Buku ini merupakan salah satu wujud perhatian penulis terhadap 
Media Dan Teknologi Pendidikan. Perkembangan kegiatan pembelajaran 
di abad teknologi informasi dan komunikasi (TIK) saat ini memiliki 
tantangan yang cukup kompleks untuk dihadapi. Tantangan yang tersebut 
bisa saja datang dari pendidik maupun peserta didik, sehingga membuat 
pendidik harus kreatif dan inovatif serta selalu berkembang untuk sesuai 
dengan perkembangan kegiatan pembelajaran. Untuk menghadapi 
tantangan tersebut, pendidik harus mampu mendesain media 
pembelajaran yang kreatif dan inovatif agar tidak ketinggalan dalam 
menghadapi perkembangan tersebut. Pengembangan media 
pembelajaran harus beradaptasi dengan perkembangan abad teknologi 
informasi   dengan membiasakan mendesain media pembelajaran yang 
berkualitas sehingga berdampak baik bagi peserta didik.  

Oleh karenanya penting kiranya memahami hakikat media 
pembelajaran agar media pembelajaran yang di desain mendekati 
kesempurnaan produk. Media pembelajaran sangat penting digunakan 
dalam membantu proses pembelajaran di kelas agar kegiatan 
pembelajaran berjalan efektif dan efisien sehingga peserta didik merasa 
nyaman dan tertarik untuk berpartisipasi dalam kegiatan pembelajaran. 
Tanpa media pembelajaran, informasi yang disampaikan dalam 
pembelajaran tidak dapat berjalan secara optimal. Hadirnya media 
pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat membangun motivasi 
dan minat peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran dan dapat 
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memberikan pengalaman yang menyenangkan dalam belajar sehingga 
prestasi belajar peserta didik dapat meningkat. 

Akan tetapi pada akhirnya kami mengakui bahwa tulisan ini terdapat 
beberapa kekurangan dan jauh dari kata sempurna, sebagaimana pepatah 
menyebutkan “tiada gading yang tidak retak” dan sejatinya kesempurnaan 
hanyalah milik tuhan semata. Maka dari itu, kami dengan senang hati 
secara terbuka untuk menerima berbagai kritik dan saran dari para 
pembaca sekalian, hal tersebut tentu sangat diperlukan sebagai bagian 
dari upaya kami untuk terus melakukan perbaikan dan penyempurnaan 
karya selanjutnya di masa yang akan datang. 

Terakhir, ucapan terima kasih kami sampaikan kepada seluruh pihak 
yang telah mendukung dan turut andil dalam seluruh rangkaian proses 
penyusunan dan penerbitan buku ini, sehingga buku ini bisa hadir di 
hadapan sidang pembaca. Semoga buku ini bermanfaat bagi semua pihak 
dan dapat memberikan kontribusi bagi pembangunan ilmu pengetahuan 
di Indonesia. 

 
Mei, 2023 
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A. PENDAHULUAN 
Perkembangan kegiatan pembelajaran di abad teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) saat ini memiliki tantangan yang cukup kompleks untuk 
dihadapi. Tantangan yang tersebut bisa saja datang dari pendidik maupun 
peserta didik, sehingga membuat pendidik harus kreatif dan inovatif serta 
selalu berkembang untuk sesuai dengan perkembangan kegiatan 
pembelajaran. Untuk menghadapi tantangan tersebut, pendidik harus 
mampu mendesain media pembelajaran yang kreatif dan inovatif agar 
tidak ketinggalan dalam menghadapi perkembangan tersebut.  
Pengembangan media pembelajaran harus beradaptasi dengan 
perkembangan abad teknologi informasi dengan membiasakan mendesain 
media pembelajaran yang berkualitas sehingga berdampak baik bagi 
peserta didik. Oleh karenanya penting kiranya memahami hakikat media 
pembelajaran agar media pembelajaran yang di desain mendekati 
kesempurnaan produk.  

Sebagaimana kita ketahui, media pembelajaran merupakan alat yang 
digunakan untuk membantu proses pembelajaran yang dilalui pendidik 
dan memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi kepada peserta 
didik. Hadirnya media pembelajaran bertujuan untuk memudahkan proses 
pembelajaran. Begitu banyak materi yang sulit dijelaskan melalui konsep-
konsep verbal yang dilakukan pendidik, dan dapat dijelaskan melalui 
media pembelajaran. Di dalam proses pembelajaran, hadirnya media 
pembelajaran menjadi penting dan berdampak positif bagi peningkatan 

BAB 1 
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FUNGSI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
 

A. PENDAHULUAN  
Penyesuaian proses pembelajaran dengan perkembangan psikologis 

peserta didik pada berbagai tahap usia merupakan suatu hal yang sangat 
penting. Keberhasilan dan efektivitas proses pembelajaran dapat dicapai 
dengan lebih baik apabila para pendidik mampu menciptakan media 
pembelajaran yang sesuai dengan materi dan tingkat usia peserta didik. 
Sebab belajar adalah suatu proses yang kompleks yang terjadi pada setiap 
individu sepanjang kehidupannya. Proses pembelajaran terjadi karena 
adanya interaksi antara manusia dengan lingkungannya. Dalam konteks ini, 
belajar dapat berlangsung kapan saja dan di mana saja. Perubahan 
perilaku yang mungkin diakibatkan oleh perubahan pengetahuan, 
keterampilan atau sikap merupakan bukti pembelajaran. Interaksi selama 
proses pembelajaran dipengaruhi oleh lingkungan.  

Belajar dapat diartikan sebagai suatu proses perolehan pengetahuan 
yang merupakan hasil usaha dan kerja keras. Kadang-kadang peserta didik 
mungkin mengalami frustrasi dan kebosanan selama kegiatan 
pembelajaran, yang berdampak pada tingkat perhatian mereka. Dalam 
konteks ini, untuk menarik perhatian peserta didik dan menjadikan 
kegiatan pembelajaran lebih menarik dan efektif, penggunaan media 
dalam proses pembelajaran sangat diperlukan. Penggunaan media dalam 
proses belajar mengajar bukanlah hal yang baru. Fakta bahwa media bisa 
sangat membantu sudah diketahui oleh banyak pendidik. 

Media menawarkan sesuatu yang baru kepada siswa, tetapi beberapa 
guru tidak tahu bagaimana menggunakannya dengan benar, dan kadang-
kadang media malah menghambat proses belajar mengajar siswa. 
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KLASIFIKASI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
 

A. PENDAHULUAN 
Fungsi media sangat penting untuk dimanfaatkan dalam pembelajaran 

dalam rangka meningkatkan proses pembelajaran agar efektif dan 
fungsional. Penggunaan media dalam proses pembelajaran dimaksudkan 
untuk mempertinggi daya siswa terhadap informasi atau materi 
pembelajaran yang diberikan. Peran media dalam proses pembelajaran 
sangatlah penting, keefektifan penggunaan media pembelajaran sangat 
tergantung pada tingkat kesesuaiannya dengan materi yang akan 
diajarkan. Akan tetapi, efektif tidaknya penggunaan media atau tidaknya 
pembelajaran tergantung juga pada keahlian guru dalam menggunakan 
media tersebut. 

Salah satu keputusan penting dalam mendesain pembelajaran adalah 
dengan menggunakan media yang tepat untuk penyampaian pesan 
pembelajaran (Geni et al., 2020). media pembelajaran yang dirancang 
dengan baik dalam batas tertentu dapat merangsang semacam dialog 
internal dalam pembelajaran siswa (Mas’ ula et al., 2022). Dengan kata 
lain, komunikasi terjadi antara siswa dengan media atau secara tidak 
langsung antara siswa dengan sumber pesan atau guru. Media berhasil 
membawa pesan pembelajaran jika kemudian terjadi perubahan kualitas 
siswa. Oleh karena itu, penggunaan media pembelajaran dalam proses 
pembelajaran memiliki arti penting (Aksa, 2017). 

Dalam klasifikasi media pembelajaran, perlu diperhatikan bahwa tidak 
ada satu jenis media yang cocok untuk semua jenis pembelajaran. Oleh 
karena itu, pemilihan media pembelajaran yang tepat harus didasarkan 
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TEKNOLOGI PENDIDIKAN DAN 
PEMBELAJARAN DI ABAD GLOBALISASI 

 
 

A. PENDAHULUAN   
Sejalan dengan perkembangan zaman memasuki abad globalisasi, 

perkembangan teknologi juga semakin pesat dan canggih. Perkembangan 
teknologi membawa pengaruh pada berbagai bidang termasuk juga pada 
bidang pendidikan dan pembelajaran dengan munculnya inovasi-inovasi 
baru yang identik dengan kemajuan teknologi. Bidang pendidikan dan 
pembelajaran mengambil hikmah dan manfaat dari kemajuan teknologi 
dalam bentuk inovasi-inovasi baru yang bisa diimplementasikan di bidang 
pendidikan dan pembelajaran. 

Abad globalisasi yang sering disebut juga dengan abad 21 ditandai 
sebagai abad keterbukaan dimana kehidupan manusia pada abad ini 
mengalami berbagai perubahan yang fundamental yang berbeda jauh 
dengan tata kehidupan pada abad sebelumnya. Abad 21 dikatakan abad 
globalisasi karena pada abad ini dituntut kualitas di segala bidang usaha 
dan hasil kerja manusia. Dengan lata lain abad globalisasi menuntut 
sumber daya manusia yang berkualitas dan unggul yang dihasilkan oleh 
lembaga-lembaga professional. Hal ini berarti diperlukan suatu paradigm 
baru untuk menghadapi berbagai tantangan baru. Yang mana dapat 
menemui kegagalan apabila berbagai tantangan baru itu dihadapi masih 
dengan menggunakan paradigm yang lama. 

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat menandai abad 
globalisasi yang disertai dengan perkembangan otomasi di segala bidang 
pekerjaan. Pada abad globalisasi baik masyarakat maupun dunia 
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MEDIA VISUAL 

 
 

A. PENDAHULUAN   
Berbagai media dapat digunakan untuk pembelajaran. Media 

merupakan bagian yang sangat penting dalam proses belajar mengajar 
untuk mencapai tujuan pendidikan pada umumnya dan tujuan 
pembelajaran di sekolah pada khususnya. Salah satu bentuk media adalah 
media visual. Media pembelajaran merupakan alat bantu pembelajaran 
yang dapat digunakan sebagai fasilitator dalam proses pembelajaran 
untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam mencapai tujuan 
pembelajaran. Bentuk komunikasi yang dapat memotivasi peserta didik 
untuk belajar antara lain media cetak dan media audio visual.   

Seperti media pembelajaran pada umumnya, media visual juga 
digunakan sebagai media pembelajaran di sekolah. Secara khusus, media 
pembelajaran visual dapat menunjukkan seperti apa sebenarnya 
fenomena yang dipelajari dan bagaimana seharusnya. Dengan bantuan 
lingkungan belajar visual, siswa tidak lagi hanya sekedar membayangkan 
fenomena yang sedang dipelajari, tetapi guru tidak kesulitan dalam 
menunjukkan apa yang dimaksud dan ingin disampaikan. Hal ini tentunya 
merupakan keunggulan dari lingkungan belajar visual yang bila digunakan 
dengan benar dan tepat memiliki banyak fungsi penting dalam 
pembelajaran.  
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A. PENDAHULUAN   
Rasa syukur yang begitu mendalam, penulis panjatkan ke hadirat Allah 

SWT atas segala rahmat-Nya, Alhamdulillah Penulis dapat menyelesaikan 
buku ini dan sampai di tangan pembaca. Shalawat dan salam semoga 
tetap tercurah kepada sang utusan, Baginda Nabi Muhammad SAW. 
sebagai rahmat bagi semesta alam, kepada keluarga dan sahabat yang 
senantiasa mencintainya, menjaganya, dan kepada para pengikutnya yang 
senantiasa berpegang teguh terhadap ajarannya. 

Media audio merupakan salah satu bentuk media yang memiliki peran 
penting dalam kehidupan modern umat manusia. Dengan kemampuannya 
yang dapat memuat suara, musik, dan efek suara, media audio 
memberikan pengalaman yang mendalam dan memikat bagi 
pendengarnya. Sejak ditemukannya teknologi perekaman dan pemutaran 
suara pada abad ke-19, media audio telah mengalami kemajuan pesat dan 
menjadi semakin mudah diakses oleh masyarakat. 

Pada pembahasan ini berfokus tentang peran penting yang dimainkan 
oleh media audio dalam proses pembelajaran. Dalam era modern yang 
penuh dengan teknologi, media audio menjadi salah satu alat yang efektif 
dan bermanfaat dalam membantu siswa memahami materi pelajaran 
dengan lebih baik. 

Pada pembahasan ini pula, kita akan membahas tentang bagaimana 
media audio dapat membantu meningkatkan kemampuan siswa dalam 
mendengarkan, memahami bahasa, menambah kosakata, serta 
meningkatkan keterampilan berbicara dan menulis. Kita akan menjelajahi 
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MEDIA AUDIO VISUAL DAN ANIMASI 

 
 

A. PENDAHULUAN   
Perkembangan teknologi pendidikan tidak lepas dari perkembangan 

teknologi secara umum. optimalisasi proses pembelajaran baik di sekolah 
maupun dalam kehidupan sehari-hari juga didukung oleh berbagai 
perangkat pembelajaran dan kesempatan pelatihan yang modern. 
Perkembangan teknologi, khususnya teknologi informasi dan komunikasi, 
menawarkan banyak kesempatan untuk belajar, yang memungkinkan 
orientasi belajar berubah dari proses penyajian informasi yang berbeda 
menjadi membimbing seseorang melalui pengumpulan informasi. Selain 
itu, sangat mungkin pula untuk mengubah paradigma dari filosofi 
pembelajaran yang berpusat pada guru (teacher-centered) menjadi 
berpusat pada siswa (student-centered). Berdasarkan filosofi dasarnya, 
belajar pada dasarnya adalah sebuah proses komunikasi, yang tujuannya 
adalah menyampaikan pesan/informasi sedemikian rupa sehingga dapat 
menggugah pikiran, perasaan dan minat serta perhatian peserta didik. 
Dalam proses pembelajaran, pengembangan materi pembelajaran dapat 
dilakukan dengan berbagai cara Salah satunya adalah pengembangan 
materi pendidikan melalui optimalisasi media. Media massa yang 
digunakan untuk memperlancar komunikasi dalam proses pembelajaran 
sering disebut sebagai media pendidikan. Perusahaan yang berbeda 
mendorong kreativitas dan motivasi guru dalam pemanfaatan teknologi 
informasi dan komunikasi untuk meningkatkan kualitas pengajaran. 
Diharapkan program studi dirancang dengan baik sesuai dengan 
kebutuhan Karakteristik dan karakteristik siswa dan bertujuan untuk 
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MEDIA KOMPUTER 

 
 

A. PENDAHULUAN 
Peningkatan yang signifikan dalam teknologi telah memberikan 

dampak yang besar pada dunia pendidikan. Institusi pendidikan yang tidak 
mengadopsi teknologi khususnya komputer akan kehilangan daya saing. 
Salah satu cara bagi sekolah untuk meningkatkan kualitasnya adalah 
dengan menggunakan komputer, yang dapat meningkatkan aksesibilitas, 
mempercepat proses, dan mengurangi administrasi birokrasi yang rumit. 
Hal ini berkaitan dengan perkembangan teknologi yang sangat cepat 
memainkan peran penting dalam mengubah cara hidup manusia di semua 
sektor. 

Dampak revolusi teknologi telah membuat komputer semakin cerdas, 
ringkas, dan mudah digunakan. Awalnya berukuran besar, tetapi sekarang 
semakin kecil bahkan dapat dibawa ke mana saja. Selain itu, fungsinya 
semakin berkembang seiring dengan kemajuan kreativitas perangkat 
lunaknya. Awalnya hanya digunakan untuk memecahkan masalah 
matematika yang rumit, sekarang komputer dapat digunakan untuk 
pengolahan kata, data, gambar, dan basis data dalam berbagai bidang 
kehidupan, termasuk untuk tujuan pendidikan dan hiburan anak-anak. 
Terlebih lagi, teknologi multimedia interaktif telah muncul, yang dapat 
menampilkan teks, suara, gambar, animasi, dan video secara bersamaan 
atau bergantian. Sebagai hasilnya, anak-anak semakin terbiasa dengan 
perangkat canggih ini yang pada dasawarsa 80-an masih dianggap langka. 
Kini, semakin banyak anak-anak yang dapat menggunakan komputer 
dengan baik. 
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PROSEDUR PEMILIHAN MEDIA 
PEMBELAJARAN 

 
 

A. PENDAHULUAN 
Belajar adalah suatu kegiatan yang dilakukan dengan tujuan untuk 

memperoleh pengetahuan, menguasai kompetensi tertentu dan 
membentuk sikap siswa. Keberhasilan belajar dapat dilihat dari perubahan 
perilaku dan hasil belajar siswa. Kegiatan belajar akan berjalan dengan 
lancar apabila siswa memiliki motivasi untuk belajar. Motivasi dapat 
diartikan sebagai daya penggerak yang muncul pada diri siswa yang 
mengarah pada kegiatan belajar, menjamin kelangsungan proses 
pembelajaran, dan memberikan bimbingan dalam proses pembelajaran 
sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. (Sardiman, 2012) 

Motivasi belajar merupakan salah satu faktor penentu tercapainya 
tujuan pembelajaran. Melalui motivasi belajar, siswa akan memiliki 
dorongan untuk mengikuti proses pembelajaran yang sedang berlangsung. 
Banyak cara yang dapat dilakukan oleh guru untuk menumbuhkan 
motivasi belajar siswa. Menggunakan strategi pembelajaran yang 
menantang seperti permainan dapat memotivasi siswa dan membawa 
materi atau media interaktif yang kontekstual dan segar dapat 
merangsangnya dari dalam. Selain motivasi yang berasal dari dalam diri 
sendiri, motivasi juga dapat ditingkatkan melalui rangsangan yang 
diberikan melalui motivasi belajar siswa karena guru memiliki banyak 
waktu bersama siswa di sekolah. Guru dapat meningkatkan motivasi 
belajar siswa dengan mengembangkan strategi pembelajaran sebagai 
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INOVASI PEMBELAJARAN MELALUI 
METODE MERDEKA BELAJAR 

 
 

A. FENOMENA 
Dilansir dari salah satu artikel dengan judulnya “Hari Pendidikan 

Internasional, Bagaimana Tingkat Pendidikan Di Indonesia Saat Ini?” 
menyebutkan bahwa harus diakui bahwa posisi Indonesia di tingkat dunia 
dari segi sister dan kualitas pendidikan masih terbilang cukup jauh dari 
peringkat-peringkat terbaik, serta membutuhkan banyak pembenahan. 
Tahun 2021 lalu, negara ini masih berada di peringkat ke-54 dari total 78 
negara yang masuk dalam peringkat tinggi pendidikan dunia. Selain itu, 
seorang pengamat Pendidikan Budi Trikorayanto mengutarakan 
sebenarnya ada beberapa hal utama yang memerlukan perubahan besar 
dari pendidikan di tanah air yakni dari segi kualitas pengajar serta sistem 
pendidikan itu sendiri dirasa masih terlalu membelenggu dengan paham 
lama. Sebab, faktanya kualitas murid atau peserta didik yang belajar 
dipengaruhi oleh pendidik atau tenaga pengajar. Selain itu, bukan hanya 
dari aspek materi, melainkan juga apresiasi moral yang belakangan ini 
tidak dipungkiri hal ini juga menimbulkan masalah yang serius. 

Pendidikan merupakan bagian dari kehidupan manusia di mana setiap 
orang yang telah lahir akan mendapat pendidikan dari orang tuanya. 
Mendidik seorang anak sejak kecil adalah bagian dari pendidikan dini yang 
diberikan oleh keluarga yang lambat laun akan memperoleh pendidikan di 
institusi tertentu dan masyarakat (Kosanke, 2019). Pendidikan adalah 
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi 
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DESAIN SISTEM PENGEMBANGAN 
INSTRUKSIONAL 

 

A. PENDAHULUAN  
Dalam konteks pembelajaran, desain instruksional dapat diartikan 

sebagai proses yang sistematis untuk memecahkan persoalan 
pembelajaran melalui proses perencanaan bahan-bahan pembelajaran 
serta aktivitas yang harus dilakukan, perencanaan sumber-sumber 
pembelajaran yang dapat digunakan serta perencanaan evaluasi 
keberhasilan (Sanjaya, 2015). Dengan kata lain, desain instruksional 
membantu para pendidik dan pendesain instruksional menciptakan atau 
merancang pembelajaran yang sesuai dengan tujuan instruksional, efektif 
dan efisien (Amaliyah, 2018). Sehingga dalam prosesnya akan tercipta 
proses komunikasi dan pembelajaran yang aktif dan interaktif di antara 
pendidik dan peserta didik.  

Ciri utama desain pembelajaran adalah adanya dugaan bahwa 
prinsip-prinsip dan prosedur-prosedurnya didasarkan pada hasil 
penelitian. Sifat penelitian ini beragam, mulai dari penelitian tradisional 
eksperimen terkontrol, penelitian pengembangan, sampai pada analisis 
kualitatif studi kasus. Meskipun perspektif desain alternatif sudah mulai 
muncul, semuanya tidak terlepas dari dukungan atau tuntunan teori yang 
mantap (Setiadi & SE, 2019). Memasuki abad ke-21 dunia pendidi-kan di 
Indonesia menghadapi tantangan yang luar biasa. Kemajuan teknologi dan 
peru-bahan yang terjadi memberikan kesadaran baru bahwa Indonesia 
tidak lagi berdiri sendiri. Indonesia berada di tengah-tengah dunia yang 
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EVALUASI MEDIA PEMBELAJARAN 

 
 

A. PENDAHULUAN 
Perkembangan dalam bidang teknologi informasi dan Teknologi 

komunikasi dalam dunia Pendidikan begitu maju dan cepat sekali, 
terutama dalam proses pembelajaran yang menyangkut dalam hal Media, 
strategi, metode, sehingga semakin interaktif, menyenangkan, menantang 
serta memotivasi peserta didik dalam belajar. Berbagai jenis media 
pembelajaran sebagai bentuk aplikasi teknologi yang ada dalam dunia 
Pendidikan sebaiknya dapat dicari dan mempunyai alternatif pilihan yang 
tepat dan cermat serta sesuai dengan kebutuhan pembelajaran, dan juga 
bermanfaat bagi peningkatan mutu pembelajaran dan juga mutu 
Pendidikan. (Karsidi, Ravik, 2000.) 

Bisa digambarkan bahwa media pembelajaran merupakan media yang 
bisa memuat dan menyampaikan berbagai hal terutama dalam hal 
informasi atau pesan yang menyangkut tujuan dan maksud pembelajaran, 
sehingga dapat dimanfaatkan sebagai proses pembelajaran. Dalam hal ini 
peserta didik akan mendapatkan pengetahuan baru, keterampilan dan 
kompetensi sehingga sangat membantu dalam hal proses pembelajaran.  

Menurut Reiser and Dempsey (2012), media pembelajaran dipandang 
sebagai suatu alat fisik yang bisa memberikan dan menyampaikan serta 
menyajikan proses pembelajaran kepada siswa. Dulu Istilah media 
pembelajaran hanya berkisar guru, papan tulis, kapur tulis, spidol, dan 
buku paket. Akan tetapi jaman sekarang media pembelajaran sudah 
dianggap sebagai media yang bisa menyampaikan proses belajar mengajar. 
Dengan demikian definisi tersebut bisa dikatakan bahwa sesuatu alat yang 
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MEKANISME PRODUKSI MEDIA 
PEMBELAJARAN 

 

A. PENDAHULUAN   
Menurut Ali (2013) kata produksi adalah kegiatan manusia untuk 

menghasilkan barang dan jasa yang kemudian digunakan oleh konsumen. 
Secara teknis, produksi adalah proses mengubah input menjadi output, 
tetapi definisi produksi dari perspektif ekonomi jauh lebih luas. Pengertian 
produksi mencakup tujuan kegiatan untuk menghasilkan suatu output dan 
karakteristik yang terkait dengannya. Rafsanjani (2016) juga menjelaskan 
bahwa produksi adalah suatu proses berdasarkan tersedianya faktor-
faktor produksi untuk menghasilkan barang dan jasa, untuk memenuhi 
kebutuhan akan barang dan jasa, dengan menjunjung tinggi nilai-nilai 
keadilan dan kebajikan. Dengan demikian, dapat diketahui bahwa produksi 
merupakan proses kegiatan yang dilakukan oleh manusia untuk 
menghasilkan barang dan jasa yang nantinya akan digunakan dan 
dimanfaatkan oleh orang lain. Tujuan dari kegiatan produksi ini 
berdasarkan Mahfuz (2020), tidak hanya untuk menciptakan sesuatu yang 
tidak ada, tetapi juga untuk mewujudkan kegiatan produksi yang efisien. 
Dengan hal ini, dalam memproduksi suatu media pembelajaran perlu 
adanya mekanisme produksi yang matang, sehingga nantinya dapat 
diimplementasikan dalam pembelajaran sebagai perantara atau 
penghubung sebuah informasi (materi) dari pendidik ke peserta didik 
(dalam pembelajaran). Tentunya media pembelajaran tersebut 
harapannya menjadi produk yang efektif maupun efisien. Secara umum 
mekanisme produksi media pembelajaran meliputi pra produksi 
(perencanaan), produksi dan pasca produksi (evaluasi) media 
pembelajaran (Riyana, 2010,p,47) (Wibowo, 2021,p,83). Mekanisme 
produksi media pembelajaran ini nantinya disesuaikan dengan jenis media 
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Kebahasaaraban, juga sebagai Reviewer di Jurnal Muttaqien: Jurnal Islamic 
Studies. Selain buku yang ada di tangan pembaca saat ini, penulis juga 
telah menulis beberapa buku yang telah diterbitkan. Diantaranya, “Teologi 
dan Tafsir al-Zamakhsyari”, “Menembus Dimensi Teologi Postmodern”, 
“Kumpulan Khutbah Jum’at Tematik”, “Spiritual Virtualism”, “Filsafat 
Pendidikan Islam”, “Pembelajaran Era Digital”. Kemudian penulis juga aktif 
menulis artikel Jurnal dengan berbagai tema bahasan. 

 
Eka Setiawati, M.Pd 

Penulis lahir di Serang 26 Juli 1986, saat ini bekerja 
sebagai dosen tetap di Universitas Setia budhi pada 
program studi Pendidikan guru Pendidikan Anak Usia 
Dini. Alumni STKIP Setia budhi pada tahun 2018 dan 
melanjutkan studi jenjang S2 pada bidang pendidikan 
anak usia dini Universitas Negeri Jakarta yang 
diselesaikan pada tahun 2011. Sebagai seorang 

akademisi eka telah mempublikasikan karya ilmiahnya pada beberapa 
jurnal baik nasional maupun internasional. Saat ini juga sebagai asessor 
Ban PAUD PNF sejak tahun 2011 dan menjadi fasilitator sekolah penggerak 
sejak 2022 

 
Nur Fakhrunnisaa, S.Pd., M.Pd. 

Penulis lahir di Sinjai pada tanggal 09 April 1993. 
Penulis menyelesaikan program Magister pada Prodi 
Pendidikan Teknologi Kejuruan di Universitas Negeri 
Yogyakarta pada tahun 2018. Saat ini penulis tercatat 
sebagai Dosen teknologi pendidikan pada Institut 
Agama Islam Negeri Palopo. Saat ini penulis berfokus 
dibidang pendidikan khususnya bidang Teknologi 
Pendidikan dan Pengembangan Media Pembelajaran.  
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Hapizil Umam, M.Pd 
Penulis lahir di Lesung Batu 19 September 1993, ia 
adalah anak ketiga dari tiga bersaudara. Ia alumnus 
Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri (STAIN) Curup 
Jurusan Pendidikan Bahasa Arab untuk Strata-1 dan 
Universitas Islam Negeri (UIN) Imam Bonjol Padang 
jurusan Pendidikan Bahasa Arab untuk Strata-2 dan 
sekarang bekerja di Institut Agama Islam Al Azhaar 
Lubuklinhggau sebagai Sekretaris Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab. Berhobi main tenis meja dan hobi mengajar 
bahasa arab. Mencoba menguak arti hidup ini dengan melakukan banyak 
hal apa saja yang yg bisa dilakukan selagi hal tersebut mendapat ridho 
Allah SWT. Menjadi orang yang beruntung dunia dan akhirat adalah 
impiannya, berguna bagi masyarakat adalah harapannya dan beribadah 
adalah tujuan hidupnya.   

 
Dianingtyas Murtanti Putri S.Sos., M.Si  

Penulis memperoleh gelar Magister di Universitas 
Indonesia. Sebelumnya, aktif terlibat dalam kegiatan 
kehumasan sebagai tim sukses Barnabas Suebu 
dalam pemilu Papua tahun 2006. Selanjutnya, 
pernah bekerja di Pusat Penelitian Ilmu Komunikasi 
(PUSKA) Universitas Indonesia mengerjakan projek 
lokakarya dan pelatihan di beberapa Kementerian 
Pemberdayaan Perempuan dan Perlindungan Anak 

tahun 2010. Kini, Dianingtyas menjadi pengajar di salah satu universitas 
swasta yakni Universitas Bakrie sejak 2011 hingga sekarang. Kesibukannya 
diisi dengan melakukan Tridharma yakni mengajar, penelitian, dan 
pengabdian kepada masyarakat (PkM). Dalam membuat berbagai 
penelitian, Dianingtyas lebih banyak berfokus pada kepakarannya terkait 
dengan psikologi komunikasi, komunikasi keluarga, serta komunikasi 
antarpribadi. Selain itu, ia pun juga aktif mengikuti kegiatan penelitian 
Hibah baik internal maupun eksternal. Kemudian, beragam kegiatan 
pengabdian yang ia buat juga mengenai penguatan dari sisi Ilmu 
Komunikasi sebab Dianingtyas menerapkan bahwa “semua persoalan dan 
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momen dapat diatasi dengan komunikasi, akan tetapi belum tentu 
mengetahui bagaimana cara mengkomunikasikannya”. Di Program Studi 
Ilmu Komunikasi Universitas Bakrie, Dianingtyas aktif sebagai konselor 
bagi mahasiswa baik yang bersifat akademik dan non akademik, dan 
koordinator My Pride. 

 
Ari Kurnia, S.I.kom, M.I.kom 

Penulis menggeluti bidang Penyiaran dan Jurnalistik 
sejak lulus kuliah Strata Satu (S1) dari Universitas 
Mercu Buana tahun 2012 dengan peminatan 
Broadcasting, dan dilanjutkan dengan Magister Bisnis 
Media dan Industri dari Universitas yang sama tahun 
2014. Pengalaman kerja Broadcaster selama empat 
tahun juga menuntunnya berdampingan sebagai 
Jurnalis. Pengalaman bekerja sebagai praktisi di 

sejumlah Media besar, mulai dari Media Lokal hingga Media Nasional, 
berhasil menyalurkan ilmu dan pengalamannya sebagai Tenaga Pengajar 
di beberapa Universitas di Jakarta. Saat ini, ia menjadi Dosen Tetap pada 
Program Studi Ilmu Komunikasi Universitas Bakrie sejak 2017, sekaligus 
sebagai Koordinator Peminatan Komunikasi Multimedia dan Koordinator 
Laboratorium Ilmu Komunikasi. Sejumlah penelitian dan pelatihan pada 
bidang Media dan Jurnalistik saat ini menjadi salah satu fokus dirinya 
selain mengajar, dan menghasilkan sejumlah publikasi pada kajian 
Jurnalisme Digital, Konten Sosial Media, hingga Branding Media. 

 
Dr. Wahyu Triono, S.T., M.M.Pd. 

Penulis lahir di Cilacap Jawa Tengah 28 November 
1976, Dosen Tetap di UMC (Universitas 
Muhammadiyah Cirebon) Fakultas Teknik, Program 
Studi Teknik Informatika. Pengalaman Pendidikan; 
SDN 2 Maos Lor, Maos Cilacap, SMPN 1 Maos, 
Cilacap, SMAN Banyumas, D3 Manajamen 
Informatika STMIK AKAKOM, S1 Teknik Informatika 
Universitas Ahmad Dahlan Yogyakarta (UAD), S2 

Manajemen Pendidikan Universitas Islam Nusantara (UNINUS), S3 
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Pendidikan Universitas Islam Nusantara (UNINUS). Saat ini mengabdikan 
diri menjadi Dosen Tetap di UMC (Universitas Muhammadiyah Cirebon) 
Fakultas Teknik, Program Studi Teknik Informatika (2002 – sekarang), 
pernah Sebagai Tim Analisis dan Programmer pada projek SIM 
Kependidikan di SMK Negeri Cimahi, (2010-2011), pernah juga Sebagai Tim 
Analisis dan Programmer pada projek SIM Perijinan satu pintu di Kota 
Bekasi, (2011-2012), dan sekarang menjadi Ketua Yayasan Pendidikan 
Islam Jami Alfalah, Bandung.  
 
Dr. Irwanto, S.Pd.T., M. Pd.  

Penulis lahir di Jambu, 10 Oktober 1983 merupakan 
Dosen bidang Pendidikan Vokasional Teknik Elektro, 
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP) 
Universitas Sultan Ageng Tirtayasa (UNTIRTA), Serang-
Banten. Semua Pendidikan mulai dari program 
Sarjana, Magister dan Doktor di selesaikan di 
Universitas Negeri Yogyakarta Dengan Jurusan 
Pendidikan Teknologi dan Kejuruan (PTK). Di luar itu, 

juga sebagai asisten pengajar Prof. Dr. Sugiyono, M.Pd. Untuk Mata Kuliah 
Statistik Pendidikan, Manajemen Pendidikan, Teknik Analisis Data 
Kuantitatif dan Metode Penelitian Pendidikan di Program Pascasarjana 
Universitas Negeri Yogyakarta. Dalam kesibukannya itu, Irwanto masih 
aktif sebagai tenaga pengajar di Universitas Sultan Ageng Tirtayasa, 
Serang-Banten, di program studi pendidikan vokasional teknik elektro 
pada Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP) Universitas Sultan 
Ageng Tirtayasa, Serang-Banten. Adapun mata kuliah yang diberikan 
adalah Matematika Teknik 1, Matematika Teknik 2, Elektronika Daya, 
Metodologi Penelitian Pendidikan Teknik Elektro, Telaah Kurikulum 
Pendidikan Kejuruan, Pengelolaan Pendidikan, Literasi ICT dan Media 
Pembelajaran, Pembinaan Kompetensi Pembelajaran, Mikrokontroller, 
Neuro Fuzzy, Praktik Elektronika Daya, Manajemen Pendidikan Kejuruan, 
Medan Elektromagnet, Struktur dan Organisasi Komputer, Kurikulum dan 
Pembelajaran, dan lain-lain. Juga, telah menulis puluhan artikel ilmiah dan 
ilmiah populer. Ia pernah melakukan studi banding bidang vokasional 
antara lain, Malaysia, Singapura untuk menambah wawasan studi dalam 
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bidang pendidikan vokasional teknik elektro (PVTE) tersebut, sehingga 
keahlian yang dimiliki adalah manajemen pendidikan kejuruan yang 
ditekuni sampai sekarang ini. 
 

Nour Ardiansyah Hernadi, M.Pd.B.I.  
Penulis pria kelahiran Yogyakarta 21 Juli 1987 dan 
berprofesi sebagai dosen sejak 2015 di Sekolah 
Pariwisata Ambarrukmo hingga sekarang. 
Pengalaman mengajarnya mencakup pengajaran 
bahasa Inggris di universitas kesehatan dan juga 
pariwisata. Ia merupakan jebolan dari fakultas 
keguruan dan pendidikan UAD Yogyakarta, angkatan 
2005 dan melanjutkan kuliah ditempat yang sama 

pada tahun 2011. Menguasai bahasa inggris diperoleh dengan menjadi 
guide ketika kuliah, dan sekarang mendirikan biro perjalanan wisata 
bersama dengan kolega. Kemampuan dalam berkomunikasi dengan orang 
lain dan dengan berbagai budaya dari berbagai negara didapat ketika 
menjadi guide untuk wisatawan asing dan domestik. 

Wahyudi, S.Si., M.Pd 

Penulis kelahiran Magetan, 30 Mei 1991. Penulis 
lulusan SDN Mangunrejo Magetan tahun 2004, MTsN 
Takeran Magetan tahun 2007, MAN 2 Ponorogo 
Tahun 2010. Setelah itu, melanjutkan studi di jurusan 
Matematika UIN Maulana Malik Ibrahim Malang dan 
lulus tahun 2014.  Di tahun yang sama, melanjutkan 
studi S2 di Universitas Negeri Malang pada program 
studi Pendidikan Matematika lulus tahun 2016. 

Selain itu,  juga menjadi dosen prodi Pendidikan Matematika di Universitas 
Muhammadiyah Ponorogo. Ia juga aktif dalam kegiatan publikasi karya 
ilmiah dengan laman karyanya dapat diakses 
https://scholar.google.com/citations?user=nSVfvw4AAAAJ&hl=en&oi=ao.  
atau SINTA ID : 6197286. Saat ini menjadi editor in cheif jurnal edupedia 
Universitas Muhammadiyah Ponorogo 
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