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PERANCANGAN MEDIA SOSIAL TENTANG 

PERTOLONGAN PERTAMA PADA ANJING 

 (Erika Arta Mirano) 

ABSTRAK 

Di Indonesia sudah mengingkat peliharaan anjing sebesar 117% dari 2017 

hingga 2021. Berdasarkan riset internal Royal Canin 3 dari 4 pemelihara 

belum pernah membawa hewan peliharaan mereka ke dokter hewan. 

Perawatan medis adalah salah satu hal terpenting saat merawat sebuah 

mahkluk hidup. Pengetahuan pertolongan pertama adalah awal dari 

penanganan medis ketika sebuah kecelakaan terjadi. Di Indonesia, media 

informasi yang memberi edukasi terkait pertolongan pertama pada anjing 

masih belum lengkap pada satu media. Media informasi yang sudah ada 

rata-rata hanya memberikan penjelasan dalam bentuk teks dan tidak ada 

visual penunjang. Dengan memberikan gambaran visual cara melakukan 

pertolongan pertama, bisa membuat pembaca lebih mengerti dengan 

informasi yang telah diberikan. Penulis akan melakukan wawancara dengan 

ahli dan observasi di klinik hewan. Penulis menggunakan metode Robin 

Landa untuk perancangan media informasi. Penulis akan membuat media 

informasi dalam bentuk media sosial menggunakan illustrasi penujang 

sebagai penjelasan visual dan penjelasan yang nyaman. 

 

Kata kunci: Media informasi, pertolongan pertama, anjing, medis, media 

sosial 
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SOCIAL MEDIA DESIGN ABOUT FIRST AID FOR DOGS 

 (Erika Arta Mirano) 

ABSTRACT (English) 

In Indonesia, there has been an increase in pet dogs by 117% from 2017 to 

2021. Based on the Royal Canin’s internal research, 3 out of 4 pet owners 

have never taken their pets to the vet. Medical care is one of the most 

important things when caring for a living creature. Knowledge of first aid is 

the beginning of a medical treatment when an accident occurs. Indonesia 

media information that already exists on average only provides 

explanations in text form and there is no visual to support explanations. By 

providing a visual description of how to perform first aid, it can make the 

reader to understand easier about the information that has been provided. 

The writer will conduct interviews with experts and observations at 

veterinary clinics. The writer uses the Robin Landa method for designing 

the media information. The writer will create a social media with 

information using supporting illustrations as visual explanation and simple 

friendly text description.  

 

Keywords: Information media, first aid, dogs, medical, social media 
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