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RESUMEN

La educacidn en los ultimos afios ha pasado por momentos sumamente complicados que han
obligado a los docentes a optar por estrategias y recursos que cumplan con las necesidades
de los estudiantes y el contexto de las unidades educativas. El objetivo del proyecto es
generar un aporte significativo relacionado con motivacion en los aprendizajes de Productos
y Cocientes Notables para el del Noveno afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa “Republica del Ecuador” en ¢l afio lectivo 2022-2023. La investigacion tiene un
enfoque metodologico mixto y es de alcanza descriptivo, el disefio es no experimental y
cualitativamente es una investigacion-accion, la muestra fue de 118 estudiantes de Noveno
de EGB de la U.E. Republica del Ecuador. Utilizando la prueba de hipétesis U de Mann
Whitney se determind que existe una relacion estadisticamente significativa entre le género
de los estudiantes encuestados y la motivacion total y extrinseca (p<.05), pero, no existe una
relacion estadisticamente significativa entre le género de los estudiantes con la motivacion
intrinseca (p>.05). Finalmente, se concluye que existe porcentajes muy altos de estudiantes
desmotivados, una opcion para estimularlos y causar un impacto cognitivo es el
planteamiento de actividades ludicas de forma grupal acompafiadas de recursos como los
materiales didacticos que permiten obtener el aprendizajes significativos.

Palabras clave: motivacion, impacto cognitivo, actividades ludicas, grupal, materiales
didacticos, aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

Education in recent years has gone through extremely complicated times that have forced
teachers to opt for strategies and resources that meet the needs of students and the context of
educational units. The objective of the project is to generate a significant contribution related
to motivation in the learning of products and remarkable quotients for the ninth year of
General Basic Education of the Educational Unit "Republica del Ecuador" in the school year
2022-2023. The research has a mixed methodological approach and is descriptive, the design
is non-experimental and qualitatively it is an action-research, the sample was of 118 students
of the Ninth year of EGB of the U.E. Republica del Ecuador. Using the Mann Whitney U
hypothesis test, it was determined that there is a statistically significant relationship between
the gender of the students surveyed and total and extrinsic motivation (p<.05), but there is
no statistically significant relationship between the gender of the students and intrinsic
motivation (p>.05). Finally, it is concluded that there are very high percentages of
unmotivated students, an option to stimulate them and cause a cognitive impact is the
approach of group playful activities accompanied by resources such as didactic materials
that allow to obtain significant learning.

Keywords: motivation, cognitive impact, play activities, group activities, didactic materials,
meaningful learning.
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INTRODUCCION

Motivaciones para el problema

La labor docente no es solo compartir conocimiento, sino otorgarle al estudiante las
herramientas indispensables para afrontar los problemas del dia a dia, por ende, es necesario
incentivar al estudiante para que se desarrolle integralmente y adquiera las habilidades y
destrezas necesarias, como el razonamiento légico y el pensamiento creativo, que son de
mucha utilidad para solucionar inconvenientes de distintas maneras. Ademas, en la
educacion el método tradicionalista sigue reinando hasta la actualidad, provocando que los
estudiantes adquieran una idea errénea sobre la matematica, lo cual complica el proceso de
ensefianza-aprendizaje porque los alumnos desconocen la verdadera utilidad que tiene.

El problema de investigacion

La educacion esta pasando por un momento sumamente dificil debido a las complicaciones
que se han presentado en los Ultimos afios como es la pandemia del COVID 19, donde
muchos estudiantes sufrieron pérdidas familiares y estuvieron expuestos a condiciones de
vida que no favorecerian a su educacion, causando sentimientos negativos como la
frustracion referente al aprendizaje de asignaturas como la matematica que demandan de
atencion y dedicacion debido a su complejidad. Actualmente, se estd evidenciando los
problemas educativos que son fruto de las malas experiencias que tuvo el estudiante y
resolver de alguna manera estas cuestiones son la labor principal del docente.

El algebra es uno de los primeros retos a los cuales se enfrenta el estudiante y el aprendizaje
de estos saberes es basico para comprender temas futuros como el calculo; el avance
tecnologico y cientifico beneficia a la educacion directamente porque le otorga al docente
nuevos métodos, técnicas, y herramientas mas eficientes para motivar al estudiante con
actividad ludicas que estimulan el aprendizaje y evitan la monotonia durante el proceso de
ensefianza, lo cual mejora las relaciones interpersonales entre estudiantes y con el profesor
mejorando la calidad educativa y el rendimiento académico.

Como menciona Tapia & Murillo (2020) el aprendizaje basado en el memorismo vy la
repeticion es indtil porque el estudiante no conoce la aplicacion o utilidad de lo que estudia.
Es asi como aparece la cuestion central de esta investigacion que es (Como motivar el
aprendizaje de los aprendizajes de Productos y Cocientes Notables?, que en otras palabras
es buscar una alternativa pedagdgica que este acorde a las necesidades que tiene el educando,
lo estimule para su aprendizaje y no vuelva mondétona la clase, con el finde provocar un
impacto cognitivo que incite la participacion activa en las actividades que el docente propone
durante la clase, para que asi pueda adquirir estos conocimientos y sean significativos.

En la mayoria de los casos los docentes no implementan ni crean recursos y/o materiales
didacticos para motivar a los estudiantes porque no estan actualizados o no tiene
conocimientos sobre pedagogia, por lo que, en el caso de proponer una solucidn adecuada
las consecuencias serian perjudiciales tanto para el sistema educativo como para el mismo
estudiante, ya que:
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- El aprendizaje de los casos de Productos y Cocientes Notables serd temporal porque se
absorbera conocimientos con el fin de resolver ejercicios, y no se desarrollara destrezas
I6gico matematicas que promueven el pensamiento abstracto. Esto significa que el
aprendizaje seguird siendo memoristico e improductivo debido a que no se aplicara en
problemas futuros. Moreira et al., manifiestan que “el aprendizaje memoristico se
produce cuando el contenido es plasmado de forma obligatoria, sin incentivar a
estudiante para su adquisicion” (2021, pag. 920). Esto perjudicara el nivel de
comprension provocando dificultades futuras, debido a que son conocimientos basicos
para tratar otros temas.

- La falta de utilizaciéon de material didactico o concreto y recursos pedagogicos
provocaran que el estudiante no muestre un interés ni predisposicion por aprender,
debido a que no se lograra provocar un impacto cognitivo que despierte su curiosidad y
atencion. Para Grisales (2018, pag.208) el uso de la tecnologia y recursos pedagogicos
debe realizarse con relacion al entorno y a las necesidades presentes en cada una de las
unidades educativas. Es decir, de no atender estas necesidades el alumno no alcanzara
las habilidades y competencias necesarias para desenvolverse academicamente en el
futuro y aprender nuevos temas.

Justificacion

La elaboracidon de la propuesta tiene la finalidad de satisfacer las necesidades educacionales
que presentan los estudiantes contemporaneos, tomando en cuenta el contexto y las
diferentes problematicas de las unidades educativas para generar guias didacticas que
mejoren la calidad educativa y propicien el aprendizaje significativo de los Productos y
Cocientes Notables, porque tal como menciona Vivas Cortez (2018) el reconocido e
importante fisico Albert Einstein manifestd que la idioma que maneja Dios para comunicarse
con el hombre es la matematica. El lenguaje de Dios estd inmerso en todas las ciencias y
aprender adecuadamente los temas mencionados anteriormente es fundamental en el estudio
del algebra y el desarrollo de habilidades y destrezas como el pensamiento creativo vy el
razonamiento l6gico matematico, que son de mucha utilidad debido a que como en toda
asignatura los temas siguen una linea de complejidad progresiva, donde los conocimientos
previos son muy importantes.

En la ensefianza de la matematica es imprescindible contar con estudiantes predispuestos
debido a que suelen cometerse machisimos errores y confusiones que provocan sentimientos
negativos en el estudiante, que de no ser superados generan apatia y el educando adquiere
un concepto erréneo sobre la matematica, por ende, se debe hacer hincapié en formas de
motivar al estudiante y amenizar el ambiente educativo. En otras palabras, se debe cambiar
las creencias que desprestigian a la materia con actividades que cautiven a los alumnos
porque la motivacién es un componente importante para realizar adecuadamente cualquier
actividad y obtener los resultados deseas.

Este proyecto es de mucha utilidad para conocer la realidad dentro las aulas, por ende, su
justificacion es plenamente beneficiar a la comunidad educativa y a todo y todos los que
tienen una relacion con la misma, ya que, existen una serie de personas y entidades que
pueden servirse de este estudio, como son los estudiantes, docentes, y el mismo Ministerio
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de Educacion que a largo plazo podria utilizar todo lo relacionado con este estudio en
beneficio del sistema educativo.

Objetivos
Objetivo general

- Generar un aporte significativo relacionado con motivacion en los aprendizajes de
Productos y Cocientes Notables para el del Noveno afio de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “Republica del Ecuador” en el afo lectivo 2022-2023.

Objetivos especificos

- Diagnosticar el nivel de motivacion, de los estudiantes del del Noveno afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Republica del Ecuador”, para los aprendizajes
de Productos y Cocientes Notables.

- Describir la relacion que existe entre el género de los estudiantes del Noveno afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Republica del Ecuador” con las
diferentes variables de la motivacion.

- Disefiar una estrategia innovadora que motive a los estudiantes del Noveno afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Republica del Ecuador” en los
aprendizajes de Productos y Cocientes Notables.

El informe esté estructurado en cuatro capitulos:
Capitulo I: constituye la fundamentacion tedrica tomada de fuentes bibliograficas confiables.

Capitulo 11: describe el tipo de investigacion, los métodos, técnicas e instrumentos y los
participantes que intervinieron en esta.

Capitulo I11: detalla los resultados obtenidos de la encuesta y la entrevista, en conjunto al
analisis pertinente.

Capitulo IV: presenta el desarrollo de la propuesta pedagdgica que podria ser una posible
solucién al problema de investigacion.

15



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1.  Proceso de enseflanza-aprendizaje

El ser humano al ser un ente pensante aprende a lo largo de su vida, esto implica que adquiere
conocimiento paulatinamente, sea de forma empirica o a través de la guia de una persona
que tenga estos saberes. En la educacion este proceso se lo conoce como ensefianza-
aprendizaje y es la parte fundamental en la formacién del alumnado. Durante la ensefianza-
aprendizaje el educando se convierte en el centro del proceso y el docente toma un rol
secundario como orientador, permitiéndole construir su propio conocimiento (Abreu
Alvarado et al., 2018). El constructivismo actualmente es la base de la educacion y provocd
un cambio muy importante en los papeles que tiene el profesor y el estudiante, permitiendo
que el educando sea un ente activo que se interrelaciona tanto con el docente como con sus
compafieros y se involucra en la adquisicion del conocimiento.

La esencia del proceso de ensefianza-aprendizaje es adquirir conocimientos formales y hacer
qué educando se desarrolle de forma integral y se desenvuelva adecuadamente en la
sociedad. Para Oramas (2021) la humanidad del individuo son sus valores, por lo que la
educacién es muy relevante porque el estudiante permanece la mayor parte de su nifiez y
adolescencia en centros formativos. Lo que quiere decir que los centros educativos influyen
de forma directa en el comportamiento y la personalidad del educando, por ende, es
indispensable contar con ambientes educativos que favorezcan al proceso de ensefianza-
aprendizaje en el marco de principios como la solidaridad, la paz, la justicia, el respeto, la
empatia, etc.

1.1.1. Ensefianza

El verbo ensefar es la accion de transmitir conocimientos a un individuo que carece de estos
y se realiza por medio de metodologias que a su vez utilizan técnicas y estrategias segun la
rama de conocimiento o el contenido que se desea impartir. La ensefianza es una dinamica
social y un procedimiento reflexivo regulado por un proceso didactico que determina su
éxito (Granata et al., 2000). Consecuentemente, la ensefianza es una actividad que esta
inmersa en todos los aspectos de la sociedad, pero en la educacion se ven involucrados dos
personajes esenciales, el docente con su labor pedagdgica y el estudiante, los cuales
interactian por medio de la comunicacién efectiva para compartir ideas, responder
inquietudes y corregir errores.

La didactica es indispensable porque es la rama de conocimiento que estudia la teoria de la
ensefianza, por lo que tiene una relacion directa con el proceso pedagdgico y la educacion.
La didactica estudia el proceso educativo y determina métodos, técnicas, estrategias,
actividades y tareas especificas para cada asignatura y algunos casos temas especificos con
el fin de potencializar el aprendizaje ya que la educacion practicamente se centra en dos
actividades: ensefiar y aprender (NUfiez-Lira et al., 2020). Para que el proceso educativo sea
de caracter didactico debe tener algunas caracteristicas esenciales que diferencian la forma
de ensefiar de metodologias tradicionales, como el ambiente que tiene que ser divertido y
participativo, durante la clase la teoria se relaciona con la practica y el aprendizaje debe ser
atil y duradero para el estudiante.
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Se hace énfasis en el aprendizaje porque es la finalidad de la educacion, por lo que se debe
tomar en cuenta que cada estudiante al igual que su manera de aprender es diferente, sin
embargo, la labor docente es alin mas importante porque debe encargarse de ensefiar a cada
uno de los estudiantes tomando en cuenta sus diferencias y adaptando su metodologia a las
dificultades y necesidades del alumnado.

Para la mayoria de los docentes la ensefianza de los Productos y Cocientes Notables sigue
basandose en la repeticion y el memorismo, volviéndose algo monétono. Segun Tapia &
Murillo (2020, pag. 14) “la dificultad de los escolares en entender las clases y, muchas
veces, su bajo rendimiento académico, se deben en gran medida al método tradicional
de ensefianza empleado en las escuelas”. Consecuentemente, utilizar métodos anticuados y
desfasados con la realidad representan un problema para la educacion, mientras que manejar
formas distintas de ensefiar es de vital importancia en la ensefianza de Productos y Cocientes
Notables, que son conocimientos basicos de tematicas mas complejas como el Célculo y
desarrollar un pensamiento l6gico matematico favorecera sobremanera en la formacién del
educando.

1.1.2. Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso activo compuesto por cuatro elementos: el profesor, el aprendiz,
el contenido o temay el contexto conformados por sus diferentes variables. En este proceso
se obtienen nuevos conocimientos, habilidades, destrezas e incluso conductas haciendo uso
de la cognicion del individuo que aprende. Para Roque Herrera et al., (2018) el aprendizaje
depende de la metodologia aplicada por el docente para ensefiar un tema especifico y se
ajusta a las caracteristicas del alumnado y al contexto en el que se dé este procedimiento.
Con base a lo expuesto se puede decir que el aprendizaje no es un acontecimiento rigido
porque los estudiantes aprenden utilizando diferentes estrategias, ademas, el contexto es
distinto para cada individuo y se encuentra en constante cambio, por lo que se debe adaptar
la metodologia, técnicas y estrategias en los diferentes casos.

1.1.3. El Constructivismo en la educacion

El paradigma constructivista nace del pensamiento de Piaget que le daba muchisima
relevancia a la distincién entre nifio, joven y adulto, tomando en cuenta la forma en la que
aprende en cada una de estas etapas; esta distincion se da porque buscaba lograr una
formacién integral en los diferentes periodos, ademas indicaba que es el desarrollo infantil
es primordial para su correcto desenvolvimiento a futuro debido a que son las primeras
experiencias que tiene el nifio con la sociedad, la educacion, la familia, etc. Ademas, hace
énfasis sobre la naturaleza y desarrollo de la inteligencia humana, es decir, como las
capacidades cognitivas del ser humano se potencializan paulatinamente y adquiere
conocimientos cada vez mas complejos a lo largo de su vida y los utilizan posteriormente en
situaciones que resulten problematicas o representen un reto.

Este paradigma afirma que el conocimiento es una construccion mental ocasionada de la
actividad cognitiva del ente que aprende, por lo que se debe contar con estrategias didacticas
y métodos pedagdgicos adecuados para ensefiar en cada nivel educativo dependiendo de la
edad del individuo y las capacidades que presente (Patifio, 2018). Esto quiere decir que se
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debe adaptar los procesos de ensefianza-aprendizaje al contexto del educando y adecuarlos
con la capacidad cognitiva que posee, porque el objetivo del constructivismo es que el
estudiante construya su propio conocimiento de forma auténoma y el rol del docente es
guiarlo estructurando actividades que le faciliten hacerlo. Estas actividades deben modificar
y reestructurar los conocimientos previos que el estudiante posee, por ende, las actividades
planteadas y los saberes deben tener como finalidad perfeccionar el conocimiento.

1.1.4. El socio-constructivismo en la educacion ecuatoriana

Las necesidades sociales sufren cambios constantemente por lo que el curriculo ecuatoriano
ha experimentado una transicion metodoldgica con el fin de educar estudiantes reflexivos y
criticos que puedan adaptarse a la sociedad a las demandas que presenta. El socio-
constructivismo es una teoria adaptada y mejorada en base al constructivismo planteado por
Vygotsky, donde relaciona la educacion con las necesidades socioculturas vigentes (Mesén
Mora, 2019). En el socio-constructivismo el estudiante debe asociar lo que aprende con la
vida cotidiana mediante actividades activas y participativas que involucren las
interrelaciones entre compafieros como las investigaciones o trabajos grupales.

Este modelo le da una importancia especial a la investigacion porque se debe adaptar la
metodologia y los recursos disponibles para hacer que el proceso educativo se vuelva
dinamico. Los recursos tecnoldgicos son importantes porque los estudiantes son nativos
digitales y manejan estos recursos con facilidad, pero es indispensable tener un acceso
guiado a la informacion que tiene el internet debido a que no todo lo que hay es util o
beneficioso, pero un si el educando utiliza estos medios adecuadamente puede conocer
nuevas culturas, maneras de pensar y formas de vivir que le permiten ademas de aprender
como estudiante, modificar su perspectiva que tiene de la vida y la sociedad, con el fin de
construir su personalidad y desarrollar habilidades y destrezas que le permitan que
involucrarse en los aspectos sociales de forma activa y actuar competentemente.

1.2.  Motivacion
1.2.1. Concepto

La motivacion es la razon por la cual los individuos deciden realizar una accién o tener un
comportamiento determinado en una situacién especifica. Respecto a la educacion Calle et
al., (2020, pag. 490) dice que “la motivacion permite que los estudiantes se mantengan
despiertos e interesados en lo que estan aprendiendo, pues se generan mejores relaciones
intrapersonales”. Ademas, Fernandez et al., (2019, pag. 62) manifiesta que “La motivacion
es una categoria psicologica importante para que el aprendizaje pueda ser mas
profundo, duradero y que pueda tener mas influencia en la vida y la conducta de los
individuos”. De acuerdo con los autores, la motivacion permite mantener la concentracion y
aprender significativamente, para que, desarrollar paulatinamente habilidades y
competencias que en el futuro seran necesarias en otras actividades.

1.2.2. Importancia

La motivacion es el motor que impulsa a la realizacion de cualquier actividad o a un
determinado comportamiento, enfocando esta idea a la educacion, practicamente la
motivacion debe despertar el interés del estudiante por aprender y conocer. Durante el
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proceso de ensefianza-aprendizaje el docente mantiene al educando motivado mientras se
comunica efectivamente, para que el objetivo del educando no sea entender para obtener un
buen puntaje, sino aprender y utilizar estos conocimientos a futuro (Calle et al., 2020).
Enfocar el esfuerzo del docente no solo en ensefiar sino en motivar al estudiante a aprender
debe ser el objetivo principal, debido a que depende de solo de €l la actitud con la que afronte
los nuevos conocimientos y los retos que estos presentan, porque una alta predisposicion del
alumnado permite un ambiente armonico que propicie las interacciones entre pares.

Fernandez et al., (2019) manifiesta que en la ensefianza de la matematica se debe contar con
estudiantes predispuestos debido a que suelen cometerse machisimos errores y confusiones
gue provocan un descontento en el estudiante, que de no ser superados generan apatia hacia
la materia. Lo que significa que el alumnado tiene un concepto preconcebido y erréneo sobre
la matematica, por ende, se debe hacer hincapié en formas de motivar al estudiante y
dinamizar el ambiente educativo para facilitar la labor principal del docente que es instruir
y compartir saberes con el educando, para que este desarrolle habilidades y destrezas que no
solo le van a ser de utilidad en la matematica sino en cualquier tipo de problemas, debido a
que la matematica es una ciencia que desarrolla el pensamiento humano.

1.3.  Tipos de motivacion
1.3.1. Motivacion intrinseca

La motivacion intrinseca se refiere a la realizacion de una actividad debido a la satisfaccion
personal que genera hacerla, no se necesita de ningun estimulo externo y es el resultado de
un conjunto de factores de caracter individual que incitan al educando a realizar dicha accion
0 tener cierto comportamiento en un determinado momento o lugar, es decir, se da de
espontaneamente.

La motivacion intrinseca se clasifica en tres tipos: la primera es por experiencias
estimulantes, donde se realiza actividades con el fin de divertirse y sentir estimulos positivos;
la segunda y relacionada con la educacion es la motivacion intrinseca por el conocimiento,
en la cual hay un anhelo por aprender continuamente, por ende, este tipo es la que se debe
desarrollar en el estudiante para que despierte su deseo por crecer intelectualmente; la tercera
es la motivacion por el logro y son las ansias que experimenta el ser humano por progresar
y superarse para cumplir con sus objetivos (Usan & Salavera, 2018). Para el docente es
importante trabajar en la motivacién intrinseca porque una vez que el estudiante se siente
incentivado personalmente va a concebir a la educacion como una experiencia fascinante y
no solo un requisito para acceder o conseguir algo.

1.3.2. Motivacion extrinseca

Es lo contrario de la motivacién intrinseca y hace referencia a estimulos u 6rdenes que se
reciben del exterior o ambiente en el que se encuentra el estudiante y la motivacion
extrinseca se da cuando la conducta y las acciones se realizan con intenciones direccionadas
hacia un fin especifico, es decir, el educando adapta su actuar con la finalidad de obtener o
evitar algo, que si es de caracter positivo en la mayoria de los casos se trata de una
recompensa y si es negativo de un castigo, pero en el ambito educativo los estimulos suelen
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ser positivos porgue incentivan al alumnado y se relacionan con las calificaciones y palabras
de aliento.

La motivacion extrinseca se clasifica en tres tipos segun su automotivacion, en el nivel de
mayor automotivacion esta la externa y esta ligada a una recompensa o evasion de castigo,
muchas veces las actividades realizadas se hacen bajo condiciones desfavorables o
incomodas que obligan al sujeto; en un nivel intermedio de automotivacién esta identificada
donde se realiza una accion por la decision del individuo debido a que la considera adecuada
0 importante; con un nivel bajo de automotivacion es la introyectada donde el educando
realiza una actividad con el objetivo de evitar la culpa o elevar su egocentrismo al realizar
la accion (Usan & Salavera, 2018). La motivacion extrinseca es la mas utilizada y suele
representarse con estimulos o actividades que tienen como finalidad orientar el
comportamiento del estudiante para que simplemente adquiera los conocimientos
impartidos.

1.4. La motivaciéon en la Matematica
1.4.1. La motivacién en la ensefianza de la matematica

Para Subinas Arguifiano & Berciano Alcaraz (2019) motivar al estudiante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje es posible mediante las actividades divertidas y de corta duracion
donde el educando pueda interactuar con sus compafieros y realizar actividades cooperativas
y colaborativas. Igualmente, Hernandez-Florez (2019) dice que se la motivacidn debe estar
presente tanto en el docente y como en el estudiante porque la actitud que muestra el maestro
el primer contacto que tiene el educando al iniciar la clase y de eso dependera que los
estudiantes se interesen en lo que ensefia. Lo mencionado indica que la metodologia que
utiliza el docente junto con su actitud para educar va de la mano ya que los estudiantes
perciben los estimulos a través de sus sentidos y los asocia en su cognicién convirtiéndolo
en un ejemplo a seguir, por ende, contar con un profesor que tenga habilidades de liderazgo
y compromiso facilitan el proceso educativo.

1.4.2. Relacion de la motivaciéon con el rendimiento del educando

Pico Lozano (2014) manifiesta que la motivacion positiva beneficia las capacidades del
estudiante, lo que significa que al evaluar lo aprendido en el proceso formativo se obtendra
una mejora en el rendimiento académico. En la educacion el rendimiento académico en la
mayoria de los casos se evallUa cuantitativamente mediante la asignacion de notas que
representan el nivel de conocimiento que tiene el estudiante respecto a un tema y mas aun
en matematica donde casi todos los temas se califican tomando en cuenta los procedimientos
que el estudiante realiza y su razonamiento cuando resuelve un ejercicio o un problema en
base a la teoria tratada en clase.

Corredor & Bailey (2020) indican que la motivacion intrinseca y extrinseca tienen influencia
directa en el rendimiento académico debido a que el interés, el autoestima, la influencia de
los padres y las variables del entorno condicionan el aprendizaje del educando, esto puede
tener un impacto positivo o negativo que no solo afecta a su educacion, sino a la
autorregulacion socioemocional del estudiante en la sociedad. Si se habla de un impacto a
nivel cognitivo se debe tomar en cuenta el factor emocional dentro del aula y en el hogar,
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porque las primeras experiencias del estudiante con la educacion es la familia y los padres
son quienes en la mayoria de las veces toman el rol de docentes, por lo tanto, si el educando
tiene experiencias prematuras positivas o negativas con el aprendizaje influir sobremanera
en la concepcion que tenga de educacion y la manera en la que reaccionen con los estimulos
que reciba tanto del contexto, el docente y sus compafieros.

La presente investigacion destaca la importancia que tiene la motivacion intrinseca,
extrinseca, asi como las atribuciones causales del rendimiento académico en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, ya que no solo tienen incidencia en los resultados académicos, sino
también en la formacién individual de los estudiantes para afrontar la vida con autonomia y
responsabilidad.

El tema de Productos y Cocientes Notables generalmente se ensefia en base a la resolucion
de un sin nimero de ejercicios repetitivos como es el caso de las miscelaneas propuestas por
Baldor, por ende, la evaluacién del conocimiento del educando se hace de la misma manera
a través de ejercicios que el docente propone en base a las capacidades que presenta el
alumnado durante la clase y asimismo le asigna una calificacion dependiendo de la cantidad
de ejercicios que resuelve y la complejidad que presentan.

Albarran Conterén & Padilla Benalcézar (2022) manifiesta que el curriculo ecuatoriano
consta de indicadores de evaluacion que permiten valorar las capacidades y destrezas que
adquiere el educando. En el curriculo se puede encontrar objetivos, indicadores de logro,
indicadores de evaluacién, destrezas con criterio de desempefio, etc., que en primera
instancia permiten guiar la labor docente y el proceso metodolégico de la ensefianza de todos
los contenidos y posteriormente permiten evaluar el desempefio y conocer las competencias
que ha adquirido el educando. Si este proceso es dptimo el estudiante tendrd un rendimiento
académico consecuente al mismo y en el futuro el estudiante cumplira a cabalidad con el
perfil de salida y sera beneficioso para la sociedad.

1.4.3. Recursos motivacionales en matematica

La motivacion e incentivar al estudiante es fundamental en el aprendizaje, pero normalmente
es complicado, sin embargo, los recursos motivacionales son una alternativa eficaz porque
los materiales didacticos y las clases novedosas permiten realizarlo debido a que el ser
humano por naturaleza tiende a ser curioso e interesarse por las cosas que desconoce. Ochoa
(2011, como se citdé en Albarran Conteron & Padilla Benalcazar, 2022) sefiala que la
motivacion es un tipo de necesidad que se genera automéaticamente de forma consciente o
inconsciente en el sujeto cuando recibe estimulos del entorno. Brindar una ensefianza con la
metodologia y recursos adecuados siempre va a ser trabajo del docente, porgue es necesaria
la intervencién y guia del docente para que el estudiante se mantenga alineado al proceso
educativo, este predispuesto y desee experimentar nuevas experiencias novedosas.

1.4.4. La motivacion en el aprendizaje de los Productos y Cocientes Notables

La motivacién es fundamental para el rendimiento éptimo en cualquier actividad y mas aln
cuando se trata del aprendizaje del estudiante porque de ello depende el éxito del proceso
formativo y de la adquisicion de conocimientos que sean significativos. EI constructivismo
le otorga el papel principal al estudiante en el proceso de ensefianza- aprendizaje por lo que
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es esencial que este motivado e interesado y se comprometa a aprender de la mano del
docente (Bravo Guerrero et al., 2017). En la actualidad la educacion ecuatoriana tiene una
relacion muy estrecha con el constructivismo, sin embargo, motivar al estudiante y
mantenerlo en esa sintonia es muy complicado por lo que muchos docentes optan por
practicas tradicionalistas y llamando su atencién con estimulos que no solo le molestan, sino
que incluso pueden tener una influencia psicologica irreversible.

Por lo tanto, es importante hacer que el alumnado se consciente que la educacién ademas de
ser un derecho humano es su propia responsabilidad y esta en las manos de cada uno de los
estudiantes darle la importancia pertinente a su formacion. Esto le permite al educando
desarrollar valores como el compromiso y responsabilidad que no solo le beneficiaran en
ambitos educativos, sino que le facilitaran su convivencia dentro de la sociedad.

1.5.  Estrategias motivacionales

Una estrategia es un conjunto de acciones o actividades estructuras y planificadas con el fin
de cumplir los objetivos planteados. Las estrategias motivacionales son procesos racionales
que permiten modificar la actitud de los estudiantes, incentivando a su predisposicion y
entusiasmo mediante actividades que ayuden a orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje
con el fin de facilitar la interaccion del alumnado con los contenidos (Vergara, 2019, pag.
12). Adicionalmente, las estrategias motivacionales permiten que la educacion se vuelva
interactiva y manejar varias estrategias permiten llegar efectivamente a mayor cantidad de
estudiantes, porque como evidente cada estudiante es un mundo distinto y aprende de
diferente manera.

Es importante mencionar antes de implementar una estrategia se debe tener la predisposicion
del educando y se logra incidiendo en la cognicién del estudiante por medio de diferentes
recursos y acciones como son las palabras alentadoras, videos audiovisuales y recursos
tangibles como el material didactico o concreto (Diaz Cérdova & Cabascango Gualsaqui,
2022). Los recursos pueden ser utilizados mediante actividades ladicas, ya que suelen tener
un impacto positivo en la motivacion del alumnado porque les permite darse cuenta de que
se puede aprender de una forma distinta en la que prima el conocimiento con la diversion y
la armonia, incentivandolo y despertando su interés debido a que se genera un ambiente
favorable en el que el estudiante es participe del proceso educativo.

Ademas, es indispensable contar con una metodologia que, junto con las actividades,
estrategias y recursos pedagdgicos adecuados mantengan despierto el interés del estudiante
por periodos de tiempo méas extensos, ya que existen estudios que verifican que el educando
de siete a aproximadamente dieciocho afios presta atencidn entre diez a veinte minutos si no
tiene una motivacion intrinseca, estos son lapsos sumamente cortos para tratar una clase
nueva.

1.6. Lalddica

Las necesidades educativas en la actualidad incitan la aplicacion de estrategias activas que
Ilamen la atencidn de los estudiantes por medio de actividades entretenidas que implementen
recursos llamativos, por ende, se debe proponer acciones que permitan aprender jugando y
tomar un rol diferente en el desarrollo de su aprendizaje, ya que, es el personaje principal
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del proceso educativo y la adquisicion del conocimiento depende de su entusiasmo y
dedicacion (Bricefio, 2011). Esto le permite al educando progresar intelectualmente,
potencializar sus destrezas y habilidades sociales y personales como la creatividad y la
comunicacion. Asimismo, las actividades ludicas demandan de mucho conocimiento por
parte del docente porque debe comprender a cabalidad la teoria cientifica y el juego.

1.7.  Estrategias didacticas

Una estrategia es una guia o camino que tienen como finalidad cumplir con un objetivo
planteado, formante en educacion se define a las estrategias didacticas como una serie
ordenada y consecutiva de actividades o pasos premeditados y bien delimitados que tienen
por finalidad cumplir con un objetivo o interés educativo. Las estrategias didacticas deben
plantearse en base al contenido y posteriormente ser adaptadas a las necesidades y al
contexto donde van a ser aplicadas (Tandayamo Anchaguano, 2022). De igual manera,
sirven para asociar los contenidos impartidos con la realidad e incluso permiten solucionar
las necesidades y problematicas educativas en todos sus niveles y asignaturas.

La implementacion de una estrategia didactica suele entenderse como una opcidn para el
docente cuando trata tematicas con una alta complejidad o simplemente resultan dificiles
para los estudiantes, por lo que, debe ser utilizada de forma ordena y sistematica. Asimismo,
su implementacion demanda de un dominio pleno de las tematicas tratadas y de tiempo para
planificar las actividades o construir los recursos didacticos dependiendo de las necesidades,
sin embargo, resulta sumamente beneficioso porque el estudiante puede interactuar
directamente con los recursos que el docente ha propuesto, de tal manera que la eficiencia
del proceso educativo aumenta. Ademas, mientras mayor sea la cantidad de veces que el
docente utilice estrategias que motiven al estudiantado los resultados seran favorables debido
a que tienen un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.

1.7.1. Material didactico

El material concreto es un instrumento que al ser manipulado permite que el estudiante por
medio de sus sentidos asocie la informacién y de un concepto propio a lo que experimenta.
Valenzuela (2012, citado en Zufiiga Herrera, 2018) indica que entre las caracteristicas del
material concreto destaca la sencilles y facilidad de construccion, la intencionalidad
motivacional, la relacion con el tema y la facilidad que presta para comprender. Todas estas
caracteristicas son beneficiosas para el proceso de ensefianza-aprendizaje y favorecen a la
labor docente por que estimula y motivan al estudiante para que construya su propio
conocimiento por medio de la manipulacion y la reflexion, esto a su vez promueve el
razonamiento ldgico.

Un material concreto es el que se realiza para una clase o tema en especifico, pero si puede
ser utilizado y se lo puede adaptar para incluirlo en la ensefianza de otras tematicas e incluso
a otras ramas de conocimiento se convierte en material didactico debido a su versatilidad.

El material didéctico permite disminuir la dificultad que tiene el estudiante al aprender un
tema en especifico, por ende, debe ser el mas adecuado y representar de manera exacta lo
que se desea mostrar al educando para evitar posibles confusiones (Oscco Sol6rzano et al.,
2019). El material didactico es una manera creativa que propone el docente para motivar al
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estudiante con el fin de alcanzar el anhelado aprendizaje significativo (Tandayamo
Anchaguano, 2022). En consecuencia, el material didactico puede ser tangible o intangible,
es escogido y/o elaborado de manera minuciosa y si es posible se debe adaptar a las
necesidades y actividades propuestas, pero si se desea que el estudiante tenga un papel activo
este debe tener un acercamiento personal con el material y manipularlo para que pueda
verificar lo que se expone tedricamente.

1.7.2. El juego

El juego es una actividad que esta presente a lo largo de la vida de todas las personas y tiene
un papel fundamental durante la infancia porque permite que el nifio desarrolle habilidades
cognitivas y motrices basicas mediante la manipulacion de objetos que incentivan la
creatividad, por lo tanto, utilizar juegos en la educacion es beneficioso tanto para el educador
como para el educando, porque el docente utiliza estas actividades como una alternativa para
romper con la monotonia dentro del aula y el estudiante se ve involucrado en actividades
donde se enfrenta a retos y desafios que le permiten aplicar el 100% de su potencial para ser
el ganador en la actividad o estar entre los primeros lugares. Esto permite que el proceso
educativo se dinamice y el alumno aprenda en un ambiente armoénico y divertido, lo que es
sumamente importante porque el aprendizaje es significativo cuando el estudiante reflexiona
y se divierte.

El desarrollo de un juego debe ser dindmico y el estudiante debe participar activamente, por
ende, se necesita de una planeacién y organizacion de actividades correctamente
seleccionadas y la guia y supervision del docente para que se desarrolle correctamente en un
contexto de paz y cordialidad, donde los estudiantes respeten las reglas y a sus rivales con
el fin de evitar conflictos y lograr los objetivos deseados.

1.7.3. Guia didactica

Una guia didactica cuenta con una estructura preestablecida que puede ser modificada a
medida de las fortalezas, debilidades y las caracteristicas del medio en la cual se la va a
implementar; su finalidad es basicamente orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante una serie de pasos enlazados a los diferentes momentos de una clase. Las
actividades que el docente propone en la guia deben estar acorde a la realidad de los
educandos, la tematica y a los objetivos que se quieren lograr (Pino Torrens & Urias
Arbolaez, 2020). En una guia didactica se puede implementar un sin nimero de recursos y
materiales que permitan al docente guiar el proceso de educativo haciendo énfasis en las
partes mas importantes e indispensables para el estudiante.

Como menciona Tandayamo Anchaguano (2022) “Esta estructurada por componentes muy
importantes (objetivos, contenidos, estrategias metodoldgicas, recursos didacticos, formas
de organizacion de la docencia y la evaluacion) las cuales tienen como objetivo principal
dirigir un proceso ordenado”. Para elaborar una guia didactica el docente debe elegir
correctamente las actividades que va a realizar con relacion al contenido y el objetivo
deseado, por lo que debe considerar el contexto, las necesidades y los recursos con los que
cuentan los estudiantes, permitiendo que el estudiante construya su propio aprendizaje por
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medio de las actividades y recursos propuestos, que de ser posible deberian ser tangibles y
atractivos para despertar el interés del educando.

1.7.4. Las herramientas tecnoldgicas en la educacion

En los Gltimos afios la tecnologia ha progresado exponencialmente y las telecomunicaciones
han facilitado y acelerado el intercambio de informacién. Como menciona Castells (2004)
la revolucion tecnoldgica ha llegado a tal punto de transformar la sociedad humana debido
a que las tecnologias de la informacidn tienen la facultad de inmiscuirse en cualquier
actividad, sea social o personal. El desarrollo tecnoldgico tiene entre sus objetivos facilitar
la vida del ser humano, optimizar el tiempo y aumentar la eficiencia de las actividades. En
cuanto a la educacion ha evolucionado y se ha adaptado continuamente a las necesidades y
demandas sociales y la metodologia no esta exenta de esto, ya que en el siglo XXI sigue
sufriendo cambios significativos y en cada parte del mundo se ha optado por aplicar un
método distinto que se acople al contexto y permita alcanzar los objetivos propuestos.

Tal como manifiesta Molinero Barcenas & Chavez Morales (2019) se debe dejar en un
segundo plano las ideas tradicionales de la educacion y permitir que el estudiante sea el
participe principal en la adquisicién del conocimiento, ya que la tecnologia otorga los medios
necesarios para que el docente cambie su labor. Se debe tomar en cuenta que las generaciones
actuales conocidos como generacién Alpha y los altimos milenillas nacieron en un mundo
tecnoldgico, por lo tanto, practicamente desde su nacimiento han tenido la oportunidad de
gozar de muchos privilegios en todos los sentidos e incluso son capaces de manipular
dispositivos tecnologicos desde los primeros afios de vida, que si bien son para actividades
que no tienen que ver con el indole educativo le permiten desarrollar habilidades que la
mayoria de personas de avanzada edad carecen o les cuesta mucho adquirir.

a. Las TIC en laeducacién

Segun Aguiar et al., (2019) las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son (tiles
en cualquier actividad humana y sumarlas a la educacion no solo significa equipar al aula
de clase con herramientas tecnoldgicas, ya que implica crear un sentimiento de
pertenencia e integralidad sobre su utilizacion. Utilizar las TIC junto con un método
adecuado permite que le educando se familiarice y se adapte a una nueva forma de
aprender que no esta limitada al uso de la pizarra y marcadores, permitiendo que el
estudiante se sienta parte del proceso educativo manipulando los recursos que el docente
ha elegido previamente y ha puesto a disposicion del educando, esto incide positivamente
en los resultados del aprendizaje en relacién con las clases donde predomina el método
tradicional, debido a que permite involucrar estrategias innovadoras en cualquier parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Su empleo involucra que el estudiante tenga una actitud participativa y reflexiva debido
a que se relaciona con el conocimiento directamente, ademas la mayoria de los estudiantes
en la actualidad conviven diariamente con la tecnologia y presentar la clase con ayuda de
herramientas tecnoldgicas motiva al alumnado debido a que ya tienen experiencias
previas con el uso de programas por lo que le resultan sencillos de utilizar. Por otro lado,
las TIC resultan beneficiosas para el docente debido a que dinamiza su labor y le otorga
una amplia gama de herramientas que puede emplear en cualquier momento del proceso
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de ensefianza-aprendizaje, es decir, puede aplicarse tanto para ensefiar, evaluar y reforzar
el conocimiento adquirido.

b. Las TAC En La Educacion

Las tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento son una parte fundamental en el
proceso pedagoOgico porque permiten que la educacion pueda adaptarse a las
problematicas y necesidad con ayuda de herramientas tecnologicas aplicadas de la mano
de una metodologia que dé lugar a procesos de ensefianza-aprendizaje dptimos (Flores
Vasquez & Vargas Vargas, 2022). Segin Gonzélez Gonzaélez et al., (2020) un docente
gue maneja las TIC emplea las TAC juntamente con una buena metodologia activa que
hace que los procesos educativos sean enriquecidos y se adapten a las necesidades del
estudiante. Las TAC orientan a las TIC en el proceso educativo para que el educando
pueda aprender mas, en menor tiempo y de una mejor manera, por ende, el docente debe
gestionar y planificar correctamente las actividades y los recursos para que los educandos
se involucren activamente en el proceso educativo y se interrelacionen con sus
compafieros en actividades colaborativas y cooperativas.

c. Las TEP en la educacién

Actualmente la mayoria de las personas tiene acceso a dispositivos tecnoldgicos y a la
internet, por lo tanto, el docente al hacer un uso correcto de las TIC también puede aplicar
las TAC para cumplir con los objetivos pedagdgicos. Siguiendo el proceso correcto se
pude dar un salto aun mayor a las Tecnologias del Empoderamiento y Participacion (TEP)
que buscan darle un sentido o aplicacién a lo aprendido con el fin de solucionar problemas
sociales (Gonzales, et al, 2020). La palabra empoderamiento en educacién significa que
el estudiante va a tener la capacidad de aprender independientemente, lo que es el objetivo
principal de los métodos actuales como el constructivismo, donde el profesor guia y
supervisa el proceso de aprendizaje, limitdndose a proporcionar las herramientas
adecuadas y planificar las actividades oportunas para que el estudiante construya su
propio conocimiento de forma activa, a su manera y desde su punto de vista para que sea
significativo y util.

Se debe mencionar que los nifios, nifias y la gran mayoria de los adolescentes han tenido
acceso a la web desde temprana edad, permitiendo interacciones entre personas para
comunicarse y en el mejor de los casos trasferir informacidn util sin limitaciones. Es aqui
donde las Tecnologias del Empoderamiento y Participacién son de mayor utilidad debido
a que tratan de obtener la mayor utilidad posible de las redes socio-informaticas, para que
los educandos puedan compartir conocimientos y tengan interés por aprender y ensefiar,
propiciando el razonamiento y el criticismo del estudiante al momento de indagar sobre
los distintos temas y contrastarlos con lo que sus compafieros proponen para que le
permitan desarrollar su potencial cognitivo, volverse un ente pensante y (til en beneficio
de la sociedad.

1.8.  Los Productos y Cocientes Notables

Los Productos Notables como su nombre lo indica son multiplicaciones particulares
realizadas entre expresiones algebraicas. Jumbo Flores (2018) clasifica a los Productos
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Notables en los siguientes casos: cuadrado de un binomio o binomio al cuadrado, producto
de la suma por la diferencia de binomios, producto de binomios con un término comin o
binomio de la forma y cubo de un binomio de un binomio. Estos casos son especiales por
que cumplen con reglas que permiten obtener su equivalencia o resultado de forma rapida,
es decir, solo es necesario identificar los términos y aplicar las reglas particulares que se
aplican en cada uno de los casos anteriormente mencionados, cabe recalcar que estas reglas
pueden ser utilizadas a conveniencia para resolver un mismo ejercicio.

De igual manera clasifica los Cocientes notables en: diferencia de cuadrados perfectos y
diferencia de cubos perfectos para sus raices. Para estos casos se realiza previamente la
explicacion de la division sintética para analizar divisiones de polinomios que al operarlos
no existe residuo, es decir, da como resultado monomios o polinomios exactos y de forma
similar se efectta por simple inspeccién, lo que significa que no se debe llevar a cabo la
division o algun otro proceso de verificacion ya que solo basta con determinar el caso del
que se trata y aplicar la regla pertinente.

1.8.1. Obijetivos del Area de Matematica por subnivel con relacion a los Productos y
Cocientes Notables

En el libro facilitado por el Ministerio de Educacion plantea el estudio de los Productos
Notables y los Cocientes Notables en unidades didacticas separadas, ubicando a los
Productos Notables en la Unidad 3 titulada En Ecuador se hizo y se hace ciencia, donde
plantea tres objetivos para el subnivel de Educacion General Basica Superior. Para el
Ministerio de Educacion los objetivos por subnivel en cuanto a Productos Notables son tres
y se desglosan en:

0.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nimeros enteros,
racionales, irracionales y reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para lograr
una mejor comprension de procesos algebraicos y de las funciones (discretas y
continuas); y fomentar el pensamiento l6gico y creativo.

0.M.4.2. Reconocer y aplicar las propiedades conmutativa, asociativa y distributiva;
las cuatro operaciones basicas; y la potenciacién y radicacion para la simplificacion de
polinomios, a través de la resolucion de problemas.

O.M.4.5. Aplicar el teorema de Pitagoras para deducir y entender las relaciones
trigonométricas (utilizando las TIC) y las férmulas usadas en el calculo de perimetros,
areas, volumenes, angulos de cuerpos y figuras geométricas, con el propdsito de resolver
problemas. Argumentar con légica los procesos empleados para alcanzar un mejor
entendimiento del entorno cultural, social y natural; y fomentar y fortalecer la
apropiacion y cuidado de los bienes patrimoniales del pais. (2021, p. 44)

Mientras que los Cocientes Notables se encuentran en la Unidad 4 denominada La
Matematica en la radiacion solar, y comparte los dos primeros objetivos anteriores, es decir
el 0.M.4.1.y O.M.4.2., pero integra un objetivo mas que para el Ministerio de Educacion es
el siguiente:
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OG.M.2. Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera escrita, verbal,
simbolica, grafica y/o tecnologica, mediante la aplicacion de conocimientos matematicos
y el manejo organizado, responsable y honesto de las fuentes de datos, para asi
comprender otras disciplinas, entender las necesidades y potencialidades de nuestro pais,
y tomar decisiones con responsabilidad social. (2020, pag. 133)

Estos objetivos fueron propuestos por el Ministerio de Educacion, pero su aplicacion ha sido
determinada por las necesidades y limitaciones que presenta el contexto del pais debido a
las diferentes problematicas que ha experimentado en los Gltimos afios como es la pandemia
del COVID-19 y sus variantes.

1.8.2. Destrezas con criterio de desempefio imprescindibles

En el curriculo priorizado propuesto por el Ministerio de Educacion (2021, pag. 46)
menciona como destreza “M.4.1.33. Reconocer Yy calcular productos notables e identificar
factores de expresiones algebraicas.” En otra version anterior del curriculo propuesto por el
mismo Ministerio de Educacion (2020, p. 154) también incluye la destreza “M.5.1.1. Aplicar
las propiedades algebraicas de los nimeros reales en la resolucion de productos notables y
en la factorizacion de expresiones algebraicas.” Como se menciond anteriormente, tanto las
destrezas como los objetivos se plantean dependiendo de las necesidades y del contexto en
el que se desarrolla la educacion del pais.

1.8.3. Indicadores de evaluacion

Los indicadores de evolucion muestran el desempefio del estudiante de manera observable y
medible con relacion al objetivo de evaluacion, en el caso de los Productos y Cocientes
Notables los indicadores de evaluacién planteados por el Ministerio de Educacion son los
siguientes:

I.M.4.2.2. Establece relaciones de orden en el conjunto de los ndmeros reales;
aproxima a decimales; y aplica las propiedades algebraicas de los numeros reales en el
calculo de operaciones (adicion, producto, potencias, raices) y la solucién de expresiones
numéricas (con radicales en el denominador) y algebraicas (productos notables). Emplea
las potencias de nimeros reales con exponentes enteros para leer y escribir en notacién
cientifica informacién que contenga ndmeros muy grandes o muy pequefios.
(Ref1.M.4.2.3.)”. (2020, pag. 126)

I.M.5.1.1. Aplica las propiedades algebraicas de los numeros reales en productos
notables, factorizacién, potenciacién y radicacion. (1.3.). (2020, pag. 154)

Estos dos indicadores son muy importantes por que practicamente permiten conocer lo que
se desea obtener mediante la ensefianza de los Productos y Cocientes Notables.
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS
2.1.  Tipo de Investigacion

La investigacion tiene un enfoque metodoldgico mixto, es cuantitativa y de alcance
descriptivo porque permitié especificar como es y cémo se manifiesta el fendmeno o
problema motivo de estudio, particularizando las propiedades importantes del grupo de
personas investigado (Posso, 2013). En cuanto al disefio es no experimental,
cualitativamente tiene un disefio de una investigacion-accion porque se planteé soluciones
al problema detectado y especialmente en este estudio se disefid una estrategia motivacional
para facilitar el aprendizaje de Productos y Cocientes Notables. También, se especificé todas
las variables e indicadores relacionados a la motivacion de los aprendizajes de la matematica
en el del Noveno afio de Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa Republica del
Ecuador.

2.2.  Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion
2.2.1. Métodos
a) Deductivo

Este método se sustenta en base a fuentes tedricas generalizadas que permiten
particularizar temas o casos especificos (Prieto Castellanos, 2018). Se emple6
esencialmente en el marco tedrico para las bases tedricas cientificas particulares
referentes a las teorias motivacionales, la motivacion en matematicas y el proceso de
ensefianza-aprendizaje para poder enfocarlos con todo lo relacionado a los Productos y
Cocientes Notables como son los métodos, técnicas y estrategias de ensefianza-
aprendizaje.

b) Inductivo

El método inductivo se fundamenta en el uso del razonamiento y como este permite tomar
casos particulares y transformarlos en principios generales (Prieto Castellanos, 2018). Se
utilizé para la realizacion de la propuesta porque se hizo énfasis en las singularidades del
caso, es decir, en base al diagnostico de las dificultades y las caracteristicas propias del
Noveno afio de EGB en el aprendizaje de Productos y Cocientes Notables.

¢) Analitico sintético

Este método se empled en el analisis y discusion de los resultados obtenidos con ayuda
de los instrumentos aplicados que tenian como finalidad diferenciar la incidencia de las
dos dimensiones de la motivacion mediante el analisis de sus componentes, ademas los
datos encontrados fueron sintetizados para elaborar elementos teéricos inéditos.

2.2.2. Técnicas
a) Encuesta

La encuesta permite obtener informacion real, personal y diversa de los participantes
debido a que se aplica a grupos extensos donde cada individuo tiene su forma de pensar
(Arias Gonzales & Covinos Gallardo, 2021). Se aplico una encuesta sobre la motivacion
respecto a las matematicas adecuada del articulo escrito por Astudillo Villalba et al.,
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(2021) titulado “Estudio descriptivo de la motivacion del estudiante en cursos de
matematicas a nivel de educacion superior”. La encuesta (Anexo 1) se adapto al contexto
de la presente investigacion y a los medios disponibles, posteriormente se aplicé a los
estudiantes del Noveno afio de EBG durante el mes de noviembre por medio de la
plataforma virtual Google Forms.

b) Entrevista

Se realiz6 una entrevista estructurada en el mes de noviembre al profesor de matematicas
del Noveno afio de EBG de la Unidad Educativa Republica del Ecuador, con el fin de
obtener informacion relevante de una persona calificada y encargada de este subnivel de
educacion.

2.2.3. Instrumentos

El instrumento utilizado fue el cuestionario tanto en la encuesta como en la entrevista.
2.3.  Preguntas de Investigacion

Las siguientes preguntas sirvieron como ejes cursores de este estudio:

¢ Cual es el diagndstico del nivel de motivacion, de los estudiantes del del Noveno afio de EGB de
la Unidad Educativa RepuUblica del Ecuador para los aprendizajes de Productos y Cocientes
Notables?

¢Qué relacion existe entre el género de los estudiantes del Noveno afio EGB de la Unidad
Educativa Republica del Ecuador con las diferentes variables relacionadas a la motivacion?

¢Se puede disefiar una estrategia innovadora que motive a los estudiantes del Noveno afio de EGB
de la Unidad Educativa Republica del Ecuador en los aprendizajes de Productos y Cocientes
Notables?

La investigacion es de caracter correlacional por lo que se trabajo con la siguiente hipétesis
del investigador o hipdtesis alternativa:

H,: Existe una relacion estadisticamente significativa entre le género de los estudiantes del
Noveno Afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Republica del Ecuador
con la motivacion hacia los aprendizajes de Productos y Cocientes Notables.

Mientras que la hipdtesis nula con la que se trabajo es:

H,: No existe relacion estadisticamente significativa entre le genero de los estudiantes del
Noveno Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Republica del Ecuador,
con la motivacion hacia los aprendizajes de Productos y Cocientes Notables.

La fiabilidad o constancia interna de la encuesta aplicada a los estudiantes de Noveno afio
de EGB hace referencia a la correlacion existente entre las preguntas o items del instrumento,
este Ultimo consta de 32 preguntas y su consistencia fue calculada con el Alfa de Cronbach.

George & Mallery (2003) determinan la fiabilidad de la investigacion en base a los siguientes
criterios:

- Mayor de .90 = Excelente
- Entre .80y .90 = Bueno
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- Entre .70y .79 = Aceptable

- Entre .60y .69 = Cuestionable
- Entre .50y .59 = Pobre

- Menor de .50 = Inaceptable

Al calcular el Alfa de Cronbach se obtuvo .930 y tomando en cuenta el criterio anterior es
equivalente a Excelente debido a que es un valor muy cercano a la unidad.

El nivel de motivacion se estructuré tomando en cuenta los posibles puntajes maximos y
minimos obtenidos por cada uno de los estudiantes y se utilizé el baremo que considera los
posibles puntajes maximos y minimos con respecto a la motivacion total, la motivacion
extrinseca y la motivacion intrinseca. En estos baremos se obtuvo el rango restando el
puntaje maximo y minimo posibles en cada tipo de motivacién y para determinar los rangos
del nivel bajo medio y alto se obtuvo los puntajes dividiendo el rango (méaximo y minimo)
para tres debido a que son tres categorias. EI baremo se presenta a detalle a continuacion:

Tabla 1l
Baremo del nivel de motivacién total

Tipo de motivacion Nivel

Bajo Medio Alto
Total 31-72 73-114 115-155
Extrinseca 9-21 22-34 35-45
Intrinseca 22-51 52-81 82-110

2.4. Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 2
Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Dimension Indicador Técnica . Fuente de
informacion
Respeto de los comparieros (6)
Preocupacion por la opinién de
los compafieros (9)
Pasion y dominio docente (11)
Satisfaccion por las buenas
calificaciones (12) Estudiantes
Motivacion  Estudiay realiza tareas para ser de Noveno
extrinseca ~ tomado en cuenta (14) afo de EGB
La Felicitacion por ser buen
motivacion estudiante (15)
en los Preocupacion por el criterio del
aprendizajes profesor (16,22)
de Productos Estudia mé&s cuando se usa
y Cocientes material didactico (23)
Notables
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Variable

Dimensién

Indicador

Fuente de

Técnica . .,
informacion

Motivacion
intrinseca

Percepcion
docente

Atencion en clase (7)

Prioridad en las tareas (8)
Esfuerzo por las buenas
calificaciones (10)

Estudia y realiza tareas para
resolver problemas (13)
Obtiene buenas calificaciones
para mejorar su futuro (19)
Estudia y realiza tareas por
responsabilidad (20)

Aprende con problemas
dificiles (21)

Estudio de matematica (24)
Estudia para ser mejor (25)
Estudia y realiza tareas por
obligacion (26)

Estudia para aplicar en la
cotidianidad (27)

Descontento por malos
resultados en examenes (28)
Estudia para mejorar su estilo
de vida (29)

Estudia para comprender el
mundo (30)

Animo por buenas notas (31)
Repite hasta que le salga bien
(32)

Ejercicios de aplicacion (33)
Puntualidad en entregas (34)
Concentracion en clase (35)
Automotivacion (36)

Causas de desmotivacion (1)
Estrategias de motivacion (2, 3)
Capacitacion en motivacion (4)
Factores externos (5)

Factores internos (6)

Encuesta

Docente de

Entrevista L.
matematica
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2.5. Participantes
2.5.1. Poblacién o Universo

Tabla 3
Namero de estudiantes por paralelo del Noveno Afio de Educacidén General Basica

Paralelo NuUmero de estudiantes Porcentaje
A 42 25 %
B 42 25 %
C 42 25 %
D 42 25 %
Total 168 100 %

Nota. Elaboracidon propia. Fuente: Base de datos de la Unidad Educativa Republica del Ecuador.

Se tomé una muestra representativa debido a que la encuesta es de caracter opcional, por lo
que se encuestd a los estudiantes que estaban dispuestos y desearon participar en la
investigacion, que fue la mayoria de los estudiantes del Noveno afio de EGB.

2.5.2. Muestra

Se contd con un total de 168 estudiantes, pero se tomd a una muestra de 118 estudiantes del
Noveno afio de EGB de la Unidad Educativa Republica del Ecuador, lo que significa que el
estudio tiene una confiabilidad del 94%.

N % 9% x z*
- (N —1)e? + 92 « z2
168 * 0.5 * 1.962
~(N—1) %0052+ 0.52 = 1.962

n

n =117.09

N: poblacion

d: varianza

z: nivel de confianza
e: error

De la muestra investigada el 56.8% pertenecen al género masculino y el 43.2% al femenino,
asimismo el 52.5% indica pertenecer a la etnia mestiza y el 47.5% a la indigena, lo que
significa que en la Unidad Educativa Republica del Ecuador los estudiantes encuestados
Unicamente pertenecen a estas etnias.

2.5.3. Procedimiento

La encuesta se aplic6 con la autorizacién de la autoridad competente de la unidad educativa,
decir, con el consentimiento informado, se proporciond el link o enlace a los estudiantes para
que llenen la encuesta en aproximadamente 15 minutos. Posteriormente, al contar con la
totalidad de datos proporcionados por los encuestados, se envio la informacion al software
SPSS version 25.0 y por medio de este programa se realizo las respectivas tablas de
frecuencias y las tablas de contingencia que permitieron realizar el respectivo analisis.
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CAPITULO Il1l: RESULTADOS Y DISCUSION

Tabla 4
Estadisticos descriptivos

Total Total motivacion Total motivacion
motivacién extrinseca intrinseca

N Valido 118 118 118

Perdidos 0 0 0
Media 121.42 35.13 86.30
Mediana 122.00 36.00 86.50
Moda 112 342 102
Desv. Desviacion 19.770 6.042 14.998
Varianza 390.845 36.505 224.928
Rango 118 34 84
Minimo 37 11 26
Maximo 155 45 110
Suma 14328 4145 10183

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.
Nota. Elaboracion propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de EGB de la U.E.

Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

Las medidas de tendencia central obtenidas en base a los resultados de la encuesta sobre la
motivacion indican que existe una media o promedio de 121.42; la mediana es 122 lo que
quiere decir que es el dato central de la investigacion y al tratarse de datos simples se obtuvo
que la moda es 112 lo que quiere decir que es el dato que mas se repite. Mientras que, las
medidas de dispersién muestran que la desviacion tipica o estandar que indica cuan dispersos
estan los datos es de 19.770; la varianza que representa la variabilidad de los datos respecto
a la media aritmética es de 390.845; ademas el rango que se obtuvo del promedio entre el
valor o dato mayor y el dato menor es de 118, el maximo y el minimo que representan a los
valores mas altos y bajos son 155 y 37 respectivamente.

3.1. Diagnostico del nivel de motivacién
3.1.1. Motivacion extrinseca

Tabla s
Nivel de motivacion extrinseca

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 4 3.4 3.4 3.4
Medio 69 58.5 58.5 100.0
Alto 45 38.1 38.1 41.5
Total 118 100.0 100.0

Nota. Elaboracion propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.
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En base a los resultados de la entrevista se evidencid que existe mas de la mitad de los
estudiantes estan poco motivados extrinsecamente, por lo que se puede deducir que no se ha
utilizado los recursos adecuados a las necesidades de los estudiantes y no se ha despertado
el interés, la curiosidad y/o la creatividad para que estos participen activamente de manera
individual o grupal en las actividades dentro del aula. En el estudio realizado por Quelal
Narvaez (2020) sobre motivacion en la ensefianza de la matematica encontr6é que todos los
docentes encargados de impartir las clases a veces utilizan diferentes estrategias para motivar
al comenzar una clase y la gran parte solo se enfoca en dictar la clase de manera tedrica. Esto
significa que en la mayoria de los casos la ensefianza de la matematica es aburrida y poco
interesante, por lo que se debe optar por y/o materiales didacticos novedosos, que vuelvan
Iudica a la clase y hagan que el discente se entusiasme.

3.1.2. Motivacion intrinseca

Tabla 6
Nivel de motivacion intrinseca

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Bajo 3 2.5 2.5 2.5
Medio 77 65.3 65.3 100.0
Alto 38 32.2 32.2 34.7
Total 118 100.0 100.0

Nota. Elaboracion propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

En los resultados se observa que un porcentaje desfavorable de estudiantes cuentan con una
motivacion intrinseca elevada hacia el aprendizaje de la matematica, es decir, no tienen la
predisposicion personal por aprender. En el estudio realizado por Calle et al., (2020)
enfocado en la motivacién en la basica superior indica que, la motivacion intrinseca es
indispensable para que los estudiantes se empoderen de su aprendizaje, se esfuercen y
utilicen el 100% de sus capacidades y destrezas. Por lo tanto, es fundamental la labor del
docente para mantener despierto e interesado al estudiante, tomando en cuenta que este tipo
de motivacion nace por: el anhelo hacia el conocimiento, el logro y tener una experiencia
estimulante, por ende, el docente debe plantear continuamente acciones que desafien al
estudiante para que desarrolle el pensamiento 16gico, creativo, y critico, para que el discente
conozca sus capacidades y mejore la autopercepcion que tiene de si mismo.
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3.1.3. Motivacion total

Tabla 7
Nivel de motivacion total

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vélido Bajo 3 2.5 2.5 2.5
Medio 77 65.3 65.3 100.0
Alto 38 32.2 32.2 34.7
Total 118 100.0 100.0

Nota. Elaboracién propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

La Tabla 7 indica que existe un porcentaje sumamente mayor a la mitad de los educandos
que estan poco motivados, lo cual permite inferir que el docente no ha logrado cautivar al
alumnado con las estrategias y recursos que propone durante la clase, ya que, los materiales
utilizados no son llamativos ni causan un impacto cognitivo al estudiante. Quelal Narvéez
(2020) encontrd que los docentes estan de acuerdo con emplear juegos al iniciar o evaluar
la clase y apoyan el uso del material didactico para motivar a los educandos. Las actividades
ludicas son beneficiosas, ya que, involucran al estudiante en tareas cooperativas y
colaborativas que le permiten satisfacer dudas e inquietudes por medio del dialogo entre
pares, que suele ser mas comprensible, para que el discente pueda contrastar su conocimiento
con el de sus compafieros con el fin reafirmar la validez de lo aprendido y reforzar los saberes
adquiridos.

3.1.4. Gusto por las matematica

Tabla 8
Gusto por las matematicas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje véalido acumulado
Valido Nunca 3 2.5 2.5 2.5
Rara vez 13 11.0 11.0 13.6
Algunas veces 52 44.1 44.1 57.6
Frecuentemente 28 23.7 23.7 81.4
Siempre 22 18.6 18.6 100.0
Total 118 100.0 100.0

Nota. Elaboracion propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

La tabla anterior muestra que mas de la mitad de los estudiantes tienen gusto por las
matematicas en muy pocas ocasiones, esto es lamentable porque el docente no ha logrado
que ellos simpaticen con la materia y se familiaricen con los conocimientos impartidos,
puede deberse a que asocian la matematica solo a la resolucion de ejercicios que cada vez
son méas complicados. En el estudio de Mejia Lasso (2022) indicé que al 75% de los
educandos no le preocupa tener que aprender o no matematicas e incluso no lo harian si fuese
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opcional, las posibles razones pueden retomarse a la primaria, pero es aln mas preocupante
que en el afio lectivo mencionado los estudiantes dicen que es una asignatura dificil e indtil.
La gran mayoria considera que la matematica es una materia aburrida y desligada a la
realidad, por lo cual obtienen malos resultados; implementar recursos de evaluacion
recreativos y divertidos, donde el educando disfrute y se sienta capaz de realizar las
actividades, genera satisfaccion y modifica la idea errénea que tenian.

3.2.  Relacion entre el género y la motivacion
3.2.1. Géneroy Motivacion Extrinseca

Tabla 9
Tabla cruzada entre Género y Motivacion Extrinseca

Motivacion Extrinseca
Bajo Medio Alto Total

Masculino Recuento 2 32 33 67
Género % dentro de Género 3.0% 47.8% 49.3% 100.0%
. Recuento 2 37 12 51
Femenino i
% dentro de Género 3.9% 72.5% 23.5% 100.0%
Recuento 4 69 45 118
Total

% dentro de Género  3.4%  585%  38.1%  100.0%
Nota. Elaboracion propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

Los datos obtenidos de la entrevista indican que mas de la mitad de los estudiantes
pertenecientes al género masculino cuentan con poca motivacién extrinseca, lo cual es
preocupante para el aprendizaje porque a los hombres no les atrae los materiales y recursos
didacticos utilizados en la ensefianza de la matematica, ya que, no estan acorde a las
caracteristicas que presenta el grupo. Para Garcia Martinez et al., (2021) a pesar de haber
pocos estudios de la incidencia de la motivacion extrinseca en cada género, los hombres
suelen reaccionar mas cuando se le incita a participar en juegos o actividades competitivas,
mientras que las mujeres asocian mejor los estimulos mas representativos. Con relacién al
estudio, se puede decir que las actividades que plantea el docente son mas eficientes en
educandos pertenecientes al género femenino, por ende, se debe optar por recursos y
estrategias didacticas que sean significativas y de ser posible promuevan la competitividad
por medio de actividades ludicas.

La hipotesis planteada en la metodologia se demostro utilizando la U de Mann Whitney, que
es una prueba no paramétrica que permite determinar si existe o no diferencias entre dos
muestras independientes (en esta investigacion hombres y mujeres) con la motivacion. El
valor de la significacion asintdtica (bilateral) que es el p valor es:
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Tabla 10
Estadistico de prueba: U de Mann Whitney (Motivacion Extrinseca)

Motivacion Extrinseca

U de Mann-Whitney 1306.000
W de Wilcoxon 3584.000
z -2.534
Sig. asintdtica(bilateral) 011

a. Variable de agrupacion: Género

Como se puede contemplar el p valor es de .011, que es menor a 0.05; por lo tanto, se rechaza
la hipotesis nula (H,) y se acepta la hipotesis del investigador (H,), por lo tanto, existe una
relacion estadisticamente significativa entre le género de los estudiantes del Noveno Afio de
Educacién General Béasica de la Unidad Educativa Republica del Ecuador con la motivacién
extrinseca hacia los aprendizajes de Productos y Cocientes Notables.

3.2.2. Géneroy Motivacion Intrinseca

Tabla 11
Tabla cruzada entre Género y Motivacion Intrinseca

Motivacion Intrinseca

) i Total
Bajo Medio Alto ot
Masculino Recuento 2 39 26 67
Género % dentro de Género 3.0% 58.2% 38.8% 100.0%
. Recuento 1 38 12 51
Femenino 0 ,
% dentro de Género 2.0% 74.5% 23.5% 100.0%
Recuento 3 77 38 118
Total

% dentro de Género  2.5% 65.3% 32.2%  100.0%
Nota. Elaboracion propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

La tabla indica que casi la mitad de la muestra referente al género masculino se encuentra
desmotivada intrinsecamente, esto pude ser porque el docente no ha conseguido que los
educandos tengan el sentido de pertenencia hacia la materia, por lo que no cuentan con
razones propias que los incentive a aprender. Los estudios que relacionan la motivacion
intrinseca con el género del individuo son poco significativos, debido a que cada persona
tiene sus propias razones para aprender o realizar una actividad, sin embargo, se puede
incidir intrinsecamente por medio de estimulos extrinsecos (Granero Gallegos & Gomez
Lopez, 2020). Las razones frecuentes que persuaden al educando a aprender son: aprobar la
materia, obtener buenas calificaciones, cumplir con las obligaciones y evitar castigos; no
obstante, son motivos poco significativos porque no reflejan las aspiraciones reales, por tal
motivo, se debe utilizar medios y acciones que generen sentimientos positivos en cada
estudiante, como el amor propio y laautoconfianza, con ayuda de actividades en grupo donde
puedan aportar de forma activa y sean los actores principales en su aprendizaje.
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Tabla 12
Estadistico de prueba: U de Mann Whitney (Motivacion Intrinseca)

Motivacion Intrinseca

U de Mann-Whitney 1431.000
W de Wilcoxon 3709.000
Z -1.816
Sig. asintdtica(bilateral) .069

a. Variable de agrupacion: Género

Es evidente que el p valor es de .069, que es mayor a 0.05; por ende, se acepta la hipotesis
nula (H,) y se rechaza la hipétesis del investigador (H,), por lo tanto, no existe una relacion
estadisticamente significativa entre le género de los estudiantes del Noveno Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Republica del Ecuador con la motivacion
intrinseca hacia los aprendizajes de Productos y Cocientes Notables.

3.2.3. Géneroy Motivacion Total

Tabla 13
Tabla cruzada entre Género y Motivacion Total

Motivacion Total

] ) Total
Bajo Medio Alto
) Recuento 2 38 27 67
Masculino ,
Género % dentro de Género 3.0% 56.7% 40.3% 100.0%
. Recuento 1 39 11 51
Femenino i
% dentro de Género 2.0% 76.5% 21.6% 100.0%
Recuento 3 77 38 118
Total

% dentro de Género  2.5% 65.3% 32.2%  100.0%
Nota. Elaboracion propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

En la Tabla 13 es evidente que més la mitad de los estudiantes, tanto hombres como mujeres,
tienen una escasa motivacion, lo cual permite inferir que la labor del docente no logra
estimularlos, derivando en un problema significativo porque la baja motivacion es sinbnimo
de un proceso educativo deficiente y de malas calificaciones. El grado de motivacion de un
estudiante se asocia directamente al rendimiento académico y este Gltimo a la capacidad
cognitiva; si bien esta brecha entre géneros es muy corta, las mujeres tienen mejores
resultados (Torrano Montalvo & Soria Oliver, 2017). Actualmente, las unidades educativa
son mixtas, conformadas por hombres y mujeres, con el fin de afianzar el concepto de
inclusién y desaparecer los estereotipos de género; por consiguiente, para ensefiar a grupos
diversos se debe optar por recursos y actos enfocadas a la participacion simultanea de todos
los alumnos, esto implica la eleccion y planificacién de actividades donde se utilice las
habilidades y destrezas generales, que incentiven al educando a aprender matematica para la
vida.
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Tabla 14
Estadisticos de prueba: U de Mann Whitney (Motivacion Total)

Motivacion Total

U de Mann-Whitney 1373.500
W de Wilcoxon 3651.500
z -2.193
Sig. asintdtica(bilateral) .028

a. Variable de agrupacién: Género

Se puede observar que el p valor es de .028, que es menor a 0.05; por lo que se rechaza la
hipdtesis nula (H,) y se acepta la hipotesis del investigador (H,), por lo tanto, existe una
relacion estadisticamente significativa entre le género de los estudiantes del Noveno Afio de
Educacién General Béasica de la Unidad Educativa Republica del Ecuador con la motivacién
total hacia los aprendizajes de Productos y Cocientes Notables.

3.2.4. Géneroy Gusto por las matematicas

Tabla 15
Tabla cruzada entre Género y Gusto por las matematicas

Gusto por las matematicas
Rara Algunas Total

Nunca Frecuentemente Siempre
Vez Veces
Recuento 2 8 29 12 16 67
1 0,
o Masculino %dentro 4o 11 900 43394 17.9% 23.9% 100.0%
@ de Género
8 Recuento 1 5 23 16 6 51
1 0,
Femenino % dentro , o, 9800 4510 31.4% 11.8% 100.0%
de Género
Recuento 3 13 52 28 22 118
Total % dentro , cor 19006 44.1% 23.7% 18.6% 100.0%
de Género . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0

Nota. Elaboracién propia. Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes del Noveno afio de
EGB de la U.E. Republica del Ecuador en el mes de noviembre 2022.

La tabla anterior indica que casi la todas las mujeres no estan totalmente cautivadas por la
asignatura, esto demuestra que la educacion, a pesar de enmarcarse en principios de igualdad
social y de oportunidades, sigue evidenciando el apego de las estudiantes hacia otras ramas
del conocimiento. La fascinacion por la matematica depende de las variables que infieren en
la vida escolar; actualmente las se promueve el trato igualitario para eliminar la influencia
social sobre los roles de género que promovian la idea errénea de una superioridad masculina
de orden cognitivo (Erazo-Hurtado & Aldana-Bermudez, 2015). El contexto de cada unidad
educativa, asi como las necesidades y potencialidades del alumno son diferentes, por lo que
se debe enfatizar en dos cuestiones fundamentales: la igualdad de género y versatilidad de
los recursos; por ende, si se quiere promocionar e infundir el gusto por la matematica se debe
optar por actividades ludicas donde tengan la libertad de escoger su labor y recursos que
permitan relacionar el conocimiento con el entretenimiento.
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CAPITULO IV: PROPUESTA
4.1. Titulo de la propuesta

Guia didactica para el uso de materiales didacticos para el aprendizaje de los Productos y
Cocientes Notables en Noveno Afo de Educacidén General Basica en la Unidad Educativa
Republica del Ecuador.

4.2.  Introduccién de la propuesta

Al analizar los resultados de la encuesta sobre la motivacion en los aprendizajes en
matematica, se evidencid que existe un alto grado de desmotivacién en el alumnado porque
existen falencias significativas en el uso de materiales didacticos para motivar a los
estudiantes, ya que, no logran cautivar al educando, no generan un impacto cognitivo y
tampoco satisfacen sus necesidades, provocando que la ensefianza de la matematica sea
deficiente y haya bajo rendimiento académico, que a largo plazo deriva en la concepcién de
una idea errénea sobre la asignatura, ya que, se vuelve complicada, aburrida e incluso sin
una aparente utilidad préactica.

Tales motivos confirman la necesidad de contar con guias enfocadas en el uso de materiales
didacticos para la ensefianza de los Productos y Cocientes Notables, que faciliten la labor
del docente y sirvan como una fuente de motivacion. Las guias comprenden una serie
ordenada y estructurada de actividades preestablecidas que orienten el proceso de ensefianza-
aprendizaje mediante uso de recursos novedosos y entretenidos que despiertan la curiosidad
del estudiante, incentivandolo a participar en actividades ludicas de caracter grupal en las
que debe poner en practica sus habilidades y destrezas en la toma de decisiones y/o la
planteamiento de estrategias de solucion; esto es beneficioso porque el educando desarrolla
el pensamiento ldgico, critico y creativo, e incluso le permite modificar su autoconcepcion,
aumentando su autoestima y desarrollando un sentido de pertenecia hacia la materia.

En cuanto a la motivacion se encontro que un porcentaje cercano a la mitad de los estudiantes
cuentan con un nivel bajo de motivacion extrinseca e intrinseca, por ende, sucede lo mismo
con el porcentaje referente a la motivacion total, ya que, revela que solo un poco mas de la
mitad de los estudiantes estan sumamente motivados. Esto refleja que los recursos no han
influenciado a los estudiantes dentro del aula de clase, esto puede deberse a que,
generalmente son de tipo explicativo, por ende, se opt6 por actividades ludicas que de la
mano de recursos innovadores, promueven a la participacion los educandos en actividades
competitivas que son guiadas y reguladas por el docente.

4.3.  Objetivos de la guia
4.3.1. Objetivo general

Elaborar guias didacticas que mejoren el proceso de ensefianza-aprendizaje de los Productos
y Cocientes Notables y Cocientes Notables en los estudiantes de Noveno afio de EGB de la
Unidad Educativa Republica del Ecuador
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4.3.2. Objetivos especificos

- Investigar fuentes bibliograficas sobre la elaboracion guias que implementen materiales
didacticos y las Tics.

- Disefar guias que faciliten la ensefianza de los Productos Notables por medio del uso de
materiales didacticos como recursos motivacionales en la Unidad Educativa Republica
del Ecuador.

- Disefiar guias que faciliten la ensefianza de los Productos Notables por medio del uso de
materiales didacticos como recursos motivacionales en la Unidad Educativa Republica
del Ecuador.

4.4. Contenido de la guia

Para la elaboracion de las guias se tomd en cuenta los contenidos propuestos en el libro del
Ministerio de Educacion edicion de 2020, en el cual estructura los contenidos por temas y
subtemas como se muestra a continuacion:

Productos Notables I: Cuadrado de un binomio o binomio al cuadrado y producto de la suma
por la diferencia de dos binomios o producto de binomios conjugados.

Productos Notables I1: Producto de la forma (a + X) (x + b) y cubo de un binomio o binomio
al cubo.

Cocientes Notables: Diferencia de cuadrados perfectos entre la suma de sus raices y la
diferencia de sus raices, y Diferencia de cubos perfectos entre la suma de sus raices y la
diferencia de sus raices.

4.5. Estrategias didacticas
4.5.1. Introduccion

Los juegos son parte fundamental en la vida del ser humano ya que contribuyen en el
desarrollo integral durante la infancia, donde se desarrollan las habilidades y destrezas
basicas, asimismo, potencializan el pensamiento logico, critico y creativo, porque se debe
planear estrategias y métodos cada vez mas eficaces para ganar en el menor tiempo posible.
En el campo educativo se utiliza para salir de la cotidianidad y fomentar el aprendizaje por
medio de actividades divertidas que causan un impacto cognitivo (Yamberla Pérez, 2022).
La actividades ludicas acompafiadas de recursos novedosos y llamativos estimulan el
aprendizaje del alumno y modifican la concepcion que tienen los educandos sobre la
matematica, ya que, se puede ensefiar y/o evaluar los temas tratados con medios o acciones
con las que ya estan familiarizados.
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452. GuiaN°1

Autor: Martin Vasquez

Tema: Binomio al
cuadrado

GuiaN°1
Nivel: Noveno de Asignatura: Matematica
EGB
Bloque curricular: NuUmero de unidad: 3
Algebra y funciones  Nombre de la unidad: En Ecuador se
hizo y se hace ciencia

Objetivo: Incentivar el aprendizaje del producto notable Binomio al Cuadrado mediante
el uso y manipulacién de un rompecabezas.

Destrezas:

“M.4.1.33. Reconocer y calcular productos notables e identificar factores de expresiones
algebraicas.” (Ministerio de Educacion, 2021, pag. 46).

Estrategia:

Recurso didactico:
Nombre del recurso:
Procedimiento:

El juego Duracién: 80 minutos
Recursos tecnologicos

Trabajo en equipo

Tangram de Productos Notables

El rompecabezas cuadrado

Antes de empezar el juego indique las siguientes actividades
que deben realizar los estudiantes:

e Organizar grupos de 4 estudiantes y designar un lider por
subgrupo
o Imprimir la plantilla del Tangram (Anexo 4) en cartulina y
cortar todas las piezas sin dafar la escala
e Permanecer siempre con su grupo de trabajo
e Participar en el juego
¢ Realizar las actividades de cierre
La implementacion de la estrategia se presenta a continuacion
y en el siguiente enlace y codigo QR, consta de actividades
estratégicamente estructuradas.
Enlace: https://acortar.link/IrHMZy

Cddigo QR:
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Enlaces y cddigos QR Si desea contruir la estrategia en un material mas

del materia:

duradero puede acceda a:

e Formato en AutoCAD del material para descargar,
cortar a laser en MDF o triplex y construir:
Enlace: https://acortar.link/8Eu6sP
Céd_igo Q_R:
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Guia diddacticaN " 1

El rompecabezas cuadrado

Tangram

Temas: Binomio al cuadrado

Objetivo: Incentivar el aprendizaje del producto notable Binomio al Cuadrado mediante el
uso y manipulacién de un rompecabezas.

PROCEDIMIENTO

Actividades de apertura Tiempo: 5 minutos

cSabias que~...

Los rompecabezas adquirieron su popularidad accidentalmente, ya que aparecié cuando
un historiador pego un mapa en madera y corto los paises acorde a sus fronteras; como
su fabricacion era sumamente dificil todas las personas deseaban tenerlo e incluso los
fabricaban (LA NACION, 2022). En la actualidad, el méas grande del mundo representa una
flor de loto, tiene mds de 500 mil piezas y se armé en casi un dia. Es fascinante como un
juego relativamente simple cautiva a las personas y hace que gasten horas, e incluso dias
empatando cantidades enormes de piezas para apreciar desde un paisaje hasta una
simple caricatura.

El rompecabezas cuadrado

Es un rompecabezas inspirado en el Tangram, tiene forma cuadrada y fue creado hace
varios milenios en China, consta de siete figuras geométricas regulares y su objetivo es
diferenciar el todo y sus partes, ya que desarrolla el pensamiento creativo y espacial
porque el jugador debe crear siluetas de todo tipo sin sobreponer las fichas. La
modificacién realizada es un disefio a manera de escala y una expresion algebraica
ubicadas en los lados de un cuadrado; la escala relativamente simple, pero, presenta
informacién detallada sobre las proporciones del lado del cuadrado con relacidn a las
figuras pequenas.




Actividades de desarrollo Tiempo: 50 minutos

Actividad N ° 1 Tiempo: 10 minutos

Presentar el juego de forma concreta:
Informacion:

El juego consta de 7 piezas, la expresion algebraica y la escala que divide al ladoen2y 4
partes iguales, con todo esto se puede calcular exactamente el valor de todas las areas de
las figuras, partiendo de la idea de que todos los lados de cada figura son proporcionales
al lado del cuadrado grande, y en consecuencia también a su area; para ello se debe
verificar las proporciones y formulas de areas, ya que, involucran la regla del binomio al
cuadrado.

b il
b

T
X

Socializar las reglas de forma oral
Reglas:

® Sejuegaindividualmente o en grupos

e Evitar realizar operaciones con decimales y raices

® Asignarvalores a las dos variables de la expresién tomando en cuenta que deben ser
numeros enteros y positivos

e Asociar los lados de las figuras con la escala, para ello mueve las piezas al lado donde
estd ubicada la escala y determina su proporcion




Completar la tabla que te ayudara a encontrar el valor de las areas, recuerda que
todas las areas se calculan con las proporciones entre figuras

También se puede construir figuras compuestas sobreponiendo fichas pequefias
sobre las mas grandes en el caso de que no puedas calcular algun valor

Para finalizar, verificar las respuestas utilizando el concepto de que: el todo es igual a
la suma de sus partes

Actividad N ° 2 Tiempo: 40 minutos

Seguir las reglas del juego en base al ejemplo que tiene a continuacion:

1) Dar valores a las variables de la expresion:

Ax 4 4™
4lx + 42
4x + 16

2) Completa la tabla utilizando de la escala:

- AN

2x+ 8

s
P
) S |
|
|
|

Formula del area

. 3 = 2 1
'd"ld" 1  4x+16  4x+16 o "(‘“ i 16)? 16x% + 128x + 256 = 16x2 + 128x + 256
Cuadrado [ | as==12 2x% 4 16x + 32 2x2 4+ 16x + 32
pequefio
_ b*a
Tﬁing'lllo - 2 2 2
2 4x+16 @ 2x+8 2 2x% 4 16x + 32 8x2 + 64x + 128
2x+8
grande L= (2x + 8)
2
_b*a
"i‘;"i "l 1  2x+8 2x+8 (2x i 8)2 2x% + 16x + 32 2x2 4 16x + 32
A=
2
_ b*a
Triangulo T2 x? 4+8x+16 2
R 2 | 2x+8 x+4 ,4=(x+4)2 = 2x% +16x + 32
2
A=b=*a
Romboide JEB! 2x+8 x+4 A=(2x+8)(x+4) 2x2 4+ 16x + 32 2x2 +16x + 32

A=2(x+4)?




En las reglas indica que se puede formar figuras compuestas y se debe evitar calculos
con decimales, fracciones y raices, manipulando las figuras se observa que este
cuadrado se construye con dos triangulos pequefios:

= =

Entonces su area seria:

A= 2(x? +8x + 16)
A=2x*4+16x+32

3) Para comprobar se sigue el concepto que “el todo es igual a la suma de sus partes”, el drea total
seria igual a la suma de las areas parciales:

AT =Al"
Ay = 16x% + 128x + 256
Ap = 2x% +16x + 32 + 8x% + 64x + 128 + 2x% + 16x + 32 + 2x? + 16x + 32 + 2x> + 16x + 32

Ap = 16x* + 128x + 256

Realizar una lluvia de ideas para la construccion de la regla de binomio al cuadrado

Preguntas guia:

e ;Cuantas expresiones algebraicas hay en un binomio?

e Encada figura pequenas, ¢los valores de la base y altura son los mismos?

e ;Cudndo se aplica el producto de potencias de igual base?

e ;Con qué otro nombre se lo conoce al exponente 2?

e ;Qué caracteristicas tienen cada uno de los términos de las areas?

e . Loscoeficientes del primer y tercer término pueden expresarse como potencias?

e ;Por cudl numero se debe multiplicar las bases del primer y tercer término para
obtener el segundo término?

Conceptualizar la regla para obtener la solucién de un binomio al cuadrado




t Excelente trabajo !

| Martin Vasquez | Msc. Diego Pozo |




453. GuiaN-°?2

Autor: Martin Vasquez

Temas: Productos
Notables | y Productos
Notables 11

GuiaN°2
Nivel: Noveno de Asignatura: Matematica
EGB
Bloque curricular: NuUmero de unidad: 3
Algebra y funciones Nombre de la unidad: En Ecuador se
hizo y se hace ciencia

Objetivo: Estimular el aprendizaje de los Productos Notables mediante el uso de un juego

de fichas algebraicas.
Destrezas:

“M.4.1.33. Reconocer y calcular productos notables e identificar factores de expresiones
algebraicas.” (Ministerio de Educacion, 2021, pag. 46).

Estrategia:

Recurso didactico:
Nombre del recurso:
Procedimiento:

El juego Duracién: 80 minutos
Recursos tecnologicos

Trabajo en equipo

Mahjong de Productos Notables

Fichas productivas

Antes de empezar el juego indique las siguientes actividades
gue deben realizar los estudiantes:

¢ Organizar grupos de 8 estudiantes, los cuales deben asociarse
en 2 subgrupos de 4 personas y designar un lider por subgrupo

o Imprimir las fichas del Mahjong (Anexo 5) en cartulina y
cortarlas cuidadosamente entre todos los estudiantes tomando
en cuenta que al final deben tener 33 piezas

e Permanecer siempre con su grupo de trabajo

¢ Decidir democraticamente el movimiento de las piezas

e Informar cual equipo es el ganador y cuantas columnas logré
completar el perdedor

e Realizar las actividades de cierre

La implementacion de la estrategia se presenta a

continuacion y en el siguiente enlace y codigo QR, consta de

actividades estratégicamente estructuradas.

Enlace: https://acortar.link/asYjwi

Cddigo QR:
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https://acortar.link/asYjwi

Enlaces y cddigos QR Si desea modificar los ejercicios y temas porpuestos a sus

del materia:

necesidades especificas acceda a:

e Formato en Word del material:
Enlace: https://acortar.link/XEFm5jD

Cddigo QR:

Si desea contruir la estrategia en un material méas duradero
puede acceda a:

e Formato del material en AutoCAD para descargar,
cortar a laser en MDF o triplex y construir:
Enlace: https://acortar.link/snrEYqg
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Temas: Productos Notables

Objetivo: Incentivar el aprendizaje de los Productos Notables mediante el uso de un juego
de fichas algebraicas.

PROCEDIMIENTO

¢Sabias que~...

El juego de mesa mas antiguo fue encontrado hace 5000 afnos a.C. en las tumbas de
Mesopotamia, esto se debe a que estaban completamente seguros de que habia otra vida
después de la muerte; es increible que el ser humano piense en divertirse incluso después
de sufrir acontecimientos tan tragicos. Ademas, adquirieron su popularidad en el siglo XIX
en Estados Unidos, ya que un grupo de amigos se vio en la necesidad de divertirse sin
gastar mucho dinero y olvidarse momentaneamente de sus problemas (History
Latinoamérica, 2022).

El Mahjong

Es unjuego que nace en la cultura China, pero, suele ser relacionado con historias
fantasiosas e incluso cientificas, que asocian su creacién con un tablero utilizado para
graficar el movimiento de los cuerpos celestes (Batallas de cartén, 2018). En la practica se
asemeja al domind y al juego de cartas Rummy, ya que el objetivo es emparejar fichas que
compartan caracteristicas similares siguiendo un orden especifico. Este juego fue elegido
debido a su versatilidad en aspectos fundamentales como: el modo de juego, los
materiales y el nimero de participantes.

Binomio al cuadrado

Binomio al cubo




Actividades de desarrolio

Tiempo: 50 minutos

Actividad N ° 1

Tiempo: 10 minutos

Presentar el juego de forma concreta:

Informacion:

El juego consta de 33 fichas divididas en dos grupos de diferente color, 16 ficha azules con

las variables "a" y "b", y 16 fichas rojas con las variables "x" y "y"; ademas de una ficha en

blanco que sirve para iniciar el juego.
Socializar las reglas de forma oral
Reglas:

e Sejuegaenlvsloen?2grupos de4 estudiantes

e Definir el color de las fichas de cada grupo o participante

e Mezclar y ordenar las fichas juntas en 2 grupos separados por la ficha blanca, uno

frente al otro de forma horizontal, boca abajo en 4 columnas de 4 filas

N\

S G B

J\

4 Y4
—

J\

S
o ‘,‘

N

J\




e Iniciar el juego empujando con la ficha blanca una ficha de la cualquier columna
desde la parte inferior, voltea la ficha que sale, si corresponde al color que le tocé

repite el procedimiento hasta que salga una ficha de otro color y luego cede el turno

4 A
\ J

4 a'a a'd I N
\ J\ J\ J
' ave 2 I N
\. J\ J\ y,
~ ' ~ I ™)
. VN I\ y,
e e o a's N

ia %o

@'@:-
\ J\ o J\ J

t

e Ubicar las fichas formando columnas de los diferentes productos notables, cada
columna debe tener el nombre, ejercicio, aplicacién de la regla y solucidn sin importar
el orden de las fichas

e Ordenar las fichas de forma descendente con: nombre del producto notable,

ejercicio, aplicacion de la regla y solucién

2 "

Producto notable

N/

(—N

Ejercicio

 ———
—

Aplicacidn de la regla

)
e

Solucidn

§ J

e Ganael primero que complete los 4 productos notables

Actividad N ° 2 Tiempo: 40 minutos

Jugar al Mahjong de Productos Notables




Realizar una lluvia de ideas
Preguntas abiertas:

e Menciones el nombre de un producto notable

e Menciones una diferencia entre el binomio al cuadrado y binomio al cubo

e Menciones una diferencia entre el producto de binomios conjugados y el producto de
la forma

e Mencione una diferencia entre la suma de un binomio al cuadrado y la diferencia de
un binomio al cuadrado

e Mencione una la diferencia entre el producto de dos binomios conjugados y el
producto de la forma

e Mencione una diferencia entre el binomio al cuadrado y el binomio al cubo

Martin Vasquez Msc. Diego Pozo




454. GuiaN°3

GuiaN°3
Autor: Martin Vasquez Nivel: Noveno de Asignatura: Matematica
EGB
Tema: Cocientes Bloque curricular: Numero de unidad: 4
Notables Algebra y funciones  Nombre de la unidad: La Matematica

en la radiacion solar

Objetivo: Incitar el aprendizaje de los Cocientes Notables mediante la utilizacion de un
naipe algebraico.
Destrezas:
Reconocer y calcular cocientes notables e identificar factores de expresiones algebraicas
(Ref. M.4.1.33) (Ministerio de Educacion, 2021, pag. 46).
Estrategia: El juego Duracién: 80 minutos

Recursos tecnoldgicos

Trabajo en equipo

Recurso didactico: Naipe
Nombre del recurso: Cuarenta de Cocientes Notables
Procedimiento: Antes de empezar el juego indique las siguientes actividades

que deben realizar los estudiantes:

e Organizar grupos de 2 0 4 estudiantes
e Imprimir las cartas del naipe (Anexo 6) en cartulina o papel
foto y cortarlas cuidadosamente entre todos los estudiantes
tomando en cuenta que al final deben tener 62 cartas
e Permanecer siempre con su grupo de trabajo
e Participar en el juego
¢ Realizar las actividades de cierre
La implementacion de la estrategia se presenta a en el
siguiente enlace y cddigo QR, consta de actividades
estratégicamente estructuradas.
Enlace: https://acortar.link/UgZJdo

Cddigo QR:

56


https://acortar.link/UqZJdo

Enlaces y cddigos QR
del materia:

Si desea modificar los ejercicios y temas porpuestos a sus
necesidades especificas acceda a:

e Formato en Word del material:
Enlace: https://acortar.link/Zjr4XB

Cddigo QR:
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Temas: Cocientes Notables

Objetivo: Motivar el aprendizaje de los Cocientes Notables mediante la utilizaciéon de un
naipe algebraico.

PROCEDIMIENTO

Actividades de apertura Tiempo: 5 minutos

cSabias que-~...

Cuando se crearon los naipes o cartas su finalidad no era jugar, sino servir como
herramienta para los adivinos y brujas, lo que hasta la actualidad sigue vigente aunque es
raro escuchar que las personas vayan a que les lean las cartas (STRENDUS, 2020). Existen
muchisimas maneras de jugar, por lo que se pueden utilizar en cualquier momento y de
forma individual o grupal, convirtiéndose en una excelente manera de divertirse e incluso
aprender.

El Cuarenta

Es un juego ecuatoriano donde la concentracidn, sagacidad y el calculo son primordiales,
porque el jugador debe prestar atencién durante toda la actividad para sumar puntosy
complicar al rival (EL UNIVERSO, 2014). Esta practica se ha extendido en todo el territorio
y algunos turistas afirman que lo han jugado en su respectivo pais, incluso esta presente
ocasionalmente en reconocidos casinos estadunidenses.

Actividades de desarrollo Tiempo: 50 minutos

Actividad N ° 1 Tiempo: 10 minutos

Presentar el juego de forma concreta:

Informacion:




Es un juego de naipes similar al cuarenta tradicional, consta de 62 naipes los cuales estan
distribuidos en 40 cartas distribuidas equitativamente en ejercicios y respuestas 16
cartas tortuga y 8 comodines, con el fin de potenciar aptitudes como: pensamiento
légico, creativo, critico y matematico que son esenciales en el calculo, ya que, requiere la
comprension de nociones basicas y procedimientos algoritmicos para plantear
estrategias con el objetivo de ganar el juego.

Socializar las reglas de forma oral
Reglas:

e Sejuegaen parejas y se ubican de manera alternada para quedar frente a frente con
su pareja

e Separar las tortugas de las cartas comunes (ejercicios y comodines), cada tortuga
tiene un valor de 2 puntos y 10 puntos se representan con una tortuga boca abajo

e Una carta lanzada es una carta jugada y no se puede volver a tomar

e Para levantar las cartas de la mesa se debe lanzar la misma carta, la respuesta del
ejercicio o ejercicio correspondiente a la respuesta, también se puede lanzar un
comodin y alzar un ejercicio mencionando su nombre y su respuesta




e Acordar entre los dos grupos quien va a repartir la primera mano, el cual baraja las
cartas comunes, hace partir o mezclar a la persona de la izquierda y reparte por la
derecha 6 cartas a cada participante

e Cuando termina la primera mano, pasa la baraja a la persona de la derecha que
volvera a barajar, partir y repartir las cartas; este proceso se repite hasta que uno de
los dos grupos o jugadores obtenga 40 puntos

Castigos y restricciones:

e Silanzauna cartay no alza la correspondiente, el siguiente jugador puede robar las
cartas cuando el adversario levante la mano de la mesa, si no lo hace el siguiente
jugador también podra hacerlo

e Silanzaunacartay el siguiente jugador la levanta cuenta como caida y se sanciona
con 2 puntos, si es caida y no quedan cartas en la mesa son 4 puntos por caiday
limpia

e |as cartas levantadas de la mesa se llaman cartdn, estas se cuentan sin tomar en
cuenta los comodines, si el total es superior a 19 se continta con 6,7, 8,... que son los
puntos ganados por cartén (en el caso de que el cartédn sea un numero impar (7) se
asigna el numero de puntos correspondientes al siguiente numero par ( 8)

e Los comodines solo se juegan con ejercicios, si no hay un ejercicio en la mesa, el
comodin se queda en la mesay es alzado con otro comodin

e Silimpia la mesa con un comodin no cuenta como caida ni como caida y limpiay no
se asignan puntos

e La“caida plus” es caer a un jugador con la respuesta al ejercicio que lanzé y dejar
limpia la mesa

Actividad N ° 2 Tiempo: 40 minutos

Seguir las reglas del juego y participa en el mismo

Realizar una lluvia de ideas
Preguntas abiertas:

e Menciones un caso de cocientes notables

e Menciones una diferencia entre la diferencia de cuadrados perfectos para la suma
de sus raices y para la resta de sus raices

e Menciones una diferencia entre la diferencia de cubos perfectos para la suma de sus
raices y para laresta de sus raices
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CONCLUSIONES

Mediante la recopilacién de informacion bibliogréafica se evidencid que las estrategias
apropiadas para motivar al estudiante en la actualidad son aquellas relacionadas con
actividades ludicas que involucran el uso de materiales didacticos, ya que, el estudiante
se involucra en el proceso de ensefianza-aprendizaje activa y participativamente.

Existe porcentajes alarmantes de estudiantes desmotivados, ya que, un 34.7% estan
desmotivados tanto de forma general como intrinsecamente y un 41.5% extrinsecamente,
esto indica que los recursos utilizados por el docente no estimulan a los educandos
porque no satisfacen sus necesidades ni estan acorde con la realidad.

Los estereotipos de género son un problema social muy recurrente y es parte del trabajo
del educador disminuirlos y promover una educacion inclusiva e igualitaria, ademas, hay
una diferencia del 19.8% de mujeres que estan mas motivadas que los hombres, lo cual
refleja que si se estd tomando en cuenta estos aspectos. Se determind que la manera mas
eficiente para motivar a los estudiantes son los juegos, puesto que se encuentran en una
etapa de la vida donde las acciones entretenidas suelen cautivarlo con facilidad, ademas,
esta en la naturaleza del ser humano ser competitivo y trabajar en equipo para lograr sus
objetivos, por ende, se opto por actividades grupales y guiadas donde prima la diversion
con los conocimientos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de matematicas profundizar en el estudio de la motivacion
del estudiante y la incidencia de los recursos y estrategias didacticas en el aprendizaje,
asimismo, investigar la variedad de materiales didacticos que se pueden utilizar dentro
del aula de clases y el enfoque que tiene cada uno de ellos, ya que, en la mayoria de los
casos son de caracter explicativo y no logran cautivar a los estudiantes.

Se debe optar por materiales didacticos que provoquen un impacto cognitivo en el
alumnado, por ende, el docente debe capacitarse en la elaboracion e implementacion de
estos recursos dependiendo de las caracteristicas y necesidades que presenten los
educandos porgue la motivacion extrinseca

Se sugiere a los docentes continuar trabajando en la eliminacién de los estereotipos de
género en las unidades educativas porque junto con los padres de familia son los
encargados de la formacion integral del estudiante como ciudadano, de igual manera, de
deberia ampliar la muestra para conocer la realidad local e incluso regional para conocer
como es la labor docente en este sentido y tomar las medidas si es necesario.

Se aconseja hacer uso de las guias para la ensefianza de los Productos y Cocientes
Notables e inclusive adaptarlas a otros temas, asimismo, plantear actividades lGdicas que
involucren el trabajo en grupo para que el estudiante pueda contrastar sus saberes,
satisfacer dudas y construir su propio conocimiento.
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ANEXOS

Anexo 1 Encuesta aplicada a los estudiantes de Noveno afio de EGB

:j m UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
(UTN)
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
(FECYT)
CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA DEL
ECUADOR”

Enlace: https://forms.qgle/zqpVSo7DzLMRGdf88

Consentimiento Informado:

Estimado estudiante, usted ha sido invitado a participar voluntariamente de esta
investigacion que tiene como objetivo contribuir al conocimiento de la motivacion hacia los
aprendizajes de las matematicas. Debe saber que participar de este estudio no conlleva
ningun riesgo fisico, psicoldgico ni académico. Los resultados de este cuestionario son
estrictamente andnimos y confidenciales y, en ningun caso, accesibles a otras personas. Si
usted tiene alguna duda, puede comunicarse al correo: mpvasquezr@utn.edu.ec

A continuacion, encontrard una serie de enunciados acerca de la motivacién. No existen
respuestas mejores o peores, la respuesta correcta es aquella que expresa veridicamente su
propia experiencia.

Instrucciones:

1. Para contestar las preguntas marque la primera respuesta que se le venga a la mente.
2. Conteste cada pregunta con total sinceridad.

3. Marque una sola respuesta en cada pregunta.

CUESTIONARIO

1. ¢Género?

Masculino

Femenino
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3. Afo que esta cursando:

Octavo de EGB

Noveno de EGB

Decimo de EGB

4. Autodefinicion étnica

Blanco () Mestizo () Indigena ( ) Afrodescendiente () Otra ()

matematicas?

1 2 3 4 5
Nunca Rara vez Algunas veces | Frecuentemente Siempre
Preguntas: 2|1314]5
5. ¢Le gusta estudiar las matematicas?
6. ¢Intenta ser buen estudiante en matematicas para que sus
comparieros le respeten?
7. ¢Estudiay presta atencion en clases de matematicas?
8. ¢Luego de clases las primeras tareas que hago son las de
matematicas?
9. Cuando el profesor(a) pregunta en clase de matematicas. ¢Le
preocupa que sus comparieros se burlen de usted?
10. ;Cuando obtiene buenas calificaciones en matematicas continGa
esforzandose en sus estudios?
11. ¢Estudia y realiza las tareas porque ve que el docente dominay se
apasiona por la asignatura?
12. ;Sientes satisfaccion al sacar buenas calificaciones en
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13.

¢Estudia y realiza las tareas de matematicas para aprender a
resolver los problemas que el profesor(a) asigna en clase?

14.

¢Estudia y realiza las tareas para que el profesor lo tome en
cuenta?

15.

¢Le gusta que el profesor(a) lo felicite por ser buen estudiante?

16.

¢ Le preocupa lo que el profesor(a) piensa mal de usted cuando no
estudia?

17.

¢Es disciplinado en la asignatura de matematicas?

18.

¢ Le divierte aprender matematicas?

19.

¢ Obtienes buenas calificaciones en matematicas para tener un
mejor futuro?

20.

¢Realiza las tareas porque le gusta ser responsable?

21.

¢Considera que aprende mas cuando el profesor(a) coloca
problemas dificiles?

22.

¢Estudia y realiza las tareas para que su profesor(a) lo considere
un buen alumno(a)?

23.

¢Estudia mas cuando el profesor(a) utiliza materiales didacticos
innovador?

24.

Si pudieras escoger entre estudiar o no estudiar matematicas:
¢Estudiarias?

25.

¢ Estudia matematicas para ser mejor persona en la vida?

26.

¢Estudia y realiza las tareas de matematicas porque siente que es
una obligacion?

217.

¢Estudia e intenta sacar buenas notas para aplicar en problemas
del dia a dia?

28.

¢Cuando se esfuerza en un examen de matematicas, se siente mal
si el resultado es peor del que esperaba?

29.

¢Estudia matematicas para aprender a cambiar su forma de
pensar y tener mejor estilo de vida?
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30.

¢Estudia matematicas para comprender mejor el mundo que lo
rodea?

31.

¢Se anima a estudiar mas en matematicas cuando saca buenas
notas en una prueba o examen?

32.

¢ Si las tareas de matematicas en clase le salen mal, las repite hasta
que salgan bien?

33.

¢Estudia mas matematicas cuando el profesor relaciona los
ejercicios con la vida practica?

34.

¢Entrega sus deberes de matematicas de manera puntual?

35.

¢ Es capaz de concentrarse profundamente cuando recibe clases de
matematicas?

36.

¢Se auto - motiva para hacer las actividades y tareas de
matematicas?

Anexo 2 Modelo de la entrevista

ENTREVISTA AL PROFESOR DE MATEMATICAS DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “ANA LUISA LEORO”

1.

¢Porque considera usted que existe en muchos estudiantes desmotivacion para el

aprendizaje de matematica?

¢ Qué estrategias utiliza usted para mejorar la motivacion en matematicas?

¢Qué hace usted cuando es muy notorio que un estudiante esté desmotivado en

matematicas?

¢Considera que estd capacitado adecuadamente en estrategias de motivacion en

matematicas?

¢ Qué factores externos considera que atentan contra la motivacion en matematicas?
¢ Qué factores internos considera que atentan contra la motivacion en matematicas?
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Anexo 3 Autorizacion de la solicitud por parte de la U.E. Republica del Ecuador para aplicar
la encuesta

b
S
aLNe 3 FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
e FECYT

B

Ibarra, 14 de noviembre de 2022

Magister
Ignacio Cusin
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “REPUBLICA DEL ECUADOR"

Presente

En el marco de las acciones colaborativas que la Universidad Técnica del Norte (UTN) estd
desarrollando en las instituciones educativas de la regién, solicito comedidamente su
autorizacién y colaboracién para que el estudiante Vasquez Reascos Martin Patricio, C.C.:
1005403124 del octavo nivel de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales (Fisica-
Matematicas), de la Facultad de Educacién, Ciencia y Tecnologia (FECYT) de la UTN, puedan
aplicar una encuesta virtual a los estudiantes del Noveno afio de Educacion General Basica que
toman la asignatura de matematicas, en aproximadamente 10 minutos, en el transcurso de este
mes, para el desarrollo de la investigacion “LA MOTIVACION EN LOS APRENDIZAJES DE
MATEMATICAS EN EL CICLO BASICO”, informacién que es andénima y confidencial. Cabe
resaltarse que, los resultados obtenidos de la encuesta y la guia que producto de esta se elabore,
serén entregados a Usted, como autoridad maxima de la institucion, como un aporte de la UTN
al rea de matemdticas de la institucion que tan acertadamente dirige.

Por la atencién favorable a la presente, anticipo mis sinceros agradecimientos.

Atentamente

Dr. José Revelo
DECANO DE LA FECYT

Autditaco,
E\ [} v "r‘}

A
L RECTURARD,
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Anexo 4 Plantilla del Tangram

| 4" x i 4m l

NOTA: ny m son variables que pueden tomar el valor de cualquier
nlmero entero positivo
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Anexo 5 Fichas del juego Mahjong de Productos Notables

(20)

Binomio al cuadrado

(2a + 3b)?

UL

) +2(2a)(3b) +

4a* + 12ab + 9b*

J

‘ Binomio al cubo “ Producto de binomios conjugados \

‘ a® +9a% +27a + 27 “ Sa? - 16h? \ a? + a(3b - 2¢) - 6hc

(5a)” — (4b)°

Producto de la forma

(a +3b)(a— 2¢)

ﬂf

Vo +a(3b-20) + (30)(~20)

\.

|

J
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Binomio al cuadrado

(3x + 2y)?

UL

(3%)% 4 2(3%)(2y) +

9x2 1+ 12xy + 4y?

J

‘ Binomio al cubo \

‘ x3+6x%+12x+8 \

‘ Producto de binomios conjugados \
(3x = 6y)(3x + 6y)
(3%)° = (6y)°

9x% — 36y*

Producto de Ia forma

(x = 3y)(x +4z)

ﬂf

)+ x(=3y +42) + (-3y) (42)

2 +x(-3y +42) - 12yz

\.
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Anexo 6 Naipes del juego Cuarenta de Cocientes Notables

—

a? + ab + b?

AV +AX7T + X% (
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——

4q% — Zab’+ b?
]

4a% — 2ab + b?

|
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