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Resumen

Este documento es el resultado de la propuesta pedagogica realizada con el grado
segundo, actualmente cuenta con una poblacion de 6 estudiantes, 3 nifios y 3 nifias. Para este
proceso la investigacion fue cualitativa, partiendo del analisis de la importancia de la conciencia
fonética en el proceso lector. Las técnicas e instrumentos utilizados fueron las estrategias de
evaluacion, la observacion participante, los registros de diarios de campo y la implementacién de
dos actividades de la secuencia didactica que tenian como proposito identificar las dificultades,
disefar estrategias pedagogicas y didacticas. Dicho esto, se reflexiona entorno a la intervencion
por medio de las implementaciones y se evidencia gque los estudiantes presentaron dificultades
para reconocer y pronunciar los fonemas lo que les impedia leer fluidamente, por ende, se
disefiaron actividades pedagdgicas utilizando material didactico por medio del juego dirigido y
las Tic como mediadores del proceso; al ejecutar estas actividades se observé en la primera
actividad de introduccion a la conciencia fonética como los estudiantes desconocian los sonidos
de algunos fonemas al pronunciarlos por lo cual, al momento de crear rimas a través de la ruleta
y el tablero didactico les costo un poco mas de trabajo analizar cual era la imagen que rimaba
con la que les habia correspondido, para esto pronunciaron mas de una vez la palabra y de esta
forma identificaron las imagenes que rimaban; en la segunda actividad los estudiantes
identificaron los sonidos de las letras y palabras pronunciandolas con menor complejidad ya que
al momento de explicarles los juegos los motivaba a tener una participacién activa leyendo de
forma autdnoma por ende, los resultados de estas actividades muestran el cumplimiento de los
propdsitos planteados, en la cual la participacion del docente (s) fue primordial para generar
nuevas estrategias de aprendizaje en la conciencia fonética.
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Abstract

This document is the result of the pedagogical proposal carried out with the second grade,
currently with a population of 6 students, 3 boys and 3 girls. For this process the research was
qualitative, based on the analysis of the importance of phonemic awareness in the reading
process. The techniques and instruments used were evaluation strategies, participant observation,
field diary records and the implementation of two activities of the didactic sequence that had the
purpose of identifying difficulties, designing pedagogical and didactic strategies. Having said
this, we reflect on the intervention through the implementations and it is evident that the students
presented difficulties in recognizing and pronouncing the phonemes, which prevented them from
reading fluently, therefore, pedagogical activities were designed using didactic material through
directed games and ICTs as mediators of the process; In the first activity of introduction to
phonemic awareness, it was observed that the students did not know the sounds of some
phonemes when pronouncing them, therefore, when creating rhymes through the roulette and the
didactic board, it took them a little more work to analyze which was the image that rhymed with
the one that corresponded to them, for this they pronounced the word more than once and in this
way they identified the images that rhymed; In the second activity, the students identified the
sounds of the letters and words pronouncing them with less complexity, since when the games
were explained to them, they were motivated to have an active participation by reading in an
autonomous way; therefore, the results of these activities show the fulfillment of the proposed
purposes, in which the participation of the teacher(s) was essential to generate new learning
strategies in phonemic awareness.

Keywords: Phonemic awareness, directed play, Spanish language.
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Introduccion

Durante los ultimos afios, la primera infancia reconoce a los nifios y nifias como sujetos
Unicos capaces de transformar el mundo que los rodea, siendo activos, con ritmos de aprendizaje
diferente, con autonomia y seguridad de sus propias decisiones para construir sus propios
aprendizajes. Por ello la educacién inicial tiene como referente técnico las actividades rectoras,
entre ellas se encuentra el juego donde los nifios y nifias expresan sus intenciones, deseos,
emociones y sentimientos, por esto la atencion integral a la primera infancia comprende el juego
como un derecho que debe ser garantizado para potencializar el desarrollo integral de los
infantes.

De acuerdo a lo planteado anteriormente, es crucial para la presente investigacion mostrar
la importancia del juego dirigido como herramienta pedagdgica para fortalecer la conciencia
fonética para una lectura mas fluida en nifios y nifias de grado segundo, siendo primordial los
lineamientos curriculares de lengua castellana, los estandares basicos de competencias y los
derechos basicos de aprendizaje de lenguaje para establecer las competencias y aprendizajes
alcanzados en la planificacion de las tres actividades de la secuencia didactica.

El desarrollo del proyecto de investigacion pedagogico a presentar se realiza en un
proceso de observacion registrado por medio de un diario de campo que se segmenta en cinco
partes como lo son: Dialogo entre la teoria y la propuesta, marco de referencia planeacion
didactica, enfoque didactico, implementacion de actividades 1y 2, la reflexion y analisis de la
practica pedagdgica, que permitieron identificar las dificultades y analizar el progreso de los
estudiantes en las actividades disefiadas e implementadas por medio del juego dirigido para una
lectura mas fluida, generando aprendizajes significativos en el proceso de ensefianza de las

docentes para aprender de forma ladica saliendo del método tradicional .



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El departamento de Boyaca se localiza en el centro nororiental del centro del pais, en la
cordillera oriental de los Andes, cuenta con una superficie de 23.189 Km?, la capital es la ciudad
de Tunja, se caracteriza por su patrimonio historico de las luchas de independencia, su cultura,
trajes, comidas tipicas, fiestas patronales, fauna, flora, sus paisajes, bailes y ritmos folcléricos,
dividido en 123 municipios entre estos se ubica Paipa destacada por su turismo, aguas termales y
sus reservas naturales, conformado por 38 veredas comunales, ubicada la Vereda Romita se
distingue por su ganaderia y agricultura enfocados a los cultivos de fresa.

Alli, se logro evidenciar que la mayoria de madres de familia son solteras, cabeza de
hogar y trabajan en diferentes labores del campo para brindarle a sus hijos una mejor calidad de
vida. Esta poblacién se caracteriza por ser campesinos trabajadores, honrados y respetuosos,
desempefiandose en labores de agricultura, ganaderia, construccion y oficios varios, creyentes de
la fe en Dios, su estado socioecondémico se encuentra ubicado en el estrato 2 o grupo numero B
que es denominado pobreza moderada. En el contexto se evidencia la falta de interés de las
familias en el proceso de ensefianza y aprendizaje por la falta de acompafiamiento y participacion
en los procesos de actividad académicas de los estudiantes.

Con relacion a lo anterior, la Institucion Educativa Rafael Bayona Nifio, tiene como
rector actualmente el sefior Raul Olarte Pinilla que cuenta con cuatro sedes rurales las cuales se
basan en la corriente pedagodgica de escuela nueva; lleva 25 afios al servicio de educacion publica
desde 1998, la sede Romita cuenta con 38 estudiantes desde grado transicion a grado quinto de
primaria, es de caracter publico y tiene como finalidad no solo transmitir nuevos conocimientos,
sino formar a personas en valores, siendo una institucién inclusiva con igualdad de condiciones,

respetando las culturas y diferentes etnias de los estudiantes.



Pregunta de Investigacion

La sede Romita de la I.E Rafael Bayona Nifio cuenta con zonas verdes muy amplias para
los estudiantes por lo cual es tipo escuela campestre, donde los nifios y nifias tienen su propia
huerta escolar sembrando ellos mismos diferentes alimentos; en el grado segundo se encuentran
matriculados 3 nifias y 3 nifios, donde se observd la empatia de los estudiantes siendo inclusivos
y respetuosos con los compafieros que les toma un poco mas de tiempo desarrollar sus
actividades académicas.

Por ende, al momento de ver el desarrollo de las clases de lengua castellana se evidencio
el desinterés y frustracion de los estudiantes porque la docente les indicaba la pagina del libro,
lecturas o cuentos cortos impresos para que leyeran de manera individual, realizando una
practica enfocada al método tradicional en la corriente pedagdgica de la escuela nueva,
pedagogia tradicional que comienza desde el siglo XV1II con el surgimiento de la escuela nueva
en la educacién y que se basa en la transmisidn y recepcion de los conocimientos.

Debido a esto los estudiantes no se concentraban bien porgue tenian dificultad de leer
fluidamente porgue no podian pronunciar bien algunos fonemas de las palabras, por esto en el
momento que la docente les indicaba el turno para leer reflejaban temor e inseguridad de no
poder leer, por lo cual se memorizaban parte de la lectura como el titulo o repitiendo lo que los
comparieros leian anteriormente, asociando las ilustraciones dando respuesta al texto para
demostrarle a la profesora que estaban leyendo bien.

Pero la realidad es que memorizando y sin hacer una identificacion del sonido de las
letras y fonemas que componen las palabras es mas complejo para que puedan leer fluidamente;
ya que la docente refuerza la lectura, el aprendizaje de letras y palabras, por medio de planas o

actividades escritas las cuales permiten el desarrollo de otras habilidades pero que no les permite



reconocer el sentido que tienen las palabras, ya que actualmente se pueden utilizar variedad de
estrategias de aprendizaje para que los estudiantes puedan reconocer y pronunciar el sonido de
los fonemas para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, siendo las clases méas dinamicas e
innovadoras.

Partiendo de lo anterior se buscé aportar una posible solucion para que los estudiantes
pudieran leer de forma fluida fortaleciendo el desarrollo de la conciencia fonética, por medio del
juego dirigido siendo la principal herramienta para seguir las indicaciones de las docentes (s),
teniendo la capacidad de escuchar e identificar los sonidos de las letras que articuladas
componen las palabras, disefiando una secuencia didactica de actividad para aportar a la solucion
de la problematica descrita.

Por ende, la intencidn educativa de esta propuesta pedagdgica fue establecer nuevos
ambientes de aprendizaje, para motivar a los estudiantes con actividades dindAmicas generando
aprendizajes significativos, utilizando como apoyo el disefiando de material didactico que los
estudiantes pudieran manipular, complementando con programas educativos y actividades de
metacognicion siguiendo los lineamientos y oportunidades que brinda el juego dirigido para que
dichas actividades causaran una transformacion en la ensefianza tradicional y de este modo se
sintieran seguros de si mismos y de su participacién motivandose por los resultados de los
aprendizajes alcanzados . Por tanto, se planted la siguiente pregunta problema:

¢ Como fortalecer la conciencia fonética a través del juego dirigido para una lectura mas
fluida en los nifios y nifias de 7 y 8 afios de edad del grado segundo en la sede romita de la

Institucién Educativa Rafael Bayona Nifio en el municipio de Paipa?



Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Teniendo en cuenta el documento de la investigacion sobre la propia préctica hace
referencia al andlisis y reflexion que se hace sobre esta, para transformar y mejorar las
problematicas encontradas en un contexto determinado teniendo en cuenta las caracteristicas y
condiciones de la poblacion con la que se quiere trabajar; para esto es fundamental recalcar que
la investigacion va de la mano con lo teorico, ya que de esta forma se puede sustentar y dar
sentido al porqué de dicha investigacion partiendo de las teorias y aportes de los autores que
hablan sobre los conceptos claves dentro del tema de investigacion, por ende se establece una
relacion entre la teoria y la préctica.

Dicho esto, para llevar a cabo una investigacion es necesario que los docentes reflexionen
sobre su propia practica en la educacidn, ya que de esta forma podran identificar las dificultades
que tienen los estudiantes y de este crear nuevas estrategias de aprendizaje para aportar al
mejoramiento de la problematica que se presentan dentro del contexto educativo.

Asimismo, la investigacion sobre la propia practica se orienta en preguntas originales
formuladas desde la intencidn pedagdgica teniendo en cuenta los modelos pedagdgicos, el disefio
y el enfoque que va a tener la investigacion a trabajar. Pérez (2003) “la investigacion sobre la
propia practica tiene una relacion con el didlogo, con el saber existente y el experto” (p.4). De
acuerdo con lo anterior es importante saber que los docentes estan inmersos en el mundo de la
investigacion dentro del proceso que concierne a la practica docente, para mejorarla 'y
transformarla, en beneficio y en pro del bienestar de la comunidad educativa a su servicio.

Por ende, fortalecer la conciencia fonética a través del juego dirigido para una lectura
mas fluida en los estudiantes de grado segundo se convierte en una investigacién sobre la propia

practica porgue en primera instancia se orienta en identificar por medio de la observacion, cada
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una de las dificultades de los estudiantes, en una investigacion basada en referentes teéricos para
comprender y delimitar el inicio de una situacion, conocer los conceptos tedricos y comprender
el como llevar a la préactica las diferentes estrategias de ensefianza.

De acuerdo a esto el caracter politico de la investigacion parte de los cambios que se
generan en la propia practica, en donde se reconoce a las personas implicadas como base para
interpretar la realidad, construir sentido y formular soluciones, es por esto que para fortalecer la
conciencia fonética de los estudiantes de grado segundo se comenzo por identificar los fonemas
que mas se les dificultaba para disefiar juegos dirigidos que ayudaran a dar solucién a las
dificultades de los estudiantes y de esta forma crear nuevas practicas de ensefianza para
incentivar la participacion activa, la autonomia, fortalecer lazos socio afectivos, saliendo de la
monotonia que se desarrollan las clases.

Por tanto, la propuesta pedagdgica para fortalecer la conciencia fonética se baso en
ensefarle a los estudiantes de forma diferente, desde una perspectiva critica abordando el juego
dirigido como instrumento mediador. (Palacios, 2012, p. 17) el juego dirigido se caracteriza por
la guia o presencia de un adulto, realizando actividades que se caracterizan por actividades
ludicas y educativas, por lo que el juego dirigido permite cumplir los objetivos de la intencién
pedagdgica en actividades abordadas.

Gobmez et al. (2015, p.51), afirman que el juego dirigido, es indispensable no solo para
mejorar habilidades motrices sino capacidades y habilidades necesarias para que el nifio y la nifia
tengan aprendizajes significativos para la vida. En este sentido el juego dirigido promueve el
desarrollo de aprendizaje de los estudiantes por medio de su creatividad, imaginacion,

habilidades, destrezas para trabajar tanto individual como en equipo.
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Durante el proceso de la propuesta pedagogica se procurara que los estudiantes adquieran
autonomia para tomar decisiones, solucionar problemas del medio y participar activamente en las
actividades para fortalecer la conciencia fonética; expresandose libremente y teniendo seguridad
de si mismos para leer sin temor a equivocarse sin importar que el ritmo de aprendizaje sea
diferente.

De acuerdo a esto, se utilizara el diario de campo para reflexionar entorno a la
experiencia pedagogica, fomentado el desarrollo de capacidades en la practica pedagdgica;
donde se plasme y explique todo lo observado en clase como el saber hacer profesional,
permitiendo conocer aspectos fundamentales para tomar decisiones frente a las dificultades que
se ven reflejadas en el aprendizaje, para mejorar las falencias que presentan los estudiantes y el
contexto educativo, reflexionando si las implementaciones aportaron significativamente en el

aprendizaje delos estudiantes.
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Marco de Referencia Planeacion didactica

La formacion basada en competencias es el enfoque educativo que se va adquiriendo a
diario tanto en la vida laboral como social, ya que estas competencias son las que forjan a las
personas para ser mejor cada dia, desempefiandose de manera eficaz y solidaria con las personas
que las rodean. Estas competencias no solo se basan en los conocimientos que se tienen, sino que
permiten adquirir capacidades afines para desempefarlas en el trabajo colaborativo, las cuales se
dan por medio del aprendizaje autbnomo.

Es importante generar un cambio en el aprendizaje de los estudiantes que les permita
participar activamente, reflexionar sobre lo que perciben a su alrededor, brindar ideas, expresarse
y demostrar sus habilidades. Medina y Tobon (2010) “se requiere, pasar con urgencia a la
aplicacion de las competencias en el aula y trascender asi el discurso, mediante una comprension
clara de las implicaciones de abordar las competencias en los estudiantes desde la formacién
humana integral” (p. 92). Dicho esto, a través del juego dirigido los estudiantes logran fortalecer
la conciencia fonética gracias a la claridad de las indicaciones y el acompafiamiento que brinda
la docente (S) se integran de manera autbnoma y motivadamente.

Por tanto, dentro de esta propuesta pedagogica al final de cada actividad implementada
los estudiantes pueden reflexionar acerca del desarrollo de las actividades por medio de la
autoevaluacion valorando los sentimientos, emociones y percepciones que les causo la actividad,
identificando las dificultades y fortalezas que tuvieron mostrando sus competencias, por medio
de ejercicios y actividades dinamicas para una participacion activa dando su opinion, por medio
de: lluvia de ideas, juego del tingo tango, caja magica, murales, entre otros, para que todos los

estudiantes den su opinion.
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Por consiguiente, las competencias mejoran la calidad de la educacion porque son un
modelo que permiten optimizar las practicas pedagogicas dentro de las aulas de clase y aunque
estas competencias no puedan solucionar todos los problemas educativos, sin estas no se podria
tener el cambio que hoy en dia la educacion requiere. Asimismo, si las competencias en el
proceso de ensefianza y aprendizaje no son innovadoras no se estaria transformando la educacién
para un aprendizaje mas autonomo, significativo, constructivo partiendo de las nuevas teorias de
aprendizaje.

Tanto que para llegar a un verdadero cambio en la educacion se deben tener en cuenta las
competencias de los estudiantes ya que de esta forma se podran observar las falencias que se
encuentran en la educacion y poder plantear soluciones para fortalecer estas dificultades en el
aprendizaje de los estudiantes y mejorar la calidad de la educacion, abordando estas
competencias con flexibilidad, autocritica y estudio continuo, por tanto aunque las competencias
no sean una solucion en la educacion, si es un opcion viable y eficaz para el progreso de la
educacion en los distintos niveles educativos.

De este modo, el juego dirigido permite fortalecer la conciencia fonética porque genera
experiencias y aprendizajes significativos que se ven reflejados en la participacion de los
maestros en el proceso de formacion estableciendo espacios de aprendizaje y ensefianza
colaborativos para los alumnos; lo ideal es que los nifios y nifias tengan una buena
discriminacién fonética para que puedan leer de una forma mas fluida.

Por lo cual, se articularon los tres saberes, el saber ser que permite motivar a los
estudiantes de manera autonoma desarrollando las actividades y puedan trabajar en equipo, el

saber conocer donde puedan escuchar e interpretar los sonidos de los fonemas y el saber hacer
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por medio de la adquisicion del habla y lenguaje como reconocer semejanzas y diferencias
fonéticas, segmentacion de palabras y articulacion pronunciandolas bien.

Por consiguiente, las competencias docentes que hicieron parte de la investigacion
pedagdgica fueron el dinamismo, la creatividad y el compromiso con el cambio que necesita la
educacion al momento de impartir nuevos conocimientos, teniendo en cuenta la perspectiva
socioformativa en el trabajo en equipo con los docentes implementando proyectos educativos
para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes teniendo una comunicacion asertiva para disefiar
actividades apropiadas, innovadoras, ludicas y didacticas, evaluando los procesos educativos de
forma interactiva y diferente a la evaluacion tradicional, aportando favorablemente a disminuir

las necesidades de los estudiantes.
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Planeacion Didactica

Para el desarrollo de la secuencia didactica se disefiaron tres actividades en base a la
pregunta de investigacion ;Como fortalecer la conciencia fonética a través del juego dirigido
para una lectura mas fluida en los nifios y nifias de 7 y 8 afios de edad del grado segundo en la
sede romita de la Institucion Educativa Rafael Bayona Nifio en el municipio de Paipa? a las
cuales se dio como titulo Jugando, pronunciando y aprendiendo mi lectura voy fortaleciendo.

La actividad nimero 1, introduccion a la conciencia fonética tenia como competencia
comprender textos literarios para el desarrollo de capacidades creativas y ludicas, de esta forma
los aprendizajes alcanzados propuestos son reconozco e identifico los sonidos de letras y
palabras por medio de la discriminacién auditiva por medio del juego dirigido, comprendo la
conciencia fonética a traves del ejercicio de rimas.

La descripcion de la actividad se bas6 en el momento inicial en donde se les dio la
bienvenida a los estudiantes y se les explico el tema a trabajar (conciencia fonética) por medio de
una presentacion audiovisual, posterior a esto para captar la atencion de los estudiantes se
implementara una actividad rompe hielo por medio de la cancion, naranja dulce, limoén partido
para que los nifios y nifias se motiven en el desarrollo de la actividad. Después de esto en una
mesa se tenia una cartelera con la cancion escrita, donde los estudiantes leyendo y buscando las
palabras que riman las encerraban con marcadores de diferentes colores.

El momento de desarrollo de la actividad fue en la cancha principal donde se formaron
dos equipos mixtos, alli cada uno de los estudiantes de los dos grupos pasaron saltando por
medio de los aros en uno o dos pies de acuerdo con las indicaciones dadas, a medida que iban

llegando giraban la ruleta, observando con atencidn la ilustracion que les correspondia, la
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docente les preguntaba el nombre de la ilustracion para que pronuncien discriminando los
sonidos de letras y palabras, de acuerdo a esto en el tablero didactico los estudiantes ubican la
ilustracion de acuerdo con la imagen que rimaba por ejemplo campana con manzana.

Para el momento de cierre se implemento6 un juego de concéntrese en el cual
pronunciaban el nombre de la imagen, seleccionando la que imagen que rimaba hasta completar
el juego. Luego de esto se realiz6 un checklist para recolectar ideas e informacidn necesaria que
permita a la (s) docente (s) reflexionar sobre las actividades. Donde los estudiantes por medio de
una lluvia de ideas crearon una cartelera haciendo rimas en compafiia de la docente (s) las cuales
se leyeron en voz alta. Las estrategias de evaluacién fueron: diario de campo, observacion
directa, evidencias fotograficas y el checklist.

La actividad dos se titul6 es la hora de jugar observando y pronunciando la cual tenia
como competencia identificar los sonidos de las letras y palabras pronunciandolas y
agrupandolas en oraciones, los aprendizajes esperados fueron reconocer los sonidos de letras y
palabras de las oraciones, participando, escuchando y siguiendo las indicaciones, comprendiendo
que el cambio de un sonido vocalico o consonantico en una palabra modifica su significado.

Para el momento inicial de la actividad se comenz6 por medio del rompe hielo con la
cancién del veo veo donde los estudiantes recitaban la cancion y hacian el sonido de cada una de
las palabras que conformaban la palabra del nombre del objeto y de esta forma los comparfieros
adivinaban el objeto que tenian, posterior a esto en el desarrollo de la actividad se armaron dos
equipos los cuales pasaron saltando por medio de aros siguiendo las indicaciones de las siluetas
de los pies dibujados, pasando en zic-zac unos conos sin dejarse tocar de una pelota la cual la

docente tenia haciendo movimientos oscilatorios, escogiendo una tarjeta para armar su oracion.
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Posterior a esto los estudiantes buscaban en una caja las palabras que conformaban su
oracién pasando de nuevo por los obstaculos hasta completar la oracion leyéndola en voz alta,
para el momento de cierre se trabajo en grupo una loteria donde cada estudiante pronunciaba la
tarjeta que tenia ubicandola en su respectiva imagen hasta completar la loteria, siguiente a esto
los estudiantes crearon oraciones con las imagenes que les corresponden para una mayor
pronunciando leyendo de manera mas fluida, después de esto se hizo una actividad de
metacognicion, donde por medio de un computador los estudiantes giran la ruleta y responden
las preguntas.

Ademas de esto los estudiantes lanzaron un dado y de acuerdo con el nimero que les
salia leen de un afiche la oracion en voz alta; las estrategias de evaluacién fueron: diario de
campo, observacion directa y evidencias Fotogréaficas.

La actividad tres tiene como nombre la feria de la lectura su competencia es: expresa sus
ideas atendiendo las caracteristicas del contexto comunicativo en que las enuncia, los
aprendizajes esperados planteados son participan y respetan los turnos del uso de las palabras y
las palabras expresadas por los compafieros, empleando distintos ritmos de voz para dar
expresividad a sus ideas, Lee con suficiente fluidez textos literarios.

Para el momento inicial se comienza por la estacion de mesa redonda donde la docente
invita a los estudiantes hablar sobre temas que sean de su interés; participando y respetando el
turno de los deméas compafieros, alzando la mano y dando a conocer su opinién sobre lo que
proponen sus comparfieros si estan de acuerdo o en desacuerdo con lo que dice la compafiera o
por lo contrario si ellos han tenido experiencias similares.

En el momento de desarrollo, los estudiantes pasaran por una serie de estaciones como

los son la ruleta de imagenes donde deben ubicar la imagen que les corresponda en el tablero
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didactico, él come letras consiste en lograr que los estudiantes emboquen dentro de la boca de
Nemo una serie de tazos que tendran las letras del alfabeto para esto los estudiantes primero
hacen el sonido de la letra y después de esto si la pueden lanzar, la loteria los estudiantes van a
encontrar palabras e imagenes las cuales tendran que pronunciar para poder encontrar su
respectiva pareja, la heladeria de silabas para este juego los estudiantes eligen una paleta de
silabas pronunciando él el sonido de las silabas, la escalera de silabas los estudiantes lanzan un
dado y tienen que contar y ubicar la ficha en la casilla de la salida segun el numero que les
correspondio; haciendo el sonido, escribiendo una palabra en el tablero, contando la cantidad de
silabas e identificando el sonido pronunciando las palabras.

Para el momento de cierre se trabajara en el programa manguares donde cada estudiante
escoge un cuento a eleccidn libre para leer en voz alta un pequefio fragmento del cuento, dando a
conocer su opinion personal acerca de como le parecio el cuento, lo que mas le llamo la atencion
y porque lo escogio para leer.

Después de esto en una hoja base se hara una autoevaluacion para evidenciar los
aprendizajes alcanzados, ya que el producto que deben lograr es leer de forma fluida por lo cual
se tendra una serie vasos de colores por debajo de estos tendran en un papel con coplas,
adivinanzas, cuentos. escogen uno de los vasos y leeran en voz alta lo que les correspondid. La
estrategia de evaluacidn que se utilizara para esta actividad fue: diario de campo, observacion

directa y evidencias fotograficas.
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Enfoque Didéactico

Para el disefio de las secuencias didacticas a implementar dentro del aula de clase, se
considerd tener presente las actividades que llaman la atencion de los estudiantes para un
aprendizaje significativo, adaptandolas al contexto con la diversidad de necesidades que se
encontraban, siendo esto primordial y no creyendo reciprocamente en lo habitual que los nifios y
nifias son quienes deben ajustar las actividades que se planteen puesto que no todos aprenden de
la misma manera y al mismo tiempo.

Por otra parte, el juego es una de las actividades rectoras que méas impacta en la vida de
los estudiantes, porgue no solo permite la diversidn y la recreacion, sino que brinda la
oportunidad de que los estudiantes ejerciten sus capacidades y destrezas, permitiéndoles ser
participativos, atendiendo a las orientaciones que el docente les brinda, por lo cual es la
herramienta principal para ayudar a fortalecer la conciencia fonética para una lectura mas fluida.
Gomez (2015) considera que “el juego dirigido ayuda a determinar pautas y lineamientos a
seguir para la realizacion de las planeaciones de manera eficiente, eficaz y efectiva para las
maestras, de igual manera plantear los objetivos idoneos con respecto al juego dirigido y
recreacion” (p.31). Dicho esto, las actividades disefiadas son dinamicas y diferentes teniendo en
cuenta las caracteristicas del contexto por ende se enfatiza y se busca trabajar por medio del
juego dirigido.

Por lo tanto, al momento de hacer la planeacion de la secuencia didactica se observa la
problematica que presentaban los estudiantes de grado segundo en el area de espafiol al momento
de leer, plasmandola en el diagndstico, para poder disefiar las actividades a implementar saliendo

del método tradicional, proponiendo actividades dindmicas e interactivas que motiven a los



20

estudiantes a fortalecer su conciencia fonética y de esta manera aportar una solucién al momento
a los aprendizajes de los estudiantes, mejorando su dificultades de pronunciacion.

Por consiguiente, para lograr que los estudiantes alcancen los aprendizajes esperados en
cada una de las actividades propuestas en las planeaciones, se tuvieron presentes los estandares
basicos de competencias del area de lengua castellana para grado segundo, porgue estos
permiten ver las competencias y criterios para cumplir con las expectativas comunes de calidad,
de igual forma se trabajé con los derechos basicos de aprendizaje que sirven para ver de manera
detallada los saberes y habilidades que se espera que los estudiantes adquieran, teniendo en
cuenta el ritmo y aprendizaje de cada uno de los estudiantes.

Asimismo, la planeacién didactica hace referencia a las necesidades de la poblacién por
lo cual se adapta desde las actividades, disefiando material haciendo uso de recursos y elementos
reciclables con el fin que los estudiantes puedan identificar y comprender que se puede hacer uso
de elementos u objetos que se tienen en casa para que también hagan uso de estos y de este modo
fortalecer los aprendizajes.

Por tanto, a través de estas actividades se quiere aumentar el interés de los estudiantes
propiciando a que no solo intenten, si no que comprendan y vean la necesidad e importancia de
leer de forma fluida mediante el juego dirigido: Euceda (2007) afirma “que si los docentes
implementan el juego con una intencion pedagdgica lograran que los nifios aprendan, se
diviertan, empleando conductas motrices, sociales y afectivas, que van incluidas en el propio
juego” (p.52). Dicho esto, la secuencia didactica tiene una variedad de procesos y pasos que
conlleva a la motivacion y realizacién de las actividades de forma diferente con los juegos de
aprendizaje siendo interactivos y dindmicos para las clases dando una solucién a la pregunta

problema planteada y aportando de manera oportuna al proceso de ensefianza y aprendizaje.



21

De la misma forma, las actividades parten de las bases del juego dirigido para el
desarrollo de habilidades y destrezas que permitan que los estudiantes memoricen de manera mas
rapida y facil en la exploracion, creacion y vivencia de sentimientos, ya que el juego va mas alla
de actividades que se puedan generar, puesto que es considerada una conducta que surge de
forma natural y que en este caso se toma como proceso mediador entre la asimilacion de
aprendizajes para generar habitos y se unan al gusto por la lectura desde un componente ladico
didactico que les permita construir sus propios conocimientos.

UNICEF (2018) sefiala que “Los enfoques de aprendizaje activo basado en el juego
pueden transformar las experiencias educativas de los nifios en los primeros cursos de primaria y
fortalecer tanto su motivacion como los resultados de aprendizaje.” (p.6). En este sentido las
actividades disefiadas pretenden promover y garantizar el aprendizaje significativo, partiendo de
las necesidades de aprendizaje que comprenden las herramientas y contenidos basicos,
considerando la problematica identificada, que permita de manera inclusiva centrar la atencion
de las situaciones diversas para mejorar sus capacidades, reflexionando de las oportunidades que
conlleven a mejorarlas por medio de su participacion activa.

Teniendo en cuenta los aprendizajes previos que se parten para la construccion del nuevo
conocimiento reconociéndolos como base fundamental para estimular y procesar la informacion,
asi como determinar los saberes y los aprendizajes alcanzar, partiendo de las ideas y
percepciones que tienen; esto no se refiere solamente a informacion en el sentido tematico de
memorizar significados, sino que también de todas esas actitudes, habilidades, destrezas, valores
y actitudes que se adquieren por medio de la experiencias dentro y fuera del contexto educativo

en el proceso de desarrollo, en el paso de los afios y las etapas que surgen.
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De este modo, el docente reconoce a los alumnos como seres activos participes de su
propio proceso y busca el desarrollo de competencias por lo que hace uso de estrategias
adecuadas para la ensefianza de nuevos conocimientos siendo las secuencias didacticas un
instrumento fundamental de apoyo a los docentes porque permite integrar informacion, delimitar
y plantear de manera organizada los propositos, actividades, tiempos y espacios, segun la
poblacidn y necesidades de los estudiantes.

Entendiendo el sentido de las actividades, diferenciando los momentos de aprendizajes
y el tiempo de evaluacion para cada intencion pedagdgica; que permita organizar y preparar los
materiales adecuados para las actividades, siguiendo una serie de parametros para abordar de
manera integral los contenidos que permitan optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje

para la solucién de la problematica.
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Implementacion

La secuencia didactica se desarroll6 con las actividades uno y dos, implementadas en
cada una de ellas el momento inicial, desarrollo y final, la primera actividad se compone de una
serie de ejercicios de rima y dinamicas haciendo uso de la discriminacion audita para introducir a
los estudiantes entorno a la conciencia fonética, en la segunda actividad se desarroll6 la
identificacion de los sonidos palabras, empleando el juego dirigido como estrategia de
aprendizaje para el reconocimiento, identificacion y comprension del sonido de los fonemas.

Por tanto, los materiales didacticos disefiados y propuestos tales como: el tablero
didactico, la ruleta, caja de palabras, loteria, ejercicios motrices dentro del juego dirigido y
plataformas digitales educativas y de juego, causaron un impacto en la vida de los estudiantes
porque se evidencio la participacion, motivacién y entusiasmo con el que realizaban las
actividades, escuchando las indicaciones por parte de las docentes, para respetar los turnos para
desarrollar las actividades indicadas.

De esta forma los tiempos establecidos para el desarrollo de las actividades estuvo de
acuerdo con el horario de los estudiantes ya que para el area de lengua castellana es de una hora
cada clase y se dio cumplimiento con el tiempo propuesto en la planeacion pues se logré llevar a
cabalidad los momentos sin dificultad de tiempo atendiendo la diversidad y necesidades de los
estudiantes de acuerdo con las dificultades de pronunciacién que presentaron al momento de leer,
por medio de las estrategias de evaluacion propuestas en las actividades.

Dicho lo anteriormente se observo el trabajo en equipo permitiendo un espacio para
reflexionar sobre los aprendizajes alcanzados, las percepciones de los estudiantes y de esta forma
evidenciar las fortalezas y debilidades frente a cada ejercicio como por ejemplo al momento de

crear rimas se les dificulto porgque no sabian coémo hacer que las palabras rimaran, para lo cual



24

tomaron como base los juegos desarrollados en la realizacion del ejercicio; por tanto son
importantes las actividades de metacognicion para que los estudiantes tengan autovaloracion y
reflexionen sobre lo que estan aprendiendo.

Por consiguiente, la estrategia de evaluacion hace referencia a lo planeado porque es un
proceso donde los estudiantes de manera practica relacionan los aprendizajes adquiridos en los
ejercicios finales de cada actividad, lo que permite que los docentes reflexionen sobre los
resultados reales y los aprendizajes esperados para verificar que fallas se desenlazan de alli para
mejorar y fortalecer dichos aprendizajes; por lo cual se considera que las estrategias de
evaluacion estuvieron acordes con las actividades planeadas.

La implementacidn uno (1) permitié a los estudiantes conocer el concepto, funcion e
importancia de la conciencia fonética, para poder leer de forma mas fluida, por lo que se observé
en cada momento los aprendizajes esperados por medio de los juegos como el de la ruleta donde
los estudiantes primero debian reconocer los sonidos de palabras para buscar las imagenes que
correspondian; costandoles un poco de esfuerzo, pero al final pudieron crear las oraciones con
palabras que rimaran. En la implementacion dos (2) los estudiantes mostraron mayor interés, por
la participacion en la dinamica de la loteria, llamando su atencion, pronunciando y armandola
muy rapido creando sus propias oraciones.

Asi pues, para la implementacion de estas actividades fueron primordiales las estrategias
de evaluacion como el diario de campo, la observacion directa, checklist y las evidencias
fotograficas para observar, registrar, analizar e identificar el logro de la competencia como por
ejemplo en la implementacién (1) los estudiantes comprendieron los textos literarios de rimas
para el desarrollo de capacidades creativas y lidicas, en la implementacion (2) identificaron los

sonidos de letras y palabras al pronunciarlas agrupandolas en oraciones, por lo que se considera
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que las estrategias de evaluacion son las que valoran el aprendizaje de los estudiantes por medio
de los instrumentos de evaluacién que aplica el docente.

Dicho esto, las acciones realizadas se basaron en motivar a los estudiantes con
actividades diferentes para promover el aprendizaje, por lo cual no solo se trabajo en el salon de
clase, sino que también se hizo uso de otros espacios mediadores, que permitieran desarrollar las
actividades, como la cancha principal y el salon de informatica para que los estudiantes
estuvieran mas a gusto en el desarrollo de las actividades, buscando una mayor interaccion entre
estudiantes y docentes.

Teniendo como estrategia el juego dirigido para que los estudiantes escucharan y
seguiran las indicaciones de la docente (s) estando atentos a las indicaciones de los juegos,
siendo los docentes mediadores del proceso en el uso de los recursos didacticos para aportar
significativamente en las dificultades que los estudiantes presentaran al momento de pronunciar
las palabras con mayor complejidad, para dar cumplimiento a los aprendizajes alcanzados
propuestos.

Por tal motivo, estos recursos permitieron fortalecer el aprendizaje de los estudiantes al
utilizar variedad de material, porque de lo contrario esto causa desinterés en los estudiantes,
resaltando que entre mas llamativos sean los recursos causaran una mayor atencion y
concentracion, lo cual se evidencio en el desarrollo de las dos primeras estrategias que ayudaron
a los estudiantes a leer de forma mas fluida sin deletrear tanto al momento de leer las oraciones
que ellos mismos creaban.

Finalmente se considera que los recursos didacticos como guia de aprendizaje se
disefiaron acorde con lo planeado porque los estudiantes participan activamente, desarrollando

cada una de las actividades. Estas tuvieron ciertos niveles de dificultad, pero la claridad de estos
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permitio que lograran desarrollarlas sin problema y de hecho repetirla una vez mas de manera
minuciosa generando en ellos un aprendizaje significativo, el cual se rige a lo esperado en el
desarrollo de las estrategias que componen la secuencia didactica fortaleciendo aspectos

fundamentales para que los nifios de grado segundo lean de manera fluidamente.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

La implementacion de la secuencia didactica muestra una posible solucion en las
actividades desarrolladas, donde los estudiantes de grado segundo tuvieron una participacion
activa en cada uno de los momentos propuestos; también se observaron las diferentes
dificultades que se presentaron en los momentos de las actividades y al instante de comprender el
concepto de conciencia fonética.

Dicho esto, los espacios en los cuales la docente (s) por medio de ejemplos practicos
buscaron que los estudiantes comprendieran la explicacion dada para un oportuno desarrollo de
las actividades; eligiendo estrategia de aprendizaje el juego dirigido por medio de dindmicas y
acciones relacionadas se fortaleciera la lectura de manera mas fluida y de este modo
comprendieran lo que estaban leyendo y le encontraran sentido a la temética explicada.

De la misma forma, el juego dirigido es tomado como punto de apoyo para la docente (s)
para cumplir los objetivos planteados. Gomez (2015) expresa que “el juego dirigido ayuda a
determinar pautas y lineamientos a seguir la realizacién de las planeaciones de manera eficiente,
eficaz y efectiva para las maestras, de igual manera plantear los objetivos idoneos con respecto a
juegos dirigidos” (p.31). De acuerdo con lo anterior, se puede decir que el juego es un
mecanismo importante y oportuno para mediar procesos, ya que los estudiantes estuvieron mas
motivados siendo el aprendizaje mas significativo; por lo tanto, se ve la necesidad de seguir
planificando actividades significativas con el uso de diversos recursos y materiales como en el
caso del uso las Tic que permiten apoyar y mediar las actividades.

El uso de estas nuevas tecnologias ha causado un gran impacto en la vida de los
estudiantes y para los docentes porgue son una manera de fortalecer e intervenir los procesos de

ensefianza y aprendizaje para clases mas innovadoras con el uso de recursos como el material
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didactico que los estudiantes pueden manipular de manera facil y autonoma; una de las fortalezas
en la implementacion de la secuencia didactica fue el dinamismo con el que se desarrollaron las
actividades que se apoyaban de material didactico y a su vez teniendo en cuenta los Estandares
basicos de competencias, los Derechos basicos de aprendizaje y los lineamientos curriculares.
Por tanto, es necesario crear espacios puntuales y oportunos donde los estudiantes puedan jugar,
explorar, aprender y leer transformando el método tradicional al que estan acostumbrados.

Teniendo en cuenta que el contexto en donde se implementaron las actividades
propuestas, es un sector rural donde se evidencian la diversidad de situaciones que generan
necesidades a diario, viendo como los estudiantes son inclusivos con sus comparieros
ayudandose mutuamente, comprenden que la importancia del juego no es quien termine primero
por el contrario es jugar para divertirse y de este modo aprender, crear y ampliar los
conocimientos; por ende estas acciones hacen que las actividades se pueden desarrollar de forma
mas amena, inculcandole a los estudiantes el respeto por los procesos que lleva cada uno.

Igualmente, las orientaciones claras hacen que los estudiantes comprendan y hagan uso
de los valores, lo que permite mejorar la conducta de los estudiantes porque ayudan a los
comparieros que mas lo necesitan y el trabajo en grupo es muy evidente atendiendo las
recomendaciones y manifestaciones que se les hacen en donde todos los estudiantes tienen su
propio ritmo de aprendizaje y entienden de manera diferente.

Por esto, los aprendizajes esperados son el aliciente que sintetiza lo que los estudiantes
deben percibir en la intervencién e implementacion pedagdgica, por tal motivo, cabe aclarar que
se plantean y surgen de las necesidades de los alumnos y el contexto; de acuerdo a esto cada
actividad, el disefio de material didactico, el uso de las TIC, el juego dirigido como estrategia de

aprendizaje para una lectura mas fluida, dar indicaciones claras, adaptar las actividades a los
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estudiantes y a sus necesidades fueron el punto clave para la implementacion de las actividades
siendo oportunas.

De este modo, se logro que los estudiantes conocieran sobre la conciencia fonética de
manera dinamica, aprendieran a discriminar los sonidos de las letras para entender y percibir el
sentido de las palabras, ain mas desde el ejercicio de rima, comprendiendo que el cambio de un
sonido vocalico o consonantico en una palabra modifica su significado, lo que les ayudé a
practicar para leer de forma mas fluida y menos silébica.

Por esto, los estudiantes tuvieron una participacion activa gracias al acompafamiento
que se les dio, la motivacion y seguridad brindada por parte de las docentes, lo que les permitid
desarrollar las actividades, influyendo el espacio y todo el material didactico disefiado, pues se
interesaron por aprender de una forma diferente y de este modo llegar alcanzar algunos de los
aprendizajes planteados.

Por tanto, las actividades de metacognicién no solo permitieron evidenciar los
aprendizajes previos de los estudiantes, sino que también les permitié expresarse, brindar ideas,
compartir percepciones, con el resultado de cada actividad, como un hilo conductor entre lo que
saben y lo que aprenderan. Medina y Tobon (2010), indican que “la docencia metacognitiva
consiste en la comprensidn, regulacion que los docentes realizan del proceso aprendizaje-
ensefianza, con el fin de formar determinadas competencias en sus estudiantes y, al mismo
tiempo, construir y afianzar sus propias competencias como profesionales de la pedagogia”
(p.93). Esto permite que tanto los estudiantes como los docentes reflexionen del proceso para
seguir mejorando a partir de las caracteristicas y debilidades que surgen de cada implementacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, cabe resaltar que este es un contexto con diversidad

social, de capacidades, estilos y ritmos de aprendizaje en donde de manera oportuna se logra la
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implementacion y llegar al aprendizaje porque las actividades permiten adaptarse a los
estudiantes y a su propio proceso de aprendizaje, mediante el acompafiamiento oportuno, como
en el caso de 3 menores que evidencian progresos representativos que tal vez de otra manera no
pueden demostrar entorno a sus habilidades y capacidades por falta de atencion y
acompafiamiento en las jornadas académicas, pues esta fue una forma eficiente para que
mostraran resultados porque también al trabajar en aulas multigrado por medio de escuela nueva
y métodos tradicionales es tedioso y casi no se ven los avances porque no tienen la forma de
demostrarlo.

Por esto se logra generaran nuevos conocimientos, trabajo en equipo y comparfierismo, asi
como todos los aspectos que se han relacionado a través de este escrito; otro punto a favor fue la
oportunidad de mediar el proceso con las TIC y contar con buena conexidn a internet ya que por
medio de plataformas digitales los nifios y nifias conceptualizan sus aprendizajes, dandoles un
uso adecuado.

Por lo cual es fundamental resaltar que la conciencia fonética es una habilidad que
permite escuchar sonidos individuales, reconocer y hacer uso de los fonemas que integran las
palabras; esta habilidad necesita de un proceso de estimulacion y evolucidn que permitan
mejorar las dificultades del desempefio lector. Vieiro y Gémez (2004), se refieren a la conciencia
fonética como “La capacidad que tiene el nifio para reflexionar sobre elementos del lenguaje oral
especificamente manipular los segmentos minimos del habla (fonemas y silabas) por lo que
indica que la conciencia fonoldgica tiene niveles (conciencia fonoldgica silabica y conciencia
fonolégica fonémica)” (p. 21). De acuerdo con lo anterior se puede decir que la fonética permite
que los nifios y nifias aprendan a conectar las palabras y manipular los sonidos de las palabras

para aprender a leer, por esto es conveniente crear estrategias de aprendizaje a través del juego
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dirigido ya que permite que los estudiantes estimulen su conciencia fonética y asi se puedan
reducir las falencias de los estudiantes al momento de pronunciar y leer de corrido.

Por tanto, es considerable saber organizar bien los momentos de la planeacion didactica
ya que estos permiten tener una mayor claridad de la forma como se quieren transmitir los
conocimientos a los estudiantes con las estrategias de evaluacion para evidenciar al final de la
actividad si se lograron los objetivos planteados, teniendo en cuenta el enfoque educativo
integrando el saber ser, el saber hacer y el saber conocer para un aprendizaje significativo. Morin
y Tobon (2010), sefiala que “las competencias no producirdn ningun cambio significativo si no
cambiamos nuestra manera de pensar” (p.92). Dicho esto, como docentes estamos inmersos a
investigar para generar cambios en la educacion, planeando y no llegando a imitar los
aprendizajes que se quieren ensefiar porque no se causaria impacto en los procesos de ensefianza
aprendizaje.

Para finalizar es fundamental comprender que la planeacion es indispensable ya que
permite planificar los propdsitos de las actividades y a su vez organizar de manera detallada los
contenidos a desarrollar en el proceso de ensefianza y aprendizaje con el fin de concretar lo que
se quiere lograr con los alumnos de acuerdo con Pérez (2003) “Para concretar la intencion de
transformacion, se requiere la existencia de un grupo permanente de docentes que define y
delimita un proyecto de trabajo, e inicia el proceso de andlisis de sus propias practicas” (p.4).
Dicho esto, reflexionar en la préctica pedagogica, determina qué aspectos se deben seguir

trabajando para mejorar.
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Conclusiones

La planeacion e implementacion de esta propuesta pedagogica sirvié para aprender e
interiorizar diferentes técnicas para fortalecer la conciencia fonética mediante estrategias y
actividades asociadas al juego dirigido que permitieran aplicarlas de forma adecuada y de ese
modo contribuir para que los nifios y nifias de grado segundo de la I.E. Rafael Bayona Nifio lean
maés fluidamente.

Mediante la observacion realizada en la I.E. Rafael Bayona Nifio sede Romita con el
grado segundo, se logré establecer la importancia y la necesidad que tiene el desarrollo de la
conciencia fonética dentro de este contexto para que los estudiantes mejoren y aprendan a leer de
manera fluida, ya que los docentes o agentes educativos encargados de mediar el proceso e
impartir conocimientos a estos estudiantes no lo realizaban de manera adecuada.

Por lo tanto, en la secuencia didactica se tuvo en cuenta las necesidades de los nifios y la
etapa de cada uno de los estudiantes de acuerdo con las caracteristicas evolutivas de la
conciencia fonologica durante el periodo de Educacién Infantil y ademas es pertinente decir que
este no es un método de ensefianza si no que es una habilidad que los estudiantes deben
fortalecer y adquirir.

De acuerdo con esta propuesta se plantearon propdésitos, para los cuales se disefiaron unas
actividades que fueron implementadas de manera ltdico-didactica haciendo uso de material
didactico que permitié centrar la atencion de los estudiantes y el cual pudieron manipular
adecuadamente. Por consiguiente, sus sentidos fueron importantes para percibir y adquirir
nuevos conocimientos y habilidades, pero sobre todo fortalecerlos con apoyé de las TIC

incentivando la innovacién y tomando como instrumento principal el juego dirigido.
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El trabajo que se llevd a cabo en el aula de clase con los estudiantes de grado segundo
involucro aspectos basicos de los diferentes procesos cognitivos como la atencion, la percepcion
y el reconocimiento de fonemas luego de la implementacion de las estrategias teniendo en cuenta
los referentes tedricos y el trabajo de aula.

De igual forma el juego dirigido es una manera divertida y apropiada para fomentar el
desarrollo de las habilidades de los nifios especialmente en el area social, verbal, fisicay de
pensamiento, ofreciendo confianza y autonomia para que puedan interesarse y concentrarse para
alcanzar los aprendizajes esperados.

Se considera que los estudiantes estuvieron motivados durante la implementacion de las
actividades, las cuales tenian ciertos niveles de dificultad; por lo cual no les fue facil reconocer el
sonido los fonemas de las palabras, permitiéndoles adaptarse a nuevas adversidades para generar
conocimientos; el apoyo docente y el trabajo en grupo favorecid positivamente generando
cambios en el aprendizaje permitiendo apropiarse del tema y realizando ejercicios repetitivos
practicos para que fortalecieran su habilidad lectora.

Por lo tanto, es importante hacer uso de la observacion y analisis constante, que permita
resignificar la practica docente y reflexionar entorno al proceso de ensefianza - aprendizaje
haciendo una oportuna comprension del entorno y de este modo orientar a los estudiantes
adecuadamente.

Por ultimo los aspectos que integra esta propuesta pedagogica se hicieron con el fin de
promover e incentivar nuevas estrategias que otros docentes y agentes educativos puedan

implementar en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de lengua castellana.
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Apéndices
Enlace drive.

https://unadvirtualedu-

my.sharepoint.com/:f:/g/personal/lacurrear unadvirtual edu co/EvrqoT31AsBDiysVrEapUbsBn

X7XBB2x9KQYoHUQTEaWkQ?e=451Y20

Enlace video de sustentacion.

https://youtu.be/RPF3Jgw8LmA



https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/lacurrear_unadvirtual_edu_co/EvrqoT31AsBDiysVrEapUbsBnx7XBB2x9KQYoHuQTEaWkQ?e=45lY20
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/lacurrear_unadvirtual_edu_co/EvrqoT31AsBDiysVrEapUbsBnx7XBB2x9KQYoHuQTEaWkQ?e=45lY20
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/lacurrear_unadvirtual_edu_co/EvrqoT31AsBDiysVrEapUbsBnx7XBB2x9KQYoHuQTEaWkQ?e=45lY20
https://youtu.be/RPF3Jqw8LmA

