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  I  h a v e  a l w a y s  l o v e d  f a n t a s y  w o r l d s ,  m a g i c ,  d r a g o n s ,  a n d
o t h e r  m a g i c a l  c r e a t u r e s .  A s  a  c h i l d  I  a l w a y s  i m a g i n e d
t h e s e  w o r l d s  t h a t ,  h o p e f u l l y ,  I  w o u l d  b e  i n  s o m e d a y .  
  H o w e v e r ,  r e a l i t y  i s  a  c r u e l  w o r l d ,  a n d  s u c h  a  t h i n g
c a n n o t  b e  d o n e  ( f o r  n o w ) .  
W h e n  I  f i r s t  e n c o u n t e r e d  v i d e o  g a m e s ,  f r o m  t h e
b e g i n n i n g  t h e y  f e l t  l i k e  t h e  c l o s e s t  w a y  t o  b e  i n  t h e s e
w o r l d s  a n d  e x p e r i e n c e  o n e .  
  A f t e r  y e a r s  o f  s e a r c h i n g  f o r  a  p e r f e c t  v i d e o g a m e ,  I
f o u n d  i t ,  a n d  t h e  j o y  w a s  s h o r t - l i v e d  w h e n  I  f o u n d  o u t
t h a t  t h e  g a m e  h a d  b e e n  c a n c e l l e d .  H e a r t b r e a k i n g l y  s a d .
B u t  t h a t ' s  w h a t  i t  w a s .  

1.1 Work Motivation

  A s  a  r u l e ,  a l l  v i d e o  g a m e s  a r e  p r e s e n t e d  i n  a  w o r l d  o f
w h i c h  t h e y  c a n  g i v e  i n f o r m a t i o n ,  b u t  t h e y  a r e  a l w a y s
c o n t e x t u a l i z e d  i n  a  s p a c e .  T h e s e  s p a c e s  r a n g e  f r o m  v e r y
s p a r s e  f r a g m e n t s  o f  a  w o r l d ,  a s  i n  m o s t  f i g h t i n g  g a m e s ,
t o  e n t i r e  w o r l d s  a s  i n  a n y  e x p l o r a t i o n  g a m e ,  R P G  o r
M M O R P G .
  H o w e v e r ,  w e  m u s t  c l a r i f y  t h a t ,  w h e n  w e  r e f e r  t o  t h e
w o r l d ,  w e  d o  n o t  s p e a k  o f  t h e  p l a n e t  w h e r e  t h e y  a r e  b u t
o f  t h e  ' u n i v e r s e ' ,  t h e  s e t  o f  c h a r a c t e r s  a n d  c r e a t u r e s ,
p l a n e t s ,  p h y s i c s  l a w s  ( i n c l u d i n g  t h e  m a g i c a l  o n e s  i f
p r o c e e d e d )  t h a t  m a k e  u p  t h a t  u n i v e r s e .
  T h u s ,  t h e  p r o p o s e d  T F G  i s  s u p p o r t e d  b y  t h i s  c o n c e p t .
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  I  h a d  n e i t h e r  t h e  r e s o u r c e s  n o r  t h e  k n o w l e d g e  t o  m a k e
t h e  v i d e o  g a m e  I  w a s  l o o k i n g  f o r .  B u t  n o w  I  d o .  
S o ,  I  d e c i d e d  t o  g o  f o r  i t  a n d  c r e a t e  w h a t  w o u l d  b e  a  v e r y
b a s i c  v e r s i o n  o f  a  g a m e  t h a t  w o u l d  m a k e  m e  c o n s i d e r
w h e t h e r  i t  w a s  r e a l l y  n e c e s s a r y  t o  l e a v e  t h e  h o u s e .

D e s i g n  a  b o o k  o f  o n e  o f  t h e  a r e a s  o f  t h e  w o r l d  a s  i f  i t
w e r e  a n  o l d  b o o k  w r i t t e n  b y  p e o p l e  f r o m  t h e  a r e a .

D e l v e  i n t o  t h e  h i s t o r y / n a r r a t i v e  o f  t h i s  z o n e  
B u i l d  b e i n g s  ( f a u n a  a n d  f l o r a )  t h a t  b a s e d  o n  n a t u r a l
e v o l u t i o n a r y  p r i n c i p l e s  c a n  e x i s t  i n  t h i s  z o n e  t o
i n c r e a s e  t h e  s e n s e  o f  i m m e r s i o n .

B u i l d  a  d e m o  o f  t h e  a r e a ,  v e r y  v e r y  s m a l l  ( c o m p a r e d  t o
t h e  r e a l  e x t e n s i o n  o f  t h e  w o r l d ) .  

M o d e l  a n d  a n i m a t e  c r e a t u r e s  a n d  g i v e  t h e m  a
b e h a v i o r  t h a t  m a t c h e s  t h e  d e s c r i p t i o n s  i n  t h e  b o o k
d e s c r i b e d  a b o v e .
C r e a t e  a n  i m m e r s i v e  e n v i r o n m e n t  u s i n g  a s s e t s , V F X ,
a n d  l i g h t i n g  s o u r c e s .

  T h e r e f o r e ,  t h e  o b j e c t i v e  o f  t h e  p r o p o s e d  T F G  i s  t o
i n v e s t i g a t e  a n d  r e i n f o r c e  w h a t  m a k e s  t h e  p l a y e r  f e e l  t h a t
t h e  g a m e  i s  a l i v e  a n d  g i v e  a  s e n s e  o f  i m m e r s i o n  o f  t h e
v i d e o  g a m e  w o r l d .  F o r  t h i s  p u r p o s e ,  t h e  c h a r a c t e r i s t i c s  o f
a  s i n g l e - p l a y e r  R P G  v i d e o  g a m e  w i l l  b e  u s e d  a s  a  b a s i s .
F r o m  t h e s e  b a s e s ,  t h e  f o l l o w i n g  w i l l  b e  a t t e m p t e d :

 

1.2 Objectives

  I  s t a r t  t h i s  p r o j e c t  w i t h  s o m e  i d e a  o f  w h a t  g a m e  t o
m a k e  b u t  n o  c l e a r  d i r e c t i o n .  I  d o n ' t  k n o w  f o r  s u r e  w h a t
l i n e  t o  p u r s u e  i n  t e r m s  o f  t h e  b o o k ,  n o r  d o  I  k n o w  w h a t
l i n e  t o  f o l l o w  i n  t e r m s  o f  t h e  g a m e .  T h e r e  a r e  m a n y
t h i n g s  I  n e e d  t o  l e a r n  i n  o r d e r  t o  b e  a b l e  t o  d o  t h i s
p r o j e c t  a s  I  h o p e  i t  t u r n s  o u t .
M o s t  o f  t h e s e  a r e  f r o m  d i f f e r e n t  f i e l d s ,  b u t  I ' m  e x c i t e d
t h a t  8 0 %  o f  t h e m  a r e  r e l a t e d  t o  a r t .  A m o n g  t h e m  a r e  a l l
t h e  d e v e l o p m e n t  o f  s t y l i z e d  a s s e t s .

1.3 Environment and initial state

 ·  V J 1 2 1 6  -  3 D  d e s i g n
 ·  V J 1 2 1 8  -  H y p e r m e d i a  n a r r a t i v e  a n d  v i d e o  g a m e  a n a l y s i s
 ·  V J 1 2 2 3  -  V i d e o  G a m e  a r t
 ·  V J 1 2 2 6  -  C h a r a c t e r  d e s i g n  a n d  a n i m a t i o n
 ·  V J 1 2 3 1  –  A r t i f i c i a l  I n t e l l i g e n c e  ( A I )

1.4 Related subjects
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  T h e  k e y  q u e s t i o n  o f  t h i s  p r o j e c t  i s :  W h a t  i s  i m m e r s i o n ?

  A  s i m p l e  w a y  t o  e x p l a i n  w h a t  i m m e r s i o n  i s  t o  t r e a t
i m m e r s i o n  a s  a  c h a r a c t e r i s t i c  o f  v i d e o  g a m e s ,  w h i c h
a l l o w s  o r  m a k e s  i t  p o s s i b l e  f o r  t h e  p l a y e r  t o  f e e l  p a r t  o f
t h e  g a m e  o r  i t s  w o r l d .
  H o w e v e r ,  t h e r e  i s  a  s o m e w h a t  m o r e  c o m p l i c a t e d  b u t
s p e c i f i c  w a y  o f  d e f i n i n g  i m m e r s i o n .
T o  d o  t h i s ,  w e  m u s t  d i v i d e  t h e  t e r m  i n t o  2  a s p e c t s :  f l o w
a n d  s p a t i a l  p r e s e n c e .
  F l o w  c a n  b e  d e f i n e d  a s  t h e  a b s o r p t i o n  o f  t h e  t a s k  i t s e l f
a s  n a t u r a l  a c t i o n s  i n  t h e  m i n d .  I t  i s  n o t  l i m i t e d  t o  v i d e o
g a m e s ,  t h i s  s t a t e  i s  a l s o  a c h i e v a b l e  w i t h  a c t i v i t i e s  s u c h
a s  s p o r t s ,  d r i v i n g  o r  p l a y i n g  a n  i n s t r u m e n t .
  I n  t h i s  a s p e c t ,  v i d e o  g a m e s  c a n  b e  c o n s i d e r e d  a n
o p t i m a l  m e d i u m  f o r  t h e  f l o w .  U n l i k e  o t h e r  a c t i v i t i e s ,
v i d e o  g a m e s  v a r y  i n  d i f f i c u l t y ,  a n d  t h e  l e v e l  o f  s k i l l  a n d
c h a l l e n g e  i s  v a r i a b l e .  T h e y  a r e  m o s t l y  m a d e  t o  m a k e  t h e
p l a y e r  p r o g r e s s  a n d  t a s k s  b e c o m e  m o r e  c o m p l i c a t e d  w i t h
t h e  p l a y e r ' s  o w n  p r o g r e s s .  A  w e l l - d e s i g n e d  v i d e o  g a m e
k n o w s  h o w  t o  m a i n t a i n  t h i s  b a l a n c e  a n d  t h e r e f o r e  h a s  a
g o o d  f l o w  r a n g e .
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F i g u r e  2 . 1 :  C s í k s z e n t m i h á l y i  F l o w  C h a r t
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  T h e  f l o w  i s  t h e r e f o r e  d e f i n e d  b y  t h e  t y p e  o f  p l a y e r ,  t h e
d i f f i c u l t y ,  a n d  t h e  g a m e p l a y  o f  t h e  g a m e .
  W h a t  t h e  v a s t  m a j o r i t y  o f  g a m e r s  w i l l  s a y  i s  t h a t  o n e  o f
t h e  w a y s  t o  a c h i e v e  q u i c k  a n d  e a s y  i m m e r s i o n  i s  t o  h a v e
h y p e r - r e a l i s t i c  g r a p h i c s  i n  y o u r  g a m e .  H o w e v e r ,  t h i s  i s
n o t  t r u e .  M a n y  c o m p a n i e s  a n d  e s p e c i a l l y  A A A  s t u d i o s  p u t
a  l o t  o f  e f f o r t  i n t o  m a k i n g  t h e i r  g a m e  h y p e r - r e a l i s t i c  i n
o r d e r  t o  m a k e  i t  i m m e r s i v e .  H o w e v e r ,  f l o w  i s  n o t  d i r e c t l y
r e l a t e d  t o  s p a t i a l  p r e s e n c e ,  a l t h o u g h  i t  m a y  s e e m
o t h e r w i s e .
  S p a t i a l  p r e s e n c e  i s  a  n e w e r  t e r m  t h a n  f l o w ,  a n d ,
a l t h o u g h  i t  m a k e s  i t  m o r e  i n t e r e s t i n g ,  i t  a l s o  m a k e s  i t
m o r e  c o m p l i c a t e d  t o  d e a l  w i t h .  A s  i t s  n a m e  s u g g e s t s ,  i t  i s
t h e  a b i l i t y  t o  f e e l  i n s i d e  t h e  g a m e ,  t o  t h e  d e g r e e  t h a t  t h e
r e f e r e n c e  p o i n t  o f  r e a l i t y  i s  t h a t  o f  t h e  g a m e  r a t h e r  t h a n
o n e ' s  o w n  e n v i r o n m e n t .  T h e  f a c t o r s  t h a t  d e t e r m i n e  i t  a r e
r i c h n e s s  a n d  c o n s t a n c y .

  T h e  r i c h n e s s  v a l u e  i s  a t t r i b u t e d  t o  t h e  a m o u n t  o f  d e t a i l
a n d  t h e  d i v e r s i t y  o f  t h e  w o r l d  i n  w h i c h  t h e  i m m e r s i o n  i s
i n t e n d e d  c a n  b e  f e l t .  H e r e  y o u  c o u l d  t a k e  i n t o  a c c o u n t
t h e  a b o v e  s t a t e m e n t  a b o u t  A A A  g a m e s ,  s i n c e  t h e y  u s u a l l y
h a v e  m o r e  d e t a i l s  t h a n  a n  i n d i e  g a m e  ( a s  a  g e n e r a l  r u l e ,
b u t  n o t  a l w a y s ) .
  I t  i s  a d v i s a b l e  t o  h a v e  s e v e r a l  c h a n n e l s  o f  s e n s o r i a l
i n f o r m a t i o n  w i t h o u t  b e i n g  o v e r w h e l m i n g  f o r  t h e  p l a y e r .
  F o r  e x a m p l e ,  w h a t  y o u  h e a r  m a y  b e  r e l a t e d  t o  w h a t  y o u
s e e .  T h a t  i s ,  i f  a  b a r r e l  i s  b r o k e n ,  t h e  s o u n d
c o r r e s p o n d i n g  t o  i t s  d e s t r u c t i o n  s h o u l d  b e  h e a r d .  I n  t h e
s a m e  w a y ,  a n  a n i m a l  w a l k i n g  w h e n  g o i n g  a t  a  c e r t a i n
s p e e d ,  s h o u l d  c h a n g e  t h e  a n i m a t i o n  w h e n  i t  g o e s  f a s t e r
t o  o n e  o f  r u n n i n g  i n s t e a d  o f  w a l k i n g .
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  C o g n i t i v e  d e m a n d  a l s o  p l a y s  a n  i m p o r t a n t  r o l e  i n
i m m e r s i o n .  W h i l e  t h e  w o r l d  m a y  b e  h i g h l y  d e t a i l e d ,  w i t h
g o o d  g r a p h i c s ,  a  r i c h n e s s  o f  h i g h  s p a t i a l  p r e s e n c e  m u s t
b e  a c c o m p a n i e d  b y  a  s t i m u l u s  a n d  m o t i v a t i o n  o f  t h e
p l a y e r  t o  e x p l o r e  t h i s  w o r l d .  I f  t h e  p l a y e r  c a n n o t  i n t e r a c t
w i t h  t h e  w o r l d ,  i t  c a n n o t  b e  f u l l y  i m m e r s i v e .

  A n d  o f  c o u r s e ,  w e  m u s t  n o t  f o r g e t  t h e  n a r r a t i v e ,  p e o p l e
a n d  p l o t .  T h e y  a r e  v e r y  i m p o r t a n t ,  p l u s  t h e y  c a n  h e l p  o r
c o m p l e t e l y  d e s t r o y  t h e  c o n s i s t e n c y  o f  a  w o r l d .
C o n s i s t e n c y  i s  w h a t  k e e p s  t h e  p l a y e r  t i e d  t o  t h e  w o r l d ,
w i t h i n  i t .  T h e  i n c o n g r u i t i e s  p r e s e n t e d  i n  t h e  w o r l d s  a r e
a m o n g  t h e  m o s t  d i s r u p t i v e  e l e m e n t s  i n  a n y  a r t i s t i c
m e d i u m .  I n  m o v i e s  o r  b o o k s ,  i t  i s  n o t  s o  e x a g g e r a t e d
e i t h e r .  H o w e v e r ,  t o  b e  f i g h t i n g  a  w a r  i n  w h i c h  t h e  f a t e  o f
h u m a n i t y  d e p e n d s  o n  w h e r e  w e  o n l y  h a v e  a  f e w  m i n u t e s
b e f o r e  t h e  e v i l  d e m o n  b o s s  e n t e r s  t h i s  p l a n e  t h r o u g h  a
p o r t a l  l o s e s  i m p o r t a n c e  w h e n  y o u  m u s t  w a i t  w i t h  a
l o a d i n g  s c r e e n  t o  g e t  t o  t h e  t o w e r .  S o  m u c h  h a s t e  w a s
p e r h a p s  o v e r s t a t e d .  L o a d i n g  s c r e e n s  h a v e  a l w a y s  b e e n  a n
o b j e c t  o f  d i s p u t e  f o r  p l a y e r s ,  b e i n g  o n e  o f  t h e  m o s t
d i s r u p t i v e  e l e m e n t s  o f  v i d e o  g a m e s  p a r  e x c e l l e n c e .
O t h e r s ,  t h o u g h  n o t  c o m p a r a b l e ,  c o u l d  b e  m i s p l a c e d
c o l l e c t i b l e s ,  w h o ' s  t o  s a y  w h y  a n y o n e  w o u l d  l e a v e  p i e c e s
o f  d i a r y  p a g e s  a l l  o v e r  a  c o n t i n e n t  w a i t i n g  f o r  s o m e o n e
w i t h  t o o  m u c h  t i m e  t o  p u t  t h e m  b a c k  t o g e t h e r  a g a i n .

  I t  i s  c l e a r  t h a t  c o h e r e n c e  i s  s o m e t h i n g  f u n d a m e n t a l  i n
t h i s  f i e l d ,  a n d  w e  m u s t  n o t  f o r g e t  t h a t  i t  i s  s t i l l  a  w o r l d
o n  a  s c r e e n ,  a n d  u n t i l  f u l l  i m m e r s i v e  v i r t u a l  r e a l i t y
t e c h n i q u e s  a r e  p e r f e c t e d ,  w e  w i l l  c o n t i n u e  t o  s e e  v i d e o
g a m e s  t h r o u g h  a  s c r e e n ,  b e i n g  a w a r e  o f  t h e  l a t t e r .

  T h e  U I  i s  r e s p o n s i b l e  f o r  c o n s t a n t l y  r e m i n d i n g  u s  o f
t h i s .  W e  a r e  w e l l  a w a r e  t h a t  i n  r e a l  l i f e  y o u  a r e  n o t  a b l e
t o  s e e  y o u r  i n v e n t o r y ,  s t a t i s t i c s  o r  a n y t h i n g  l i k e  t h a t .  F o r
t h i s  r e a s o n ,  t h e  U I  h a s  a l s o  b e e n  c r i t i c i z e d .  H o w e v e r ,  I
p e r s o n a l l y  b e l i e v e  t h a t  i t  i s  d i f f i c u l t  t o  r e a c h  a  b a l a n c e  i n
w h i c h  a  U I  i s  o p e r a t i o n a l ,  i n t u i t i v e  a n d  e a s y  t o  u s e  a n d
t h a t  i t  i s  n o t  d i s r u p t i v e .
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  A s  a  c o n c e p t  a r t i s t ,  i t ' s  a l s o  m y  j o b  t o  r e f l e c t  w h a t  a
c r e a t u r e  l o o k s  l i k e  w i t h  i t s  d e s i g n .  I  t h i n k  i f  i t s  d e s i g n  i s
g o o d ,  j u s t  l o o k i n g  a t  i t  s h o u l d  s e n d  m e s s a g e s  t o  t h e
p l a y e r  a b o u t  w h a t  k i n d  o f  c r e a t u r e  i t  i s  a n d  h o w  i t
b e h a v e s .  T h i s  i s  w h e r e  t h e  c o n s i s t e n c y  w e  m e n t i o n e d
e a r l i e r  c o m e s  i n t o  p l a y .  I t  d o e s n ' t  m a k e  s e n s e  t h a t  a
r o u n d ,  v e r y  c u t e ,  p o t - b e l l i e d  l i t t l e  c r e a t u r e  i s  a  s c a r y
e n e m y .  I t  c o u l d  b e ,  o f  c o u r s e ,  b u t  t h e n  i t  w o u l d  b e  g i v i n g
c o n t r a d i c t o r y  m e s s a g e s  t o  t h e  p l a y e r ,  a n d  a l t h o u g h  i t  i s
a  r e s o u r c e  t o  t a k e  i n t o  a c c o u n t  t h a t  i f  u s e d  c o r r e c t l y  c a n
b e  a n  a c e  u p  t h e  s l e e v e ,  d o i n g  s o  r e q u i r e s  a  k n o w l e d g e
o f  g a m e  d e s i g n  t h a t  I  l a c k  a n d  b e s i d e s ,  a s  a  c r e a t u r e
a r t i s t  I ' m  n o t  i n t e r e s t e d  i n  d o i n g  t h i s  k i n d  o f  t h i n g .  I
a l w a y s  d e s i g n  c o n c e p t s  b a s e d  o n  t h e  c r e a t u r e ' s  a b i l i t i e s
a n d  n a t u r a l  e v o l u t i o n  t o  m a k e  i t  a s  i n t u i t i v e  a n d
c o h e r e n t  a s  p o s s i b l e ,  t h a t  i s ,  a s  i m m e r s i v e  a s  p o s s i b l e .

  A s  I  h a v e  s a i d  b e f o r e ,  i t  i s  t h e  d e t a i l s  t h a t  a t  f i r s t
g l a n c e  m a y  s e e m  i m p e r c e p t i b l e ,  w h i c h  i n  t h e  e n d
c o m p l e t e  a n d  c o n s o l i d a t e  t h e  a t m o s p h e r e  o f  t h e  w o r l d .

  S e e i n g  l e a v e s  f a l l i n g  i n  t h e  f o r e s t ,  f i r e f l i e s  a t  n i g h t ,  o r
d i f f e r e n t  s o u n d s  a s  y o u  p a s s  o v e r  d i f f e r e n t  t y p e s  o f
t e r r a i n .  T h e s e  a r e  e l e m e n t s  t h a t  w e  t e n d  t o  o v e r l o o k
b e c a u s e  w e  h a v e  t h e m  s o  m e n t a l l y  d i g e s t e d  t h a t  i t
d o e s n ' t  c r o s s  o u r  m i n d s  t o  q u e s t i o n  w h e t h e r  t h e y  a l w a y s
h a p p e n .  T h e s e  k i n d s  o f  d e t a i l s  a r e  w h a t  s o l i d i f y  t h e  w o r l d
a n d  i t s  l a w s .

  T h e r e f o r e ,  t o  a c h i e v e  t h i s  g o a l :

3.1 Tasks and subtasks
  C o n c e p t  A r t  a n d  r e f e r e n c e

B o o k :
G e t  D u n g e o n s  a n d  D r a g o n s  a n d  A n i m a  R e f e r e n c e s  
C h o o s e  A r t  S t y l e
M a k i n g  T a b l e  o f  C o n t e n t s
N a r r a t i v e  D e v e l o p m e n t
D e v e l o p m e n t  o f  b e i n g s
L a y o u t  

V i d e o  g a m e / D e m o :
G e t  R e f e r e n c e s  o f  s i m i l a r  g a m e s .
C h o o s e  A r t  S t y l e  ( 3 D )
A s s e t s  M o d e l l i n g
B a s i c  C o d e
A I  a n d  e n t i t y  b e h a v i o u r
V F X  a n d  l i g h t i n g

W r i t e  f i n a l  m e m o r y

P r e s e n t a t i o n
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3.2 Timeline

F i g u r e  3 . 1 :   I n i t i a l  P l a n n i n g  ( G a n t t  C h a r t )

3.3 Tools
P a i n t  T o o l  S a i :  T h e  d e s i g n  a n d  d i g i t a l  a r t  p r o g r a m m e  I
u s e  p a r  e x c e l l e n c e .  A l t h o u g h  i t ' s  n o t  a s  c o m p l e t e  a s
P h o t o s h o p ,  i t ' s  t h e  o n e  I  f e e l  m o s t  c o m f o r t a b l e  w i t h .
T h e  2 D  a r t  w i l l  b e  d e v e l o p e d  w i t h  t h i s  t o o l  w i l l  b e :

C o n c e p t  A r t :  I m a g e s  a n d  i t e r a t i o n s  o f  t h e  p r o c e s s
w h e n  c r e a t i n g  a  c h a r a c t e r  o r  a n i m a l .

C h a r a c t e r  D e s i g n :  I l l u s t r a t i o n s  t o  b e  f o u n d  i n  t h e
b o o k ,  f r o m  a n i m a l s  a n d  p e o p l e  t o  b u i l d i n g s  a n d
l a n d s c a p e s .  p e o p l e  t o  b u i l d i n g s  a n d  l a n d s c a p e s .

B o o k  O v e r l a y s :  P N G  o f  t h e  s t a i n s  o n  t h e  p a g e s ,  t o
g i v e  t h e  i m p r e s s i o n  o f  a n  o l d  b o o k .  

T e x t u r e s :  T e x t u r e s  u s e d  f o r  t h e  t r e e s  a n d  m o d e l s  i n
t h e  d e m o .

B l e n d e r :  3 D  m o d e l l i n g  s o f t w a r e ,  v e r y  c o m p l e t e  a n d
f r e e .  I t  h a s  a  v e r y  l a r g e  c o m m u n i t y ,  a n d  y o u  c a n  f i n d  a
l o t  o f  i n f o r m a t i o n  a b o u t  i t ,  a n d  i t  i s  v e r y  w e l l
d o c u m e n t e d .

E n v i r o n m e n t :  T r e e s ,  g r a s s ,  r o c k s ,  a n d  e v e r y  i n o r g a n i c
m e s h .

C r e a t u r e s :  O r g a n i c  n e t t i n g ,  a n i m a l s ,  a n d  o t h e r
c h a r a c t e r s .



U n i t y :  G a m e  e n g i n e  t h a t  h a s  b e e n  s e e n  i n  t h e  d e g r e e .
I ' m  c o m f o r t a b l e  u s i n g  i t ,  p l u s  i t  h a s  a  l o t  o f  t u t o r i a l s .  

C a n v a :  D o c u m e n t  e d i t i n g  s o f t w a r e .
N a r r a t i v e  B o o k
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3.4 Resource evaluation
C o m p u t e r :

I n t e l  C o r e  i 7 - 1 0 7 0 0  2 . 9 0  G H z
M S I  G e F o r c e  R T X  3 0 7 0  V E N T U S  3 X  O C  8 G B  G D D R 6
1 6  G B  R A M
S e a g a t e  B a r r a C u d a  3 . 5 "  1 T B  S A T A 3

R G B  H a r p o o n  C o r s a i r  M o u s e

T e m p e s t  K 9  R G B  B a c k l i t  T e c l a d o  G a m i n g  R G B

X P - P E N  I n n o v a t o r  1 6

L G  2 2 M K 4 0 0 H - B  2 2 "  L E D  F u l l H D  F r e e S y n c

C o r s a i r  H S 7 0  P r o  W i r e l e s s  A u r i c u l a r e s  G a m i n g
I n a l á m b r i c o s  7 . 1  C r e m a

R e s o u r c e s  u s e d  f o r  t h i s  p r o j e c t :

T o t a l  c o s t  o f  t h e  p h y s i c a l  r e s o u r c e s :  2 6 0 0 €

  B e a r i n g  i n  m i n d  t h a t  t h e  w o r k  I  h a v e  p r e v i o u s l y  d o n e
h a s  c o s t  € 1 5 / h o u r ,  a n d  t h e  e s t i m a t e d  h o u r s  o f  t h e  p r o j e c t
a r e  a r o u n d  3 0 0 ,  t h e  t o t a l  c o s t  w i l l  b e  € 4 5 0 0 .  P l u s ,  t h e
e q u i p m e n t  c o s t s  w e  w o u l d  h a v e  a  t o t a l  c o s t  o f  7 1 0 0 € .

3.5 Expected Results
A  b o o k  w h e r e  t h e  d i f f e r e n t  l e g e n d s  a n d  s t o r i e s  o f  t h e
c h o s e n  a r e a  a r e  c o m p i l e d ,  a s  w e l l  a s  v a r i o u s  c r e a t u r e s
a s  i f  i t  w e r e  a n  e x p l o r a t i o n  d i a r y .

A  s m a l l  d e m o  i n  w h i c h  t h e  p l a y e r  w i l l  b e  a b l e  t o
i n t e r a c t  w i t h  t h e  e n v i r o n m e n t  a n d  b e  i m m e r s i v e  w i t h
r e s p e c t  t o  w h a t  w a s  p r e v i o u s l y  d i s c u s s e d  i n  t h i s
d o c u m e n t .
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4.1 World Origin & Inspiration
  T h i s  w o r l d ,  H a l l e g g r o n ,  I  h a d  b e e n  w o r k i n g  o n  i t  s i n c e  I
w a s  i n  t h e  l a s t  y e a r s  o f  h i g h  s c h o o l  a n d  f o r t u n a t e l y ,  I
c o u l d  w o r k  o n  i t  m o r e  i n  t h e  n a r r a t i v e  s u b j e c t .  I t  i s  a
h i g h  f a n t a s y  w o r l d ,  i t  h a s  i t s  o w n  l a w s  a n d  h a s  a  w h o l e
s e r i e s  o f  c h a r a c t e r i s t i c s  a n d  f u n c t i o n s  t h a t  d o  n o t  m a t c h
t h e  r e a l  w o r l d .

  I  t o o k  g r e a t  i n s p i r a t i o n  f r o m  t h e  h i g h  f a n t a s y  w o r l d s  o f
D u n g e o n s  a n d  D r a g o n s  a s  I  h a v e  a l w a y s  b e e n  a  f a n  o f  t h i s
k i n d  o f  g a m e s  a n d  o f  c o u r s e  R P G s .  

4.2 Magic

A  p h y s i c a l  o n e  ( L e y ) ,  w h i c h  i s  p a r t  o f  e v e r y t h i n g
t a n g i b l e ,  b o t h  l i v i n g  a n d  d e a d .  O n l y  ' m a g i c '  a n d  t h o s e
c r e a t u r e s  t h a t  a r e  " n o n - p h y s i c a l "  s u c h  a s  s p i r i t s  d o  n o t
c o n t a i n  i t .          

A  " s p i r i t u a l "  o n e  ( K r u m a )  t h a t  i s  p a r t  o f  t h e  " w a r p "
w h i c h  o n l y  t h e  g o d s  a n d  t h o s e  w h o  c a n  " p r a c t i c e
m a g i c "  h a v e  a c c e s s  t o .  N o t  e v e r y o n e  i s  c a p a b l e ,  a n d
a m o n g  t h o s e  w h o  c a n ,  t h e r e  a r e  t w o  g r o u p s :      

  I n  t h i s  w o r l d  t h e r e  i s  n o  m a g i c  p e r  s e ,  i n s t e a d  r e a l i t y  i s
d i v i d e d  i n t o  2  e s s e n c e s :
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  S o r c e r e r s ,  w h o  h a v e  t h i s  " r i g h t "  a t  b i r t h  b u t
a r e  b o u n d  t o  a  s p e c i f i c  w a y  o f  a l t e r i n g  t h e
K r u m a  t h a t  i s  c o n f e r r e d  u p o n  t h e m  p r e c i s e l y  a t
b i r t h .

M a g e s ,  w h o  a r e  n o t  b o u n d  t o  a n y  p a r t i c u l a r  w a y
o f  a l t e r i n g  t h e  K r u m a ,  b u t  w h o  r e q u i r e  m u c h
m o r e  t i m e  t h a n  s o r c e r e r s  t o  r e a c h  t h e i r
p o t e n t i a l .  M a g e s  l e a r n  a n d  s t u d y  h o w  t o  a l t e r
K r u m a ,  s o  i t  t a k e s  t h e m  l o n g e r  t o  d o  s o ,  b u t
t h e y  c a n  l e a r n  f r o m  v a r i o u s  s o u r c e s  a n d  a r e
v e r s a t i l e ,  u n l i k e  s o r c e r e r s .  

  W h i l e  a n y o n e  c a n  b e c o m e  a  m a g e ,  d o i n g  s o  r e q u i r e s
s o m e o n e  w i t h  p r i o r  k n o w l e d g e  t o  t e a c h  t h e i r  s e c r e t s ,  a n d
t h i s  i s  o f t e n  q u i t e  e x p e n s i v e  a n d  h a r d  t o  c o m e  b y .
  U s u a l l y ,  i t  i s  s o r c e r e r s  w h o  t e a c h  m a g e s ,  b u t  t h e r e  a r e
a l s o  c a s e s  o f  m a g e s  t e a c h i n g  o t h e r  m a g e s .  H o w e v e r ,  n o t
e v e r y o n e  h a s  m a g i c a l  p o t e n t i a l ,  t h a t  c a n  b e  s e e n  i n  t h e
s a m e  w a y  t h a t  a  p e r s o n ' s  a b i l i t y  t o  p e r f o r m  a c t i o n s  s u c h
a s  m e m o r i z i n g  o r  s i n g i n g  c a n  b e  t r a i n e d ,  b u t  f o r  t h o s e
w h o  a r e  m o r e  " t a l e n t e d " ,  i t  w i l l  b e  m u c h  e a s i e r .  

  B e i n g  a  s o r c e r e r  i s  a  r a r e  t h i n g ,  i t  i s  n o t  c l e a r  h o w  o r
u n d e r  w h a t  c h a r a c t e r i s t i c s  s o r c e r e r s  a r e  b o r n ,  m a n y
s t u d i e s  h a v e  b e e n  d o n e  i n  r e l a t i o n  t o  i t  a n d  i n d i c a t e  t h a t
i t  c o u l d  b e  p u r e  a f f i n i t y  o r  a l s o  b y  b l o o d  i n h e r i t a n c e .     

4.3 Geography

F i g u r e  4 . 1 :   H a l l e g r o n  m a p



R a d j a r  i n  t h e  w e s t .  A  t e r r i t o r y  w i t h  a  t e m p e r a t e
c l i m a t e  i n  s u m m e r  a n d  c o l d  i n  w i n t e r .  

G e n t o s ,  c a p i t a l  o f  t h e  w o r l d  t h a t  d o e s  n o t  b e l o n g
t e r r i t o r i a l l y  t o  a n y  h o u s e  a n d  w h e r e  t h e  b i g g e s t
m a r k e t  o f  a l l  H a l l e g g r o n  i s  l o c a t e d ,  m a k i n g  i t  t h e
s o c i o - p o l i t i c a l - e c o n o m i c  c e n t r e  p a r  e x c e l l e n c e .

T h e  l a n d s  o f  t h e  E a s t ,  a s  t h e  n a m e  s u g g e s t s ,  t o  t h e
e a s t .  D i v i d e d  i n t o  t h r e e  t e r r i t o r i e s .  E a c h  o f  t h e s e
t e r r i t o r i e s  i s  r u l e d  b y  a  d i f f e r e n t  h o u s e .  T h e y  a r e
c o l d  l a n d s  t h a t  k n o w  n o  h e a t ,  o n l y  t h e  l a n d s  t o  t h e
w e s t  o n  t h e  c o a s t  e n j o y  s o m e  m i l d  w e a t h e r  i n
s u m m e r .

A n d  f i n a l l y ,  T e a g a n ,  t h e  s o u t h e r n  c o n t i n e n t ,  t h e  l a n d
w h e r e  t h e  g a m e  d e m o  i s  s e t .  T h i s  i s  t h e  w a r m e s t
l a n d  o f  a l l  w h e r e  t h e  f e r t i l i t y  o f  t h e  a r e a s  i s  v e r y
r e m a r k a b l e  f o r  a g r i c u l t u r e  a n d  h a s  v e r y  e x t e n s i v e
a r e a s  o f  i m m e n s e  a n d  d e n s e  f o r e s t s .  

  H a l l e g g r o n  i s  d i v i d e d  i n t o  4  m a j o r  c o n t i n e n t s :
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4.4 Religion and Politics
  " A t  t h e  o r i g i n  o f  t h e  e m p t y  w o r l d  t h e r e  w a s  a n  e n t i t y ,
H a l e g g r o n .  I t  w a s  t i m e ,  e a r t h ,  w a t e r ,  l i g h t  a n d  d a r k n e s s ,
l i f e  a n d  d e a t h .  I t  r e p r e s e n t e d  t h e  w h o l e ,  e x i s t e n c e  i t s e l f .

  H a l e g g r o n  p o s s e s s e d  e v e r y t h i n g  a n d  a t  t h e  s a m e  t i m e
n o t h i n g .  H e  p o s s e s s e d  s a d n e s s ;  h e  w a s  a l o n e  b e f o r e  t h e
i m m e n s e  n o t h i n g n e s s .  H e  d i v i d e d  h i s  p o w e r  i n t o  7
e t e r n a l  b e i n g s ,  t o  w h o m  h e  g a v e  c o n s c i o u s n e s s  a n d
f a c u l t i e s ,  s o  a s  n o t  t o  b e  a l o n e .  T h e  f i r s t  a n d  o l d e s t  h e
e n d o w e d  w i t h  k n o w l e d g e  a n d  s p i r i t ,  s o  t h a t  h e  c o u l d
u n d e r s t a n d  a n d  l e a r n ,  h e  c a l l e d  h i m  S e p h i r .  T o  t h e
s e c o n d ,  h e  b e s t o w e d  h i s  e n d u r a n c e  a n d  d e t e r m i n a t i o n ,
s o  t h a t  h e  c o u l d  p r o t e c t  t h a t  w h i c h  w a s  m o s t  p r e c i o u s ,
a n d  V i l j e r  w a s  h i s  n a m e .  H e  b e s t o w e d  h i s  c u n n i n g  a n d
i n g e n u i t y  o n  t h e  t h i r d ,  J a l n o s t ,  s o  t h a t  h e  c o u l d  s o l v e
a n y  r i d d l e .  T h e  f o u r t h  b e i n g  w a s  g i v e n  t h e  n a m e  o f
K r e n a g o s ,  w i t h  h i s  s t r e n g t h  h e  c o u l d  b r e a k  d o w n  a n y
o b s t a c l e ,  a n d  B o l h u r ,  t h e  f i f t h ,  w a s  g i v e n  t h e  a b i l i t y  t o
s e n s e  a n d  s p r e a d  h i s  h a p p i n e s s  t o  t h o s e  a r o u n d  h i m .  T h e
s i x t h ,  A l d u s ,  w o u l d  s p r e a d  v i t a l i t y  w h e r e v e r  h e  w e n t ,  a n d
t h e  y o u n g e s t ,  I k r a m ,  c o u l d  c r e a t e  i n c r e d i b l e  t o o l s  w i t h
h i s  h a n d s .



I n  t h e  w e s t e r n  l a n d s :
H o u s e  Q o y a n  t o  t h e  s o u t h ,  w i t h  B a r d o s  a s  i t s  c a p i t a l
c i t y .

H o u s e  K a l a r z  t o  t h e  n o r t h  o f  R a d j a r  i n  A l c i d e s  a s  t h e
m a i n  c i t y .       

E a s t ,  f r o m  n o r t h  t o  s o u t h :
H o u s e  A r t h a n o s ,  i n  t h e  c o l d e r  l a n d s  o f  H a l l e g g r o n
w i t h  t h e  m i n i n g  t o w n  o f  M e i n h a r d  a s  i t s  c a p i t a l .

H o u s e  V u l k b l o o d  i n  t h e  c e n t r e  o f  t h e  c o n t i n e n t  w i t h
K a i o s  a s  i t s  c a p i t a l .

H o u s e  G a v r a n  i n  t h e  e a s t e r n  f o r e s t  t e r r i t o r y ,  w i t h
F a r d a r  b e i n g  t h e  c a p i t a l  c i t y .

I n  t h e  s o u t h e r n  c o n t i n e n t :
T o  t h e  w e s t ,  t h e  J e l e n h o r t  h o u s e ,  b e i n g  t h e  m a i n
f a r m e r s  a n d  e x p o r t e r s  o f  f o o d  a n d  d r i n k  w i t h  B r i n j a
a s  t h e i r  c a p i t a l .

T o  t h e  e a s t ,  i n  t h e  l u s h e r  f o r e s t s  o f  t h e  t e r r i t o r y ,  t h e
h o u s e  o f  H e v i s l a n g ,  w i t h  A y o n i l  a s  i t s  c a p i t a l .

"  H a l e g g r o n ,  a f t e r  g i v i n g  l i f e  t o  t h e s e  b e i n g s ,  g a v e  t h e m
t h e  v o i d  a n d  s a i d :  " I  g i v e  y o u  a l l  t h a t  I  p o s s e s s  s o  t h a t
y o u  m a y  t u r n  w h a t  I  g i v e  y o u  i n t o  a  w o r l d  i n  w h i c h  y o u
w i l l  b e  h a p p y .  A s  h e  s a i d  t h i s ,  h e  v a n i s h e d  a n d  s p l i t  i n t o
2  o r b s ,  2  e s s e n c e s .  O n e ,  L e y ,  c o v e r e d  a l l  t h e  e x i s t i n g  v o i d
a n d  t h e  o t h e r ,  K r u m a ,  f l o w e d  t h r o u g h  L e y  a n d  d i v i d e d  i t .
I n  t h e  c e n t r e  o f  t h e  w o r l d ,  a n  o b e l i s k  w a s  e r e c t e d  w h e r e
t h e  g i f t s  o f  L e y  a n d  K r u m a  w e r e  k e p t .  T h e  r e s u l t i n g
w o r l d  w a s  n a m e d  H a l e g g r o n  i n  h o n o u r  o f  t h e  e n t i t y  t h a t
g a v e  t h e m  l i f e . "     
   
  N o t  e v e r y o n e  b e l i e v e s  t h e s e  s t o r i e s ,  s o  t h e r e  i s  a  w i d e
r a n g e  o f  b e l i e f s  a m o n g  t h e  w o r l d ' s  i n h a b i t a n t s .  S o m e
w o r s h i p  t h e  o l d  g o d s ,  o t h e r s  b e l i e v e  t h e y  a r e  j u s t
c h i l d r e n ' s  s t o r i e s .  T h e r e  a r e  a l s o  t h o s e  w h o  b e l i e v e  t h a t
t h e y  o n c e  e x i s t e d  b u t  h a v e  d i s a p p e a r e d ,  b u t  t h e y  d o  n o t
w o r s h i p  o r  p r a y  t o  t h e m ,  t h e y  a r e  o n l y  a w a r e  o f  t h e i r
e x i s t e n c e .
   
  T h e  p o l i t i c a l  s i t u a t i o n  i s  u n d e r  c o n s t a n t  t e n s i o n .  T h e
t e r r i t o r i e s ,  e x c e p t  f o r  G e n t o s ,  a r e  r u l e d  b y  s e v e n  h o u s e s .
 

T h e  v a s t  m a j o r i t y  o f  h o u s e s  a r e  q u i e t ,  b u t  s o m e  h a v e
d i s p u t e s  w i t h  e a c h  o t h e r ,  a n d  i n  e a r l i e r  t i m e s  t h e r e  h a v e
b e e n  w a r s  o v e r  t e r r i t o r y  a n d  r a w  m a t e r i a l s .
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4.5 Teagan
"  T e a g a n  i s  t h e  t e r r i t o r y  w h e r e  t h e  g a m e  i s  s e t  a n d
w h e r e  t h e  a u t h o r  o f  t h e  d i a r y  ( t h e  a f o r e m e n t i o n e d  b o o k )
g r e w  u p .  I n  t h e  b o o k  y o u  c a n  f i n d  a b o u t  T e a g a n
d e s c r i b e d  b y  t h e  a u t h o r  h i m s e l f  i n  f i r s t  p e r s o n  a n d
w h e r e  h e  e x p l a i n s  h i s  e x p e r i e n c e s  a n d  t h e  i n f o r m a t i o n
h e  c o l l e c t e d .
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5.1 Inspiration and first approach
  T h e  n a r r a t i v e ,  m u c h  l i k e  t h e  w o r l d  t y p e ,  w a s  i n s p i r e d  b y
D u n g e o n s  a n d  D r a g o n s  a n d  s e r i e s  s u c h  a s  g a m e s  o f
T h r o n e  a n d  g a m e s  l i k e  W o r l d  o f  W a r c r a f t .

5.2 Book Narrative
   T h e  n a r r a t i v e  o f  t h e  b o o k  i s  d i f f e r e n t  f r o m  t h a t  o f  t h e
g a m e .  A l t h o u g h  b o t h  d e a l  w i t h  t h e  s a m e  w o r l d ,  w e  c o u l d
c o n s i d e r  t h e  b o o k  a s  a n  o b j e c t  t h a t  t h e  p l a y e r  c o u l d  g e t
i n s i d e  t h e  g a m e  i n  h i s  j o u r n e y  t h r o u g h  T e a g a n .  W h e r e  h e
c a n  g e t  i n f o r m a t i o n  a b o u t  t h e  t e r r i t o r y .

  T h e  i n t e n t i o n  i s  t o  a c h i e v e  a  w r i t i n g  w i t h  a  f i r s t - p e r s o n
n a r r a t o r  w i t h  a  c o m p l e t e l y  s u b j e c t i v e  d i s c o u r s e  b a s e d  o n
t h e  a u t h o r ' s  e x p e r i e n c e ,  a n  e x p l o r e r  w h o  a t  n o  t i m e
m a k e s  i t  k n o w n  w h e t h e r  h e  i s  a l i v e  o r  d e a d .

  I n  t h i s  w a y  t h e  p l a y e r  m a y  o r  m a y  n o t  b l i n d l y  b e l i e v e
w h a t  t h e  w r i t i n g  s a y s ,  h o w e v e r ,  a s  t h i s  i s  i n t e n d e d  t o  a i d
i m m e r s i o n ,  t h e  k n o w l e d g e  t h e  p l a y e r  g a i n s  a r e  r e c o r d e d
i n  a  p e r s o n a l  ( p l a y e r )  d i a r y  a n d  t h i s  k n o w l e d g e  i s
r e f l e c t e d  i n  t h e  g a m e  b y  u n l o c k i n g  f e a t u r e s .
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5.3 Game Narrative
  I  w a n t e d  t h e  n a r r a t i v e  o f  t h e  g a m e  t o  b e  o n e  o f  t h e
m o s t  i m p o r t a n t  a n d  m a i n  r e s o u r c e s  a n d  m e c h a n i c s ,  s o
t h a t  t h e  p l a y e r  w o u l d  b e  a t t r a c t e d  a n d  r e w a r d e d  t o
e x p l o r e  a n d  l e a r n  a  l i t t l e  m o r e  a b o u t  t h e  w o r l d  a n d  i t s
h i s t o r y .

  A n  e x a m p l e  o f  n a r r a t i v e  a s  a  r e s o u r c e  a n d  m e c h a n i c  h a s
t o  d o  w i t h  t h e  s c a r c e  U I  a n d  i n f o r m a t i o n  m e n t i o n e d
a b o v e .  I f  t h e  p l a y e r  w e r e  t o  e n c o u n t e r  a  b e a s t  h e  d o e s
n o t  k n o w ,  h e  s h o u l d  b e  g u i d e d  e n t i r e l y  b y  i t s  a p p e a r a n c e
a n d  w a y  o f  m o v i n g ,  j u s t  l i k e  l i f e  i t s e l f .  H o w e v e r ,  i f  t h e
p l a y e r  h a d  t a l k e d  t o  s o m e o n e ,  f o u n d  s o m e  d o c u m e n t  o r
s o m e h o w  u n l o c k e d  i n f o r m a t i o n  a b o u t  t h e  b e a s t  i n
q u e s t i o n ,  i t  w o u l d  a p p e a r  i n  t h e  j o u r n a l ,  g i v i n g
i n f o r m a t i o n  t o  t h e  p l a y e r  a b o u t  e . g . ,  b e h a v i o r  p a t t e r n s ,
d i e t s ,  w h a t  t i m e  i t  h u n t s  o r  s l e e p s  e t c .  G i v i n g  t h e  p l a y e r
k e y  i n f o r m a t i o n  t o  b e  a b l e  t o  d e a l  w i t h  t h e  c r e a t u r e .
A l s o ,  b y  o b s e r v i n g  b e h a v i o r s  o r  k i l l i n g  t h e  c r e a t u r e s ,
t h e s e  j o u r n a l  e n t r i e s  c a n  b e  u n l o c k e d .

  T h i s  a p p l i e s  n o t  o n l y  t o  c r e a t u r e s  o r  b e a s t s ,  b u t  a l s o  t o
c h a r a c t e r s  o r  a r e a s .  F o r  e x a m p l e ,  i f  t h e  p l a y e r  h a d
l i s t e n e d  t o  a  c o n v e r s a t i o n  b e t w e e n  t w o  N P C s  w h e r e  t h e y
t a l k  a b o u t  a  l e g e n d  o r  a  s e c r e t ,  t h e  p l a y e r  w o u l d  u n l o c k
t h a t  d i a l o g u e  o p t i o n  g i v i n g  t h e  p l a y e r  t h e  c h a n c e  t o
d i s c o v e r  m o r e  o f  t h e  s t o r y  a n d  h a v e  m o r e  a c c e s s  t o
i n f o r m a t i o n .  T h e  N P C  c o u l d  b e  t h r e a t e n e d  t o  t e l l  t h e
s e c r e t  t o  o t h e r s  a n d  t h e r e b y  g a i n  t h e i r  f a v o r  o r  t h e  N P C
w o u l d  o w e  t h e  p l a y e r  a  f a v o r .

5.4 Main Character
  T h e  p l a y e r  i s  a  m a g e  o f  g r e a t  a b i l i t i e s ,  s o  t h e  p l a y e r  i s
g i v e n  t h e  o p t i o n  t o  l e a r n  v a r i o u s  w a y s  t o  m a n i p u l a t e  t h e
K r u m a .  H e  i s  a  t r a v e l e r  w h o  i s  e n t r u s t e d  w i t h  t h e  m i s s i o n
o f  c o l l e c t i n g  t h e  r e l i c s  o f  t h e  a n c i e n t  g o d s ,  f o r m e r l y
d i s a p p e a r e d  b u t  a w a k e n e d  l o n g  a g o .  T h e  p l a y e r  w i l l  h a v e
t o  m a k e  u s e  o f  t h e  a f o r e m e n t i o n e d  n a r r a t i v e  r e s o u r c e s
a l o n g  w i t h  h i s  o w n  c o m b a t  s k i l l s  a n d  i n t e l l i g e n c e  t o  b e
a b l e  t o  h a n d l e  b o t h .
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6.1 Synopsis
  H a l l e g g r o n  i s  a n  o p e n - w o r l d  A R P G  w h e r e  t h e  p l a y e r
m a n a g e s  a  t a l e n t e d  m a g e w h o  m u s t  c a r r y  o u t  a n
i m p o r t a n t  m i s s i o n  f o r  t h e  d e v e l o p m e n t  o f  t h e  w o r l d .
D u r i n g  t h e  g a m e ,  t h e  p l a y e r  w i l l  r o a m  t h e  w o r l d  a n d
m e e t  a l l  k i n d s  o f  s i d e  s t o r i e s  w i t h  n a r r a t i v e l y  r i c h  N P C s
t h a t  w i l l  f e e d  a n d  g r o w  t h e  i m m e r s i o n  o f  t h e  g a m e  w i t h
d e t a i l s  s u c h  a s  t h o s e  d i s c u s s e d  a b o v e  a n d  i n f o r m a t i o n  a s
a  m a i n  r e s o u r c e .

6.2 Game concept
  T h e  w h o l e  i d e a  o f  t h e  g a m e  w a s  i n s p i r e d  b y  p r e v i o u s l y
m e n t i o n e d  g a m e s  s u c h  a s  D u n g e o n s  a n d  D r a g o n s ,  S k y r i m
a n d  W o r l d  o f  W a r c r a f t .  I  i n t e n d e d  t o  c r e a t e  a  l i v i n g ,
b r e a t h i n g  w o r l d  t h a t  w o u l d  e n c o u r a g e  p l a y e r s  t o  b e
e x p l o r e d  a n d  d i s c o v e r e d ,  n o t  j u s t  d o  t h e  m a i n  q u e s t .  I t  i s
i n t e n d e d  t o  c r e a t e  a  g a m e  t h a t  r e w a r d s  p l a y e r s  f o r  t h e i r
c u r i o s i t y  a n d  c o m p l e t e l y  i m m e r s e s  p l a y e r s  i n  a  f a n t a s y
w o r l d .



26

6.3 Key features

H a l l e g r o n :  t h e  g a m e  w o r l d ,  a  c o m p l e x  w o r l d ,  b o t h
n a r r a t i v e l y  a n d  c o d e - w i s e ,  w h e r e  t h e  p l a y e r  i s  g i v e n  a
w i d e  r a n g e  o f  p o s s i b i l i t i e s  t o  a c t .

I n f o r m a t i o n  a s  t h e  m a i n  m e c h a n i c :  I t  c o m p e l s  a n d
r e w a r d s  t h e  p l a y e r  f o r  h i s  c o n c e r n  f o r  t h e  w o r l d  a n d
c u r i o s i t y .  H o w e v e r ,  i t  d o e s  n o t  p u n i s h  t h e  p l a y e r  f o r
n o t  e x p l o r i n g  t h e  w o r l d ,  b u t  t h e  r e w a r d  f o r  d o i n g  s o
s h o u l d  b e  e n o u g h  t o  i n c e n t i v i z e  t h e  p l a y e r .

C u s t o m i z a b l e  c o m b a t  s y s t e m :  j u s t  l i k e  S k y r i m ,  t h e
p l a y e r  c a n  f u l l y  c u s t o m i z e  h i s  g a m e  e x p e r i e n c e .  E v e n  i f
t h e  p l a y e r  i s  a  m a g e ,  n o t h i n g  f o r b i d s  h i m  t o  g o  w i t h
s w o r d s  o r  b o w s  a n d  t o t a l l y  i g n o r e  m a g i c .  M a g i c  i s  j u s t
o n e  m o r e  w a y  t o  c h o o s e  w h e r e  t h e  p l a y e r  h a s  t h e  l a s t
w o r d .

C a m e r a :  A  f i r s t - p e r s o n  c a m e r a  t h a t  f a v o r s  t h e  p l a y e r ' s
i m m e r s i o n .

G r a p h i c s :  a l t h o u g h  a n  e a s y  w a y  o f  i m m e r s i o n  w o u l d  b e
w i t h  h y p e r - r e a l i s t i c  g r a p h i c s ,  a s  i t  i s  a  h i g h  f a n t a s y
s e t t i n g ,  t h e  s t y l i z e d  s t y l e  i s  s o m e w h a t  c l o s e r ,  i n
a d d i t i o n  t o  m a i n t a i n i n g  c o h e r e n c e  w i t h  t h e  w o r l d .

  H a l l e g g r o n  h a s  s e v e r a l  k e y  f e a t u r e s  t h a t  e n r i c h  t h e
w o r l d  a n d  i t s  g a m e p l a y :

6.4 Genre
  T h i s  i s  a n  A R P G .  A n  A R P G  i s  a  t y p e  o f  g e n r e  v a r i a n t  o f
R P G s ,  w h i c h  s t a n d s  f o r  A c t i o n  R o l e  P l a y i n g  G a m e .
O t h e r  g a m e s  w i t h  o f  t h i s  g e n r e  a r e  S k y r i m  o r  T h e
W i t c h e r .

6.5 Target audience
  T h e  p l a y e r s  t o  w h o m  t h e  g a m e  i s  d i r e c t e d ,  f o l l o w i n g
B a r t l e ' s  m o d e l ,  w o u l d  b e  t h o s e  p l a y e r s  w h o  i d e n t i f y
t h e m s e l v e s  a s  E x p l o r e r s .  S i n c e  t h e  g a m e  w a s  b u i l d
a r o u n d  m y  o w n  p e r s o n a l i t y  a n d  p r e f e r e n c e s  t h e  t a r g e t
p l a y e r s  a r e  p l a y e r s  l i k e  m e ,  w h o  l i k e  t o  o b s e r v e  a n d  s e e  a
l i v e  w o r l d .

6.6 Platform
 H a l l e g g r o n  w i l l  b e  o n l y  p l a y a b l e  o n  P C .  S i n c e  t h e  c o m b a t
s y s t e m  a r o u n d  m a g i c  i n v o l v e s  a  s p e c i f i c  k e y c o d e  i t  w o u l d
b e  d i f f i c u l t  t o  i m p l e m e n t  i t  o n  o t h e r  p l a t f o r m s .
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7.1 Core gameplay
  T h e  c o r e  g a m e p l a y  o f  H a l l e g g r o n  i s  t o  f i g h t  e n e m i e s ,
e x p l o r e  t h e  w o r l d  a n d  d i s c o v e r  t h e  n a r r a t i v e  t h a t
i n v o l v e s  i t  w h i l e  l e v e l l i n g  u p ,  l e a r n i n g  m a g i c ,  a n d
d i s c o v e r i n g  n e w  w a y s  o f  c o m b a t  a n d  p r o g r e s s i n g  o f  t h e
g a m e .

7.2 Game flow
  S i n c e  t h e  g a m e  i s  a n  o p e n  w o r l d ,  t h e r e  i s  n o  “ c o r r e c t ”
w a y  o f  p l a y i n g  i t  n o r  e x i s t s  a n  o r d e r  t o  g o  t h r o u g h .

  T h e  m a i n  q u e s t  i s  l i n e a r  a n d  i s  t h e  o n l y  e x c e p t i o n  o f
t h e  a b o v e  s t a t e m e n t ,  b u t  t h i s  d o e s n ’ t  m e a n  t h e  p l a y e r
m u s t  s u c c e e d  o n  t h e  m a i n  q u e s t  t o  p l a y  t h e  r e s t  o f  t h e
g a m e .

  T h e  p l a y e r  c a n  g o  t h r o u g h  t h e  s e c o n d a r y  q u e s t s  a n d
n a r r a t i v e s  w i t h o u t  e v e n  t o u c h i n g  t h e  m a i n  q u e s t ,  b u t  a s
t h e  m a i n  q u e s t  i s  t h e  c o r e  o f  t h e  g a m e ,  i t  c a n  n o t  b e
f i n i s h e d  i f  t h e  m a i n  q u e s t  i s  n o t  f i n i s h e d .
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7.3 Gameplay & mechanics

T a l k i n g  t o  N P C
K i l l i n g  m o n s t e r s  /  c r e a t u r e s
D i s c o v e r i n g  b o o k s ,  j o u r n a l l s ,  e t c

  T h e  p l a y e r  w i l l  s t a r t  w i t h  b a s i c  e q u i p m e n t  a n d  w i l l
p r o g r e s s  w i t h  t h e  n a r r a t i v e  t o  u n l o c k  m o r e  p o w e r f u l
m e c h a n i c s ,  m a g i c  a n d  w e a p o n s .
  
  T h e  m a i n  m e c h a n i c  i s  t h e  i n f o r m a t i o n  a n d  t h e  c a p a c i t y
o f  o b t a i n i n g  i t  ( a s  s t a t e d  a b o v e ) .  W a y s  t o  o b t a i n
i n f o r m a t i o n  a r e :

T h e  m a i n  q u e s t  s e n d s  t h e  p l a y e r  t h r o u g h  a l l  t h e  w o r l d  t o
r e c o v e r  t h e  a n c i e n t  g o d s ’  r e l i c s .  T o  d o  s o ,  t h e  p l a y e r  w i l l
h a v e  t o  f i g h t  t h e m  t o  g a i n  t h e  a c c e s s  t o  i t .  O n c e
d e f e a t e d ,  t h e  g o d  w i l l  g r a n t  t h e  p l a y e r  t h e i r  p o w e r s ,
u n l o c k i n g  n e w  m e c h a n i c s  a n d  o t h e r  n a r r a t i v e  q u e s t

7.4 Movement and controls
W , A , S , D :  M o v e
S h i f t :  R u n
L e f t  A l t :  S n e a k
S p a c e  b a r :  J u m p

M o u s e :  C a m e r a  o r i e n t a t i o n
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  S i n c e  b o t h  t h e  g a m e  a n d  t h e  b o o k  a r e  s e t t l e d  i n
T e a g a n ,  a l l  t h e  i m a g e s  b e l l o w  a r e  f r o m  t h e  s o u t h e r n
c o n t i n e n t .

8.1 World Concept
  O n c e  t h e  w o r l d b u i l d i n g  w a s  f i n i s h e d ,  I  u s e d  P u r e r e f  t o
o r g a n i c  a l l  t h e  i n s p i r a t i o n  i m a g e s  f r o m  f a n t a s y  f o r e s t s
s i m i l a r  t o  w h a t  I  w a s  g o i n g  f o r ,  s o  i t  w a s  e a s i e r  f o r  m e  t o
u s e  t h e m .
.

F i g u r e  8 . 1 :  F a n t a s y  F o r e s t  C o n c e p t s  f o r  I n s p i r a t i o n
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  I  w a s  s u r e ,  t h e  T e a g a n  f o r e s t s  w h e r e  l u s h  f o r e s t s ,  w i t h
t a l l  a n d  i n t r i c a t e  t r e s s  w i t h  l o t s  o f  m o s s  a n d  v i n e s
c o v e r i n g  t h e m .  A l m o s t  a s  i f  h u m a n i t y  n e v e r  e x i s t e d .  
  
  S i n c e  t h e  g o d s  a w a k e n i n g ,  t h e s e  f o r e s t s  s t a r t e d  t o
e m a n a t e  K r u m a  a g a i n .  T h i s  t e r r i t o r y  i n  s p e c i f i c  i s  u n d e r
t h e  d o m i n i o n  o f  A l d u s ,  G o d  o f  L i f e .  T h e  m a i n  i n t e n t i o n
h e r e  w a s  f o r  t h e  p l a y e r  t o  f e e l  l i t t l e  a n d  u s e l e s s  i n  f r o n t
o f  t h e  g i a n t  t r e e s  a n d  v e g e t a t i o n .

I n  o r d e r  t o  a c c o m p l i s h  t h i s ,  i n t r i c a t e d  a n d  c u r v e d  t r e e s
w e r e ,  i n  m y  o p i n i o n ,  t h e  b e s t  I  c o u l d  u s e  f o r  t h a t ,  n o t
a l s o  b e c a u s e  t h e y  a r e  l e s s  p l a i n  b u t  b e c a u s e  t h e y  f e e l
m o r e  a l i v e  t h a n  t h e  c l a s s i c  s t r a i g h t  o n e s .

F i g u r e  8 . 2 :  T r e e  C o n c e p t s

  T h e  c o l o r s  w e r e  a l s o  c h o s e n  a m o n g  t h e  o n e s  o f  t h e
f i g u r e  8 . 1  i m a g e s .  G r e e n s  b u t  n o t  t o o  s a t u r a t e d  s i n c e  i t
w o u l d  b e  t o o  “ t o o n  s t y l e d ” .

F i g u r e  8 . 3 :  C o n c e p t  C o l o r  P a l e t t e  1
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8.2 Creature Concept
  T h e  c r e a t u r e s  o f  t h e  f o r e s t s  a r e  b o t h  r e a l  c r e a t u r e s  w e
f i n d  i n  o u r  f o r e s t s ,  l i k e  d e e r s ,  a n d  f a n t a s y  c r e a t u r e s .
S i n c e  t h e  f o r e s t  i s  c o n t r o l l e d  b y  t h e  G o d  o f  L i f e ,  A l d u s ,
t h e y  v e g e t a t i o n  h a s  a l s o  b e c o m e  p a r t  o f  t h e  a n i m a l s  t o o
a n d  I  d e c i d e d  t o  m i x  a n i m a l s  a n d  p l a n t s .

  T h e s e  k i n d s  o f  c r e a t u r e s  a r e  c a l l e d  e l e m e n t a l s ,  w h i c h
a r e  i m b u e d  i n  K r u m a  ( A l d u s  K r u m a  s i n c e  h e  r u l e s  h e r e )
a n d  a r e  n e i t h e r  v e g e t a b l e  n o r  a n i m a l s  b u t  c a n  u s e  m a g i c
a n d  t h u s  a r e  m o r e  p o w e r f u l  t h a n  n o r m a l  c r e a t u r e s .

F i g u r e  8 . 4 :  C r e a t u r e  c o n c e p t  ( C a r n i v o r o u s  e l e m e n t a l )

F i g u r e  8 . 5 :  C r e a t u r e  C o n c e p t  ( J a d e  D e e r )
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F i g u r e  8 . 6 :  C i r e c a i l  C o n c e p t  ( E a r l y  c o n c e p t s )

F i g u r e  8 . 7 :  C i r e c a i l  C o n c e p t  ( C o l o r  v a r i a t i o n s )
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F i g u r e  8 . 8 :  T e a g a n  S a l a m a n d e r  C o n c e p t

F i g u r e  8 . 9 :  P o s i b l e  a n i m a l  s p e c i e  ( c o d e N a m e :  B o n i f a c i o )
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9.1 Vegetation
  T h e  v e g e t a t i o n  a s s e t s  w e r e  m a d e  o n  B l e n d e r .  T h e  t r e e s
w e r e  m a d e  f o l l o w i n g  a  t u t o r i a l  f o r  s t y l i z e d  t r e e s ,  t h e
g r a s s  a n d  a n i m a t i o n  o f  t h e m  t o o .  A l l  o f  t h e m  c o u n t  w i t h
L O D .  O n l y  L O D 0  h a s  a n i m a t i o n ,  t h i s  i s  a c c o m p l i s h e d  b y
c h a n g i n g  t h e  s h a d e r s  o f  t h e  l e a v e s  s i n c e  t h e  t r u n k  o f  t h e
t r e e  r e m a i n  w i t h  t h e  s a m e  p o l y c o u n t  t h r o u g h  t h e  L O D .

F i g u r e  9 . 1 :  G r e e n  T r e e  V a r i a n t 1  ( L O D 0 )
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F i g u r e  9 . 2 :  G r e e n  T r e e
V a r i a n t 1  ( L O D 1 )

F i g u r e  9 . 3 :  G r e e n  T r e e
V a r i a n t 1  ( L O D 2 )

   T h e  P o l y c o u n t  o f  L O D 0  i s  6 k  t r i a n g l e s ,  L O D 1  i s  r e d u c e d
t o  3 k ,  a n d  L O D 2  t o  1 k .  T h i s  i s  a c c o m p l i s h e d  b y  r e d u c i n g
t h e  l e a v e s  c o u n t ,  w h i c h  a r e  c r e a t e d  b y  a  p a r t i c l e  s y s t e m
a n d  c o n v e r t e d  l a t e r  t o  m e s h  a n d  s c a l i n g  t h e m  u p  t o
t r y i n g  t o  c o v e r  t h e  s a m e  v o l u m e  i n  a l l  L O D s .

  A l s o ,  o n l y  t h e  L O D 0  h a s  a n  a n i m a t i o n ,  t h e  a n i m a t i o n
w i l l  b e  e x p l a i n e d  i n  t h e  9 . 3  o f  t h i s  c h a p t e r .

O t h e r  v a r i a t i o n s  o f  t h e  t r e e s  a r e :

F i g u r e  9 . 4 :  G r e e n  T r e e
V a r i a n t 2  ( L O D 0 )

F i g u r e  9 . 5 :  G r e e n  T r e e
V a r i a n t 3  ( L O D 0 )
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   T h e  m a i n  d i f f e r e n c e  b e t w e e n  t h e m  a r e  t h e  t e x t u r e s
u s e d  i n  t h e  s h a d e r  ( w i l l  b e  e x p l a i n e d  l a t e r ) .

T h e  t r e e  f i g u r e  9 . 5  i s  t h e  s a m e  a s  t h e  9 . 1  b u t  t h e  s h a d e r
h a s  d i f f e r e n t  c o l o r s .  T h i s  w i l l  c r e a t e  a n  e a s y  w a y  o f  s t o p
r e p e t i t i o n  i n  t h e  e n v i r o n m e n t .

T h e  g r a s s  w a s  m a d e  u s i n g  a  s i m i l a r  m e t h o d ,  s i n c e  o n l y
L O D 0  h a s  a n  a n i m a t i o n .  

F i g u r e  9 . 6 :  G r a s s  ( L O D 0 )

9.2 Creatures
  T h e  d e e r  w a s  m a d e  w i t h  a  p r e f a b  s e t  f r o m  S k e c t h f a b
w h i c h  c a m e  w i t h  t h r e e  a n i m a t i o n s  (  i d l e ,  w a l k i n g  a n d
r u n ) .  T h e  m a t e r i a l  w a s  a l s o  c h a n g e d ,  s i n c e  t h e  p r e f a b
c a m e  w i t h  a  d i f f e r e n t  s t y l e  a n d  t h e  c o l o r s  a n d  t e x t u r e
w a s  r e a l i s t i c  s o  I  p a i n t e d  t h e  m o d e l  a c c o r d i n g  t o  t h e
c o l o r  p a l e t t e  o b t a i n e d  f r o m  t h e  P u r e R e f  i m a g e s  ( f i g u r e
8 . 1 ) .

F i g u r e  9 . 7 :  D e e r  M o d e l
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9.3 Shaders

W h e t h e r  t h e  m o d e l  w a s  a  L O D 0 ,  o r  o t h e r s .  O n l y  t h e
L O D 0  h a v e  a n i m a t i o n s  s i n c e  t h i s  h e l p s  t o  i m p r o v e
t h e  g a m e ’ s  p e r f o r m a n c e .

  T h e  s h a d e r s  u s e d  w h e r e  d i f f e r e n t  d e p e n d i n g  o n :

F i g u r e  9 . 8 :  G r a s s  S h a d e r  ( L O D 0 )

F i g u r e  9 . 9 :  G r a s s  S h a d e r  ( L O D 0 )  p r e v i e w
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F i g u r e  9 . 1 1 :  G r a s s  S h a d e r  ( L O D 1 )  p r e v i e w



F i g u r e  9 . 1 0 :  G r a s s  S h a d e r  ( L O D 1 )
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F i g u r e  9 . 1 3 :  L e a f  S h a d e r  ( L O D 0 )  P r e v i e w

F i g u r e  9 . 1 2 :  L e a f  S h a d e r  ( L O D 0 )
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9.4 VFX

S u n b e a m s

F a l l i n g  l e a v e s

F i r e f l i e s

  F o r  t h e  V F X  I  u s e d  p a r t i c l e  s y s t e m s .
I n  t h e  d e m o ,  a s  w e  w i l l  s e e  l a t e r ,  3  a r e  i n c l u d e d :

F i g u r e  9 . 1 4 :  F i r e f l i e s  V F X

F i g u r e  9 . 1 5 :  S u n r a y  V F X
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F i g u r e  9 . 1 6 :  F a l l i n g  l e a v e s  V F X

A  d e t a i l e d  d e s c r i p t i o n  o f  t h e s e  i s  g i v e n  i n  C h a p t e r  1 0 .
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  T h e  d e m o  s h o w c a s e s  a  l i m i t e d  s p a c e  o f  t h e  T e a g a n
F o r e s t ,  l i m i t e d  b y  m o u n t a i n s .

F i g u r e  1 0 . 1 :  D e m o  T e r r a i n

  T h e  m e s h  i s  c r e a t e d  w i t h  t h e  t e r r a i n  p r o p e r t i e s  o f
U n i t y .
W i t h  t h e  t e r r a i n  c o m e s  a  N a v M e s h  w h i c h  i s  t h e
r e s p o n s i b l e  o f  t h e  p a t h f i n d i n g  o f  t h e  c r e a t u r e s  s u c h  a s
t h e  d e e r .  A l l  t h e  e n t i t i e s ,  e x c e p t  t h e  p l a y e r ,  h a v e
a t t a c h e d  a  N a v M e s h A g e n t ,  t h a t  a l l o w s  t h e m  t o  m o v e
t h r o u g h  t h e  m e s h .
A l l  t h e  c r e a t u r e s  i n h e r i t  f r o m  ‘ E n t i t y ’  c l a s s  w i c h  c o n t a i n s
t h e  b a s i c s  v a r i a b l e s  t h a t  e v e r y  e n t i t y  ( c r e a t u r e ,  e n e m y ,
e t c )  n e e d s  w h i c h  a r e :

42



43

 T h e  p e r c e p t i o n :  f l o a t  t h a t  m e a s u r e s  t h e  a w a r e n e s s
o f  t h e  a n i m a l .  T h e  h i g h e r  t h e  p o s s i b i l i t y  t h a t  t h e
e n t i t y  h a s  t o  s p o t  t h e  p l a y e r .

P e r c e p t i o n  R a d i u s :  T h e  a r e a  i n  w h i c h  t h e  e n t i t y
s t a r t s  t o  n o t i c e  t h e  p l a y e r .  O u t s i d e  t h i s  a r e a ,  t h e
p l a y e r  b e c o m e s  i n v i s i b l e  t o  t h e  e n t i t y .  T h i s  a l l o w s  t o
p l a y  w i t h  t h e  d i f f e r e n t  t y p e s  o f  a n i m a l s  a n d  m a d e
t h e m  c u s t o m i z a b l e  a n d  s c a l a b l e .

  T h e  e n t i t i e s  a r e  a l s o  c o n t r o l l e d  b y  a  B e h a v i o u r  T r e e .
T h i s  B e h a v i o u r  t r e e  i s  s c a l a b l e  a n d  c u s t o m i z a b l e  s o  i t  c a n
b e  u s e d  t o  c r e a t e  s e v e r a l  b e h a v i o u r s  f o r  d i f f e r e n t
a n i m a l s .  T h u s ,  b y  m i x i n g  t h e  b e h a v i o u r  t r e e  a n d  t h e
E n t i t y  c l a s s ,  t h e  c r e a t u r e s  h a v e  u n l i m i t e d  p o s s i b i l i t i e s
s i n c e  t h e  b a s e  i s  a l r e a d y  b u i l t .

S o m e  e x a m p l e s  o f  t h e  d e m o  g r a p h i c s :

F i g u r e  1 0 . 2 :  T e r r a i n  f r o m  a b o v e



F i g u r e  1 0 . 3 :  T e r r a i n  C l o s e  U p
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  I n  t h e  d e m o ,  t h e  d e e r  w i l l  w a n d e r  a r o u n d  a n  a r e a  w i t h i n
a  r a d i u s  s t a t e d  o n  t h e  s c r i p t  i f  t h e  p l a y e r  d o e s  n o t
t r e s p a s s  t h e  d e e r  p e r c e p t i o n  a r e a ,  o n c e  t h e  p l a y e r  d o e s
i t ,  t h e  d e e r  w i l l  s t a r t  t o  f l e e  a n d  w o n ’ t  s t o p  t i l l  t h e
p l a y e r  h a s  e x i t  t h e  p e r c e p t i o n  a r e a  a g a i n .

  I n  a d d i t i o n ,  t h e  d e m o  f e a t u r e s  a n  i n - g a m e  t i m e  s y s t e m
t h a t  w o r k s  w i t h  t h e  l o c a l  t i m e  o f  t h e  p l a y e r ' s  c o m p u t e r .  
D e p e n d i n g  o n  w h a t  t i m e  i t  i s ,  t h e  l i g h t i n g  o f  t h e
e n v i r o n m e n t  c h a n g e s ,  a n d  w i t h  i t  a l s o  c h a n g e s  t h e  s t a t e
o f  t h e  d a y  p a r t O f D a y  ( i t  i s  a n  e n u m e r a t o r )  a n d  t h i s  a l s o
a l t e r s  t h e  b e h a v i o r  o f  t h e  a n i m a l s  a n d  c r e a t u r e s  a n d  a l s o
o f  t h e  V F X .  

  F i r e f l i e s ,  f o r  e x a m p l e ,  o n l y  a p p e a r  w h e n  p a r t O f D a y  =
E V E N I N G  o r  N I G H T .  W h e n  i t  i s  m o r n i n g  o r  a f t e r n o o n ,  t h e y
d i s a p p e a r  a n d  g i v e  w a y  t o  t h e  s u n ' s  r a y s .  T h i s  s y s t e m ,  a s
I  m e n t i o n e d  b e f o r e ,  i s  n o t  o n l y  a p p l i c a b l e  t o  t h e  V F X  b u t
a l s o  t o  t h e  c r e a t u r e s ,  a n d  c a n  a d d  a  l o t  o f  d e t a i l  t o  t h e
w a y  t h e y  b e h a v e ,  s u c h  a s  s l e e p i n g  a t  n i g h t  a n d  o n l y
b e i n g  a c t i v e  i n  t h e  m o r n i n g .

10.1 Post Processing
 P o s t  p r o c e s s i n g  w a s  n e c e s s a r y  t o  w r a p  u p  t h e  a m b i e n c e
a n d  e n v i r o n m e n t  a n d  a l s o  t h e  h e l p  t h e  i m m e r s i o n .  

  F o g ,  W h i t e  B a l a n c e ,  T o n e m a p p i n g ,  B l o o m  a n d  C o l o r
A d j u s t m e n t s  h a v e  b e e n  u s e  t o  a c h i e v e  a  b e t t e r
e n v i r o n m e n t  a n d  a m b i e n c e  t h a t  c h a n g e s  d e p e n d i n g  o n
t h e  l o c a l  t i m e .  
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  I m m e r s i o n  i n  v i d e o g a m e s  i s  n o t  e a s y  t o  a c h i e v e .  T h e r e
a r e  l o t s  o f  d i f f e r e n t  t h i n g s  t h a t  m a y  s e e n  u s e l e s s  o r  n o t
n e c e s s a r y  b u t  t h e  d e t a i l s  a n d  l i t t l e  t h i g s  a r e  w h a t  m a k e s
t h e  i m m e r s i o n  b e t t e r .  
 
  C o n t r a r y  t o  a l l  b e l i e v e s  h i g h  q u a l i t y  a s s e t s  a r e  n o t  a
m u s t ,  f u r t h e r m o r e  t h e r e ’ s  n o  c o - r e l a t i o n  b e t w e e n  h i g h
q u a l i t y  a s s e t s  a n d  i m m e r s i o n .  

  I n  f a c t ,  c o h e r e n c e  i s  t h e  o n l y  t h i n g  s o m e o n e  w i l l  n e e d  i f
a n y o n e  w a n t s  t o  c r e a t e  a n  i m m e r s i o n  e x p e r i e n c e .  W h a t
w e ,  a s  p l a y e r s  t e n d  t o  f o r g e t ,  i s  t h a t  e v e r y  g a m e  i s  a
d i f f e r e n t  e x p e r i e n c e ,  a n d  n o t  e v e r y  g a m e  i s  f o r  e v e r y o n e .

  B u t  e v e r y  g a m e  h a s  b e e n  c r e a t e d  f o r  d i f f e r e n t  p u r p o s e s
a n d  t h a t  p u r p o s e s  m a y b e  d o n ’ t  m e e t  y o u r  o w n  c r i t e r i a .  
B u t  w e  m u s t  n o t  f o r g e t  t h a t  v i d e o g a m e s  a r e  e x p e r i e n c e s .
W h o l e  w o r l d s  a l i v e  t h a t  i n t e r a c t  w i t h  t h e  p l a y e r s  t h a t  a l s o
a l l o w  t h e  p l a y e r  t o  i n t e r a c t  w i t h  t h e  w o r l d .  T h a t  i s  w h a t
m a k e s  v i d e o g a m e s  d i f f e r e n t  f r o m  a n y  o t h e r  m e d i a ,
i n t e r a c t i o n .
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  T h e  b e h a v i o u r  t r e e  i s  m a d e  w i t h  t h e  c l a s s  " n o d e " .

  T h e  n o d e s  c o n t a i n  f u n c t i o n s  a s  c l e a r ,  a n d  g e t D a t a  t h a t
a l l o w s  t h e  n o d e s  t o  c o m m u n i c a t e  w i t h  o t h e r  n o d e s .  A l s o ,
t h e  n o d e s  h a v e  a  s t a t e ,  w h i c h  c a n  v a r y  f r o m  R U N N I N G ,
S U C C E S S  a n d  F A I L U R E  w h i c h  a r e  t h e  r e s p o n s i b l e  o f  t h e
f u n c t i o n a l i t y  o f  t h e  t r e e .

  T h e n ,  t h e r e  a r e  t w o  s p e c i a l  n o d e s ,  t h e  S e l e c t o r  a n d  t h e
S e q u e n c e .  T h e  S e q u e n c e ,  w i l l  h a v e  a  s e q u e n c e  o f  n o d e s
a n d  i f  a n y  o f  t h e m  f a i l s ,  t h e n  a l l  t h e  s e q u e n c e  e n d s .  

T h e n  o f  c o u r s e ,  t h e  B e h a v i o u r  T r e e  c o n s t r u c t o r ,  w h i c h  i s
q u i t e  s i m p l e .  I t  h a s  a  r o o t ,  a n d  a n  u p d a t e  m e t h o d .
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  T h i s  d i a r y  i s  a  p r o p o s e d  b o o k  t h a t  c o u l d  b e  f o u n d  b y  t h e
p l a y e r  i n  t h e  g a m e  i t s e l f  a n d  c o n t a i n s  i n f o r m a t i o n  a b o u t
t h e  a r e a .
A s  m e n t i o n e d  b e f o r e ,  i n f o r m a t i o n  i s  t h e  b a s i c  r e s o u r c e  f o r
t h i s  v i d e o g a m e  s o  t h e  b o o k s ,  s c r o l l s  a n d  t e x t s  w o u l d  b e
a c c e s s i b l e  f r o m  a  m e n u  s o  t h a t  t h e  p l a y e r  c o u l d  r e a d
t h e m  c a r e f u l l y  a n d  t h o r o u g h l y .

E n l a c e  l e c t u r a  d e l  d i a r i o
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