Revista Brasileira de Educagéo em

RQBECEM Ciéncias e Educag¢do Matemadtica

ISSN 2594-9179

https://doi.org/ 10.33238/ReBECEM.2022.v.6.n.1.27534

O ENSINO DE TERMOLOGIA POR MEIO DE UMA ATIVIDADE LUDICA: O
JOGO DO AUTODROMO

TEACHING THERMOLOGY THROUGH A PLAY ACTIVITY: THE
AUTODROME GAME

Alerf de Paula Dornel*
Lucas Figueiredo Matos?
Marconi Frank Barros®
Cleiton Kenup Piumbini?

Luiz Otavio Buffon®

Resumo: Este artigo consiste num relato de experiéncia realizado durante o Programa Institucional de
Bolsa de Inicia¢do a Docéncia (PIBID) de um Curso de Licenciatura em Fisica. A intervengdo ocorreu no
final do primeiro trimestre de 2019, numa turma de 2° ano do Ensino Médio de uma Escola publica estadual.
A metodologia adotada foi uma atividade ludica, na forma de um jogo denominado Autédromo, com o
objetivo de revisar o conteudo de Termologia. Durante a aplicacdo constatamos a motivacdo e o
engajamento dos alunos proporcionados pela atividade ludica e também a importancia de se propor
atividades relacionadas a parte mais conceitual e contextualizada da Fisica. Acreditamos, que a intervengao
conseguiu reduzir o grau de rejeicao dos alunos para com a disciplina de Fisica, indicando possivel melhora
do aprendizado.
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Abstract: This article consists of an experience report carried out during the Institutional Scholarship
Program for Teaching Initiation (PIBID) of a Degree Course in Physics. The intervention took place at the
end of the first quarter of 2019, in a 2nd year high school class at a state public school. The methodology
adopted was a playful activity, in the form of a game called Autodromo, with the objective of reviewing
the content of Thermology. During the application, we found the motivation and engagement of students
provided by the ludic activity and also the importance of proposing activities related to the more conceptual
and contextualized part of Physics. We believe that the intervention was able to reduce the degree of
students' rejection of the Physics discipline, indicating a possible improvement in learning.
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1 Introducio

Dentre as chamadas ciéncias naturais, a Fisica € uma das mais fundamentais, pois
fornece os conceitos e as leis basicas necessarias para o desenvolvimento de outras
ciéncias, tais como a Quimica, a Biologia, a Geologia, a Astronomia, dentre outras. Além
disso, a Fisica ao longo da historia apoiou grandes avancos da humanidade no campo
cientifico e tecnoldgico, tais como as revolugdes industriais, o surgimento das
engenharias e atualmente esta na base da maioria das inovacgdes tecnoldgicas do mundo
moderno.

No ensino médio, espera-se que a maioria dos alunos que se identificam com as
ciéncias naturais e tecnoldgicas, também se interessem pelo estudo da Fisica, mas no dia-
dia da sala de aula ndo é isso que é observado. Diversos autores (MORAES, 2009;
CARVALHO et al., 1998; CARVALHO; SASSERON, 2018) identificaram como
possiveis causas desse desinteresse varios fatores, tais como a excessiva matematizacao
da Fisica, o pouco uso de aulas experimentais, a pouca contextualizacdo, a existéncia de
muitos professores atuando sem a formacdo adequada em Licenciatura em Fisica, dentre
outros.

O ensino da Fisica também sofre de problemas comuns a outras disciplinas, como
por exemplo, aulas excessivamente expositivas centradas no professor, com baixa
participacao do aluno e sem dialogicidade, pouca inser¢éo das Tecnologias da Informacéo
e Comunicacdo (TICs) nas aulas, pouca quantidade de laboratérios, fragmentacédo
curricular sem interdisciplinaridade e baixa carga horaria para cobrir o contetdo.

Diante desses problemas de dificeis solucdes, acreditamos que propostas ndo
tradicionais de ensino possam reduzir a rejeicdo dos alunos em relacdo a Fisica e desta
forma melhorar o seu aprendizado e amenizar alguns dos problemas citados. Nesse
sentido, propostas de baixo custo e de simples execugdo tem mais chance se serem
implementadas com sucesso.

Em geral, os documentos oficiais recomendam que para se ter uma educacéo
bésica de qualidade, os contetidos e o ensino das disciplinas terdo que se adaptar a cada

realidade. De acordo com a BNCC, a escola tem o compromisso de:
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. Favorecer a atribui¢ao de sentido as aprendizagens, por sua vinculagio
aos desafios da realidade e pela explicitagdo dos contextos de produgdo e
circulagdo dos conhecimentos;
. Garantir o protagonismo dos estudantes em sua aprendizagem e o
desenvolvimento de suas capacidades de abstragdo, reflexdo, interpretagdo,
proposicdo e agdo, essenciais a sua autonomia pessoal, profissional, intelectual
e politica;
. Valorizar os papéis sociais desempenhados pelos jovens, para além de
sua condi¢do de estudante, ¢ qualificar os processos de construgdo de sua(s)
identidade(s) e de seu projeto de vida;
. Assegurar tempos e espagos para que os estudantes reflitam sobre suas
experiéncias e aprendizagens individuais e interpessoais, de modo a
valorizarem o conhecimento, confiarem em sua capacidade de aprender, e
identificarem e utilizarem estratégias mais eficientes a seu aprendizado;

. Promover a aprendizagem colaborativa, desenvolvendo nos estudantes
a capacidade de trabalharem em equipe ¢ aprenderem com seus pares;
. Estimular atitudes cooperativas e propositivas para o enfrentamento dos

desafios da comunidade, do mundo do trabalho e da sociedade em geral,
alicercadas no conhecimento e na inovagao.
(BRASIL, 2018, p. 465)

Assim, cabe ao professor criar as melhores intervengdes para potencializar as
atividades na sala de aula. Um direcionamento em como fazer isso pode vir de Freire
(2014), que menciona sobre o crucial papel do docente, sujeito responsavel de suas
fun¢des como um educador consciente € comprometido com a sociedade. Para Freire, o
professor deve estar convicto de que a mudanga é possivel a partir de uma relagao

ancorada no respeito mutuo entre todos os participantes das atividades propostas. Como

afirma Freire (2008, p. 32):

Em todo homem existe um impeto criador. O impeto de criar nasce da
inconclusdo do homem. A educagdo ¢ mais auténtica quanto mais desenvolve
este impeto ontologico de criar. A educagdo deve ser desinibidora e nédo
restritiva. E necessario darmos oportunidade para que os educandos sejam eles
mesmos.

Neste contexto, o objetivo deste artigo € apresentar a construcdo, a aplicagdo e a
avaliagdo de uma proposta de ensino de Termologia, através de uma atividade ludica
baseada num jogo denominado de Autédromo, com uma recompensa ao final. Pinheiro
(2007), elaborou uma proposta de ensino que testou o jogo do Autédromo em turmas de
quinta, sexta e sétima séries, nas aulas de Ciéncias. Enfatizamos que o foco do nosso
trabalho foi adaptar este jogo para o ensino médio e realizar um relato de experiéncia de
sua aplicacao.

O ensino de Termologia ¢ muito rico em fendmenos e aplicacdes do cotidiano e
tem sido muito abordado na literatura no contexto do ensino por investigacao

(CARVALHO et al., 2014). Em nossa proposta exploramos conceitos de termologia para
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a produgdo de um jogo do tipo Autdédromo, de perguntas e respostas do tipo falso e

verdadeiro, com uma posterior discussao junto aos alunos.

Nas proximas secoes desse artigo serdo discutidos o papel do jogo e das atividades
ludicas na aprendizagem, a metodologia do jogo aplicado neste trabalho, com suas regras,
a forma de aplicagdo e a descri¢do dos sujeitos da pesquisa. Em seguida, descreveremos

o relato da aplicagdo, as analises e as conclusdes do trabalho.

2 Atividades ludicas e jogos no ensino

A opcao por atividades ludicas no ensino pode facilitar o estabelecimento de
relagdes mais harmonicas entre aluno e professor, alterando a dindmica do espago escolar
por possibilitar maior desenvolvimento e no¢ao de aprendizagem em um procedimento
dinamico de ensino, o que contribui para fazer, dos alunos, “pessoas pensantes e felizes”
(CABRERA; SALVI, 2005, p.3).

De acordo com Kishimoto (2002, p. 32), “quem brinca se serve de elementos
culturais heterogéneos para construir sua propria cultura ludica com significagdo
individualizada”. Assim, o uso de atividades lidicas, juntamente com a interatividade do
jogo pode proporcionar a postura ativa e dialdgica dos alunos melhorando o ensino de
Fisica. O prazer com as atividades ludicas pode motivar os alunos no estudo da Fisica e
a competicdo saudavel do jogo pode proporcionar o procurado engajamento, criando
oportunidades de eles atuarem como protagonistas no processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Melo (2005), ao jogar, o sujeito liberta sua capacidade de criar e
reinventar o mundo, liberando sua afetividade e a possibilidade de exercitar suas fantasias
e té-las aceitas. Vygotsky (1998) analisou o valor dos brinquedos na educacdo das
criancas, mas acreditamos que isso se estende também ao uso de jogos com os alunos do
ensino médio.

No brinquedo, no entanto, os objetos perdem sua forga determinadora. A
crianga v€ um objeto, mas age de maneira diferente aquilo que v€. Assim, ¢

alcangada uma condi¢do em que a crianga comega a agir independentemente
daquilo que vé. (VYGOTSKY, 1998, p.127).

O brinquedo cria na crian¢a uma nova forma de desejos. Ensina-a a desejar,
relacionando os seus desejos a um ‘eu’ ficticio, ao seu papel no jogo e suas
regras. Dessa maneira, as maiores aquisigdes que no futuro tornar-se-do seu
nivel basico de agdo real e moralidade. (VYGOTSKY, 1998, p. 131).
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Segundo Wallon (1968), o jogo pode libertar energias de quem joga até maiores

do que as dispendiadas em tarefas obrigatorias, sendo assim um instrumento didatico
valioso na sala de aula. Os véarios beneficios relacionados a competi¢do, tais como o
ganho de reconhecimento e engrandecimento da autoestima podem incentivar os
estudantes a atuarem dessa forma mais intensa.

Kamii e DeVries (1991) acreditam que os alunos aprendem muito mais jogando
do que fazendo muitos exercicios de fixacdo, pois estes ndo possuem a mesma forca
motivadora que um jogo e que a correcdo de um colega, no momento do jogo, colabora
mais para a autonomia do que uma ligao.

Além disso, num jogo os participantes estdo mentalmente mais ativos do que
quando trabalham em folhas de exercicio. Estdo motivados em supervisionar
0 que os adversarios estdo fazendo momento a momento. Trabalhando em

folhas de exercicios, a crianca trabalha sozinha, e o feedback vem da
professora, e muito mais tarde. (KAMII; DEVRIES, 1991, p. 45).

Pinheiro (2007), na aplicacdo do jogo do autddromo, reforgou a conjectura de que
os jogos didatico-cientificos ndo perdem o carater ludico, facilitando o desenvolvimento
cognitivo, promovendo a socializagdo, a constru¢do de principios morais e aumento do
rendimento escolar.

Assim, espera-se que esse tipo de jogo desenvolva nos alunos habilidades tais
como: saber conviver em grupo, saber lidar com regras e com previsibilidade, respeitar
as identidades e diferencas, inter-relacionar pensamentos, ideias e conceitos, desenvolver
a criatividade e a capacidade de argumentagdo, além de aumentar a interagdo entre os

alunos e entre eles e o professor.

3 Metodologia

Essa proposta foi desenvolvida no Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) de um Curso de Licenciatura em Fisica e foi aplicada em uma turma
de 2° (segundo) ano do Ensino Médio de uma Escola ptblica do estado do Espirito Santo.
A intervengdo ocorreu durante uma aula com 12 alunos presentes com faixa etaria entre
16 e 17 anos e foi realizada por dois bolsistas do PIBID com a supervisdo do professor
da turma.

Antes da interven¢do, os alunos j& haviam estudado o contetdo de Termologia e

realizado as devidas atividades avaliativas do trimestre, e assim o jogo do Autodromo
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aplicado foi uma forma de revisar o contetido, verificar a existéncia de dificuldades de

aprendizagem conceitual, e por fim consolidar o conhecimento.

No jogo do Autédromo proposto por Pinheiro (2007) o tabuleiro era de isopor com
velcro, ficava na vertical apoiado no quadro e permitia que 8 equipes jogassem ao mesmo
tempo, cada uma representada por um “carro” preso ao velcro no tabuleiro. Além disso,
as discussoes e justificativas das respostas foram feitas logo apds cada rodada. No nosso
trabalho propomos algumas adaptacdes adotando um tabuleiro para 4 equipes,
posicionado na horizontal, e com o uso de borrachas como ‘“carrinhos” conforme
mostrado na Figura 1. Para garantir que o jogo todo terminasse numa aula optamos por

fazer as discussoes das respostas incorretas somente ao final.

Figura 1: Modelo da “pista de corrida” do jogo com borrachas sendo usadas como “carrinhos”.
Fonte: Acervo do autor (2019).

O quadro 1 apresenta as 10 rodadas com as 20 afirmagdes que criamos para aplicar
0 jogo para o assunto de termologia do ensino médio, ja que em Pinheiro (2007) ele foi
aplicado na disciplina de ciéncias do ensino fundamental. Para a aplica¢do do nosso jogo
a turma foi dividida em 4 grupos, pelo critério de afinidade, formando 4 equipes com 3
componentes cada, denominadas de equipes Azul, Vermelha, Laranja e Verde. Na “pista
de corrida” os “carrinhos” poderiam se mover mediante a avaliacdo correta de duas
afirmagdes projetadas no quadro para os alunos. No quadro 1, a terceira coluna consiste
na avaliagdo correta das afirmagdes que ndo foi apresentada para os alunos durante o jogo.

Para avaliar cada uma das afirmacdes foram usadas 4 plaquinhas do tipo Falso e
Verdadeiro, combinadas da forma VV (verdadeiro-verdadeiro), VF (verdadeiro-falso), FF
(falso-falso) e FV (falso-verdadeiro), mostradas na Figura 2. Os alunos tinham cerca de
3 minutos para discutirem e decidirem se ambas as afirmacdes propostas eram

verdadeiras, ambas falsas, verdadeira e falsa ou falsa e verdadeira. Assim, ao término do
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tempo, levantavam suas plaquinhas com a resposta e caso acertassem ambas, seu
“carrinho” andava.
Rodada Afirmacdes Avaliacio
A temperatura média do corpo humano ¢ cerca de 36,5°C. L (V)

1 I Quando estamos abaixo dessa média estamos em hipotermia e | IL (F)

quando estamos acima estamos em hipertermia.
1. Hipotermia e hipertermia t€ém o mesmo significado.
I No estado so6lido as particulas estdo proximas e vibram pouco. L(V)

2 1. No estado gasoso as particulas estio afastadas e vibram muito. 11. (V)
I. Podemos medir a temperatura do vacuo, que ¢ de OK. L (F)

3 II. Quando temos a temperatura de 5°F, ao convertermos para a escala | II. (V)
Celsius teremos o valor de -15°C.

4 l. 0K ¢ maior que 0°F. 1. (F)
1. 0°F € maior que 0°C. 11. (F)

5 I. O zero absoluto pode ser medido em °F. L (V)
II. A escala Kelvin é a medida do sistema internacional de unidades. 11. (V)

6 I Existem 3 tipos de dilatacdo térmica a Resfriativa, a Calorificae a | . (F)
Superficial. I1. (V)
I1. O coeficiente de dilatacdo linear depende do material.

l. O coeficiente de dilatagdo volumétrica é 3 vezes o coeficiente de | L. (V)

7 dilatag@o linear. 1. (F)

II. O coeficiente de dilatagcdo superficial ¢ metade do coeficiente de
dilatag@o linear.
Sabendo que o coeficiente de dilatagdo linear do metal ¢ maior que o | L. (F)

8 coeficiente de dilatacdo linear do vidro, ¢ possivel afirmar que: II. (V)
I Apenas o vidro dilata.

II. Ambos dilatam, porém o metal dilata mais.

9 I Apenas so6lidos dilatam. 1. (F)
II. A dilatagdo relativa em soélidos depende apenas do coeficiente de | II. (V)
dilatagdo linear e da variacdo de temperatura.

10 l. A densidade da 4gua é minima a 4°C. L (F)
II. De 0°C a 4°C o volume da 4gua diminui com o aquecimento. 1. (V)

Quadrol: Rodadas com as afirmagdes apresentadas aos alunos durante a corrida. O gabarito na ultima

coluna néo foi apresentado na intervengéo.
Fonte: Acervo Pessoal (2019).

Figura 2: Plaquinhas usadas no jogo.
Fonte: Acervo Pessoal (2019).
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Depois de 10 rodadas, ou seja, da andlise de 20 afirmacdes, a corrida foi finalizada

por meio de uma discussao sobre as afirmagdes serem verdadeiras ou falsas, conforme
mostrado na Figura 3. Ao final, o grupo que chegou mais longe (acertou mais), ganhou
um prémio, que foi uma determinada quantidade de pontos na prova de recuperagdo do
trimestre a ser definida professor regente, além de uma caixa de chocolate para dividir

entre os integrantes do grupo.

Ak

-

N
Figura 3: Discussio final sobre as afirmagdes.
Fonte: Acervo Pessoal (2019).

Além dos dados coletados por meio do resultado do jogo em si, 0s dois bolsistas
do PIBID e o professor da turma realizaram observacdes dos alunos no que se refere a

participacao, interesse, motivacdo, engajamento e cooperacdo durante as atividades.

4 Analise dos resultados

Os dados coletados durante o0 jogo sdo apresentados no Figura 4 e mostram as
respostas de cada equipe a cada rodada. As respostas tachadas e circundadas em vermelho
representam uma afirmacgdo avaliada de forma incorreta e a presenca de uma delas
representa uma rodada sem movimentacdo do ““carrinho na corrida”. As demais respostas
foram avaliadas de forma correta e a presenca de duas delas representa um avanco do
“carrinho”. O Gréafico 1 mostra a quantidade total de avancos das equipes e o Grafico 2
mostra a posic¢do de cada uma delas na corrida no decorrer do jogo.

Pode-se observar que o percentual final de deslocamentos foram: a equipe Verde
com 80 %, a Laranja e a Azul com 60% e a Vermelha com 50%. Assim, concluimos que
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houve um rendimento satisfatorio (com mais de 60% de deslocamentos) em 3 equipes e

regular em uma delas, que foi a vermelha com 50% de deslocamentos. No Grafico 2 a

linha da equipe azul ndo aparece pois acompanha a linha laranja.

VIiVI|IF|&® V| F |V | F & F
F| V|V @ ®&|lv @& v v v
VI ®|F & VI|F |V |F|F |F
FIVv| VvV F ®|Vv | F v ® 6
V| v | FfF | & V|F |V |F | F F
FIV| iV @ ® v &l v ® v
ViVIF F ® F|V | F & F
F| V|V | F | V| V|F | Vv ® V

Figura 4: Respostas dos grupos a cada rodada de afirmagdes. As respostas tachadas e circundadas em
vermelho representam afirmaces avaliadas de forma incorreta
Fonte: Acervo Pessoal (2019).

Grupos e Acertos

10 Verde
Laranja
Azul Vermelho y
5 B Quantidade de
I Acertos
0 T T T T 1

Gréfico 1: Grupos e Nimero de respostas corretas.
Fonte: Acervo Pessoal (2019).

°
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Grafico 2: Posi¢des dos grupos na Corrida a cada rodada.
Fonte: Acervo Pessoal (2019).

Em relacdo ao desempenho dos alunos na avaliacdo das afirmac6es do quadro 1,
a seguir, apresentamos uma analise das rodadas.
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e Rodadas 1, 3, 6 e 8: As 4 equipes avaliaram corretamente as duas afirmacdes
indicando que se lembravam bem do que aprenderam nas aulas anteriores.

¢ Rodadas 2 e 10: Somente a equipe vermelha ndo conseguiu avaliar corretamente
uma das afirmac6es dessas rodadas, indicando que essa equipe teve mais dificuldade
do que as outras no jogo.

¢ Rodada 4: Somente a equipe verde avaliou corretamente as duas afirmacgdes como
falsas. E possivel que este desempenho ruim ocorreu por falta de tempo das equipes
de fazerem os célculos das mudangas de escalas termomeétricas dessa rodada.

¢ Rodada 5: Nenhuma das equipes avaliou corretamente as duas afirmacoes. Trés
equipes apresentaram desconhecimento a respeito da escala Kelvin ser a unidade do
Sistema Internacional de Unidades, indicando que essa informacao pode ndo ter sido
aprendida anteriormente.

e Rodada 7: Duas equipes avaliaram de forma incorreta a segunda afirmacgao
indicando que se confundiram a respeito da relagao entre os coeficientes de dilatacdo
superficial e linear. Isso pode ter ocorrido pelo fato da dilatacéo superficial ser menos
abordada do que a linear e a volumeétrica nos estudos.

¢ Rodada 9: Nenhuma das equipes avaliou corretamente as duas afirmacdes. Trés
equipes analisaram de forma incorreta a segunda afirmacdo de que a dilatagcdo
relativa em sélidos sé depende da variacdo da temperatura e do coeficiente de
dilatacdo linear. Assim, pode ter havido uma dificuldade no entendimento das
relacGes entre as grandezas e parametros envolvidos na dilatagéo.

Ao analisarmos o desempenho das equipes em relacdo as avaliacGes de cada
afirmacdo, independente do “carrinho” se deslocar, notamos que o nimero de acertos foi
satisfatorio para todas as 4, incluindo a vermelha, apesar de ela ter ficado em ultimo lugar
na corrida. Das 20 afirmacdes a equipe verde avaliou corretamente 17 e de forma incorreta
3, resultando num aproveitamento de 85%. Ja as outras 3 equipes, azul, laranja e
vermelha, avaliaram corretamente 15 afirmacdes e de forma incorreta 5 afirmagdes cada
uma, tendo assim 0 mesmo aproveitamento de 75%.

Durante a aplicacdo dessa metodologia ndao foram coletadas informacGes escritas
ou gravadas em audio dos comentarios e falas dos alunos. Assim, além dos dados
referentes ao jogo, as conclusdes se baseiam nas observacdes do professor e dos dois
bolsistas do PIBID que realizaram a aplicacdo. Dessa forma, as conclusdes apresentadas
representam apenas dados descritivos e um relato de experiéncia dos aplicadores da
proposta e de forma alguma sdo gerais.

Assim, constatou-se indicios de empenho dos alunos em rela¢do ao dialogo e a
cooperacédo entre 0s membros do grupo na tentativa de acertar. Percebemos que uma das

caracteristicas desse tipo de atividade, que é a competicéo entre 0s grupos, foi benéfica e
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saudavel apoiando o aluno no aprendizado através de discussdes dentro de cada equipe.

No caso dessa aplicacdo a recompensa refor¢ou o desejo de vencer a competicao, embora
a sensacdo de vencer 0 jogo ja seja uma recompensa natural.

O professor da turma e os dois bolsistas do PIBID que aplicaram o jogo
observaram indicios de que os alunos, ao jogarem, desenvolveram a motivacdo e o
engajamento que permitiu 0 bom aproveitamento das 4 equipes na avaliacdo das
afirmacdes ao longo das rodadas. Assim, esse resultado reforca a conclusao de Pinheiro
(2007, p. 65).

Pelo fato de ser uma atividade coletiva, o autédromo favorece a ocorréncia de
interages sociais construtivas, pois para que a vitoria seja alcangada, essas
interacBes apodiam-se em trocas intelectuais e funcionam como meio de

‘pressdo’ para que se leve o jogo a sério, o quer dizer, consolidar
aprendizagem.

Os resultados positivos das 3 equipes podem indicar o que Kamii e DeVries
(1991) afirmaram quanto ao valor do jogo no aprendizado. Para cada par de afirmac6es
projetadas no quadro, as equipes iniciavam as discussdes, com cada aluno expondo sua
opinido. Pelo fato de ser um jogo eles estavam motivados para ganhar e queriam ter mais
certeza sobre as respostas. Assim, quando um aluno propunha uma resposta V ou F, 0s
demais tentavam reforcar ou se contrapor a essa escolha como uma forma de néo
perderem a corrida. Dessa forma, as respostas foram construidas de forma colaborativa,
com os alunos de cada equipe utilizando os conceitos que ja haviam estudado na tentativa
de chegar a um consenso dentro da equipe. Acreditamos que o papel motivacional do jogo
foi crucial para o empenho dos alunos.

Como um exemplo das andlises das afirmac@es temos a rodada 10, onde as duas
afirmagBes ndo sdo intuitivas e de certo modo vdo contra 0 senso comum. De inicio,
alguns alunos seguiram o senso comum de que o volume aumenta com o aumento da
temperatura e de que quanto mais frio mais denso. Pelo fato de alguns alunos lembrarem
das discussdes feitas pelo professor a respeito do comportamento andmalo da &gua,
iniciou-se uma discussdo e em 3 das 4 equipes prevaleceu a analise correta. Assim, alguns
alunos conseguiram, através de argumentos convincentes, tais como, de que o gelo se
forma inicialmente na superficie e ndo no fundo de um lago, convencer 0s demais de que
a agua tem um comportamento anémalo.

Os dois bolsistas do PIBID, junto com o professor supervisor que ja conhecia bem
a turma, analisaram o comportamento dos alunos comparando-se situagdes vivenciadas

anteriormente com a atuacdo deles durante o jogo. Nas aulas anteriores, geralmente
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guando o professor fazia uma pergunta somente alguns alunos respondiam e mesmo assim

depois de alguma insisténcia do professor. J& durante a aplicacdo do jogo, o
comportamento foi visivelmente diferente, pois, para cada afirmacdo proposta o0s
componentes das equipes rapidamente davam sua opinido e iniciavam as discussoes,
tentando apoiar ou mudar a opinido de um colega.

Assim, como resultado da intervencdo foram percebidos indicios no
desenvolvimento do protagonismo dos estudantes e de suas capacidades de abstracao,
reflexdo, interpretacdo, proposicao e acédo, essenciais ao desenvolvimento da autonomia,
indo ao encontro do que prevé a BNCC (BRASIL, 2018). A importancia desse resultado
é o desenvolvimento de atitudes cooperativas e propositivas que podem ajudar 0s
estudantes no enfrentamento dos desafios que eles encontram na sociedade em geral.

Apesar de eles ja terem estudado o contetdo e de terem tido um aproveitamento
satisfatorio, eles encontraram dificuldades nas analises que envolveram calculos e
relacGes entre as variaveis, indicando que o tempo foi um pouco reduzido para essas
rodadas. Foi possivel perceber que este jogo é adequado quando o assunto ja foi discutido
anteriormente, como foi 0 nosso caso. Uma possivel modificacdo para melhorar a
atividade nos parece ser a retirada de questdes de célculo, priorizando afirmacdes

conceituais com maior potencial de discussao.

5 Consideracdes finais

Este trabalho priorizou utilizar afirmacdes de carater conceitual na construcao do
jogo e na medida do possivel contextualizadas, indo ao encontro com o0 que 0S
documentos oficiais preconizam, no sentido de aproximar as discussdes da sala de aula
com o cotidiano. A boa receptividade da turma, observada pelos aplicadores da proposta,
pode indicar a importancia de se introduzir abordagens mais conceituais e menos
matematizadas, como uma forma de melhorar a motivacgéo e dar sentido para o aluno do
que esta sendo ensinado.

Percebe-se que inovagdes, tais como 0 jogo do Autédromo aplicado, sdo muito
bem-vindas em sala de aula, indicando o que Freire (2014) afirma sobre a importancia de

o professor ser comprometido com a sociedade em promover as mudangas necessarias.
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As observaces dos aplicadores da proposta indicaram uma possivel concordancia

com o que Wallon (1968) afirmou sobre os alunos se esforcarem mais durante atividades
ludicas do que em tarefas obrigatorias.

Os resultados nos indicam o potencial em usar metodologias ludicas, reforcando
0 que Vygotsky (1998) j& preconizava a respeito da importancia da brincadeira no

aprendizado, pelo fato dos alunos estarem emocionalmente envolvidos na acao.
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