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RESUMEN

Distrito de Chancay Baos - La presente actividad investigativa y ludica tiene como
objetivo el desarrollo de ideas matematicas de nimeros y cantidades en nifios y nifias

de 5 afios de la I.LE.I N° 443 de Casero Cushic, distrito Chancay Baos, Santa Cruz.

la efectividad de un programa ludico para que los alumnos y alumnas de 5 anos de la
IE N° 443 de Casero Cushic, distrito Chancay Baos, Santa Cruz, adquieran conceptos
matematicos relacionados con niimeros y cantidades.

Este estudio encontr6 que los nifios y nifias de L.E.I.. N° 443, Caserio Cushic, distrito
Chancay Bafios, Santa Cruz, presentaban dificultad para dominar los conceptos de
nimeros y cantidades en el campo de las matematicas. Queremos animar a los
profesores a utilizar actividades de ocio para ensefiar matematicas, aprendiendo y

desarrollando asi el instinto cientifico en nifios y nifias.

Este estudio es de tipo preexperimental con pruebas previas y posteriores de un solo
grupo muestreado de la misma poblacion. Trece estudiantes de 5 afios que se
sometieron a un pretest para evaluar sus conocimientos en el aprendizaje de los
conceptos de nimeros y cantidades en matematicas. Posteriormente, aplicamos un
programa basado en actividades de ocio, y finalmente aplicamos un post-test, y
encontramos que las actividades de ocio tienen un impacto significativo en el

aprendizaje de las disciplinas matematicas en términos de niimero y cantidad.

Los ejercicios ludicos y el concepto de nimero y cantidad son las palabras clave.



ABSTRACT

Region of Chancay Bay — The goal of the current pedagogical-investigative activity is to
help young children and children under the age of five at I.LE.I. No. 443 in the Casero

Cushic district of Santa Cruz develop their understanding of numbers and quantities.

Determine the extent to which a literacy program improves the understanding of
numerical and quantitative concepts in mathematics among 5-year-old children at IE No.

443 in the Casero Cushic district of Santa Cruz.

This study's justification comes from our observation that children at L.LE. 1. N° 443,
Casero Cushic, district of Chancay Baos, Santa Cruz, had difficulties mastering the

concepts of numbers and quantities.

This study is a preexperimental type with prior and posttests conducted by a single,
outside group from the same population. A pretest was administered to thirty-four fifth-
grade students to assess their knowledge of the concepts of numbers and quantities in
mathematics. After applying a program based on recreational activities and conducting a
post-test, we discovered that recreational activities significantly affect students'

understanding of the mathematical disciplines in terms of quantity and number.

KEY WORDS: Play activities and Notion of number and quantity
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INTRODUCCION

Las matematicas son de suma importancia, ya que forman parte vital de todas las
actividades humanas y del entorno cultural, social, econdomico y tecnoldgico del ser
humano. Para concienciar del valor de las matematicas en la resolucion de problemas,
el aprendizaje de las matematicas encuentra soluciones a cuestiones que proceden del
estudio de situaciones problemadticas que se presentan a los alumnos en contextos
sociales. Para resolver problemas y compartir nuestras experiencias de compra y venta,
los conceptos de nimeros y cantidades son esenciales para la existencia humana.

La matematica es una materia colectiva, y su ensefianza no debe ser un obstaculo para
el aprendizaje de la matematica por parte de todas las poblaciones. En realidad, la vida
cotidiana de los adultos depende en gran medida de las matematicas. Porque nos
ocupamos de las matematicas frente a los adultos todos los dias. Sin matematicas no
podemos hacer la mayor parte de nuestra vida diaria y siempre necesitamos
matematicas en las escuelas... en las oficinas y demds. Las matematicas estan en auge
en la ciencia porque forman la base de todo el conocimiento que los humanos tenemos
y estamos adquiriendo.

Las expectativas familiares, las experiencias de aprendizaje y las influencias sociales y
culturales influyen en el rendimiento académico de los nifios. Esto se debe a que las
caracteristicas relacionadas con el entorno familiar explican las variaciones de
rendimiento en mayor medida que otras. Como consecuencia de su implicacion en la
estructuracion de los problemas de aprendizaje, que se reflejan en el rendimiento
académico de los alumnos, los agentes familiares son fundamentales en esta
circunstancia.

El gobierno peruano ha establecido programas de formacion docente a nivel nacional
a lo largo de los ultimos 20 afios. Con el fin de elevar los estandares de preparacion
docente, el rendimiento académico y las expectativas de desempefio de los maestros,
se propugna la capacitacion -incluyendo el Plan Nacional de Capacitacion Docente
(PLANCAD)- como un componente de la formacién continua y el desarrollo del

liderazgo. Mi objetivo académico se ha cumplido.
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A pesar de estas intervenciones, los resultados de la encuesta de 2016 de la institucion
educativa sobre la calidad del aprendizaje son dignos de confianza. En el segundo grado
de primaria, el 46,4% de los alumnos alcanza un nivel decente en lectura, y el 34,1%
alcanza un nivel satisfactorio en matematicas, segiin el Ministerio de escuela (2017).
Ademas, descubrimos que el 28,6% de los alumnos evaluados trabajaban en el nivel
"principiante”. En el Ciclo 3 los resultados de aprendizaje previstos no fueron
alcanzados por los alumnos. En este ciclo, solo terminan las cosas que suponen un reto
en comparacion con lo previsto.

Dados estos resultados y el creciente tenacidad por el conveniencia normativo de los
estudiantes, especialmente en matematicas, se consider6 destacado escudrifiar el
conveniencia normativo durante la excursion preescolar (0-6 afios). La integracion de
los alumnos en la colegio primaria. Alexander, K., Entwisle, D. y Kabbani, N., (2001)
proporcionan evidencia en su estudio de que un mejor rendimiento académico
preescolar tiene efectos a largo plazo que contribuyen significativamente a un

rendimiento académico mas bajo. Afios despues.

Mi investigacion en el aula y el uso del titulo didactico condujeron a la creacion del

informe de investigacion que hemos elaborado.

Realizado en el aula de 5 afios del .LE.I. N° 443 Caserio Cusic, distrito de Chancay

Baios - de Santa Cruz.

Este estudio fue disefiado para aumentar el nivel de competencia matematica en nifios

y nifias a la edad de cinco afios.

El bajo rendimiento de los nifios en matematicas, los niumeros escritos al revés y los
problemas de correspondencia entre los conceptos numéricos y los conjuntos fueron los

temas en los que nos centramos en este estudio.
Mi estudio examind los métodos utilizados para ensefiar y aprender matematicas a nifos de

5 afios en la escuela primaria I.E.l. N° 443 Caserio Cusic de Chancay Baos-Santa Cruz.

El objetivo general:

12



La aplicacion de un programa de actividades ludicas al estudio de las matematicas
ayudard a los alumnos de 5 afios del I.LE.I. N° 443 de Casero Cushic, distrito Chancay
Baos - Santa Cruz, a comprender los conceptos de cantidad y niumero.

Los objetivos especificos:

Determinar en qué medida los alumnos de 5 afios de edad de la |.E.I. N° 443 del Casero Cushic,
distrito Chancay Baos - Santa Cruz, estan aprendiendo los conceptos de cantidad y nimero;
fundamentacidn tedrica de estos conceptos en el estudio de los alumnos de 5 afios de edad
de la I.E.I. N° 443 del Casero Cushic, distrito Chancay Baos - Santa Cruz.

Determinar en qué medida los alumnos de 5 afios de edad de la |.E.I. N° 443 del Casero Cushic,
distrito Chancay Baos - Santa Cruz, estan aprendiendo los conceptos de cantidad y nimero;
fundamentacidn tedrica de estos conceptos en el estudio de los alumnos de 5 afios de edad
de la I.E.I. N° 443 del Casero Cushic, distrito Chancay Baos - Santa Cruz.

Determinar si las actividades ludicas pueden mejorar significativamente el aprendizaje
del concepto de cantidad y niimero en los alumnos de 5 afios de la L.LE.I. N° 443 del
Casero Cushic, distrito Chancay Baos - Santa Cruz; Elaborar un programa de
actividades ltdicas para que los alumnos de 5 afios de la .LE.I N° 443 del Casero Cushic,
distrito Chancay Baos - Santa Cruz aprendan el concepto de cantidad y nimero en el

Las actividades ludicas tienen un gran impacto en el aprendizaje.

La metodologia de la investigacion estuvo orientada a la aplicacidn, lo que significa que aplico

la teoria a temas y cuestiones de estudio.

El presente informe de investigacidn consta de tres capitulos.

Un aspecto importante desarrollado en este capitulo, el Capitulo II, titulado “Métodos
y Materiales”, permite tanto el desarrollo de hipdtesis de investigacion como una breve
descripcion de los principios subyacentes a la teoria subyacente. Se da una descripcion
del problema. Conceptos matemdaticos de numeros y cantidades. También toca
brevemente los conceptos de logica y matematicas, que son los conceptos de numeros.
Combinamos todos estos conceptos con el centro de aprendizaje del comportamiento
humano en general y las matematicas en particular. Es la irrigacion cerebral como

descripcion de un objetivo a alcanzar. Se identifican y clasifican variables e
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indicadores, se seleccionan disefios y tipos de estudio, se determinan poblaciones y
muestras, se determinan sus caracteristicas y se desarrolla un anexo, tomando en cuenta
los aportes de eminentes metoddlogos de investigacion. Abordamos la seleccion de
herramientas psicoeducativas con una idea muy clara de la hipotesis a contrastar y el
objetivo a alcanzar, asumiendo el papel de mediador entre la situacion inicial (antes de
la prueba) y la situacion final (después de la prueba). ). prueba). prueba). ) permitid
cumplir ) después de que se aplico la prueba al programa de intervencion desarrollado
por el investigador. En el mismo capitulo, se presentd un proyecto de programa de

intervencion.

Los datos cuantitativos recogidos de los nifios experimentales y de control antes y después
de la aplicacion del mencionado programa de intervencion se muestran en el Capitulo 111,
"Presentacion, analisis e interpretacion de los resultados." De forma similar, se llevo a
cabo la distribucion porcentual de los datos y su visualizacion. Para los siguientes
conceptos: fundamentos, visual, memoria de secuencias y conceptos correspondientes,
reconocimiento y reproduccion de nlimeros, conservacion, cardinalidad y ordinales, esto
nos permitio traducir los resultados de cada subprueba supervisada en informacion
cualitativa (éxito del aprendizaje, proceso de aprendizaje, inicio del aprendizaje). A
continuacion, se discuten los resultados y se contrastan con los objetivos predeterminados

y las interpretaciones de los teodricos profesionales sobre los datos.

A continuacion, se ofrecen conclusiones y sugerencias. En general, descubrimos que los
objetivos previstos se cumplieron tanto de forma general como especifica. Asimismo

CAPITULO II: MARCO TEORICO

1.1. ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

Comprension espacial en Educacion Infantil fue el titulo de un estudio que Fernandez
(2013-2014) realiz6 en Espafia para su licenciatura en Educacion Infantil. Universidad
de la Rioja en Espafia. Facultad de letras y educacion. Por tltimo, la geometria fomenta
el desarrollo del pensamiento espacial. Desde el nacimiento, el pensamiento espacial

se desarrolla a través de la experiencia y las interacciones con los objetos.
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Dependiendo de la etapa de desarrollo de cada nifo, esta idea se desarrolla de manera
diferente. De ahi que Piaget piense que, para que la nocion de espacio se desarrolle,
debe ser dominada e interiorizada a partir de los objetos y entornos mas proximos al
infante. Dado que anteriormente ha afirmado que no domina la lectura de mapas hasta
los nueve afios. la capacidad de comprender y representar ideas de Castellar et al.
(2015), realizaron la Tesis “Las actividades ludicas en el proceso de Ensefianza
Aprendizaje de los nifios de preescolar del Instituto “Madre Teresa de Calcuta”.
Trabajo presentado para Optar el Titulo de Licenciadas en Pedagogia Infantil.
Universidad del Tolima en convenio con la Universidad de Cartagena. Facultad de
Ciencias Sociales y Educacion. Cartagena, Colombia. Concluyen que a pesar que los
docentes reconocen la importancia de la ladica en la formacion integral del nifio de
preescolar, no realizan una planeacion anticipada de las actividades ludicas que van a
desarrollar con los nifios, denotando improvisacién al momento de su ejecucion, por
lo tanto, no determinan las habilidades, competencias o conocimientos que desean
desarrollar en ellos, convirtiendo los juegos en actividad recreativa o de
entretenimiento. Por otro lado, concluyen en que la institucién no cuenta con espacios
adecuados para la realizacion de los diferentes tipos de juegos o actividades ludicas
que ayuden a los nifios en el desarrollo pleno de sus dimensiones. Por ultimo, a los
docentes les falta apropiacion de los diferentes conceptos existentes sobre la ludica
como herramienta fundamental para el desarrollo de las dimensiones de los nifios de

preescolar.

Garcia y Gonzalez (2014), Realizaron la Tesis “La Nocion del Espacio en la primera
infancia: Un andlisis desde los dibujos infantiles”. Universidad Pedagogica
Experimental Libertador. Centro de Investigaciones Educacionales Paradigma.
Venezuela. Concluyen en lo siguiente: Es una necesidad seguir profundizando en los
saberes que los nifios han llegado a construir a lo largo de su experiencia de vida; vy,
en lugar de certezas, dejar abiertas posibilidades, para realizar estudios longitudinales
a fin de apreciar los procesos de construccion que el nifio hace desde un nivel a otro.
Por ende, se considera necesario, procurar temas situados al contexto del infante que
le sirvan de base y mediacion para el desarrollo del pensamiento espacial y reconocer
el dibujo como medio de expresion a través del cual se puede valorar el desarrollo

cognitivo, social cultural y bioldgico del nifo.
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Campos y Velasquez , (2016), Realizaron el estudio “Programa Pukllay Mozart para
mejorar el aprendizaje de las matematicas en nifios de 4 afios de la L.E. 215 de la ciudad
de Trujillo, en el afio 2016”. Tesis para optar el Titulo Profesional de Licenciadas en
educacion inicial. Universidad Nacional de Trujillo. Facultad de Educacion y Ciencias
de la Comunicacion. Escuela académico profesional de Educacion Inicial. Trujillo,
Pert. Sus conclusiones son las siguientes: Se determind que el Programa Pukllay
Mozart fue significativo al mejorar en un 52% el aprendizaje de las matematicas en
los nifios de 4 afios del aula lila de la I.E. 215 de la ciudad de Trujillo en el afio 2016.
Los nifios del grupo experimental segun los resultados comparativos de las diferencias
del pre test y post test con el grupo control, nos demuestran que lograron mejorar
significativamente el aprendizaje de las matematicas; después de haber aplicado el
Programa Pukllay Mozart, mejorando mas nimero y relaciones, menos en edicion;

quedando contrastada la hipotesis alterna a través de la prueba de T student.

Gutiérrez y Malpartida, (2017), Realizan la investigacion titulada “Programa de
cuentos motores “Kaboom” y su influencia en el desarrollo de las nociones espaciales
en los nifios de 3 afios de la L.LE. N°1564 “Radiantes Capullitos” Urb. Chimu. Trujillo
—2015”. Tesis para obtener el Titulo de Licenciadas en educacion inicial. Universidad
Nacional de Truyjillo. Facultad de educacion y ciencias de la comunicacion. Escuela
académico profesional de Educacion Inicial. Trujillo, Perta. Concluyen en: Los nifios
del grupo experimental, de acuerdo a los resultados comparativos del pre y post test,
lograron mejorar significativamente en el desarrollo de las nociones espaciales como
lo demuestra en la diferencia total del puntaje de 5.15 (21.46%). Los nifios del grupo
control, de acuerdo a los resultados del pre y post test, lograron una ligera mejoria en
el desarrollo de las nociones espaciales como lo demuestra el puntaje total de la
diferencia 0.30 (1.25%). Los resultados que anteceden nos demuestran que la
aplicacion del Programa de cuentos motores “Kaboom™ ha permitido que los nifios de
la .LE. N° 1564 “Radiantes Capullitos” de 3 afos, logren una mejora significativa en
el desarrollo de las nociones espaciales. Con lo que queda aceptada la hipotesis alterna

y rechazada la hipotesis nula.

Narvéez (2016) Tesis para optar el Titulo Profesional de Licenciadas en Educacion

Inicial. Universidad Nacional de Trujillo. Facultad de Educacion y Ciencias de la
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Comunicacion. Escuela académico profesional de Educacion Inicial. Trujillo, Pert.
Concluyen de la siguiente manera: Se demuestra que la aplicacion del programa
MUSAPMA aumenta significativamente el nivel del pensamiento matematico en los
nifios de 3 afios del C.E.E. “Rafael Narvaez Cadenillas” de la ciudad de Trujillo.
Dichos resultados fueron confirmados con la prueba de “T” de student que dio como
resultado un valor calculado (tc=17.2) mayor que el valor critico (tt=1.76). Se logra
obtener a través del disefio de experiencias musicales para el nivel de educacion inicial,
resultados que permiten el desarrollo del aprendizaje el area de matematica en los
nifios de 3 afios ya que finalizada la aplicacion del programa MUSAPMA, el 66.6%
de los nifios del grupo experimental que al inicio se ubicaban en un nivel de proceso,
lograron cambios significativos al avanzar un 100% de los nifios al nivel de logro con

una diferencia de 33.4%.

1.2. BASE TEORICA

1.2.1. Teorias que fundamentan la Nocion de Nimero

1.2.1.1. Etapas del desarrollo del nifio

Esta Propuesta Pedagodgica, se apoya tedricamente en la epistemologia de Jean
Piaget. La inteligencia para Piaget constituye una forma de adaptacion del
organismo al ambiente; este proceso de adaptacion se realiza a través de la

asimilacion y la acomodacion.

Se entiende por asimilacion el proceso de incorporar un nuevo dato de la
experiencia a los esquemas mentales. Por otro lado, en la acomodacion se da lo
siguiente: “la inteligencia busca la transformacion de los esquemas existentes para

adecuarlos a las exigencias de la realidad” (Pérez 2008).
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“Piaget insiste en otros conceptos de gran importancia para la educacion, a los que
denomina preparacion e inclinacion. Por preparacion entiende la posesion de la
capacidad biologica de aprender algo con facilidad. Se trata de la indicacion de
que el organismo estd preparado para una determinada actividad, que ha llegado
al grado de maduracion precisa para ella. El término inclinacion es utilizado para
indicar el interés despertado en el nifio por una actividad. La aparicion de la
inclinacion seré la sefial de la adecuada preparacion; por el contrario, la resistencia
del nifio a una determinada tarea serd indicacion de su falta de madurez para la

misma” (Pérez 2008).

Esto resalta la importancia de esperar el momento adecuado para cada aprendizaje,
porque adelantar los contenidos da pocos resultados y crea aversion hacia el
estudio. Para el trabajo educativo hay que tener en cuenta los estadios de
desarrollo de la inteligencia por la que atraviesan los estudiantes y estos segun

Piaget son cuatro:

— Estadio Sensorio Motor (0 a 18 meses)
— Estadio Pre Operacional (18 meses hasta los 7 afios)

— Estadio de las Operaciones Concretas (7 a 12 afios)

— Estadio de las Operaciones Formales (12 hasta los 18 o 20 afios)

Las edades de estos periodos son aproximadas y ya que los nifios de 5 afos se
encuentran en el periodo Pre operacional, nos centraremos solo en las

caracteristicas de este.

— A inicios de esta etapa aparece la funcion simbolica.

— Hay dos tipos de funciéon simbdlica: simbolismo no verbal, en el que
“cualquier objeto o movimiento puede significar algo arbitrariamente
construido por el nifio” Pérez (2008), Por ejemplo, una pieza de madera
puede simbolizar un auto o un robot. Los nifios en esta etapa tienen juegos
muy variados, aunque no tengan juguetes ellos se entretienen imaginando.
Y simbolismo verbal, en esta etapa aparece el lenguaje, el nifio trasmite a
través del lenguaje lo que siente, lo que piensa, va a socializar con las

personas que lo rodean, va a enriquecer su pensamiento y su memoria.
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— La irreversibilidad: “Irreversibilidad, significa la incapacidad de ir
adelante y hacia atras con su pensamiento” Pérez (2008), Por ejemplo si
se forman dos conjuntos de cinco nifios cada uno, se les pide que cuenten
y digan donde hay maés, los nifios diran que en los dos conjuntos hay igual
cantidad de nifios, pero si después se cambia y en un conjunto se colocan
los nifios juntitos y sentados, en el otro conjunto se colocan los nifios
parados y separados luego se les pide que digan donde hay mayor cantidad
de nifios, sefialaran que hay mas nifios donde estan parados y separados.
Esto ocurre por la incapacidad del nifio de volver al punto inicial.

— Egocentrismo, el nifio se centra en su punto de vista y es incapaz de
ponerse en el lugar de los demas.

—  Centracion, el nifio centra su atencidén en un solo atributo del objeto o
hecho.

— Estado versus transformaciones, el nifio es incapaz de seguir un proceso
continuo. En estos casos se fija en la situacion inicial y final, sin prestar

atencion a las transformaciones intermedias que se puedan presentar.

— “Razonamiento transductivo, esto implica que el nifio al tratar de
verbalizar una causalidad procede de lo particular a lo particular, y no de
lo particular a lo general o de lo general a lo particular”. (Condemarin,

1986: 358)

1.2.1.2. Nociones basicas a trabajar para adquirir el concepto de numero

“Piaget considera que la construccion del numero es correlativa con el desarrollo
del pensamiento logico, y que al nivel preldgico se corresponde con un periodo
pre numérico”. Castro, Encarnacién, Rico, L. y Castro (1992). Es decir que el
conocimiento del nimero se organiza por etapas y esta en estrecha relacion con el

estadio particular de desarrollo en el que se encuentra el nifio.

“El conocimiento numérico no viene dado, ni se adquiere subitamente, sino que
se llega a €l a través de un camino que evoluciona desde la infancia hasta la
madurez. Si el conocimiento se transforma con la edad, entonces el estudio de su

génesis puede dar las claves de su consistencia y de las capacidades basicas que
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lo permiten” Maza (1989). Cada nifio construye su conocimiento a partir de todos
los tipos de relaciones que crea entre €l y los objetos. Por ello la necesidad de
estimularlo a establecer estas correspondencias entre toda clase de objetos. El nifio
interioriza y construye el conocimiento al crear y coordinar relaciones,
aprestandose asi al numero que es una relacion creada mentalmente por cada

sujeto.

Al desarrollar el nifio la capacidad de agrupar por las semejanzas y ordenar por
las diferencias, adquiere la posibilidad de clasificar y seriar simultaneamente. Alli
segun Piaget se origina el concepto de nimero como sintesis de similitudes y

diferencias cuantitativas.

“Piaget distingue dos tipos de actividades, una de tipo loégico - matematico y otra
de tipo fisico. La primera consiste en seriar, relacionar, contar diferentes objetos
que so6lo constituyen el material para la realizacion de tales actividades, que
conducen al nifio a un conocimiento operativo. La actividad de tipo fisico consiste
en explorar los objetos para obtener informacion respecto a sus principales
atributos: color, forma, tamafio o peso y que conducen al nifio a un conocimiento
figurativo de su realidad circundante” Condemarin et al. (1986). De la
construccion de relaciones entre los objetos surge lo que Piaget define como
abstracciones reflexivas o abstracciones constructivas porque es una verdadera
construccion mental, y es aqui donde se empieza a construir el conocimiento
l6gico matematico. Hay que sefialar también que las relaciones empiezan a partir

de las comparaciones.

“La investigacion ha mostrado que el ambiente y la educacion en el nifio pueden
acelerar o retrasar el desarrollo del conocimiento l6gico matematico” Rencoret
(1994). Esto quiere decir que la sociedad juega un papel importante para el
desarrollo del nifo porque €l recoge informacion del contexto donde vive y este
conocimiento exige un marco ldgico matematico para su asimilacion y

acomodacion.

Otro de los procesos cognitivos basicos es la percepcion, que se refiere a la forma

unica en la que cada persona organiza la informacion que proviene de los sentidos.
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Pero esta percepcion es susceptible de ser afectada por nuestras actitudes,
expectativas, estados de animo, etc. Una forma de organizar las percepciones es
clasificarlas y darles un nombre. Alli se forman los conceptos. Al formar un
concepto se es capaz de reconocer o discriminar las propiedades de los objetos.
Estos conceptos pueden ser concretos o abstractos; son concretos cuando derivan
de nuestras experiencias sensoriales y abstractos cuando son entes. El lenguaje
estd ligado a los conceptos porque la capacidad de verbalizar permite hablar de

estos y asi describir los atributos y propiedades de los objetos.

A continuacion se define el significado de algunos términos relacionados con las

matematicas:

“El concepto de nimero es un concepto matematico y como tal es un constructo
teorico que forma parte del universo formal del concepto ideal, como ente
matematico es inaccesible a nuestros sentidos, solo se ve con ojos de la mente,
pudiendo representarse unicamente a través de signos. Se estima que la capacidad
de ver esos objetos invisibles es uno de los componentes de la habilidad

matematica” (Rencoret 1994).

Numero es la palabra que sirve para designar el resultado de contar las cosas que
forman un agregado o de comparar una cantidad con otra de la misma especie
tomada como unidad, o cualquiera de los entes abstractos que resultan de

familiarizar este concepto.

Cantidad, es el valor o cardinal que resulta, en general, de la medida o
comparacion de magnitudes. Para expresar el resultado de la medida, usamos los

nameros.

El trabajo en el nivel inicial debe estar orientado a ayudar a los nifios a adquirir el
sentido numérico de acuerdo con sus posibilidades y capacidades, es por ello que
en este programa se presentan nociones como: comparacion, espacio, tiempo,
clase, seriacion y conservacion como el trabajo previo antes de desarrollar el tema
de los nameros con los nifnos. Teniendo en cuenta también que debe desarrollar el
lenguaje matematico en los niflos, se proponen estrategias para trabajar con ellos

la expresion verbal de un juicio légico.
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1.2.1.3. Nocion espacio temporal

La construccion del espacio es una actividad corporal. Los gestos y los
movimientos van conformandose como una toma de posicion del espacio por
parte de los nifios. En un primer momento estos desplazamientos se realizan de
forma exploratoria, se experimenta la posicion a través de los desplazamientos
de su propio cuerpo; posteriormente utiliza su cuerpo como punto de referencia
para ubicar objetos en el espacio que le rodea. Cuando se llega a dominar esta
etapa, el nifio estd en situacion de relacionar los objetos independientemente de
su cuerpo y, por ultimo, serdn capaces de distinguir relaciones de posicion en

el espacio grafico.

El punto de partida para trabajar las nociones espaciales es necesariamente el
cuerpo: la imagen mental que construye del mismo es la base sobre la que
construye el espacio que lo circunda. Los nifios deben construir un sistema de
referencia que les posibilite definir posiciones, distancias, organizar
movimientos, representar movimientos de otras personas u objetos, etc. En el
colegio se hacen presentes las relaciones espaciales cuando se organizan las

mesas de trabajo, se ubican los sectores y se organiza el dia.

La estructuracion de la nocion del tiempo es lenta en los primeros afios de vida;
es logico pensar en esta dificultad ya que nunca se percibe el tiempo
directamente. Para el niflo, el tiempo estd marcado por acciones aisladas,
relacionadas con intereses y acontecimientos de sus experiencias diarias que

llegan a integrarse como estimulos para la percepcion temporal.

1.2.1.4. Nocion de comparacion

La comparacion puede ser definida como un recurso del habla o de la escritura
que se utiliza para establecer los elementos (entendidos como caracteristicas) a
partir de los cuales objetos, personas o situaciones son similares entre si. Una
comparacion puede realizarse en diversos espacios y respecto de diversas
situaciones, y siempre implica que dos 0 mas cosas compartan algunos de sus
elementos, volviéndose entonces similares o parecidos entre si. La palabra

comparacion se relaciona con la de ,,par” y con la de poner ante si mismo a
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esos elementos, mas 0 menos pares, para equipararlos y analizarlos desde el

mismo punto de vista.

La comparacion es una estructura que requiere siempre de la presencia de dos
objetos, personas, situaciones o elementos comparables o equiparables.
Evidentemente, una comparaciéon no se puede hacer si se cuenta con una sola
persona o un solo objeto y nada con qué compararlo o equipararlo. Esta
comparacion parte del hecho de descubrir elementos similares entre ambas

partes; elementos que a su vez los diferencian de otros.

Sin embargo, la comparacion también se puede establecer entre elementos,
personas o situaciones que no se parecen entre si. Aqui es donde la
comparacion sirve para enumerar caracteristicas o rasgos que luego de ser

corroborados marcan si esas dos cosas son similares o no.

Hay que recordar que el nifio domina los elementos cuando se le pone en
contacto con los objetos a través de experiencias directas. Esto estimula su
lenguaje al mismo tiempo que le muestra las propiedades de los objetos. A
través de la manipulacion, €l los examina y observa sus propiedades: color,
tamafio, peso, textura, etc. Al verbalizar las caracteristicas de los objetos debera

ser estimulado para establecer comparaciones entre ellos.

“Comparar es fijar la atenciéon en dos o mas objetos, para describir sus
relaciones o estimar sus diferencias o semejanzas. Estas relaciones pueden ser

tanto en el ambito cualitativo como cuantitativo” (Rencoret, M., 1994).

1.2.1.5. Nocion de clase

“La actividad de clasificar, es decir, de agrupar objetos, es una manifestacion
esencial del pensamiento l6gico matematico. Se expresa precozmente en los
nifios a través de un proceso genético, por el cual se va estableciendo
semejanzas y diferencias entre los elementos que le interesan, llegando a
formar sub clases que, luego incluird en una clase de mayor extension”

(Condemarin, et al. 1986).
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Para estimular la nocion de clase se debe trabajar: clasificacion de objetos

segun criterio, clasificacion multiple, nociéon de inclusion.

1.2.1.6. Nocion de conservacion

Implica la capacidad de percibir que una cantidad de sustancia no varia
cualesquiera sean las modificaciones que se introduzcan en su configuracion
interior. Esta capacidad es adquirida por efecto de la experiencia y crecimiento.
El nifio de esta edad no ha desarrollado esta nocion, sino que todavia esta
fuertemente influenciado por factores perceptivos. El nifio tiene una ausencia
de conservacion, es capaz de hacer una calificacion a través de una relacion
perceptual global, su comparacion es cualitativa. Por ejemplo, si al nifio le
entregamos una plastilina dividida en dos partes iguales y una de ellas se
subdivide en cuatro partes, el nifio serd incapaz de razonar que la cantidad se

mantiene constante a pesar de la subdivision.

Las actividades que se pueden trabajar con los nifios son las siguientes: nocion
de medida, conservacion de longitud, conservacion de cantidad discontinua,
conservacion de cantidad continua, conservacion de peso, conservacion de la
equivalencia de dos colecciones en correspondencia, conservacion de

superficie.

1.2.1.7. Expresion verbal de un juicio logico

Los nifos realizan juicios de valor cuando piensan y afirman que un objeto
tiene determinadas propiedades y determinadas relaciones. Ejemplos de
expresar propiedades serian: este carro es pequefio, este platano no es de color

amarillo. De relaciones: mi pelota es mas grande que la tuya.

Este razonamiento 16gico se lleva a cabo cuando el nifio centra su atencion en
lo que le interesa. Las actividades en el Nivel Inicial deben propiciar el
descubrimiento de los objetos a través de los sentidos, esto favorecera el
pensamiento 16gico en el nifio. La expresion de un juicio 16gico se desarrolla a

través de actividades como:
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— La negacion, es la ausencia de propiedad o relacion. La estrategia es
pedirle que busque otra forma de expresar frases negativas. Por
ejemplo: no es verdad que ti eres pequefio (el nifio deberd decir, yo no
soy pequefio) o no es verdad que Juan es tu papa (el nifio debera decir,
Juan no es mi papad).

— La conjuncidn, es la presencia combinada de dos propiedades o dos
relaciones. Permite construir a partir de dos propiedades una nueva o a
partir de dos relaciones otra nueva también. Por ejemplo, Luis es
hermano de Carla y es menor que Carla.

— Disyuncién, implica que existe por lo menos una de las alternativas

propuestas. Por ejemplo: una mochila puede ser amarilla o anaranjada.

— Uso de cuantificadores, un cuantificador es una expresion verbal que
sefiala una cantidad inexacta. Los cuantificadores de uso mas comun
son: ninguno, alguno, todos, muchos. Por ejemplo: pedirle a un nifio

que le entregue muchos colores a la mesa de color celeste.

1.2.2. Teorias de las actividades ludicas

Para Medina (2011) el juego el permite al alumno resolver conflictos, asumir
liderazgo, fortalecer el caracter, tomar decisiones y le proporciona retos que tiene
que enfrentar; la esencia del juego ludico es que le crea al alumno las condiciones
favorables para el aprendizaje mediadas por experiencia gratificantes y placenteras,
a través, de propuestas metodologicas y didacticas en las que aprende a pensar,

aprende a hacer, se aprende a ser y se aprende a convivir.

Por ello, la realidad problematica actual de las Instituciones Educativas, se
encuentran fragmentadas; presentando una deficiencia en el servicio de formacion
cognitiva, casi una nula participacion en algin proceso de la indagacion para

construir conocimientos a partir de su realidad externa e interna de los estudiantes.
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El problema en las Instituciones Educativas de la Educacion Basica Regular sefiala
que sus elementos se encuentran aislados uno del otro; es por ello que, las
Instituciones Educativas presentan un deficiente desarrollo didéctico y
metodoldgico, lo cual genera una pobre formacion integral que se manifiesta en la
poca participacion del binomio alumno — docente. Asimismo, la poca participacion

en el enfoque “investigacion accion”.

Cada vez es mas comun escuchar a los estudiantes comentar sobre la dificultad de
estudiar matematica, de tenerse que dar un tiempo extra , ya que muchas veces es
dificil de desarrollar los problemas matematicos y no le encuentran sentido al curso,
el pobre desarrollo impartido en afios anteriores, la falta habito al cumplimiento de
tareas, la mayoria de los estudiantes no comprenden los problemas, por tanto, no
pueden resolverlos, aprenden y resuelven ejercicios en forma mecanizada, no le

encuentran sentido en el desarrollo de su vida cotidiana.

El sentido de aprender matematicas, no es solo una responsabilidad que recae en el
estudiante, muchas veces las dificultades que tenemos al resolver problemas de
matematicas, son causadas por los profesores de las escuelas, a veces no se planifica
el desarrollo de las capacidades del area de matematica y si son planificados no se
desarrollan al momento de pasar la clase, algo que se puede apreciar al comparar

los cuadernos de matematica de los estudiantes con la planificacion del docente.

Esto evidencia, porque aun no podemos de contextualizar los contenidos trabajados
a la realidad del alumno, colocando asi a la matematica como una disciplina dificil,
aburrida e irrelevante para la vida diaria. En consecuencia, la comprension de los
conocimientos matematicos, las habilidades para desarrollar la resolucion de

problemas. Entre algunas investigaciones podemos citar:

La teoria de Piaget, quien aport6 a través de su teoria de los estadios el proceso
l6gico matematico a través de un aprendizaje progresivo que el nifio realiza a través
de su clasificacion del desarrollo de la inteligencia desde la etapa sensorio motriz

hasta las operaciones concretas. Piaget relaciond el desarrollo de los estadios
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cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica: las diversas formas de juego que
surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia directa de las

transformaciones que sufren paralelamente las estructuras cognitivas del nifio.

De los dos componentes que presupone toda adaptacion inteligente a la realidad
(asimilacion y acomodacioén) y el paso de una estructura cognitiva a otra, el juego
es paradigma de la asimilacion en cuanto que es la accion infantil por antonomasia,
la actividad imprescindible mediante la que el nifio interacciona con una realidad

que le desborda.

Asimismo, Huizinga (2005), sefiala que el jugar es un quehacer libre que se
desenvuelve dentro de un tiempo y espacio, sujeto a reglas y normas
convencionalmente aceptadas, cuyo accionar esta provisto de sufrimiento, alegrias,
y que es susceptible de repeticion”. Agregaré que gracias a los juegos el alma
crecerd y se sentird segura, y que los nifios que no saben jugar son viejitos y se
convertiran en adultos que no saben pensar en el futuro. L Por lo tanto, la infancia
es para la madurez, y no se debe decir que es simplemente el crecimiento de un
nifio, sino que crece a través del juego.

Segun Piaget, el juego es un aspecto integral de la funcién cognitiva general de un
sujeto y se centra en actividades exploratorias y manipulativas continuas que
apoyan el desarrollo del esquema. En consecuencia, contribuye significativamente
al crecimiento intelectual. Piaget cre6 un orden general en el que los signos
sustituian cada vez mas a la practica, seguidos de reglas que sustituian a los signos,
y luego avanzaban las practicas simples. Es lo que se conoce como modelo de
comportamiento de rendimiento acumulativo y jerarquico.

Para construir el conocimiento del nifio, Vygotsky promovioé el crecimiento del
conocimiento a partir del entorno ambiental, social, historico y cultural. Para ello
es necesario aprender de la experiencia directa, que es el conocimiento previo. del
entorno para absorber la informacion aprendida y aumentar el conocimiento. Las
aportaciones de Piaget se mencionan con fines académicos. El psicopedagogo se ha

interesado mas por el papel que desempefian las actividades ludicas en el proceso
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1.3.

1.4

de aprendizaje, de ahi que su teoria se centre en el desarrollo matematico de los
nifios pequefios. Hacer hincapié en la abstraccion.

Froebel (2010), una de las principales figuras de la educacion, afirma: El juego es
la etapa mas alta del desarrollo infantil a esta edad y por lo tanto es una
manifestacion libre y espontanea del ser interior. Este juego debe considerarse muy

significativo y no obvio.

El mundo del trabajo es el mundo de las personas. El mundo de los nifios pequenos
es el mundo del juego. Por tanto, la transicion del juego al trabajo debe ir
acompafiada de un cambio mental en los nifios. Segin Capella, et al. (2004), ésta
es la labor de la escuela, que debe introducir y adaptar gradualmente al nifio a los
tipos de trabajos de adultos que desarrollard en un futuro préoximo. Ademas, piensa
que la educacion debe ensefiar gradualmente a los nifios el valor del esfuerzo. Y,
por supuesto, debe hacerse a la idea de que la vida es seria, de que tiene que rendir
cuentas, de que hay mucho trabajo por hacer

. DEFINICION DE TERMINOS

1.4.1. Definiciones Abstractas

Nociones

Término lingiiistico que tiene una variedad de contenido conceptual tan amplia que
no suele plantear problema si no se especifica su contenido. Su raiz latina "notio"
proviene de nosotros como sustantivo de accion del verbo "noscere" (saber, notar),
que significa "accidon de conocimiento" o "accion de conocimiento" (anteriormente

"gnoscere"). baritina (2009, p. 12).

Matematica

El término matematicas proviene de la palabra griega "'mathema" que significa
estudio, investigacion o ciencia. El estudio de conceptos como cantidad, espacio,
estructura y cambio se denomina matematicas. Con el tiempo, el alcance del concepto
se amplié mas alld del simple recuento y las matematicas para abarcar todo lo

anterior. Vargas (2005).
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Las actividades ludicas

Para Huizinga (2008), El juego es un acto o actividad voluntaria, realizada segun
reglas libremente acordadas pero absolutamente obligatorias, dentro de ciertos
limites de tiempo y espacio, sin ganancia material, y con un fin en si mismo, con

entusiasmo y euforia. (P. 7).

Nocion del numero y cantidad

Nocion de Numero

Los nimeros son unidades (por asi decirlo, inmateriales) que nos permiten contar
y crear orden entre los objetos, segun Tarski (2001:49). Los niimeros naturales,
los enteros, las fracciones, los nimeros irracionales y los numeros reales son

distintos tipos de numeros.
Nocion de Cantidad

Piaget (1978) Definir nimero como: Pero al mismo tiempo también es una serie

ordenada y por tanto un conjunto de relaciones ordenadas.

1.4.2. Definiciones operacionales

1.4.2.1. Definicion de actividades ludicas

Baquiax (2014), afirma que es un paquete didactico que acompafia a la actividad
ludica. Para que los nifios tengan mejores condiciones y un nivel de vida mas
alto, el objetivo es desarrollar sus talentos, habilidades, actitudes y
conocimientos en las areas fisica, social y psicologica de acuerdo con su etapa
de desarrollo. Para que establezcan asociaciones mas beneficiosas, buscamos
simultdneamente una socializacion y un desarrollo adecuados. Para conseguir

todo esto se utilizan los juegos.

1.4.2.2 Concepciones de las actividades ludicas

Montessori (2003), Las actividades recreativas suelen describirse como
actividades para el disfrute y el placer de los participantes, e incluso en las

herramientas educativas a menudo no estan claramente separadas entre si.
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Montessori (2003): “El juego es una accioén o busqueda libre dentro de limites
definidos de tiempo y espacio, sujeto a reglas perfectamente vinculantes pero
libremente aceptadas, y como tal un fin en si mismo., Emocion y Alegria, que

son inherentes a la vida normal. y reconocido como diferente de la vida normal.

Segun Flores (2001), sostuvo que “todos los pedagogos modernos convienen en
considerar el juego como un medio indispensable para la educacion del cuerpo
y del alma; y por qué el juego es medio general de educacion” esto apoya

posiciones previamente recogidas en el trabajo.
1.4.2.2. Caracteristicas de las actividades ludicas

El beneficio educativo general de este juego es que los médicos y educadores
reunidos hacen varias referencias al juego. Puede participar en oportunidades
para usar el juego en un entorno escolar. “contribuir a la finalidad pedagdgica
que proclamamos; y entonces a la educacion fisica se uniria la intelectual,
encontrando medios aprender, lograr las diferentes capacidades de las areas
curriculares propuesta en el DCN Botanica, Agricultura, Geografia, etc. Se

Logra también la educacion del sentimiento.

Las actividades ludicas y terrenos de juego, se establece siendo distintos los
resultados, para lograr todas las desarrollar las diversas cualidades fisicas,
intelectuales y morales que pueden derivarse de los mismos, haciendo necesario
combinarlos adecuadamente de modo que diariamente se destine una parte
proporcional de horario escolar a juegos que pertenezcan a las dos clases, en

alusion a los juegos con fin higiénico y a los educativos (Lanuza, et al.2009).

Es por ello, que Gorris (2008), sefiala que las actividades ludicas se caracterizan
porque: (a) Despiertan el interés hacia las asignaturas, (b) provocan la necesidad
de adoptar decisiones, (c) crean en los estudiantes las habilidades del trabajo
interrelacionado de colaboracion mutua en el cumplimiento conjunto de tareas,
(d) exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes
tematicas o asignaturas relacionadas con éste, (e) se utilizan para fortalecer y

comprobar los conocimientos adquiridos en clases demostrativas y para el
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desarrollo de habilidades, (f) constituyen actividades pedagogicas dinamicas,
con limitacién en el tiempo y conjugaciéon de variantes, (g) aceleran la
adaptacion de los estudiantes a los proceso sociales dinamicos de su vida y (h)
rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

Como vemos, nos es solo el jugar, sino, el juego despierta una predisposicion a
ser mejor cada dia, habilita el aprendizaje priorizando los motivos internos,
intrinsecos y contribuyen a una formacion y educacidon social basada en la

democracia participativa.
1.4.2.3. Fases de las actividades ludicas

El juego ludico comprende fases que se considera importante analizar, ya que
sirve como aporte para aplicar la propuesta en el trabajo de investigacion que se

realizara y son las siguientes:

—Introducciéon Comprende los pasos o acciones que posibilitardn comenzar
o iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten
establecer las normas o tipos de juegos.

—Desarrollo Durante el mismo se produce la actuacion de los estudiantes
en dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

—Culminacién El juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores
logra alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando
logra acumular una mayor cantidad de puntos, demostrando un mayor

dominio de los contenidos y desarrollo de habilidades.

Los profesores que se dedican a la tarea de crear juegos didacticos deben tener
presente las particularidades psicologicas de los estudiantes para los cuales estan
disefiados los mismos. Los juegos didacticos se disefian fundamentalmente para
el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en determinados contenidos
especificos de las diferentes asignaturas, la mayor utilizaciéon ha sido en la
consolidacion de los conocimientos y el desarrollo de habilidades. Los Juegos

Didacticos permiten el perfeccionamiento de las capacidades de los estudiantes
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en la toma de decisiones, el desarrollo de la capacidad de analisis en periodos
breves de tiempo y en condiciones cambiantes, a los efectos de fomentar los
habitos y habilidades para la evaluacién de la informacion y la toma de

decisiones colectivas.
1.4.2.4. Importancia de las actividades ludicas en la educacion inicial

El juego es un camino natural y universal para que la persona se desarrolle y
pueda integrarse en la sociedad. En concreto el desarrollo infantil estd directa y
plenamente vinculado con el juego ya que; ademds de ser una actividad natural
y espontanea a la que el nifo le dedica todo el tiempo posible, a través de ¢, el
nifio desarrolla su personalidad y habilidades sociales, estimula el desarrollo de
sus capacidades intelectuales y psicomotoras y, en general, proporciona al nifio
experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a conocer sus posibilidades y

limitaciones, a crecer y madurar.

Si nos referimos en concreto al desarrollo cognitivo, se puede comprobar que
muchos de los estudios e investigaciones actuales sobre la actividad ludica en la
formacion de los procesos psiquicos convierten al juego en una de las bases del
desarrollo cognitivo del nifio, ya que éste construye el conocimiento por si
mismo mediante la propia experiencia, experiencia que esencialmente es
actividad, y ésta fundamentalmente juego en las edades mas tempranas. El juego
se convierte asi en la situacion ideal para aprender, en la pieza clave del

desarrollo intelectual.

De esta forma, se puede afirmar que cualquier capacidad del nifio se desarrolla
mas eficazmente en el juego que fuera de ¢l. No hay diferencia entre jugar y
aprender, porque cualquier juego que presente nuevas exigencias al nifio se ha
de considerar como una oportunidad de aprendizaje; es mds, en el juego aprende
con una facilidad notable porque estan especialmente predispuestos para recibir
lo que les ofrece la actividad ludica a la cual se dedican con placer. Ademas, la
atencion, la memoria y el ingenio se agudizan en el juego, y todos estos
aprendizajes, que el nifo realiza cuando juega, seran transferidos posteriormente

a las situaciones no ludicas.
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En resumen, observamos que diversos autores coinciden en subrayar la funcion
educativa del juego. La etapa infantil, fundamental en la construccion del
individuo, viene en gran parte definida por la actividad ludica, de forma que el
juego aparece como algo inherente al nifio. Ello nos impulsa a establecer su
importancia de cara a su utilizacion en el medio escolar. Aunque conviene
aclarar que todas las afirmaciones precedentes no excluyen a otro tipo de

aportaciones didacticas y que el juego no suplanta otras formas de ensefianza.

1.4.3. Nocion de numero y de cantidad

1.4.3.1. Construccion de la nocion de niumero

“Piaget considera que la construccion del namero es correlativa con el desarrollo
del pensamiento logico, y que al nivel pre logico se corresponde con un periodo pre
numérico”. Es decir, que el conocimiento del niimero se organiza por etapas y esta
en estrecha relacion con el estadio particular de desarrollo en el que se encuentra el
nifo”.

UMC, el Ministerio de Educacion (2013) La ventaja educativa integral del juego es
que se menciona de diversas maneras por los médicos y educadores presentes.

Pueden participar en el uso potencial del juego en un aula.

UMC, del Ministerio de Educacion (2013) Segtn la definicion de composicion, un
conjunto de numeros debe tener sentido dada la clasificacion, el orden, la
comparacion, la cuantificacion, la cardinalidad y otros conocimientos previos. Los
jovenes pueden crear este tipo de figuras cuando tienen la oportunidad de explorar
con materiales concretos y afines y desarrollar diversos rasgos de forma natural y
espontanea. Esto permite cuantificarlas después, determinar sus cualidades y hacer
comparaciones laborales. Por ejemplo, en la vida cotidiana, clasificamos los
juguetes en funcion de su color, tamafio, forma, interés o uso previsto.

Los niimeros se adquieren gradualmente como resultado del incremento de segundo

habilidades matematicas: la Clasificacion y la Clasificacion de Alsina. (2006).
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Aun no esta claro cémo combina los nlimeros un nifio pequefio. Aunque las pruebas
tedricas y empiricas sugieren que los nifios pequefios utilizan con frecuencia
numeros dorsales, lo que importa es como aprenden a relacionar diversos tipos de
objetos de diversas maneras.

(Qué tan importante es que los maestros de primaria conozcan los conceptos
previos para la construccion de nimeros? Porque cuando abordamos estos
conceptos en la planificacion curricular: clasificacién, secuenciacion,
correspondencia, cuantificadores, conteo, ordenamiento, etc. Logramos buenos

resultados junto con nuestros hijos.
1.4.3.1.1.  El desarrollo de la nociéon de numero

A través de tres niveles. Sin comparacion de memoria, almacenamiento o
almacenamiento numérico. A continuacion, se detalla cada punto. NIVEL I:

No hay coincidencia (3-5 afos).

Los nifios menores de tres anos no cuentan al azar, no saltan ni cuentan otros
elementos. A lo largo de cada semestre, no hay tareas. Un nifio de 4 6 5 afios

puede contar hasta diez, pero todavia no la correspondencia uno a uno.

La percepcion del nifio le dirige en este momento de su desarrollo. Diria lo
siguiente si le proporcionas una columna de elementos y le pides que haga otra

columna con la misma cantidad de elementos idénticos:

Hilera propuesta

MR AR A

Hilera de respuesta
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Los dos extremos coinciden y tienen la misma longitud, y el nifio no se da
cuenta de que hay elementos en las columnas que ha formado, por lo que se da

cuenta de que hay el mismo numero de 0sos.

Etapa II: Responder sin guardar (5-6 afios)

Al establecer correspondencias entre los elementos, el nifio establece la
equivalencia numérica de los dos conjuntos a lo largo de esta fase, pero
cualquier cambio que modifique la disposicion espacial de los elementos hace

que el nifio desconozca la equivalencia. Pondré un ejemplo para aclararlo.
Se sugiere pedirles que formen primero una fila de ocho flores.

XA LA (A (A G (e X (A (N

Los nifios notan correspondencias que garantizan la igualdad numérica.

@ @ W W W B B QR
HEEE R EE

La segunda fila permanece en su sitio tras la transformacion de la primera.

vededete Aot
YR

Los nifios ya no perciben la equivalencia.

En segundo lugar, aunque las dos frases sean actualmente iguales, su estatus

cambiara ante la descendencia.
A los nifios menores de seis afios se les dice que cuenten las filas segiin su

longitud; sin embargo, en realidad se cuenta cada fila como si tuviera 8 flores;

sin embargo, cuando se distorsionan las filas, se afirma que la fila mas larga
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tiene mas flores. No se ha demostrado que contar ayude a los nifios de 4 o 5
afios a retener los numeros.

Diremos también que el pensamiento del nifio tiene dos caracteristicas; la
centracion aqui los nifios solo toman en cuenta un aspecto, la irreversibilidad

es cuando el nifio no puede regresar mentalmente a la forma original.

NIVEL III: Conservacion del Numero (a partir de los 7 afios)

En este nivel el nifio es capaz de retener en dos dimensiones o aspectos al
mismo tiempo, se da cuenta de la transformacion y del hecho que no se ha
aumentado ni quitando nada, por lo tanto, sigue habiendo lo mismo a pesar de
los cambios perceptuales, también el nifio es capaz de regresar mentalmente

los elementos a su configuracion anterior.

1.4.3.2. Definicion de Cantidad
Para Ponce, H. , (1999), el concepto fundamental en la Aritmética es el de cantidad.

Para dilucidar su contenido, ha habido numerosos dialogos, siempre y en todas
partes. Durante miles de afios, filosofos y matematicos han conjeturado al respecto.
Como resultado, la verdad es mas simple cuanto més profundo, complejo y sencillo

es el contenido racional. Un "estado numérico abstracto" es una cantidad.

Es decir, para referirse a algo que no puede ser percibido o tangible por los sentidos.
De hecho, la naturaleza solo nos da cosas desagradables. Y es trabajo de la mente
organizarlos dentro del marco anterior, el concepto de cantidad, y luego hacerlos

mas reconocibles dentro del concepto de orden.

Pero eso solo nos dice que tales conceptos pertenecen a la mente, y ya sabemos que
todo lo que estd en la mente se ingresa a través de los sentidos. Siempre permita la
expresion mental usando uno de los Las cantidades se forman sumando o restando
unidades. Sin duda es complicado para los nifios. Esto se debe a que el aprendizaje
adecuado debe abordar cuestiones sensibles y simbolicas en el sentido de "'mas o
menos". Tarski (1997) argumenta que antes de que los numeros fueran formas de

representacion Se afirma que se utilizaron otros métodos de conteo, usando objetos
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como palos , nudos de cuerda, o simplemente dedos. Pero fue en Mesopotamia

alrededor del 4000 a.C. Este es el primer nimero impreso.

Esta escritura cuneiforme se rascaba con un objeto punzante sobre una tablilla de
arcilla. se acufi6 el término "escritura cuneiforme". Més tarde, aunque utilizando
otros simbolos gréficos, las antiguas Grecia y Roma adoptaron este sistema de

numeracion.

CAPITULO II: METODOS Y MATERIALES

2.1. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2.1.1. Tipo de investigacion

El trabajo de reconocimiento se utiliza para investigar las razones de un hecho.
Los resultados y conclusiones se presentan primero a la institucion educativa No.
443 Chancay Baifios - Caserio Cusic, Distrito de Santa Cruz, donde se realiza un

programa ludico para desarrollar los conceptos de nlimeros y conjuntos.

2.1.2. Disefio de la investigacion

Segtin el tipo de estudio, se emplea un disefio preexperimental de un solo grupo
con una prueba previa y una prueba posterior:

DISENO EXPERIMENTAL PREVIO

PM Ol X 02

Donde:

Poblacion de la muestra = PM

Ol: La primera observacion (pretest)
Observacion final: O2 (postest)

Estimulo = X (Programa de juegos recreativos)

2.1.3. Poblacion muestral
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13 nifios del distrito de Chancay Baos - Santa Cruz de la Institucion Educativa

Inicial N° 443 del Casero Cushic conforman la poblaciéon muestra. Tienen las

siguientes caracteristicas:

Tienen 5 afios, provienen de areas rurales y sus padres tienen un empleo promedio.

Distribucion de la poblacion estudiantil por género en instituciones de educacion

Inicial N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios - Santa Cruz.

2.1.4. Métodos de investigacion

En este estudio se utilizaron los siguientes:

La técnica de la tendencia histérica, que examina las distintas etapas por las que
pasa el objeto de estudio.

El empleo de métodos de sintesis y andlisis a lo largo del estudio.

Estrategias de deduccion e induccion. Las proposiciones generales se crean a partir
de premisas especificas, y las afirmaciones especificas se generan a partir de
principios generales.

Técnicas de modelizacion para representar los reflejos mediados relevantes.

Un enfoque metddico para clasificar los objetos observando sus componentes
individuales y como se relacionan entre si.

Una dialéctica para mostrar las relaciones entre los elementos constitutivos del

objeto de investigacion

2.1.5. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos.

En este estudio se utilizaron las siguientes técnicas e instrumentos para la recoleccion

de datos.

Técnica de fichaje:

El objetivo es recopilar datos tedricos que permitan el avance cientifico de las actividades de

investigacion empleadas.

Registro bibliografico

Estos archivos contienen suficientes datos de los libros a los que hizo referencia.
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Fichas de texto
Estos mapas sirvieron para transcribir las secciones del libro necesarias para el 6ptimo

desarrollo del estudio.
Ficha de comentario
Los investigadores utilizaron estas paginas para anotar cualquier observacion pertinente

que considerasen necesaria sobre la informacion recopilada.

Técnicas de campo:

Observacion

Con el fin de obtener informacion importante sobre la evolucion de los conceptos
de nimeros y cantidades entre los estudiantes de la institucién educativa de
origen N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafos, se ha realizado un
estudio, teniendo en cuenta las caracteristicas de objetividad, validez y

confiabilidad. lugar tomado.

Encuesta

Técnicas de obtencion de informacién primaria para desarrollar conceptos de
numeros y cantidades a partir de una muestra representativa con el fin de

proyectar resultados a la poblacion en general.

Cuestionario
Una herramienta de recopilacion de datos basada en cuestionarios de hojas
informativas cuidadosamente elaborados, respondidos por una muestra de

estudios realizados.

Lista de cotejo
Técnica para observar si un grupo de caracteristicas o rasgos esta presente o
ausente en una muestra representativa.

Test
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Un dispositivo que permite comparar los objetivos del estudio con las hipotesis
elaboradas a través del tratamiento de los resultados. Las pruebas previas se
utilizan en una muestra representativa para ayudar a los alumnos a desarrollar su
comprension de las cantidades y los nimeros, y las pruebas posteriores se
utilizan para mostrar lo bien que funcionaron las aplicaciones del programa
recreativo.

2.1.6. Métodos de analisis de datos

La informacion se organiza en tablas y gréaficos, y se utilizan estadisticas
descriptivas elaboradas en los programas Excel y SPSS para su validez analitica
e interpretativa. Se utiliz6 una herramienta de recoleccion de informacion (dos

pruebas, una pre-prueba y una post-prueba).
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CAPITULO III: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

CUADRO N° 01: Alumnos de 5 afios de la escuela primaria de Casero Cushic, N°

443, en la region de Chancay Baos-Santa Cruz.

GRUPO M F TOTAL
NINOS DEL IEI N° 443 DEL CASERO
CUSHIC, DISTRITO CHANCAY BAOS - 5 8 13
SANTA CRUZ, MENORES DE 5 ANOS.
PORCENTAJE 38% 62% 100%

FUENTE: Nomina de matricula 2019

Segundo Momento:

Antes de la aplicacion de los estimulos, se utilizé una lista de control como evaluacion

inicial para calibrar el grado de desarrollo conceptual del numero y la cantidad de los

nifios examinados. El analisis de los datos puso de manifiesto que la capacidad del equipo

de investigacion para concebir ideas sobre la cantidad y el tamafio de la muestra de estudio

estaba muy limitada.

Tercer Momento:

Para niflos y ninas del Centro de Formacion Inicial Caserio Cusic N° 443, distrito de

Chancaibdos, Santa Cruz, se implement6 un programa de actividades atractivas a lo largo

de 20 sesiones de aprendizaje para aplicar y desarrollar las ideas de nimeros y cantidades.

Desde marzo hasta mayo de 2019, unos dias.

Cuarto Momento:

41



Se realiz6 una prueba final (lista de comprobacion) para validar la viabilidad del software

sugerido. Los resultados demostraron una mejora considerable en el desarrollo de

habilidades numéricas entre nifios y nifias de 5 afios. Matematicas.

Es posible verificar la autenticidad y fiabilidad de la propuesta comparando los resultados

de la evaluacidn de entrada con la evaluacion de salida.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

ESCALA ESCALA
DESCRIPTIVA LITERAL
LOGROS DEL APRENDIZAJE
A
PROCESO EDUCATIVO
B
INICIACION PARA EL APRENDIZAJE
C

Nocion de numero y cantidad

Valoracion

Escala de

A

B

C

Retne los articulos basandose en un nico criterio.

Especifica los criterios de ordenacion de los objetos de una serie.

Describe el requisito de ordenacion (serializacion) de hasta 5 objetos, de
grande a pequefio.

Especifica los criterios para seriar (ordenar) hasta cinco objetos en un
orden de largo a corto.

Los nimeros ordinales se expresan oralmente.

Crea representaciones numéricas utilizando objetos

Clasifica hasta cinco cosas a la vez.

Se cuentan hasta 10 cosas.

Instrumentos de evaluacion Pre-Test y Post-Test

CUADRO 02: Lista de cotejo-resultado de la evaluacion del pre-test de la

institucion educativa inicial N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios -

Santa Cruz.
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N°
1
2
3
4
5

11
12
13

PUNTAJE

0%
38%

0%
38%
62%

0%
31

0%
38%
62%

0%
31

0%
38%
62

0%
31

0%
38%
62

0%
31

0%
38
62

A
B

PORCENTAJE

62%

69

69

69

69

Fuente: Evaluacion de entrada marzo 2019

del Pre-Test

on

Resumen del resultado de la evaluacio

CUADRO 03
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| ITEM |

ESCALA DE VALORACION

NOCION DE NUMERO Y CANTIDAD
A C
Reune los objetos basandose en un Unico criterio.
01 0% 38% 62%
Expresa el criterio para ordenar objetos en
02 secuencia. 0% 31% 69%
Describe los criterios para ordenar (seriar) hasta
03 cinco cosas en orden descendente de tamafio. 0% 38%, 62%
Expresa la norma para ordenar en serie (seriar)
04 hasta cinco objetos en orden decreciente.
) 0% 31% 69%
Expresa el criterio para seriar (ordenar) hasta 5
05 objetos en una lista de grueso a fino.
0% 38% 62%
Crea numerosas representaciones de grupos de
06 objetos.
) 0% 31% 69%
Expresa oralmente los nimeros ordinales.
07
0% 38% 62%
Crea representaciones numéricas utilizando
08 objetos
) 0% 31% 69%
Ordena incluyendo hasta 5 objetos en cantidad.
09 0% 38% 62%
Se cuentan hasta 10 objetos.
10 0% 38% 62%
PROMEDIO 0% 38% 62%

Fuente: Resumen de la lista de cotejo marzo 2019
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EVALUACION DEL PRE-TEST

EB mC mA

62

38

Fuente: Mar 2019 Resumen de la lista de tareas pendientes
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GRAFICO 01: grafico del resultado del Pre-Test

9 9 9 9
9 8 8 8 8 8 8
8
7
6 5 5 5 5 5 5
5 4 4 4 4
4
3
2
1 0 0 0 0 0 0 0 0
0 : :
Agrupa Expresael | Expresael | Expresael | Expresa el Realiza |Expresa en| Realiza Ordena con | Cuenta hasta
objetos con | criterio para | criterio para | criterio para | criterio para diversas forma oral |representacio| cantidades | 10 objetos.
un solo ordenar ordenar ordenar ordenar | representacio los nes de hasta 5
criterio secuencia de | (seriacion) | (seriacidon) | (seriacion) nes de nimeros cantidades objetos.
objetos hasta 5 hasta 5 hasta 5 agrupaciones | ordinales con objetos
objetos de objetos de objetos de de objetos
grande a grande a grueso a
pequefio. pequefio. delgado.
mA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
=B 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5
uC 8 9 8 9 8 9 8 9 8 8
mA B nC

Fuente: Resumen de la lista de cotejo marzo 2019




3.1.1. Analisis e interpretacion del resultado de la evaluacion del Pre-Test

Los resultados correspondientes a los 13 nifios necesarios para la evaluacion previa del

desarrollo de los conceptos de nimero y cantidad se muestran en el Cuadro 01 como sigue.

Los resultados correspondientes a los 13 nifios evaluados se muestran en el Cuadro 01 a
continuacion. sigue en marcha, aunque 8 nifios (es decir, el 62%) sélo estan empezando a

aprender.

— Sdlo 4 nifos (31%) aprendieron a proporcionar criterios para la disposicion de
los elementos del segundo item. Nueve nifios (69%) s6lo empiezan a aprender
ahora.

— Soélo 5 ninos (38%) fueron capaces de describir criterios para ordenar
(clasificar) hasta 5 objetos de mayor a menor para el tercer item. contintia,
aunque 8 nifios (o el 62%) sdlo estdn empezando a aprender.

— Solo 4 jovenes (31%) aprendieron a expresar criterios para ordenar (seriar)
hasta 5 objetos del mas largo al mas corto en el cuarto item.Para el quinto item,
solo 5 nifos (38%) aprendieron a expresar criterios para ordenar (serializar)
hasta 5 objetos del mas grueso al més delgado. estd en curso, pero 8 nifios
(62%) apenas estan comenzando a aprender.

— Parael item 6, solo 4 nifios (31%) aprendieron a representar grupos de objetos
de manera diferente. Nueve nifios (69%) acaban de empezar a aprender.

— Solo 5 nifios (el 38%) aprenden a articular verbalmente los nlimeros ordinales
para el item 7. sigue en marcha, aunque 8 nifios (o el 62%) s6lo empiezan a
aprender.

- Enlatarea 8, s6lo 4 alumnos (o el 31% de la clase) fueron capaces de utilizar
objetos para representar colecciones. Nueve nifios (69%) solo estan
empezando a aprender ahora.

- Sélo 5 jovenes (38%) aprendieron a pedir un conjunto méximo de 5 cosas
para el item 9. sigue en marcha, aunque 8 nifios (o el 62%) so6lo estan
empezando a aprender.

- Sélo 5 jovenes (38%) aprendieron a contar hasta 10 cosas para el item 10.
sigue ocurriendo, aunque 8 nifios (0 el 62%) sbélo estan empezando a
aprender.



3.2. PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL DESARROLLO
DE LA NOCION DE NUMERO Y CANTIDAD

3.2.1. Datos informativos

1 UGEL : Santa Cruz

2 Institucion Educativa : N° 443 del Caserio Cushic
3 Lugar : Distrito Chancay Bafios

4 Nivel : Inicial

5 Ciclo I

6 Afos : 5 afios

7 Aula : Rosada

8 N° de sesiones : 20

9 Investigadoras : Nunez Déavila Lelis

Diaz Diaz Yoana Raquel

3.2.2. Introduccion

El Curriculo Nacional (2016) publicado por el Ministerio de Educacion enumera el
desarrollo de habilidades matematicas conectadas con todo lo que ocurre en la vida
cotidiana y social como uno de los objetivos de aprendizaje fundamentales. Si bien
algunas instituciones publicas funcionan a nivel primario e instruyen a los alumnos en
los niimeros del 50 al 100, no son escuelas primarias. El énfasis del profesor en mostrar
al alumno como deletrear correctamente cada niimero es quizéa lo mas notable. Se trata
de esfuerzos que avanzan en otros campos pero que no tienen relacion con el sistema
numérico. Un ejemplo obvio es rasgar un trozo de papel y pegarlo encima del niimero.
Esto mejora la coordinacion motora pero impide que el joven acceda a los numeros
abstrayendo ideas y, en su lugar, le obliga a reaccionar ante estimulos. H. Se pueden

proporcionar niimeros.



3.2.3. Fundamentacion
3.2.3.1. Fundamento Pedagogico

Las filosofias sociocognitivas y de resolucion de problemas son la base de esta idea.
Estos métodos permiten a los nifios perfeccionar su capacidad de razonamiento
logico y enfrentarse a problemas que les son propios. Aprender formulas no es el
objetivo de las matematicas, sino desarrollar la capacidad de resolver problemas. Por
ello, los administradores escolares deberian animar a los jévenes a interesarse por las
matematicas durante toda su vida. Segun Brousseau (1986), saber matematicas nos
dota de las habilidades necesarias para llegar a soluciones originales. El nifio debe
pasar por el proceso de identificar, contrastar, categorizar y participar activamente en
todas las actividades matematicas si las matematicas son creatividad. Estos procesos
provocan un cambio en su forma de pensar y, como resultado, aprende los
fundamentos de la aritmética y la aritmética para construir competencias con estos

fines.
Fundamento Psicologico

La Teoria Psicogenética de Piaget (1952), Plante6 “el juego es parte de la
inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de
la realidad. El juego simbdlico se divide en dos momentos: Apogeo del juego
simbolico (2 a 4 afios): al comienzo, el simbolo es muy egocéntrico, se comienzan
a realizar el “como si” de acciones que ¢l mismo realiza con frecuencia, para
trasladar luego esta actividad a otros objetos. Luego, ya comienza el “como si” de
los adultos, que posteriormente extrapola a los mufiecos. A los tres afos, ya el juego
simbdlico es muy complejo, se enriquece enormemente, estd lleno de imaginacion,
las escenas ya son muy pensadas y complejas, Declinacion del juego simbolico (4
a 7 afios): el egocentrismo cada vez es menor, y el juego se va transformando en
una imitaciéon de lo real, desapareciendo ese caracter de deformacion, por la
necesidad de compartir el simbolismo con los demés, ya que se esta desarrollando

el juego colectivo”.

3.2.3.2. Fundamento Curricular



Esta propuesta se basa en la cognicidon social y los enfoques de resolucion de
problemas. Estos enfoques permiten que los nifios desarrollen un pensamiento
logico y resuelvan situaciones especificas de su situacion. Las matematicas no se
trata de aprender formulas, se trata de aprender a reconocer problemas y resolverlos
criticamente. En consecuencia, los administradores escolares deben apoyar el
interés de los niflos por las matematicas como asignatura para toda la vida. Seglin
Brousseau (1986), el conocimiento de las matematicas nos dota de las habilidades
necesarias para encontrar soluciones originales. En consecuencia, si las
matematicas son creatividad, el nifio debe participar activamente en todos los
métodos matematicos mientras pasa por los procesos de identificacion,
comparacion y clasificacion. Estos procedimientos provocan un cambio en su
pensamiento y, como resultado, los alumnos adquieren habilidades matematicas y
aritméticas fundamentales para avanzar en sus competencias. Las matematicas se

enseflan y se aprenden mediante una metodologia de resolucion de problemas.
Objetivos
Objetivo General

Desarrollar la nociéon de nimero y cantidad, mediante la aplicando un programa
de actividades clave a nifios y nifas de 5 afios del L.LE.I. N° 443 del Caserio Cushic,

distrito Chancay Bafios - Santa Cruz.
Objetivos Especificos

— Identificar el desarrollo de la nocidén de nimero y cantidad en los nifios y
nifias de 5 afios de la I.LE.I N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay

Baiios - Santa Cruz.

— Disenar e implementar un programa de juego que desarrolle los conceptos
de niimeros y cantidades para nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.I. N°© 443

del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios - Santa Cruz.

— Evaluar el desarrollo de la nociéon de numero y cantidad en los nifios y

nifias de 5 afios de la I.LE.I N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay



Bafios - Santa Cruz, después de la aplicacion de un programa de

actividades ludicas, mediante la evaluacion de un Post-Test.

— Comparar el desarrollo de la nocion de numero y cantidad establecido
entre la evaluacion del Pre-Test y del Post-Test en los nifios y nifias de 5
afios de la I.LE.I N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios - Santa

Cruz.
3.2.4. Estrategias de intervencion

El objetivo de este estudio es demostrar la eficacia de la ensefianza de conceptos
numéricos a niflos de 5 afios del I.E.I. N° 443, Caserio Cushic, Distrito de Shancai Bafios,
Santa Cruz. Para ello, se ha ideado y adaptado un programa de juegos atractivos que

fomentan el aprendizaje critico y didactico. identificacion y reconocimiento de talentos.

Momentos iniciales: Para poner en practica esta idea, se eligio una clase de nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Primaria N° 443 de Caserio Cushic, Shancay Baos, Santa
Cruz. Una muestra especial en nuestro estudio incluye un aula de 13 nifios, de los cuales

5 eran varones y 8 nifas.



3.2.5. Actividades para el aprendizaje significativo

Objetivo: Desarrollar la nocion de nimero, mediante la aplicacion de un programa de actividades ludicas en los nifios y nifias de la

Institucion Educativa Inicial N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafos - Santa Cruz.

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE
Ne° SIGNIFICATIVO CAPACIDAD INDICADOR ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
Escenarios de juego y .
La situacion matematica de A biet aplicacion practica gat.lo, %glercias,
01 | “AGRUPAMOS FIGURAS” conjuntos y tamafios en Agrupar objetos por Manipulacién de los -4as, SIUCHAS, | 45 min,
X criterios de percepcion. Bt Lapiz, Cuaderno,
diversos contextos. componentes del hormigon Ficha Trabas
Utilizacion de recursos de tcha 1rabajo
experiencia directa y Patio. Cucrdas
02 “COMPARAMOS Y La situacion matematica de Agrupar objetos en situaciones de juego Ca'as’ Blo ue;
AGRUPAMOS FIGURAS conjuntos y tamafios en funcion de varios Procesamiento de 16 Jas, Lfl . 45 mi
GEOMETRICAS” diversos contextos. criterios de percepcion. materiales concretos Uso Cﬁige(;;’o EIIJIi)::i’a .
de materiales de imagen ’,
Trabajo
Escenarios de juego y silueta. palo
Representa los casos en los Representa una AT ) insi nias"tl)Jlo iles
“REPRESENTAMOS pue los numeros y las SO (Ol ST En LTS G LS légicos’ con((l)s
03 CANTIDADES USANDO ciqfras estan presen?tles en uEiisetl CUIGED R I oo cajgas dé cart(')n’ 48 i
MATERIAL CONCRETO” diversos contextos. IO Rl Utlhzac“’i‘;li;erz"“rsos e ficha de trabajo.




Representa situaciones que
involucran cantidades y

Usar material tangible
para representar

experiencia directa y
situaciones de juego
Procesamiento de
materiales concretos

jardin, lapices,
cuadernos, palos,
insignias,
Bloques logicos,

04 R dlglt(();rel?eiigesrentes agrupaciones de Uso de materiales de colores, hojas de 45 min.
’ colecciones de objetos imagen trabajo
E encia direct jardin, lapices,
o Sirae oS, Utiliza mucho s;(tﬁzzlif)lzl(:;l d;rii:eag AV SR L0
incluyendo cantidad y escala . . ., JUCEO insignias,
« . cuantificadores y Manipulacion de materiales -~
05 LOS en una variedad de d tos Uso d terial bloque logico, 45 mi
CUANTIFICADORES” contextos. rada. coneretos Lso de matenaies color, min.
de imagen i
ficha de trabajo.
experiencia
experiencia directa y directa y
A ) fuaci d
Comunicar situaciones, Usar cuantificadores sgzzlezziiggt{)uzio St E}fll:;l:s ©
incluyendo cantidad y escala menores que 0 . p iento d
“CUANTIFICADORES en una variedad de mayores que materiales coneretos rocesamichio €e
06 | MENOS QUE, MAS QUE” text Uso de materiales de materiales 45 mi
QUE, Q contextos. imagen concretos Uso de min.
materiales de
Patio Lapiz
Construye una experiencia directa y Cuaderno Palos
desarrollar diferentes coleccion ordenada de situaciones de juego Fichas Bloques
“CONSTRUIMOS CON estrategias hasta 3 objetos a partir Procesamiento de de logica 45 min.
07 BLOQUES LOGICOS Resolver problemas usando de materiales concretos materiales concretos Siluetas de
FIGURAS” nimeros y sus operaciones. segun tus propios Uso de materiales de colores Hoja de

criterios.

imagen

gjercicios




Desarrollar diferentes
estrategias para resolver

Cree una coleccion
ordenada de hasta tres

Experiencia directa y
situaciones de juego

Patio Lapiz
Cuaderno Palitos

: . Chapitas i
“NOCION DEL NUMERO problemas usando objetos utilizando su Manipulacion de materiales Bloqu esp 16gicos 45 min.
08 UNO MEDIANTE EL numeros y sus obra de arte. concretos Uso de materiales Color
MATERIAL GRAFICO” operaciones. de imagen | olores
Ficha Trabajo
Patio
EXDresar concentos experiencia directa y Lapiz Cuaderno
) ) desarrollar diferentes numé)ricos relaciolzla dos situaciones de juego Palitos Chapitas 45 min
“NOCION DEL NUMERO estrategias con la ubicacién de Procesamiento de Bloques logicos ’
09 DOS MEDIANTE EL Resolver problemas usando obictos v Dersonas materiales concretos Siluetas Colores
MATERIAL GRAFICO” numeros y sus operaciones. ) yP ’ Uso de materiales de Ficha Trabajo
imagen
: experiencia directa y .
desarrollar diferentes : Usar T ¢ situaciones de juego L Ll
estrategias términos con respecto a Procesamiento de Lapiz Cuaderno
« . . los referentes hasta el . Palitos Chapitas
NOCION DEL NUMERO Resolver problemas usando tercer digito materiales concretos Bloques 16icos
10 TRES MEDIANTE EL niimeros y sus operaciones. & Uso de materiales de qS'l . g 45 min
MATERIAL GRAFICO” imagen Huetas '




experiencia directa y
situaciones de juego
Desarrollar diferentes
estrategias para resolver

Usamos el concepto de
numeros en relacion a
seriaciones simples que

Experiencia directa y
situaciones de juego
Manipulacion de materiales

Patio
Lapiz Cuaderno
Palitos Chapitas

be d d forent tos Uso d terial Bloques logicos 45 min.
« » problemas usando consideran referentes concretos Uso de materiales .
1 SLER IO UL nimeros y sus hasta el tercer digito. de imagen . S .
operaciones. Ficha Trabajo
Uso de representaciones conlzzp{zsg:?ﬁlgero experiencia directa y Patio
simbolicas técnicas y arg reCOnocer situaciones de juego Lapiz Cuaderno
“PERTENENCIA Y NO formales de ntimeros y pcon‘un tos de Procesamiento de Palitos Chapitas 45 min
12 PERTENENCIA” aritmética en la resolucion mem‘tgresias o materiales concretos Bloques logicos
de problemas membresi;; Uso de materiales de Siluetas Colores
’ imagen Ficha Trabajo
Uso de representaciones Describe una serie de Experiencia directa y C 1;3“3; L?)I;llzi,’[
“SECUENCIAS simbolicas técnicas y actividades relacionadas situaciones de juego 4 Ceha;’itas 05,
mpORALES ANTES | fomulesdepimeroy, | conlempoanes, | Ml domatrids | ploqe i,
13 DURANTE DESPUES” y despues. . Siluetas, Colores, :
de problemas de imagen 45 min

Ficha Trabajo




Uso de representaciones
simbolicas técnicas y
formales de nimeros y

Experiencia directa y
situaciones de juego

Patio, Lapiz,
Cuaderno, Palitos,
Chapitas,

| CSUSSONES | imdica e | FSrmsennia | Pocsmioto dmavide | o ko |45 mi
NUMERICAS” de problemas . >
de imagen Trabajo
Patio, Lapiz,
. .. Cuaderno, Palitos,
Uso de representaciones Utiliza una secuencia de Experiencia directa y Chapitas
“LOS NUMEROS simbolicas técnicas y , situaciones de juego pHas,
15 , nimeros. . Bloques logicos,
formales de numeros y Procesamiento de .
. e 7 . Siluetas, Colores,
1;2;3;4;5 aritmética en la resolucion materiales concretos Uso . . .
. . Ficha Trabajo 45 min.
de problemas de materiales de imagen
Experiencia directa i, LA
o Use estrategias de conteo i tﬁaciones de iue g Cuaderno, Palitos,
Representa situaciones que y clasificacion P ot J d & Chapitas,
16 “CLASIFICACION” involucran cantidades y individuales y agrupadas rocesamiento de Bloques logicos,
digitos en diferentes materiales concretos Uso .
para resolver el problema. . . Siluetas, Colores, 45 mi
de materiales de imagen min

contextos.

Ficha Trabajo




Discutir el uso de ntimeros y

Tome medidas para

Experiencia directa y

Patio, Lapiz,
Cuaderno, Palitos,

17 CaGI0lEa i 0 sus operaciones para resolver conectar y agregar hasta ST EOMTES Gl
ELEMENTOS” p P y agreg Procesamiento de Bloques logicos, 45 min
problemas. 5 objetos. . .
materiales concretos Uso Siluetas, Colores,
de materiales de imagen Ficha Trabajo
Experiencia directa y il Laplz.,
Discutir el uso de nimeros y Realice acciones de situaciones de juego Cuaderno,. il
“JUGAMOS QUITANDO . ., . . Chapitas, .
» sus operaciones para resolver eliminacion para hasta Procesamiento de materiales - 45 min
18 ELEMENTOS . . Bloques logicos,
problemas. 5 objetos concretos Uso de materiales . #
. Siluetas, Ficha
de imagen .
Trabajo
Forma el numero 5
.. con palitos de
Experiencia directa y :
Representa . . fosforos
numéricamente I (S Escribe el nimero
“DAME ESOS 5~ Numeros y Relaciones . . Manipulacion de materiales
cantidades con material . 5, de acuerdo a la
concretos Uso de materiales ’ .
concreto y de forma de imagen cantidad de 45 min
19 grafica, hasta el g elementos del

conjunto.




20

“ARMAMOS EL 5”

Discutir el uso de nimeros y
sus operaciones para resolver
problemas.

Actlia y piensa
matematicamente en
situaciones de multitud.

Numero hasta 5 que representa
la cantidad de material de
hormigon.

Forma el nimero
5, usando ligas.
Forma el namero 5
con plastilina.

45 min.




CUADRO 05: Lista de cotejo-resultado de la evaluacion del Post-Test de la

institucion educativa inicial N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios -

Santa Cruz.
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Fuente: Lista de cotejo evaluacion del Post-Test marzo — mayo 2019



CUADRO 06: resumen del resultado de la evaluacion del Post-Test

Escala de Valoracion

ftem Nocion de Numero y cantidad A B

01 Agrupa objetos con un solo criterio 10 779% | 31 23% 0 0%
Expresa el criterio para ordenar secuencia
Expresa el criterio para ordenar (seriacion)

03 hasta 5 objetos de grande a pequefio. 10 77% [ 3| 23% [ 0 0%
Expresa el criterio para ordenar (seriacion)

04 hasta 5 objetos de largo a corto. 1] 8% [ 2] 15% | O 0%
Expresa el criterio para ordenar (seriacion)

05 hasta 5 objetos de grueso a delgado. 10 77% | 3| 23% | 0 0%
Realiza diversas representaciones de

06 agrupaciones de objetos 10 77% | 3| 23% | 0 0%
Expresa en forma oral los nimeros

07 | ordinales 11| 8% | 2 15% | 0 0%
Realiza representaciones de cantidades con

08 Objetos 11 85% 2 15% 0 0%

09 Ordena con cantidades hasta 5 objetos. w0l 77% | 3| 23% 0 0%

10 Cuenta hasta 10 objetos. 1l ssw | 21 15% 0 0%

PROMEDIO 11 8% 2 15% 0 0%

Fuente: Resumen de la lista de cotejo mayo 2019
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GRAFICO 02: grifico del resultado de la evaluacién del Post-Test
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3.2.6. Analisis e interpretacion del resultado de la evaluacion del Post-Test

El Grafico 02 muestra los siguientes resultados para 13 nifios requeridos en evaluaciones

post-test para conocer el desarrollo de los conceptos de nimero y cantidad.

— Primer item: 10 nifos (77%) fueron capaces de agrupar objetos segiin un
unico criterio. Mientras tanto, 3 nifios (23%) siguen estudiando.

— Para el segundo item: 11 nifios (85%) fueron capaces de expresar el
clasificador de orden objetivo. Dos nifios (15%) estan estudiando.

— 3er item: 10 nifios (77%) lograron expresar criterios para ordenar
(serializar) hasta 5 objetos, de mayor a menor. Mientras tanto, 3 nifios
(23%) siguen estudiando.

— - ftem 4: 11 nifios (85%) pudieron expresar hasta cinco criterios de
clasificaciéon (nimeros de serie) de largo a corto. Dos nifios (15%) estan
estudiando.

— Quinto item: 10 nifios (77%) lograron expresar criterios para ordenar
(serializar) hasta 5 objetos de mayor a menor espesor. Mientras tanto, 3
nifios (23%) todavia estan aprendiendo. — ftem 6: Diez nifios (77%) fueron
capaces de crear diferentes representaciones de grupos de objetos.
Mientras tanto, 3 nifios (23%) siguen estudiando.

— ftem 7: 11 nifios (85%) fueron capaces de verbalizar los niimeros
ordinales. Dos nifos (15%) estan estudiando.

— Para el octavo item: 11 nifios (85%) fueron capaces de representar el
conjunto que contiene el objeto. Dos ninos (15%) estan estudiando.

— 9° articulo: 10 nifos (77%) pudieron pedir hasta 5 articulos. Mientras
tanto, tres nifios (23%) todavia estan aprendiendo.

— 10°item: 11 nifios (85%) supieron contar hasta 10 items. Dos nifios (15%)

estan estudiando.



CUADRO 07: Cuadro comparativo de los resultados obtenidos en la evaluacion del Pre-Test Y Post-Test

MEJO 2
NOCION DE NUMERO Y CANTIDAD PRE-TEST POST-TEST Ra | REDUCCION
A B C A B C A B C
Agrupa objetos con un solo criterio 0 0% 5 38% 8 62% | 10 77% 3 23% | 0 0% T7% 15% 100%
Expresa el criterio para ordenar secuencia de objetos 0 0% 4 31% 9 69% | 11 85% b 15% 0 0% 85% 16% 100%
Expresa el criterio para ordeNnar (seriacion) hasta 5 0 0% 5 38% 3 62% | 10 77% 3 23% 0 0% 77% 15% 100%
objetos de grande a pequerio.
Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5
objetos de largo a corto. 0 0% 4 31% 9 69% | 11 85% 2 15% | 0 0% 85% 16% 100%
Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 0 0% 5 38% 8 62% | 10 77% 3 23% 0 0% 779 15% 100%
objetos de grueso a delgado.
Realizg diversas representaciones de agrupaciones 0 0% 4 31% 9 69% | 10 77% 3 23% 0 0% 77% 8% 100%
de objetos
Expresa en forma oral los numeros ordinales 0 0% 5 38% 8 62% | 11 85% 3 15% 0 0% 85% 23% 100%
Realiza representaciones de cantidades con objetos 0 0% 4 31% 9 69% | 11 85% ) 15% 0 0% 85% 16% 100%
Ordena con cantidades hasta 5 objetos. 0 0% 5 38% 8 62% | 10 77% 3 23% | 0 0% T7% 15% 100%
Cuenta hasta 10 objetos. 0 0% 5 38% 8 62% | 11 85% 2 15% | 0 0% 85% 23% 100%
PROMEDIO 0 0% 5 38% 8 62% | 11 85% 2 15% | 0 0% [ 85% 23% 100%

Fuente: Evaluacion del Pre-Test Y Post-Test marzo-mayo 2019




GRAFICO 03: Grafico de barras resumen de comparacion evaluacion del Pre-Test Y Post-
Test
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Fuente: Evaluacion del Pre-Test Y Post-Test marzo- mayo 2019
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3.3. DISCUSION

En la Tabla 07, podemos ver que de los 13 nifios que se sometieron a las evaluaciones de pre-
test y post-test, el 85% de los nifios que pudieron realizar el item mostraron una mejora,
mientras que el 23% de los que no lo hicieron mostraron una disminucion. Reduccion del

100% en nifios que atin no han comenzado a aprender.

— En el primer item: Agrupar objetos con un romanza criterio, hubo una ganancia del 77%
(10) niflos quienes lograron ejecutar saliente item, con una encogimiento de un 15%
quedando 3 nifios quienes todavia estdn en desarrollo de entrenamiento y una
encogimiento de un 100% quedando ninguno criatura en el entrenamiento de inicio.

— En el segundo item: Expresar el criterio para tener la llave de la despensa (fig.) secuencia
de objetos, hubo una ganancia del 85% (11) nifios quienes lograron ejecutar saliente item,
con una encogimiento de unl16% quedando 2 nifios quienes todavia estan en desarrollo
de entrenamiento y una encogimiento de un 100% quedando ninguno criatura en el
entrenamiento de inicio.

— En el tercer item: Expresar el criterio para tener la llave de la despensa (fig.) (seriacion)
inclusive 5 objetos de gordo a pequeio, hubo una ganancia del 77% (10) nifios quienes
lograron ejecutar saliente item, con una encogimiento de un 15% quedando 3 nifios
quienes todavia estan en desarrollo de entrenamiento y una encogimiento de un 100%
quedando ninguno criatura en el entrenamiento de inicio.

— En el cuarto: Expresar el criterio para tener la llave de la despensa (fig.) (seriacion)
inclusive 5 objetos de dadivoso a corto, hubo una ganancia del 85% (11) nifios quienes
lograron ejecutar saliente item, con una encogimiento de un 16% quedando 2 nifios
quienes todavia estan en desarrollo de entrenamiento y una encogimiento de un 100%
quedando ninguno criatura en el entrenamiento de inicio.

— En el quinto item: Expresar el criterio para tener la llave de la despensa (fig.) (seriacion)
inclusive 5 objetos de rollizo a delgado, hubo una ganancia del 77% (10) nifios quienes
lograron ejecutar saliente item, con una encogimiento de un 15% quedando 3 nifios
quienes todavia estan en desarrollo de entrenamiento y una encogimiento de un 100%
quedando ninguno criatura en el entrenamiento de inicio.

— Sexto elemento: Crear diferentes representaciones de agrupaciones de objetos. Se
observaron mejoras en el 77% (10) de los nifios que completaron este item, y una

reduccion del 8% en 3 nifios que seguian aprendiendo y 1 nifio que no alcanz6 el 100%
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de descuento. punto de partida para el aprendizaje 7: 85% (11) niflos mejoraron
pronunciacién de nimeros ordinales, 23% reduccion, 2 nifios permanecieron en proceso
de aprendizaje, 100% reduccion. No permita que su hijo aprenda desde cero.

8vo item: Representacion de conjuntos que contienen objetos, los nifios que manejaron
este item mejoraron en un 85% (11) y disminuyeron en un 16%, 2 nifios siguen
aprendiendo, disminuyeron en un 100% no aprendieron nada inicialmente.

9° item: Al ordenar por conjuntos de hasta 5 objetos, el 77% (10) de los nifios que
administraron este item tuvieron una mejora, un 15% una disminucion, 3 nifios aiin no
aprendieron y un 100% de reduccion. Ningtn nifio se queda atrds cuando comienza el
aprendizaje.

ftem 10: Contando hasta 10, hubo una mejora del 85% (11 nifios), con un 23% menos de

nifios logrando este item. Deje que cualquier nifio comience a aprender.

103



CONCLUSIONES

Los objetivos de la investigacion se lograron en su totalidad. Porque tiene el potencial de
facilitar en gran medida el desarrollo de los conceptos de nlimero y cantidad entre los

nifios y nifias de la I.LE. N °© 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios - Santa Cruz.

El aprendizaje de los conceptos de cantidades y nimeros por parte de los nifios es un
proceso positivo y progresivo. Es positivo porque se logra a través de las acciones del
nifio sobre los elementos del medio que lo rodea, y es progresivo porque las acciones que

realiza se vuelven mas complejas. Por ello, los docentes de educacion.

El uso de estas actividades por parte de los docentes permitié que los estudiantes se
convirtieran en protagonistas de su propio aprendizaje, experimentando, descubriendo el
por qué de las cosas, divirtiéndose aprendiendo y haciendo de las matematicas un campo

mas ameno.

Los nifios a partir de los 5 afios son una buena edad para aprender cantidades y numeros
eficientes. Por ello, los docentes aprovechan estos momentos criticos en la vida de los
nifios pequenos y la formacion del pensamiento 16gico para lograr que su comprension
sea libre de errores y, de esta forma, reflexiva y capaz de resolver y resolver problemas

de la vida real. necesaria para formar personas criticas.
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RECOMENDACIONES

Que la directora de la I.LE. N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios - Santa
Cruz, Comparta los resultados de esta encuesta con sus maestros para mostrarles como

las actividades recreativas pueden ayudar a sus estudiantes a aprender matematicas.

Que los docentes institucionales de nivel inicial de 5 afios N° 443 del Caserio Cushic,
distrito Chancay Bafios - Santa Cruz, al crear oportunidades educativas y promover
situaciones significativas, las actividades de ocio pueden mejorar los niveles de

aprendizaje de matematicas de los estudiantes.

Que la Institucion Educativa N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios - Santa
Cruz, Promover, a través de los 6rganos de gobierno, la realizacion de actividades de
ocio. Con el objetivo de fortalecer la competencia dimensional: conceptos de nimeros y
cantidades - Cambio y relaciones - Eleva el nivel de aprendizaje de matematicas para

estudiantes de inicial de 5 afios.

UGEL-Cajamarca, a través de su Division de Liderazgo Educativo, disena y realiza
cursos de capacitacion en actividades recreativas para el aprendizaje de las matematicas

para nifios en edad preescolar.
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ANEXOS



LISTA DE COTEJO PARA NINOS DE 05 ANOS DE EDAD

Nombre:

Edad: Seccion: Fecha:

OBJETIVO: El presente Test tiene como finalidad determinar el desarrollo de Nocion de

Numero y cantidad de los nifios de 5 afios de edad del Nivel Inicial.

ESCALA DE
NOCION DE NUMERO Y CANTIDAD VALORACION

A B C

Agrupa objetos con un solo criterio

Expresa el criterio para ordenar secuencia de objetos

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de
grande a pequeio.

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de
largo a corto.

Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de
grueso a delgado.

Realiza diversas representaciones de agrupaciones de objetos

Expresa en forma oral los nimeros ordinales

Realiza representaciones de cantidades con objetos

Ordena con cantidades hasta 5 objetos.

Cuenta hasta 10 objetos.
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SECIONES DE APRENDIZAJE
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SESION DE APRENDIZAJE N* 01

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

II. DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “AGRUPAMOS FIGURAS”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

III. SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADO DE
Construccion del Matematiza situaciones
significado y uso de los que involucran Agrupa objetos de
nimeros naturales en cantidades y acuerdo a un criterio
Matematica situaciones problematicas magnitudes en diversos perceptual
referidas a agrupar, contextos
ordenar y contar

MOMENTOS

DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Se inicia con una dinamica, digo lo que veo. Invitar a los

nifos a sentarse en circulo, uno de ellos tendra los ojos vendados,
se le dara una tarjeta en donde es dibujado un televisor, este
tendréa que adivinar que figura es de acuerdo a sus caracteristicas | p,yiq
que le dicen sus otros compaiieros, si adivina se coloca la tarjeta
en la pizarra, pasa otro compafiero para que adivine otra tarjeta y | Cinta de tela
Vivencia con el | i sucesivamente con otra tarjeta como: -patos, conejos, | © paiuelo
cuerpo raton, una vez que todas las tarjetas estén en la pizarra, los nifos | gjjyetas
observan y mencionan las diferencias y semejanzas que hay entre

los dibujos.
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Manipulacion
de material
concreto

(chapas, botones, cuentas, bloques 16gico)

La docente presentara siluetas de animales y objetos hechos de
cartulina (perro, gato, pelota). La docente llamara a un nifio para
que agrupe todas las siluetas que tienen la forma de un perro
dentro de una cuerda, me tiene que mencionar lo que conoce de
dicha silueta, posteriormente llamara a otro nifios y le mostrara a
otra silueta y hara lo mismo que el anterior nifio.

Siluetas

Cuerda o hilo

Representacion
de material
grafico

La docente invitara a los nifios a salir al patio, juntandose en
grupos de cuatro nifios.

La docente ubica varias cajas con siluetas de diversos modelos,
como también cuerdas, luego la docente indica a los grupos que
ubiquen la cuerda en forma de circulo y agrupan las siluetas de
acuerdo al modelo dentro de la cuerda, asi sucesivamente el
resto de grupos: La docente pide que observen el trabajo
realizado por los grupos y representen en su cuaderno de trabajo
y pregunta:

(Qué materiales se ha utilizado? ;Qué figuras han observado?
(Qué han realizado en el patio?

Patio
Cuerdas
Cajas
Siluetas
Lapiz
Cuaderno

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de los
estudiantes con la siguiente consigna:

Recorta, pega y agrupa las figuras iguales y encierra en una
cuerda.

Ficha de trabajo
Colores

Cola sintética.
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FICHA DE TRABAJO N° 01

“AGRUPAMOS FIGURAS”
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Banos
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “COMPARAMOS Y AGUPAMOS FIGURAS
GEOMETRICAS”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

MOMENTOS DE
LA SESION

ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente presenta una adivinanza “con ellos miras
muchas cosas, seres y personas, por las noches se

cierran y se abren al despertar”.

Vivencia con el | ¢Quiénes son? Patio
cuerpo La respuesta estara dibujada en una tarjeta, luego se
formulan preguntas como: Siluetas

(Sera importante tener ojos?

(Porque?  ;Cuantos ojos tenemos? ;Qué forma tiene los
ojos?

La docente declara el tema: “COMPARAMOS Y
AGUPAMOS FIGURAS GEOMETRICAS”

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO

14 Matematiza situaciones
Construccion del ¢ situacione

significado y uso de 10s que involucran Agrupa objetos
, an iver.
némeros naturales en cant1.dades y magnitudes us QO diversos
Matematica situaciones en diversos contextos criterios de
(e . ercepcion
problematicas referidas pereep

a agrupar, ordenar y
contar
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Manipulacion
de material
concreto

La docente presentara bloques logicos de diversos colores
y tamafios (cuadrado, triangulo, rectangulo y circulo) La
docente llamara a un nifio para que agrupe todos los bloques
logicos que tiene la forma de triangulo, que agrupe los
bloques logicos de color verde y de forma cuadrada,
posteriormente llamara al azar a otro nifios y le mostrara
un bloque 16gico donde el nifio agrupara de acuerdo al y hara
lo mismo con otros nifios.

Siluetas

Cuerda o hilo

Representacion de
material grafico

La docente invitard a los niflos a salir al patio, juntandose en
grupos de cuatro nifios.

La docente ubica varias cajas con bloques logicos de
diversos formas, como también cuerdas, luego la
docente indica a los grupos que ubiquen la cuerda en forma
de circulo y agrupan los bloques légicos de acuerdo al
modelo dentro de la cuerda, asisucesivamente el resto de
grupos: La docente pide que observen el trabajo realizado
por los grupos vy representen en su cuaderno de trabajo y

pregunta:

(Qué materiales se ha utilizado? ;Qué figuras han

observado? ;Qué han realizado en el patio?

Patio
Cuerdas
Cajas
Bloques
logicos
Lapiz
Cuaderno

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de
los estudiantes con la siguiente consigna:

Compara y agrupa figuras geométricas con diferentes
colores de lapiz.

Ficha de
trabajo

Colores
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CONSIGNA: agrupa figuras geométricas iguales con diferentes colores de
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Banos

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

II.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION:

MATERIAL CONCRETO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE  AREAS,

“REPRESENTAMOS CANTIDADES USANDO

COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O

CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADO DE LOGRO
Representa

Construccion del situaciones que Representa con material
significado y uso de los involucran concreto, una coleccion de
numeros naturales en cantidades y objetos de acuerdo a un criterio

Matematica situaciones magnitudes en perceptual.
problematicas referidas diversos contextos
a agrupar, ordenar y
contar

MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

La docente narra un cuento “Dos gatos”:

Mama y papa gato, se estan arreglando para ir a visitar a la abuela, | Aula

en eso escuchan unos ruidos y se asoman por la ventana y ven que

sus gatitos estan jugando en el lodo entonces rapidamente los bafian. | Siluetas

Finalmente quedan limpios y se van a visitar a sus abuelos con sus

papaés.

- La docente formula interrogantes

- ¢(Quiénes se estan arreglando?

- (Para qué se estan arreglando?

- (Cuéantos gatitos hay?

- ;Qué estaban haciendo los gatitos?
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- (A quiénes fueron a visitar?

La docente declara el tema: “REPRESENTAMOS
CANTIDADES USANDO MATERIAL CONCRETO”

Manipulacion de
material concreto

La docente presentara siluetas de los gatitos hechos de cartulina,
material concreto como: (palitos, chapitas, bloques 16gicos, conos).

La docente ubica todo el material en el piso del aula luego llamara
a un nifio para que lo identifique a los gatitos y ubique en el tablero
preparado por la docente de acuerdo a la cantidad.

14’27

La docente seguira desarrollando actividades usando el material
concreto y el abaco.

Posteriormente 1lamara a otros nifios y le indicara que lo represente
lo realizado en la pizarra.

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
l6gicos Conos

Un tablero en
cartulina

Representacion de
material grafico

La docente invitara a los nifios a salir al patio, juntandose en grupos
de cuatro nifos.

La docente indicara que las actividades realizadas en el aula lo
representen en el patio.

La docente ubicara en el patio conitos con su respectiva numeracion
donde el nifo tendra que representar usando el material concreto
que proporciona la docente.

Patio Lapiz
Cuaderno
Palitos
Chapitas
Bloques
l6gicos Conos
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La docente repartird una hoja de trabajo para que los nifios lo
representen las actividades realizadas en la hoja: La docente pide que
observen el trabajo realizado por los grupos y representen en su
cuaderno de trabajo y pregunta:

(Qué materiales se ha utilizado? ;Para qué sirve ese material? ;Qué
han realizado en el patio?material concreto y el abaco.

Posteriormente llamara a otros niflos y le indicara que lo
represente lo realizado en la pizarra.

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de los estudiantes
con la siguiente consigna:

coloca material concreto de acuerdo al nimero que observas

Ficha
trabajo

Colores

de
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FICHA DE TRABAJO N° 03

“REPRESENTAMOS CANTIDADES USANDO MATERIAL
CONCRETO”

CONSIGNA: COLOCA MATERIAL CONCRETO DE ACUERDO AL
NUMERO QUE OBSERVAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

II.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “NOCION DE NUMERO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccion del Representa
significado y uso de los situaciones que Representa con material
numeros naturales en involucran concreto, la agrupacion de
situaciones problematicas cantidades y una coleccion de objetos
Matematica referidas a agrupar, magnitudes en
ordenar y contar diversos contextos
MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

- La docente entrega unas tarjetas a cada nifio y ala orden
del silbato ellos se agrupan de acuerdo al numero.
- La docente invita a agruparse de acuerdo a la Aula

orden dada.
Siluetas

La docente declara el tema: NOCION DE NUMERO
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Manipulaciéon  de
material concreto

La docente presentara una caja pintado de diversos colores
como también chapas de colores.

La docente ubica todo el material en el piso del aula y al

lado tendra una botellas con nimeros luego llamara a un nifio
para que cuente la cantidad de material y coloque en la botella
que corresponde .

La docente presenta un material estructurado donde el nifio
ubicara las figuras de acuerdo a la indicacion de la docente.

Luego lo representado ubicaran en el tablero preparado por la
docente de acuerdo a la cantidad.

14’27

La docente seguira desarrollando actividades usando el material
concreto.

Siluetas Palitos
Chapitas
Bloques 1dgicos
Conos

Un tablero en
cartulina

Representacion
de material
grafico

La docente invitara a los nifios a juntarse en grupos de cuatro
nifos.

La niflos representan las actividades realizadas en la pizarra

Patio Lapiz
Cuaderno Palitos
Chapitas Bloques
logicos Colores
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1 HOJA

WNIO©

La docente repartira una hoja de trabajo para que los nifios
lo representen los numeros uno y dos en una hoja de
trabajo y pregunta:

¢ Cuantas figuras hay en el primer grafico? ;Qué namero
sera el que se encuentra en el primer grafico? ;Cuantas
figuras hay en el segundo grafico? ;Qué numero sera el
que se encuentra en el primer grafico?

Evaluacion

La docente reparte una ficha de trabajo a cada uno de
los estudiantes con la siguiente consigna:

Pinta el numero uno de color rojo y el numero dos
de color amarillo.

Ficha de
trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 04

“NOCION DE NUMERO”
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “LOS CUANTIFICADORES”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION  DE  AREAS, = COMPETENCIAS, = CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.
INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccion del Comunica
significado y uso de los situaciones que Utiliza los
nimeros naturales en involucra cuantificadores muchos
situaciones problematicas cantidades y pocos, ninguno.
Matematica referidas a agrupar, magnitudes en
ordenar y contar diversos contextos
MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
- La docente ejecuta una dindmica “muchos -pocos”.
- La docente reparte fichas de animales: “perros y gatos”, los
niflostendran que imitar los sonidos del animal que les ha
tocado, de tal manera que pueda encontrar a los compaifieros
. . que emiten al mismo sonido y forman 2 grupos, en el primer
Vivencia con el grupo habran muchos nifios y en el segundo grupo habran Aula
cuerpo pOcCos nifios. Siluetas

-Los nifios y nifias tendran que describir y
reconocer los cuantificados es decir:
(En qué grupo hay muchos nifios?

(En qué grupo hay pocos ninos? ;En qué grupo no
hay ninguno?
La docente declara el tema: Los cuantificadores
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Manipulaciéon  de
material concreto

- La docente reparte las letras moviles para que formen
palabras como: flor, mesa, cuaderno, elefantes, sol, etc.

- Ladocente realiza las interrogantes:

(En qué palabras hay muchas letras?

(En qué palabras hay pocas letras?
-La docente presenta grupos de objetos y realiza las siguientes

interrogantes: ;Donde hay muchos objetos?
(Donde hay pocos objetos? ;Donde no hay elementos?

QN

Siluetas Palitos
Chapitas
Bloques logicos
Conos

Un tablero en
cartulina
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La docente invita a nifios y nifias a contar el numero de

Patio Lapiz

elementos: palitos que hay en cada caja, la docente invitara a| Cuaderno
cada nifio para que se acerquen a las cajas donde se| Palitos
., encuentran los objetivos e identifique en que caja hay muchas y| Chapitas
Representacion . . . .
. en que caja hay pocos objetos y en que caja no hay ninguno. | Bloques
de material 160i
ogicos
grafico Colores
- La docente reparte hojas de trabajo con la Ficha de
siguiente consigna. _
trabajo
- Marca de color rojo al grupo donde hay muchos
Colores
elementos y de color azul donde hay pocos
Evaluacion

elementos y de verde donde no hay elementos.

. Pega muchas bolitas de papel color rojo en vaso
anaranjado, pocas bolitas de papel de color azul en el vaso
rojo y ninguna bolita en el vaso azul
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FICHA DE TRABAJO N° 05

“LOS CUANTIFICADORES”

CONSIGNA: Pega muchas bolitas de papel color rojo en vaso anaranjado, pocas bolitas de papel
de
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Banos
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “LOS CUANTIFICADORES MENOS QUE, MAS QUE”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO

Construccion del Comunica Utiliza
significado y uso de los situaciones que los cuantificadores,
nimeros naturales en involucra menos que, mas que
situaciones cantidades y

Matematica problematicas referidas magnitudes en
a agrupar, ordenar y diversos contextos
contar

MOMENTOS

DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

- La docente reine a los nifios y nifias para observar
papelotes 'y hacerles preguntas referentes a los

Vivencia con el cuantificadores menos que, mas que. por ejemplo: Aula
cuerpo o ==
7z, A N . e Siluetas
1+ \ /@ o)
| ~ ™ I | N 1
\ & A P ° \ wv.A |
\ i ischs: b A W /
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(Qué observaron en la lamina?

(Qué grafico tiene mas elementos?
(Qué grafico tiene menos elementos?
(Seran iguales los graficos?

La docente declqra el tema: LOS CUANTIFICADORES
MENOS QUE, MAS QUE.

Manipulacion
de material
concreto

- La docente reparte bloques logicos para que los nifios
manipulen dicho material y formen dos conjuntos cualquiera
luego comparen done hay mas que y donde hay menos que
teniendo en cuenta los papelotes presentados por la

- La docente realiza las interrogantes:

F

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Conos

Un tablero en
cartulina
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(En qué lamina hay mas elementos?

(En qué lamina hay menos elementos?

La docente invita a nifios y nifias a contar el niimero de

Patio Lapiz

elementos: que hay en cada grupo Cuaderno
Palitos
L la docente invitara a cada nifio para que se acerquen a cada uno | Chapitas
Representagwn de los grupos formados para observar el trabajo realizado por| Bloques
de material cada grupo. 16gicos
grafico Colores
La docente representa el trabajo realizado por los grupos en la
pizarra.
La docente indica a los nifios para que representen el trabajo
realizado en la pizarra lo realicen en el cuaderno de trabajo que
ellos tienen.
Ficha de
trabajo
- La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna. Colores
Evaluacion

- Pinta la figura donde hay mas nifios y encierra de color
verde la figura donde hay menos nifios
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FICHA DE TRABAJO N° 06

“LOS CUANTIFICADORES MENOS QUE, MAS QUE”

CONSIGNA: Pinta la figura donde hay mas nifios y encierra de color verde la figura donde

hay menos nifios.




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “CONSTRUIMOS CON BLOQUES LOGICOS
FIGURAS”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Elabora diversas
Construccion del estrategias Construye usando
significado y uso de los haciendo uso de los material  concreto una
numeros naturales en numeros y sus coleccion ordenada de
situaciones problematicas operaciones para hasta tres objetos seglin
Matematica referidas a agrupar, resolver problemas su propio criterio
ordenar y contar
MOMENTOSDE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente invita a los nifios a salir al patio para que jueguen
luego en U la docente les dice que vamos a jugar formando con
sus compaiieros diferentes figuras geométricas (cuadrado, Aula
circulo, rectangulo)

Vivencia con el
cuerpo
Siluetas
La docente declara el tema “CONSTRUIMOS CON BLOQUES

LOGICOS FIGURAS”
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- La docente reparte bloques logicos para que los nifios
manipulen dicho material.

Siluetas
) B - La docente indica que los nifios haciendo uso de los Palitos
Mampulagon bloques 16gicos y otros materiales construyan diversas | Chapitas
de material figuras sobre su mesa. Bloques
concreto logicos
- La docente forma grupos de cuatro nifios para formar | Conos
una figura diferente a cada grupo con el material concreto.
Un tablero en
cartulina
La docente invita a un nifio o nifias para que represente la
figura construida en su grupo respectivo en la pizarra. La ] ]
docente reparte bloques logicos a cada grupo como también Patio Lapiz
., una figura para que el grupo lo construya sobre su mesa o en el | Cuaderno
Representacion . . i Palitos
. patio como por ejemplo:
de material Chapitas
grafico Bloques
logicos
Colores
La docente indica a cada uno de los nifios para que representen
las figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos tienen.
- La docente reparte hojas de trabajo con la Ficha de
siguiente consigna.
Evaluacion trabajo
- Usa tus bloques logicos y construye las siguientes
Colores

figuras.
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FICHA DE TRABAJO N° 07

“CONSTRUIMOS CON BLOQUES LOGICOS FIGURAS”

CONSIGNA: Usa tus bloques logicos y construye las siguientes figuras

137



SESION DE APRENDIZAJE N° 08

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Banos
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.- N° DE ALUMNOS: 13 nifios
IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “NOCION DEL NUMERO UNOMEDIANTE EL
MATERIAL GRAFICO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Elabora diversas
Construccion del estrategias Construye usando
significado y uso de los haciendo uso de material  grafico una
numeros naturales en los nimeros y sus coleccion ordenada de
situaciones operaciones para hasta tres objetos.
Matematica problematicas referidas a resolver problemas

agrupar, ordenar y contar

MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
La docente invita a los nifios al patio para que realicen
agrupaciones de nifios en forma libre luego se les invita a
caminar sobre los nimeros dibujados en el piso.
Vivencia con el Aula

cuerpo A la orden de la docente se colocaran los nifios en
columnas cubriendo todo el numero
La docente declara el tema “NOCION DEL NUMERO Laminas
UNO MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”
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- La docente reparte siluetas, bloques logicos para que
los nifios manipulen dicho material.

- La docente indica que los nifios haciendo uso de Siluetas
Mampulagén los bloques loégicos y otros materiales construyan Palitqs
de material diversas figuras sobre su mesa teniendo en cuenta | Chapitas
concreto las laminas observadas. Bloques
logicos
N4 A
A [ | 1 /]
(o:/ :
L b
T 1 1
.
.
g 1 1 1 1
. |
0]0]0/010]0.0]0,
REPASA LOS NUMEROS Y PINTA LA SERIE ROJO - AZUL
O\
o._.@ \-7 %
'W/ FAL
o/ I\ !
AR LU
’ N ] L
\ ./ '\ 1 |
toRed
a4 o
La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte el material | Patio Lapiz
concreto, papelote para que cada grupo formado | Cuaderno
represente el trabajo del grupo en el papelote. Palitos
La docente invita a un nifio o niflas para que represente el | Chapitas
trabajo de su grupo en la pizarra. Bloques
Representacion | La docente indica a cada uno de los nifios para que representen | logicos
de material las figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos | Siluetas
grafico tienen como por ejemplo. Colores
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Evaluacion

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Relaciona con flechas de colores las figuras con su
respectivo nimero.

Ficha de
trabajo

Colores
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Banos
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL
MATERIAL GRAFICO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Elabora diversas

Construccion del estrategias Expresa la nocion de
significado y uso de los haciendo uso de los numero en relacion a la

Matematica nimeros naturales en niimeros y sus posicion de objetos o
situaciones problematicas operaciones para personas
referidas a agrupar, resolver problemas
ordenar y contar

MOMENTOSDE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente invita a los nifios al patio y sentados en

semicirculos se les dird que van a saltar como los sapitos en Aula

pareja, luego imita a otros animales que camine en dos patas
La docente invita a jugar en pareja

La docente declara el tema “NOCION DEL NUMERO DOS | Siluetas
MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

Vivencia con el
cuerpo
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Manipulacion
de material
concreto

- La docente reparte siluetas, bloques 16gicos para que los
nifios manipulen dicho material.

- La docente indica que los nifios haciendo uso de

los bloques logicos y otros materiales construyan diversas
figuras sobre su mesa teniendo en cuenta las laminas
observadas.

7

-~
P

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Conos

Un tablero en
cartulina

La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte el material
concreto, papelote para que cada grupo formado represente
el trabajo del grupo en el papelote.

La docente invita a un nifio o nifias para que represente el
trabajo de su grupo en la pizarra.

La docente indica a cada uno de los nifios para que

representen las figuras construidas en su cuaderno de trabajo
que ellos tienen como por ejemplo.

Patio Lapiz
Cuaderno
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Colores
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Evaluacion

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Colorea las lluvias que tienen el ntimero dos.

Ficha de
trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 09

“NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

CONSIGNA: Colorea las lluvias que tienen el nimero dos después escribe el nimero dos en tu
cuaderno.

COLOREA LAS LUVIAS QUE TIENEN EL NUMERO 2
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\ N\ \ \\ \\\ \
AU LR \ \ \
N VoM VoM
\\\\\\\\\ \\\\\\\\\ \\\\\\\\\\
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N iy bl Ny bl Ny N g
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PINTA EL NUMERO DOS

e
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL
MATERIAL GRAFICO”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL.-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO

Construccion del Elabora diversas Utiliza la nociéon de
significado y uso de los estrategias haciendo numero considerando
numeros naturales en uso de los numeros un referente  hasta el

Matematica situaciones problematicas y sus operaciones tercer lugar.
referidas a agrupar, para
ordenar y contar resolver problemas

MOMENTOS

DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente presenta laminas a los estudiantes donde abran

dibujos de objetos (material grafico), los nifios tienen que Aul
observar detenidamente. ula

= |

Vivencia con el
cuerpo

Siluetas

La docente realiza las siguientes interrogantes:
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(Qué observan en la [amina?
(Cuantos nifios hay?

(Con que estan jugando los nifios?
(Cuantas ulaulas hay en total?

La docente presentara otras ld&minas para que los nifios sigan
observando detenidamente.

La docente declara el tema “NQCION DEL NUMERO TRES
MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

Manipulacion de
material concreto

- La docente reparte siluetas, bloques l6gicos para que los nifios
manipulen dicho material.

- La docente indica que los nifios que haciendo uso de los bloques
logicos y otros materiales construyan diversas figuras sobre su
mesa teniendo en cuenta las [aminas observadas.

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
l6gicos Conos
Un tablero en
cartulina
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E
V.

. . .| Patio Lapiz
La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte el material p
. | Cuaderno
concreto, papelote para que cada grupo formado represente el trabajo Palit
alitos
del grupo en el papelote. .
. . . . Chapitas
La docente invita a un niflo o nifias para que represente el trabajo de Bl
su grupo en la pizarra. y O,ques
- . . i
Representacion | [ docente indica a cada uno de los nifios para que representen las C(I)gl cos
: . . . olores
de material figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos tienen como
grafico por ejemplo.
4]
- La docente reparte hojas de trabajo con la siguiente Ficha de
Evaluacion consigna. trabajo
- Une con flechas y colorea los dibujos con su respectivo nimero | Colores

después escribe el nimero tres.
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FICHA DE TRABAJO N° 10

“NOCION DEL NUMERO DOS MEDIANTE EL MATERIAL GRAFICO”

CONSIGNA: Une con flechas y colorea los dibujos con su respectivo numero
después escribe el nimero tres.

Une y Colorea los Dibujos

5
oe
g

Nombre :

Curso:

gT@E@
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “SERIACION SIMPLE”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O CONOCIMIENTOS,
ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADO DE LOGRO
Elabora diversas
Construccion del estrategias Utiliza la nocién de niimero en
significado y uso de los haciendo uso de relacion a la seriacion simple
Matematica nameros naturales en los ntimeros y sus considerando un referente hasta

situaciones operaciones para el tercer lugar
problematicas referidas resolver problemas
a agrupar, ordenar y
contar

MOMPENTOS DE ESTRATEGIAS RECURSOS

LA SESION

La docente presenta laminas a los estudiantes donde estara Aula

) . dibujado
Vivencia con el . . ~ .
cuerpo material concreto de diferentes tamafios (del mas grande al
mas pequeiio) los nifios tienen que observar detenidamente. Siluetas
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La docente realiza las siguientes interrogantes:

(Qué observan en la [amina?

(Estan ordenados?;Como se dieron cuenta? ;Quién es el mas
grande? ;Quién es el mas pequefio?

La docente al finalizar las interrogantes hacemos pasar a los
nifios y les pediremos que formen del mas pequefio al mas
grande como también del mas grande al mas pequefio.

La docente declara el tema “SERIACION SIMPLE”

Manipulacion de
material concreto

- La docente reparte siluetas, figuras de diversos
tamafios, bloques logicos para que los nifios manipulen
dicho material y por grupos ordenen del mas grande al mas
pequetio asisucesivamente segun el tamao.

- La docente indica que ordenen en forma ascendente (mas
pequetio al masgrande) o decreciente (méas grande al mas
pequetio) por ejemplo: Pajaro, conejo, perro, oveja,
elefante.

- Una vez finalizado, por grupos van presentando el trabajo
ubicando en el piso para su visualizacion.

- La docente indica que los nifios que haciendo uso de
los

Siluetas Palitos
Chapitas
Bloques logicos
Conos

Un tablero en
cartulina
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bloques logicos y otros materiales construyan diversas figuras
sobre su mesa teniendo en cuenta las laminas observadas.

La docente forma grupos de cuatro nifios y reparte plastilina
para que cada grupo hagan varias bolitas con la plastilina
seriandolas teniendo en cuenta el tamafio.

La docente indica a cada uno de los nifios para que representen
las figuras construidas en su cuaderno de trabajo que ellos
tienen como por ejemplo.

Patio
Lapiz Cuaderno
Palitos Chapitas

Representacion ‘ ‘ Bloques logicos
de material Colores
grafico L T T
- La docente reparte hojas de trabajo con la siguiente consigna.
- Colorea las estrellas seglin su tamafio y color, pinta la figura | Ficha de
Evaluacion mas grande y marca la figura mas pequena. trabajo
Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 11

“SERIACION SIMPLE”

CONSIGNA: dibuja y completa la serie de bastones.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios
IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “PERTENENCIA Y NO PERTENENCIA”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Elabora diversas
Construccion del estrategias Expresa la nocion de
significado y uso de los haciendo uso de los niimero para reconocer
numeros naturales en numeros y sus cantidades de
situaciones problematicas operaciones para pertenencia y no
Matematica referidas a agrupar, resolver problemas pertenencia
ordenar y contar
MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente invita a los nifios al patio y hacen una ronda

luego se les entrega mascaras para que se coloquen y a la orden de| Aula

) ) la pandereta se colocaran en su casa que le pertenece a cada
Vivencia con el | gpimal.

cuerpo .
Luego se juntaran todos los nifios y se elegira un capitan Siluetas
mascaras
por grupo y a la orden del silbato los nifios irdn a su capitan
que pertenece

La docente declara el tema “PERTENENCIA Y NO
PERTENENCIA”




Manipulacion de
material concreto

- La docente presentara un papelote en la que esta dibujado varios
conjuntos, de utiles escolares, prendas de vestir, animales,
plantas y en cada conjunto habra un elemento que no pertenece
al conjunto.

- Ladocente formula preguntas ;Qué ven? ;Algun objeto esta de
mas? ;Por qué? A partir de ello los nifios dialogaran sobre lo
que ven, si les parece correcto todos los elementos que integran
el conjunto o que elemento no debe estar en el conjunto, por
ejemplo encierra el elemento diferente al resto.

£Cual es diferente?

ST TS
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R J \
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|
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-
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- i mtematical ..

Siluetas Palitos
Chapitas
Bloques logicos
Conos

Un tablero en
cartulina

Representacion
de material
grafico

La docente presenta a los nifios varios conjuntos de objetos
concretos como: utiles de aseo, juguetes, prendas de vestir, frutas,
etc. Y en cada conjunto habra un elemento que no pertenece.
La docente llamara a un nifio cualquiera para que identifique los
elementos que pertenecen y los que no pertenecen al conjunto.

La docente seguidamente seguira realizando mas actividades con
los nifios.-Por ejemplo tenemos que ubiquen en cada canasta la
fruta que le corresponde de acuerdo al modelo.

Patio Lapiz
Cuaderno
Palitos Chapitas
Bloques logicos
Colores
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Evaluacion

La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

Tacha la figura que no pertenece al conjunto y pinta los
elementos que pertenecen al conjunto.

Ficha de
trabajo
Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 12

“PERTENENCIA Y NO PERTENENCIA”

CONSIGNA: Tacha la figura que no pertenece al conjunto pinta los
elementos que pertenecen al conjunto.

P T~ VN
/0l el N VARA. % N
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

II.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “SECUENCIAS TEMPORALES ANTES
DURANTE Y DESPUES”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccion del Utiliza expresiones Describe secuencias de
significado y uso de los simbolicas técnicas y actividades utilizando
niimeros naturales en formales de los referentes temporales
Matematica situaciones problematicas numeros y las antes, durante, después
referidas a agrupar, operaciones en la
ordenar y contar resolucion de
problemas
MOMENTOS
DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS
La docente presenta laminas a los estudiantes.
Los nifios tienen que observar detenidamente. La
docente realiza las siguientes interrogantes:
Vivencia con el Aula
cuerpo
Siluetas
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(Qué observan en la [amina?
(Doénde se encuentran los nifios?

(Los nifios realizan la misma actividad? ;Que observan en el
primer nifio? ;Qué observan en el segundo nifio? ;Qué juego
estaran realizando?

La docente al finalizar las interrogantes hara que los nifios ubiquen
las figuras en el lugar donde le corresponde.

La docente declara el tema “ANTES DURANTE Y DESPUES”

Manipulacion
de material
concreto

- La docente presentara un papelote en la que esta dibujado

varias figuras, donde preguntara a los nifios ;Que se esta
representando en las imagenes? ;Qué ven? ;Quién debe ser
primero? ;Por qué? ;Quién debe ser antes?

JPor qué? ;(Quién debe ser después? ;Por qué?

A partir de ello los nifios dialogaran sobre lo que ven, si
les parece correcto las imagenes que observan en el papelote,
por ejemplo.

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Conos

Un tablero
en cartulina
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La docente formara grupos de trabajo de cuatro nifios, luego
repartird material de trabajo.

La docente llamara a un nifio cualquiera para que identifique los
elementos del papelote y ubique quien es antes, durante y después.

La docente seguidamente seguira realizando mas actividades con
los nifios.-Por ejemplo repartird laminas con diversas figuras y
pedira a los nifios que recorten y ordenen quien es antes, durante

Patio Lapiz

. Cuaderno
y después de acuerdo a un modelo cada uno de los grupos| pyjitos
R i formados anteriormente. Chapitas
epresentacion
(f terial Bloques
¢ materia -
fi N , , logicos
rafi Reco po e reas s, o secuencisy pe e o il
gralico Colores
I | I
} I\ {| I
| |
o P &
=% | |
\ I I '
L [ . 2
- La docente reparte hojas de trabajo con lasiguiente |Ficha de trabajo
) consigna. Colores
Evaluacion

- Ordena las tres imagenes. Mediante una secuencia de numeros
1-2 -3.
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FICHA DE TRABAJO N° 13

“SECUENCIAS TEMPORALES ANTES DURANTE Y DESPUES”

CONSIGNA: Ordena las tres imagenes. Mediante una secuencia de nimeros 1 —2 - 3.

ORDENA LAS TRES IMAGENES MEDIANTE UNA
SECUENCIA DE NUMEROS 1-2-3

_—
"
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ESION DE APRENDIZAJE N° 14

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

II.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “SUCESIONES NUMERICAS”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE  AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Utiliza expresiones Describe sucesiones
Construccion del simboélicas técnicasy | numéricas
Matematica significado y uso de los formales de los
numeros naturales en nimeros y las
situaciones problematicas operaciones en la
referidas a agrupar, resolucion de
ordenar y contar problemas
MOMENTOS
DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

La docente presenta laminas a los estudiantes.

Aula

Vivencia con el

cuerpo )
Siluetas
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Los nifios tienen que observar detenidamente. La
docente realiza las siguientes interrogantes:

(Qué observan en la [amina?
(Qué colores tendra la lamina?

{Qué escribiremos dentro de los circulos? ;Los numeros se
escribiran en orden? ;Cuantos circulos hay? ;Qué hemos hecho?

La docente al finalizar las interrogantes hard que los nifios
descubran la actividad a realizar.

La docente declara el tema “SUSECIONES NUMERICAS”

Manipulacion
de material
concreto

- La docente presentara un papelote el que contiene:
numeros del uno al tres, imagenes para ordenar en forma
desordenada, donde preguntara a los nifios ;Que observan en
las imagenes? ;pueden representarlo usando material movible
o concreto?

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Conos

Un tablero en
cartulina

- La docente reparte el material concreto a cada uno de los
grupos formados y escribe una consigna en la pizarra para que
los grupos lo ejecuten con el material concreto. por ejemplo.

Camas Oncac-Pual Wl MANOL) ek bW

13 sen alic e WL o www 2t
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La docente formara grupos de trabajo de cuatro nifios, luego
repartird material de trabajo.

Patio Lapiz

La docente llamara a un nifio cualquiera para que Cuaderno
. Palitos
represente la serie numérica usando material concreto movible. Chapitas
. . . , .. Bloques
La docente seguidamente seguira realizando mas actividades con| . .
R tacid o X > . logicos
epresentacion | Jos nifios.-Por ejemplo repartird material concreto donde tenga la Colores
de material numeracion correspondiente 'y pueda representar la seriacion
grafico numérica usando numeros. cantidades de dibujos que
corresponde.
La docente reparte hojas de trabajo con la
. siguiente consigna. ) )
Evaluacion Ficha de trabajo
Colores

Recorta los nimeros y pégalos junto a las cantidades de
dibujos que corresponde.
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FICHA DE TRABAJO N° 14

")
“SUSESIONES NUMERICAS” s 182133
a
INOMBRE:.....cutuetetueeeeeeseeesnesasnesessessssesassssnssasassasnnes
| 3 010 § 1N

CONSIGNA: Recorta los nimeros y pégalos junto a las cantidades de dibujos que
corresponde.

LR

-

- —— - - - - - - —-— " " - V-~ - 1"
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- EDAD: Cinco afios
1.3.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “LOS NUMEROS 1;2:3:4:5”
2.2.-TIEMPQO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Utiliza expresiones Utiliza  sucesiones

Construccion del simbolicas técnicas y numéricas
significado y uso de los formales de los
numeros naturales en nimeros y las

Matematica situaciones problematicas operaciones en la
referidas a agrupar, resolucion de
ordenar y contar problemas

MOMENTO DE

LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

La docente invita a los nifios a salir al patio y luego les

indicara que hay circulos con nimeros dibujados ellos elegiran el
circulo que desean ir completando la cantidad que indica el circulo.

Luego se cantara la cancion del naufragio donde ellos

escucharan la cantidad que deben agruparse y lo realizaran

La docente al finalizar las interrogantes hard que los nifios

descubran la actividad a realizar.

La docente declara el tema “LOS NUMEROS 1;2;3:4;5”

Aula

Siluetas
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- La docente reparte cartones de bingo, coloca en una bolsa
un juego de fichas de numeros del 1 al 5.

- La docente extrae una ficha y mostrare para que los nifios
identifiquen el niimero, los nifios o nifias que tienen esenumero
en su tarjeta lo marcan con las fichas circulares.

-La docente sigue sacando fichas hasta que alguno de los

niflos o nifias llenen su cartébn de bingo y digan bingopor 1831111111'?(:25
Manipulacion ejemplo. Chapitas
de material Bloques
concreto logicos
ggigii‘ﬁzgg?ﬂs;'s“afﬁszgrs':,zz- Conos
/I § SPAEPSI | Un tablero
, 2 § =Rz R en cartulina
3 ‘ % 14
| = T
2 g P
200G
La docente reparte bloques logicos a cada mesa de los grupos
formados aqui la docente indica cuantos conjuntos van a formar a . .
partir de la cantidad de numero dado, por ejemplo formamos tres | Patio Lapiz
conjuntos de dos fichas triangulares, formamos tres conjuntos de Cue}demo
cuatro fichas cuadradas, asi sucesivamente. Palitos
R ., Chapitas
?resentgmlo ™| La docente indica que las actividades realizadas lo representen en Bloques
N metlvtena su cuaderno de trabajo. logicos
grafico . . Colores
Encierra grupos de cuatro imagenes o figuras.
——— —
£% ) = &)
T -L 1 ! ‘*:‘_’\
s x‘.r_:fl i
( = L %
t[ “2:_‘ Modela o € con plastina
La docente reparte hojas de trabajo con lasiguiente
] consigna. ) )
Evaluacion Ficha de trabajo
Relaciona los numeros con la cantidad de figuras que existe.  |Colores

146




=

= A W N

FICHA DE TRABAJO N° 15
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SESION DE APRENDIZAJE N° 16

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifos

II.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “CLASIFICACION”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Representa
Construccion del situaciones que Usa estrategias de
significado y uso de los involucran clasificacion y conteo
numeros naturales en cantidades y de uno en uno y
situaciones problematicas magnitudes en agrupado para resolver
Matematica referidas a agrupar, diversos contextos problemas.
ordenar y contar
MOMENTOS
DE LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

La docente inicia llamando a un grupo de nifios y nifias al
azar luego realiza las siguientes interrogantes:

(A quienes lo tenemos aqui? ;Todos son nifios? ;Como lo
podemos clasificar?. La docente clasifica a los nifios por genero
a un grupo de nifios y al otro grupo conformado por nifias.

La docente pregunta ;Que se ha realizado? ;Qué se ha tenido en
cuenta? ;Qué otros elementos podemos clasificar? Como por
ejemplo.

Aula

Siluetas
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Manipulacion
de material
concreto

La docente reparte a los nifios una caja de bloques
logicos para que clasifiquen de acurdo a la indicacion de la
docente como por ejemplo van a clasificar los bloques
logicos de acuerdo al color, Iuego de acuerdo al
tamafio, de acuerdo a la forma, etc.

La docente seguird realizando mas actividades de trabajo
para que los nifios se asocien con el material concreto lo
identifiquen y clasifiquen por ejemplo.

e ) @ @

ojeyele)
SO0

Nombre : Curso :

httpy//www.cludad17.com/

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Conos

Un tablero
en cartulina
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Representacion
de material
grafico

La docente agrupa a los nifios de tal manera que forme dos
grupos y realiza las siguientes indicaciones tales como: Se
clasifican por vestuario, los que tienen uniforme forman un grupo
los que no tienen uniforme forman otro grupo, los que tienen cinta
en el pelo, los que tienen zapatos, etc. La docente indica que las
actividades realizadas lo representen en su cuaderno de trabajo.

Patio Lapiz
Cuaderno
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Colores

Evaluacion

- La docente reparte hojas de trabajo con la
siguiente consigna.

- Senala la casilla en la que se une las formas

geométricas iguales.

Ficha de
trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 16

“CLASIFICACION”

CONSIGNA: Dibuja lo que maés te ha gustado de la cancion

BINGO
CRUZACO

]
O
A
L_
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SESION DE APRENDIZAJE N° 17

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “JUNTAMOS ELEMENTOS”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Construccion del Argumenta el uso de Realiza acciones de
significado y uso de los los nlimeros y sus juntar, agregar, hasta
Matematica numeros naturales en operaciones para cinco Ob_] etos.
situaciones problernéticas resolver problemas
referidas a agrupar,
ordenar y contar
MOMENTQS DE ESTRATEGIAS RECURSOS
LA SESION
La docente presenta una lamina a los nifios para que
observen detenidamente.
Habia Agrego Ahora tiene
Vivencia con el Aula
cuerpo 1 mas 3 = 4

La docente realiza las siguientes interrogantes:

(Qué observan en la lamina? ;Qué figuras son? ;Lo conocen esa
figura? ;Para que sirve?;Que se ha hecho en la [amina?

La docente seguira realizando la presentacion de otras laminas.
Como por ejemplo.

Siluetas
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La  docente
ELEMENTOS”

declara el

tema “AGRUPAMOS

Manipulacion de
material concreto

- La docente mediante la dindmica el rey manda formara
grupos de trabajo.

- La docente reparte a los nifios material concreto,
siluetas para que sea manipulado por los estudiantes y
mediante la indicacién que realice la docente los
estudiantes ejecutaran con el material concreto como por
ejemplo.

Preguntar: Contando fruta

Cuenta cuiantas frutas hay de cada tipo.

5 AN

; ’;,. ."‘:::\‘
Y0

Siluetas Palitos
Chapitas

Bloques logicos
Conos

un tablero

una cartulina

La docente indica a los nifios que representen acciones de juntar,
agrupar objetos usando el material concreto que tienen a
disposicion tales como:

Patio Lapiz
Cuaderno
Palitos Chapitas
Bloques logicos
Colores
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La docente indica que las actividades realizadas lo
representen en su cuaderno de trabajo.

Evaluacion

- La docente reparte hojas de trabajo con las
siguientes consignas.

- Agrupa los lapices y escribe el nimero que
corresponde.

- Represéntalo mediante bloques logicos y los nlimeros
movibles

Ficha de
trabajo

Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 17

“JUNTAMOS ELEMENTOS”

CONSIGNA: Dibuja lo que maés te ha gustado de la cancion

1.- AGRUPA LOS LAPICES Y ESCRIBE EL NUMERO QUE CORRESPONDE.

L) )E

2.- REPRESENTALO MEDIANTE BLOQUES LOGICOS Y LOS NUMEROS
MOVIBLES.

htto://www. com  www.orientac
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SESION DE APRENDIZAJE N* 18

L-DATOS INFORMATIVOS:
1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios
1.2.- NIVEL: Inicial.
1.3.- EDAD: Cinco afios
1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

IL.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA
2.1.-DENOMINACION: “JUGAMOS QUITANDO ELEMENTOS”
2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
Argumenta el uso de
Construccion del los niimeros y sus Realiza acciones de
significado y uso de los operaciones para quitar, hasta cinco
Matematica numeros naturales en resolver problemas objetos.
situaciones problematicas
referidas a agrupar,
ordenar y contar
MOMENTOSDE ESTRATEGIAS RECURSOS

LA SESION

La docente presenta una lamina a los nifios para que

observen detenidamente.
Habia Se regalaron Quedaron

\ \ \ \ \ X \ \ Aula
Vivencia con el \ \ \\ \ \: X \ \ Siluetas

cuerpo L
6 menos 2 = R

La docente realiza las siguientes interrogantes:

{Qué observan en la lamina? ;Qué figuras son? ;Lo conocen esa
figura? ;Para qué sirve?;Que se ha hecho en la [amina?
La docente seguira realizando la presentacion de otras laminas.

Como por ejemplo.
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L3

La docente declara el tema “JUGAMOS QUITANDO
ELEMENTOS”

Manipulacion
de material
concreto

- La docente mediante la dinamica Philips 6 6 formara
grupos de trabajo.

-La docente reparte a los nifios material concreto,
siluetas para que sea manipulado por los estudiantes y mediante
la indicacion que realice la docente los estudiantes
ejecutaran con el material concreto como por ejemplo.

¥ I
4 E] ‘
~—
T —
-
- La docente seguira realizando mas actividades de trabajo.

- La docente seguira realizando mas actividades de trabajo.

Siluetas
Palitos
Chapitas
Bloques
logicos
Conos

Un tablero
en cartulina
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La docente indica a los nifios que representen acciones de quitar
objetos usando el material concreto que tienen a disposicion tales

como: Patio LéplZ
Cuaderno
Palitos
Chapitas
Bloques
Representacion - l6gicos
de material Colores
grafico
La docente indica que las actividades realizadas lo representen en
su cuaderno de trabajo.
- La docente reparte hojas de trabajo con la siguiente
consigna.
Ficha de
- Dibuja y pinta las flores en los depositos vacios solo las que | trabajo
Evaluacién quedaron vivas.
Colores
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FICHA DE TRABAJO N° 18

“JUGAMOS QUITANDO ELEMENTOS”

CONSIGNA: Dibuja lo que maés te ha gustado de la cancion

dibuja. tar forer que
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SESION DE APRENDIZAJE N 19

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

I1.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “DAME ESOS 5”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION  DE
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

AREAS,

COMPETENCIAS,

CAPACIDADY/O

INDICADO DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
- Forma el niimero 5
con palitos de Representa
fosforos numéricamente
- Escribe el numero 5, cantidades con
Matematica Numeros y Relaciones de acuerdo a la material concreto
cantidad de y de forma
elementos del grafica, hasta el 5.
conjunto.
MOMENTOS DE
LA SESION ESTRATEGIAS RECURSOS

Vivencia con el
cuerpo

Jugamos al “rey manda”, donde la docente dice: “el rey manda
que den CINCO palmas, den CINCO saltos, den CINCO vueltas”

Manipulacion de
material concreto

Se coloca en el piso varios objetos diferentes (tenedores, vasos,
colgadores), con los cuales los nifios tendran que armar conjuntos
de 5 objetos iguales. Posteriormente con palitos de fosforo forma

el nimero CINCO.

Aula
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Representacion de
material grafico

Los nifios y nifias reciben una hoja grafica donde esta dibujado un
conjunto. Con plastilina plasman CINCO objetos dentro del
conjunto. Luego escriben el niimero CINCO dentro del recuadro.
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FICHA DE TRABAJO N° 19

CONSIGNA: Pega cinco objetos dentro del conjunto y escribe el nimero 5 dentro del
recuadro.
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SESION DE APRENDIZAJE N* 20

I.-DATOS INFORMATIVOS:

1.1.- LE: N° 443 del Caserio Cushic, distrito Chancay Bafios

1.2.- NIVEL: Inicial.

1.3.- EDAD: Cinco afios

1.4.-N° DE ALUMNOS: 13 nifios

I1.-DE LA ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA

2.1.-DENOMINACION: “ARMAMOS EL 5”

2.2.-TIEMPO: 45 minutos.

IIL-SELECCION DE AREAS, COMPETENCIAS, CAPACIDADY/O
CONOCIMIENTOS, ACTITUDES E INDICADORES DE LOGRO.

INDICADORES DE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD LOGRO
) ) Forma el niumero 5, Representa

Actua.y piensa usando ligas. numéricamente

Matematica .mate.métlcamente. cn Forma el niumero 5 cantidades con

situaciones de cantidad. con plastilina. material concreto,
hasta el 5.
VLRI L D1 ESTRATEGIAS RECURSOS
LA SESION

Vivencia con el
cuerpo

Ponemos sobre el piso varios ula ulas .Luego al ritmo de la
pandereta los nifios (a) caminan por todo el patio. La
docente dice: “nos agrupamos de UNO, DOS, TRES,
CUATRO, CINCO”. Los nifios se agrupan segun la
cantidad indicada dentro del ula ula.

Manipulacion de
material concreto

En una tabla con numeros los nifios tiene que colocar ligas
uniendo los puntos que siguen para formar el nimero 5.

Representacion de
material grafico

Con plastilina formamos los nimeros que se indican en la hoja
grafica y los pegamos seglin corresponda.

Aula
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FICHA DE TRABAJO N° 20

ONSIGNA: Forma con plastilina los numeros del 1 al 5 y pega al costado, segiin
corresponda.
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