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Resumo. Este estudo surgiu do didlogo com estudantes no conteldo de produtos notaveis,
quando se apontou o App Photomath como recurso para resolver atividades matematicas
propostas pelos professores no ensino remoto emergencial. Diante disso, o presente relato de
experiéncia docente tem por objetivo investigar as possiveis contribuicdes do App Photomath
para analise do erro na resolugdo de problemas matematicos por estudantes do 92 ano do
Ensino Fundamental. Os dados aqui apresentados tém como sujeitos 21 estudantes do 92 ano de
uma escola publica estadual de um municipio da regido metropolitana de Curitiba e segue, como
metodologia, a abordagem qualitativa. Para tanto, o estudo se desenvolveu em quatro aulas de
Matematica, separadas em cinco momentos que envolviam desde o preenchimento de
guestionario inicial até a andlise dos erros cometidos na resolucao de problemas com registro
em um relatdrio final, tendo como ferramenta o App Photomath. As conclusGes iniciais
evidenciaram que no ensino remoto emergencial surgiu a necessidade de acessar recursos
digitais na busca de sanar dificuldades de aprendizagem de algum conteudo, reverberando no
retorno as aulas o uso desses. O App Photomath emerge como aliado a analise de erros na
resolucdo de problemas de modo a se tornar um meio para a aprendizagem matematica
mediada por uma tecnologia.

Palavras-chave: Aplicativo photomath. Andlise do erro. Produtos notdveis. Ensino de
matematica.
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Abstract. This study emerged from the dialogue with students on the content of notable
products, when the Photomath App was pointed out as a resource to solve mathematical
activities proposed by teachers in emergency remote teaching. In view of this, the present
teaching experience report aims to investigate the possible contributions of the Photomath App
to the analysis of errors in solving mathematical problems by students of the 9th grade of
Elementary School. The data presented here have as subjects 21 students of the 9th year of a
state public school in a municipality in the metropolitan region of Curitiba and follows, as a
methodology, the qualitative approach. Therefore, the study was developed in four
Mathematics classes, separated into five moments that involved from filling out the initial
guestionnaire to the analysis of the error committed in solving problems with registration in a
final report, using the Photomath App as a tool. The initial conclusions showed that in
emergency remote teaching, the need for access to digital resources arose in the search to
remedy learning difficulties of some content, reverberating in the return to school the use of
these. The Photomath App emerges as an ally to the analysis of errors in problem solving in
order to become a means for mathematical learning mediated by a technology.

Keywords: Photomath app. Error analysis. Notable products. Mathematics teaching.

1. Introducao

O periodo que se valeu do Ensino Remoto Emergencial (ERE) em decorréncia das medidas de
contencdo do virus Sars-Cov-2! pressionou por mudancgas nas praticas de ensino que estavam
estabelecidas na Matemadtica, sendo uma delas a necessidade do uso das Tecnologias Digitais
(TD) e de recursos digitais e aplicativos que podem ser acessados por intermédio delas.

Para Valéncia (2020, p. 2) nesse periodo o uso das TD foi amplamente incentivado “[...] como
uma forma de potencializar o trabalho colaborativo, facilitar o consenso e o dissenso sobre
ideias matemadticas e favorecer a argumentacdo e a comunicacdo dessas ideias”, aumentando
como coloca Schlemmer; Moreira (2020), as potencialidades das diferentes TD utilizadas em
rede possibilitando a inovacgao e virtualidade, na atualizagdo e transformacgdo dos processos do
ensinar e do aprender. Também, o professor ressignificou a sua fung¢ao tornando-se o “[...]
arquiteto do processo educacional, desde a geracdo de conteldo, da concep¢dao de uma
experiéncia de aprendizagem ou do acompanhamento do estudante por meio tecnolégico e
totalmente a distancia” (SILVA; BEHAR, 2022, p. 20).

1 SARS-CoV-2, causador da doenca COVID-19, foi detectado em dezembro de 2019 em Wuhan, na China. Em janeiro a
OMS declarou a epidemia como uma emergéncia. Para conter a doenca, foram anunciadas vdrias medidas de
contencdo do virus, como, por exemplo, o isolamento social e o fechamento das escolas.
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Essas consideracdes estdo aliadas ao ensino por competéncias previsto na Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2018) para os anos finais do Ensino Fundamental que prevé “Utilizar
processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas do conhecimento, validando estratégias
e resultados” (BRASIL, 2018, p. 265).

Nesse sentido, as boas praticas implementadas no momento pandémico precisavam
permanecer no retorno as aulas presenciais pds-pandemia, na intencdo de melhorar o
desenvolvimento dos processos centrais do pensamento matematico dos estudantes,
avancando, como coloca Silva e Behar (2022), em relacdo as estratégias pedagdgicas e a
utilizacdo das TD.

Assim, neste trabalho buscamos investigar as possiveis contribuicées do App Photomath para a
analise do erro na resolucdo exercicios e problemas com produtos notaveis no retorno as aulas
presenciais pos periodo pandémico com 21 estudantes regularmente matriculados no 92 ano de
uma escola publica estadual, em um municipio da regido metropolitana de Curitiba.

O conteudo de produtos notaveis é apresentado na BNCC (BRASIL, 2018) dentro da unidade
tematica Algebra, no qual visa a construcio do pensamento algébrico, t30 importante no
desenvolvimento das capacidades matemadticas que envolvem a resolucdo de exercicios e
problemas ao raciocinar e representar sobre elas de modo abstrato.

O estudo tem abordagem qualitativa e se deu em quatro aulas divididas em cinco momentos
que vao desde a aplicagdo do questiondrio inicial até a andlise dos erros cometidos pelos
estudantes, tendo como recurso tecnolégico digital o aplicativo Photomath.

Este, relato portanto, apresenta uma discussao sobre as TD, a importancia da analise do erro
como parte do processo de ensino e aprendizagem e as funcionalidades do App Photomath
como recurso para analise do erro nos produtos notaveis no ensino da matematica. Apos,
apresenta-se as principais conclusdes do estudo considerando as possiveis contribuicdes do uso
do aplicativo no sentido proposto.

As Tecnologias Digitais e o App Photomath na Analise do Erro

0O avanco das tecnologias tem impactado todas as esferas da sociedade e a escola que faz parte
desse contexto também tem sentido essa influéncia. Nos ambientes escolares ha tecnologias,
sejam elas digitais ou ndao. Como digitais temos os computadores, lousas digitais, tablets,
celulares e outras, que podem impactar diretamente como o professor ensina e como o
estudante aprende sabendo que “[...] nos dias de hoje, a nocdo de ensino e aprendizagem
baseada na utilizacdo de telefones celulares assume diferentes tendéncias nas perspectivas
nacionais e internacionais” (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2014, p. 82)
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Ademais, como coloca Ribas, Viali e Laham (2016), a velocidade com que essas tecnologias
digitais estdo sendo construidas oportunizam uma atualizacdo tanto para os professores quanto
para os estudantes, com possibilidades para a sala de aula. Usa-las é importante para “[...]
promover situacbes didaticas em que os estudantes possam fazer uso de tecnologias para
demonstrar seus conhecimentos e trabalhar coletivamente na construcdo de conhecimentos
significativos” (RIBAS; VIALI; LAHAN, 2016, p. 4). Para tanto, faz-se necessdrio promover
momentos de formacdo para o uso das TD para que se possa “[...] definir ou conhecer as
abordagens pedagdgicas possiveis para fazer uso desses recursos” (RIBAS; VIALI; LAHAM, 2016,

p. 4).

Sobre o aspecto da formacao dos professores, Rocha, Prado e Valente (2020, p. 21) colocam que
“[...] o fazer e o compreender tornam-se fundamentais para que o processo de apropriacao da

tecnologia possa ir além do dominio operacional”. Também, segundo Nogueira (2021) o uso
pedagdgico das TD deve ir além da teoria, devem-se propor atividades que levem os discentes a

produzirem conhecimento por meio delas.

Em relacdo ao contexto do ERE, em decorréncia do isolamento social no momento pandémico
da Covid 19 os professores utilizaram as TD para gravacdo de aulas, postagens de videos,
conteudos e atividades, dentre outras. Os estudantes, por sua vez, utilizaram-nas para acessar as
aulas, pesquisar videos e aplicativos que pudessem tirar duvidas sobre algum conteudo.

Dentre os aplicativos acessados, surge o aplicativo Photomath que pode ser usado pelos
estudantes como uma ferramenta para resolver uma expressdo ou problema, tirar dividas, para
dicas sobre o proximo passo a ser realizado ou até para verificar se houve erros ou equivocos na
resolugdo de um problema.

O Photomath é de livre acesso e pode ser baixado na Play Store ou App Store. Ao direcionar a
camera do smartphone para a expressao impressa ou manuscrita, o aplicativo faz a leitura e logo
em seguida apresenta a resolugdo passo a passo. Caso o escaner ndo consiga fazer a leitura das
informacgdes, ha disponivel um teclado matematico para digitar as equagdes que se deseja
resolver. Com feedback instantaneo, na sua interface pode-se resolver problemas que envolvem
numeros fracionarios e decimais, potenciacdo, equagdes, produtos notaveis, dreas, além de
outros conteldos que sdo explorados na Educagao Basica.

Apesar desse App ser visto como um facilitador na resolugdo de algum conteldo é necessario
gue se faca uma reflexao critica sobre o uso, para que, além de familiarizar-se com esse recurso,
possibilitem-se aprendizagens (GONCALVES; KANAANE, 2021) e ndo meramente a cépia de
respostas sem a devida analise sobre o que foi realizado, os acertos e eventuais erros.

Nesse sentido, Aviz, Vasconcelos e Lozada (2021, p. 724) colocam que é preciso utilizar os
recursos que podem ser acessados via TD com intencionalidade educativa e devem “[..] ser
inseridos nas atividades propostas por meio de um planejamento das aulas em que se vise o
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desenvolvimento de habilidades e competéncias matemadticas”. Ademais, ao escolher o
aplicativo deve-se considerar suas caracteristicas interativas e que “[...] podem fornecer retorno,
o feedback, de forma instantdnea. Isso permite que os estudantes localizem rapidamente
problemas de compreensao e revisem explicacdes de conceitos importantes” (UNESCO, 2014, p.
15).

Assim, nas aulas deve haver momentos de discussdo sobre o que foi explicado e resolvido, em
uma perspectiva de aula expositiva dialogada (ANASTASIOU; ALVES, 2004). Se o feedback da
resolucdo de um problema for dado rapidamente sem didlogo e questionamentos “[...] ndo
contribui tanto como poderia para a aprendizagem do estudante. [...] se o professor ndo oferece
tempo adequado para que os estudantes trabalhem na resposta, o aprendizado fica
comprometido” (VAZ; NASSER, 2021, p. 6).

Também, na correcdo nem sempre é investigado o motivo do erro. Refletir sobre o que acertou,
0 que errou e porgue errou é ampliar as possibilidades de acertos futuros. Por meio da analise
de erro é possivel, de acordo com Spinillo et al. (2014, p. 7), “[...] compreender que estes podem
decorrer de formas de raciocinar distintas, umas mais e outras menos elementares”. E
importante, portanto, criar oportunidades para que os erros que surgirem, principalmente os
relacionados a conhecimentos prévios para ndo se tornem obstaculos na aprendizagem de
novos conceitos matematicos, pois “Os erros, assim como os acertos, sdo formas de raciocinar
gue revelam os limites e as possibilidades do pensamento frente a um dado objeto de
conhecimento, no caso, os conceitos matematicos” (SPINILLO et al., 2014, p. 4).

Para essa mesma autora, o pensar sobre o erro surge, portanto, como uma oportunidade ndo sé
de aprender o conteudo sobre o qual o erro incide, mas de se desenvolver cognitivamente de
maneira mais ampla. E possivel presumir que “[..] se ndo houvesse erros n3o haveria
aprendizagem, sendo que tudo ja teria sido, de antemao, aprendido e conhecido” (SPINILLO et
al.,, 2014, p. 12). Portanto, o erro além de inevitdvel, passa a ser observavel, ou seja,
didaticamente explorado por estudantes e professores. Tal postura requer que o mesmo seja
interpretado “ressignificado e utilizado como um trampolim para a aprendizagem” (VAZ;
NASSER, 2021, p. 15).

Este estudo, portanto, parte da perspectiva de que o erro é parte do processo de ensino e
aprendizagem. Todavia, para isso, o planejamento do professor, uma aula expositiva dialogada, a
insercdo da TD e a escolha adequada do aplicativo que forne¢a um feedback instantaneo,
culminando na analise do erro por parte do estudante é essencial.

Vale salientar que a escolha do uso do aplicativo em questdo surgiu de um estudante quando do
retorno as aulas presenciais. Em dado momento da aula, na explicacao do conteldo de produtos
notaveis, um deles disse que utilizava o Photomath no periodo de ERE quando tinha duavidas
para realizar as atividades que lhes eram solicitadas. Os demais estudantes se mostraram
atentos e interessados pelas colocagdes do colega.
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A professora ao perceber o interesse de todos e a possibilidade de agregar as TD no espaco de
sala de aula, utilizou o App como forma de refletir sobre os erros cometidos pelos estudantes na
resolucdo de exercicios e problemas que envolviam os produtos notaveis, na intencionalidade do
uso de um recurso tecnoldgico, ndo somente como instrumental, mas como meio para alcancar
a aprendizagem.

Outro fato diz respeito a linguagem algébrica utilizada no ensino dos produtos notdveis que, por
vezes, é vista como um conteudo abstrato e de dificil assimilacdo. Cogita-se que a maior
dificuldade estd na falta de relacdo com o contexto do estudante e a forma pela qual é
apresentada. Para Pereira (2017, p. 2) isto pode provocar queda no aprendizado “[...] iniciando
um processo de desgosto pela Matematica, comprometendo a aprendizagem dai em diante”.

Diante dessas consideracles, ressalta-se a importancia do desenvolvimento do pensamento
algébrico conforme orientacdes da BNCC (BRASIL, 2018) assim como a utilizacdo de TD e os
recursos e aplicativos que podem ser acessados por intermédios delas, e analise dos erros na
resolucdo de exercicios e problemas que podem possibilitar uma aprendizagem com mais
sentido.

Metodologia

A abordagem desta pesquisa é qualitativa (ARAUJO; BORBA, 2020) a qual apresenta como
objetivo geral investigar as possiveis contribuicbes do App Photomath para analise do erro na
resolucdo de problemas matematicos por 21 estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental de
uma escola publica em um municipio da regido metropolitana de Curitiba, Parana. A reflexao
acerca dessa investigacao é oportuna, considerando a relevancia que os recursos tecnoldgicos
tiveram no periodo da Covid-19, trazendo implicagdes aos ambientes educacionais inclusive no
pds-pandemia (VALENCIA, 2020).

Durante umas das aulas de Matematica, no estudo sobre produtos notdveis, foi proposto a
turma o uso da calculadora online pelo smartphone. Um dos estudantes se posicionou dizendo
gue, no periodo do ensino remoto, ele utilizou o App Photomath para resolver os exercicios que
seus professores de Matemadtica propunham.

Percebendo o interesse de todos os estudantes e considerando como propde Santos e Santos
(2015), que ao invés de combater o uso de smartphones e suas facilidades em sala de aula é
preciso utiliza-los de maneira adequada a fim de que auxilie no processo de ensino e
aprendizagem, planejou-se o uso do aplicativo “[...] conjugando com outras atividades para que
ndao se resuma em uma atividade pontual e isolada, sem conexdao com os objetivos de
conhecimento” (AVIZ; VASCONCELOS; LOZADA, 2021, p. 735).

Assim, o estudo se deu em quatro aulas divididas em cinco momentos. No primeiro momento da
aula, efetuou-se o (I) levantamento de dados com a aplicacdo de um questionario inicial de
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carater andnimo e que envolveu trés etapas: (a) identificacdo dos estudantes e o interesse em
Matematica; (b) como se deu a realizacdo das atividades no periodo de ERE; c) e o uso de
aplicativos voltados para o ensino de Matematica.

Na sequéncia, houve a (ll) resolucdo de exercicios com produtos notaveis e os numeros
fraciondrios e decimais, prevendo as dificuldades apresentadas nas opera¢cdes com numeros
racionais. No terceiro momento (lll), a correcdo dos exercicios utilizando o App Photomath. Isso
possibilitou ao estudante encontrar os erros cometidos e descrever sobre a experiéncia de uso.
A resolucdo de problemas (IV) com produtos notdveis foi a etapa seguinte. Selecionaram-se
cinco problemas que, ao interpretar o enunciado deveria ser escrito o produto notavel
proveniente do problema e, depois, utilizar o App para conferir a resposta. Por fim,
confeccionou-se o relatdrio final (V) sobre a experiéncia com o uso do APP.

Assim, este relato, tratara da andlise do erro com o uso do aplicativo Photomath no momento
dos exercicios (Il e lll) e na resolucdo de problemas com produtos notdveis (IV) além de
apresentar recortes do relatdrio final feito pelos estudantes (V), situando, inicialmente, quem
sdo os sujeitos da pesquisa e interesse pelas TD.

Resultados e Discussao

Os sujeitos da pesquisa sdo 21 estudantes de faixa etaria de 14 a 16 anos, sendo que 71,5% deles
possuia 14 anos, 23,8% tinham 15 anos, e o grupo com 16 anos correspondia a 4,7%. A questao
sobre o nivel de interesse dos educandos em Matemadtica forneceu os fatores motivadores e
desmotivadores. Esses todpicos, foram primordiais para delinear o estudo, visto que os
desmotivadores conduziram os pesquisadores a refletir sobre como promover estratégias que
levem a aprendizagem matematica. No Grafico 1 elenca-se os fatores desmotivadores indicados
pelos estudantes.

Grafico 1 — Elementos desmotivadores para estudar matematica.

Fatores desmotivadores

m Dificuldade com as
operacdes basicas
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Fonte: Autores (2022)
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A maior incidéncia, 76% das respostas, relaciona-se com os cdlculos com incégnitas, seguido por
ndo entender o contelddo estudado com 14%, dificuldade em operacdes de matematica bdsica
com 5% e o medo de ser julgado pelos colegas quando ndo entende o contelido com 5%. Esses
dados nos revelam que uma estratégia valida seria a analise de erros, a qual pode trazer mais
autonomia e confianca aos estudantes, prospectando entender conteddos que envolvem
calculos com incognitas, como é o caso dos produtos notdveis. Emergiu, assim, considerar a
insercdo da TD no processo como um meio para reverter os fatores desmotivadores.

Em relacdo aos conteddos que envolve incégnitas, como é o caso dos produtos notaveis,
segundo a BNCC (2018) os estudantes precisam compreender o significado das varidveis e
estabelecer uma relacdo entre elas e a incégnita, como também precisam ser capazes de
transformar um problema em férmulas. Cogitamos que isso pode caracterizar uma dificuldade
guando esse conteudo é ensinado.

Quando questionados sobre as estratégias utilizadas por eles para resolver um problema
matematico no ERE, 56% dos estudantes elencaram a busca na internet por meio das TD. A
retirada de material impresso correspondeu a 14%, aliada ao auxilio dos responsaveis, busca por
ferramentas online e as aulas sincronas via Meet, 10% cada uma.

Na questdo que abordava sobre o uso de aplicativos, 90,6% do grupo indicaram que ndo
conheciam nenhum e, somente 9,4% indicaram que conheciam o Photomath e o Mathway?.
Nesse momento, um dos estudantes se posicionou dizendo: sempre ouvia falar que existiam
aplicativos que mostravam a ‘conta’ resolvida, mas ndo acreditava que era verdade. Essa fala
indicou o interesse por aplicativos acessados por uma TD, de uma geragao conectada e em rede.
Emergindo, assim, a importancia de usar a tecnologia além do operacional (ROCHA; PRADO;
VALENTE, 2020), evitando o que ocorre muitas vezes acessa-la como uma simples ferramenta
para encontrar uma resposta de um problema.

Assim, optou-se pelo aplicativo Photomath enquanto recurso devido ao seu feedback
instantaneo possibilitar que se analise os erros cometidos, reflita sobre as dificuldades e
limitacdes e, consequentemente, motive o aprender. Isso porque, se os estudantes acreditam
que “[...] o erro é motivo de troca e ndo o encaram como parte natural do processo de
aprendizagem, podem deixar de participar espontaneamente na aula para evitar sentimentos de
incapacidade ou vergonha, sobretudo se ndo sentirem confianca nas suas capacidades
matemadticas” (JACINTO, 2021, p. 1).

Nas etapas (Il) e (lll), os estudantes resolveram os exercicios com produtos notdveis
apresentados pelos pesquisadores, mediante a orientacdo de que respondessem no caderno
sem o uso do App. Apds esse momento, solicitou-se que direcionasse a camera do smartphone
para o produto notavel, evidenciando, assim, a resposta no App com o passo a passo. Os

2 Mathway é um aplicativo online e gratuito, voltado a resolucdo de problemas da matematica basica, algebra, calculo
integral e diferencial e muitas outras areas da Matematica. www.mathway.com/pt
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estudantes compararam a resolucdo de seus cadernos com o apresentado pelo aplicativo,
analisando e corrigindo eventuais erros cometidos. Na Figura 1, pode ser visto o recorte de um
caderno e analise feita pelo estudante.

Figura 1 — O recorte do caderno do estudante e sua andlise.
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Fonte: Autores (2022)

Os erros cometidos pelo estudante na resolucdo do exercicio vém ao encontro do formalismo
caracteristico da linguagem matematica onde as letras se misturam aos numeros (PEREIRA,
2017, p. 2) e as dificuldades inerentes ao ensino deste conteldo exigindo mais raciocinio dos
estudantes.

Assim, o estudante ao comparar a resolucdo de seu caderno com o passo a passo apresentado
pelo aplicativo, percebeu que ndo havia simplificado o polindbmio e, por essa razdo, as respostas
estavam divergentes, anotando no seu caderno o procedimento correto. Notou-se aqui que ao
interpretar e analisar o erro cometido, o estudante ressignificou o que fez evidenciando novas
aprendizagens como propde Vaz e Nasser (2021). Além disso, o feedback do Photomath permitiu
identificar os erros que envolviam os conhecimentos prévios (SPINILLO et al., 2014), dos quais se
destacam as operagdes com numeros inteiros, os sinais de associagcdo e também a simplificagdo
de numeros fraciondrios para sua forma irredutivel.

Com essa experiéncia outras analises surgiram, emergindo relatos como:

- Achei muito bom, pois pude tirar minhas duvidas e encontrar meus erros. E com certeza foi
maravilhoso descobrir que agora consigo tirar minhas duvidas com o aplicativo que é bem mais
fdcil, ndo que a professora nGo seja mais necessdria. O aplicativo é uma ajuda. - escreveu um dos
estudantes

- As vezes as resolugbes néo apareciam do jeito que estou acostumado, mas foi bem interessante
a experiéncia, me ajudou a encontrar meus erros e corrigi-los. - escreveu outro.

A fala dos estudantes e a Figura 1 do recorte do caderno evidenciaram que a resolugdo de um
exercicio seguido pela analise sobre o que acertaram e o que erraram proporcionou pensar
sobre o que fizeram e como fizeram, dando sentido ao que foi aprendido (SPINILLO et al., 2014).
Além disso, para Cury (2013), os erros cometidos pelos estudantes podem ser transformados em
oportunidades de reconstruir o conhecimento. Fatores estes importantes para transformar o
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erro em “[...] algo didaticamente produtivo” (SPINILLO et al., 2014, p. 3) essencial para o ensino
da matematica.

Na sequéncia, foi proposta na etapa IV a resolucdo de problemas a fim de que se percebesse a
importancia da interpretacdo e escrita da sentenca matematica correta. Coutinho, Feitosa e
Pinheiro (2020) orientam que para que o aplicativo alcance seus objetivos deve-se primar pela
interpretacdo e escrita matematica, ja que sentencas incorretas inseridas no aplicativo resulta
em respostas incorretas.

Nessa perspectiva, o Photomath apresentou-se como um elemento auxiliar na aprendizagem
possibilitando a autonomia, sem substituir o raciocinio légico durante a resolugao de problemas
(LEAL DA CONCEICAO et al, 2015) e pode ser considerado um meio para “[...] intensificar o
aprendizado, pois através dela o estudante é capaz de compreender os procedimentos utilizados
para a resolucdo da questao” (AVIZ; VASCONCELOS; LOZADA, 2021, p. 733).

Assim, na Figura 2 apresenta-se o recorte do caderno de um estudante evidenciando a resolugdo
de um problema com produtos notaveis e a analise de seu erro considerando os processos de
pensamento e raciocinio empregados na resolucdo.

Figura 2 - Recorte do caderno de um estudante

5) A area de um terreno é 399 m? e as suas medidas estao indicadas na representacao abaixo.
Determine essas medidas.

x-1 OJMTUMAJL
x+1 L\Ko,\ £ <

Fonte: Autores (2022)

De acordo com o recorte do caderno (Figura 2), o uso do Photomath permitiu ao estudante
identificar o erro e analisar que ndao deveria ter subtraido (1) e sim somado. Reforga-se assim,
gue a tecnologia pode ser um elemento que permita o reforco dos processos centrais do
pensamento matematico, tais como: resolver e propor problemas, discutir e comunicar ideias,
representar e modelar matematicamente (VALENCIA, 2020).

No relatério final, que corresponde a etapa V, os estudantes deram suas opinides quanto a
interface do aplicativo, as facilidades do uso e a experiéncia em poder analisar o erro,
comparando a sua resolucdo com a do aplicativo. Ressalta-se a escrita de dois dos estudantes:
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-A experiéncia de usar o aplicativo foi muito boa, ele é bem organizado e fdcil de usar. Me
auxiliou nas questbes que tinha errado, mostrando passo a passo cada parte da conta. Além
disso, acho que esse tipo de experiéncia é extremamente importante, jGd que cada vez mais
estamos usando a tecnologia no nosso dia a dia para facilitar a vida.

- Eu achei interessante porque é uma coisa que ndo fazemos sempre, [...] tem um ponto positivo
que é mais rapidez para corrigir as atividades e assim a professora poder passar mais atividades.
Minha opiniGo é que o app é bom sim, mas somente se ele for usado como ferramenta de
correcdo”.

Evidencia-se nas falas a interface auto explicativa do App (DIAS, COELHO, MYNATT, 2020), o que
acaba “[...] possibilitando que o tempo em sala de aula seja usado para aplicacdo de outros
conceitos, discussdes e novas ideias” (LEAL DA CONCEICAO et al, 2015, p. 356). Além disso,
também vai ao encontro de Kalinke (2021, p. 12) sobre o fato que o uso “[...] deve estar
acompanhado ou embasado em um suporte tedrico consistente e que o justifique para além de
modismos ou tendéncias que acabam por ndo agregar diferenciais efetivamente importantes
aos processos educacionais”.

Portanto, a analise de erros na resolucao de problemas com produtos notdveis, a partir do
Photomath possibilitou, a partir dos erros detectados, como coloca Cury (2013, p. 9) levar “[...]
os estudantes a questionar suas respostas, para construir o proprio conhecimento”, mobilizando
e reforcando os processos pertinentes ao pensamento matematico, mediado por um enfoque
tecnoldgico e possibilitando aprendizagens, como salientado por Gongalves e Kanaane (2021).

Importa salientar que a escolha do aplicativo a ser utilizado, requer do professor um olhar sobre
como explorar o potencial e refletir sobre o seu uso como um meio, trazendo, ndo sé as
respostas e agilidade na corregdao dos exercicios, mas o passo a passo e comentdrios de cada
etapa, sempre com o rigor na interpretacdo de um problema matematico.

Ultimas palavras

Este estudo tomou como ponto de partida uma situagcdao elencada pelos préprios estudantes,
quando, no retorno as aulas presenciais apontaram estratégias voltadas as TD por meio de
recursos digitais para resolver as atividades no periodo do ERE. Com um olhar atento ao que
ocorre em sala de aula pode-se identificar dificuldades e anseios dos estudantes, transformando
os questionamentos em uma problematica a ser investigada. Enfatiza-se, portanto, o quao
necessario é o didlogo entre os pares e a sensibilidade do docente frente as necessidades dos
discentes.

Reiteramos que o uso do Photomath surgiu a partir da indicacdo dos estudantes que viram a
necessidade de usa-lo quando em dificuldades com algum conteldo. Sentido o interesse pelo
viés tecnoldgico motivou-se utilizar este recurso na investigacdo e andlise de erros na resolucao
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de exercicios e problemas matemadticos. Este fato estd alinhado a uma intencionalidade
educacional, inserida no planejamento de modo que visasse desenvolver habilidades e
competéncias do aprendiz.

Salienta-se que este estudo entende o aplicativo Photomath como um recurso digital
tecnoldgico que se vale do uso de TD, que utilizado pedagogicamente no ensino da matematica,
contribuiu com todo o processo seja ele voltado para a atuacdo docente ou aquele que esteja
ligado a aprendizagem do estudante. Nessa perspectiva, o recurso como meio que possibilita a
reflexdo sobre o processo de aprendizagem, que se pense, repense sobre o seu erro e volte a
interagir com o recurso de forma a modificar o seu conhecimento.

Conscientes das limitacOes e desafios do uso de TD nas escolas publicas tanto em relacdo a
estrutura, acesso a internet, quanto a formacdo docente, torna-se necessario implementar a¢des
gue viabilize o uso adequado das mesmas para promover melhorias no ensino. Por esta razdo, a
escolha adequada do recurso ou aplicativo que ultrapasse os obstaculos de cada ambiente
escolar é essencial, além de promover o uso critico e reflexivo das tecnologias transcendendo as
dificuldades que emergem do ensino da matematica.

Portanto, toda a pretensao do uso deste App parte do principio do professor como mediador e o
estudante como agente de sua propria aprendizagem. Consideramos que este relato traz
contribuicGes para o ensino da matematica, pois possibilitou ao estudante a reflexdo e analise
dos erros na resolucdo de problemas, a partir de feedback instantdneo por meio de um
aplicativo de facil acesso e de interface auto explicativa do seu préprio interesse.
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