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Editorial
Un paso a la vez

Cada edición es un gran reto, si bien el primer número fue todo un logro, el segundo número no 
se queda atrás en ningún sentido, sobre todo por el compromiso que hemos adoptado respecto a la 
calidad de los artículos y el procedimiento riguroso de dictamen doble ciego.

Abrimos esta edición con el artículo Juegos de rol para el trabajo en equipo: pilotaje de una 
metodología de desarrollo de habilidades socioemocionales, el cual, como su título indica, nos 
ofrece un acercamiento a una metodología específica para desarrollar habilidades relacionadas con 
el sector de las tecnologías de la información y las comunicaciones, resaltando la importancia de la 
aplicación de los juegos de rol en el ámbito laboral a diferentes niveles.

El segundo artículo La raza y la ancestría desde su ethos: análisis de categorías de personajes 
jugables en juegos de rol fantásticos para determinar su función y percepción desde el diseño de 
juegos, se relaciona de forma directa con la creación y la eficacia conceptual de la raza y la ances-
tría en los juegos de rol de género fantástico, relaciona categorías de análisis pertinentes desde los 
juegos de mesa y videojuegos para identificar necesidades por cubrir desde la conceptualización 
de raza.

El tercer artículo Novela negra y rol: adaptación del género hacia nuevas narrativas analiza 
la relación de la novela noir con el juego de rol, desde la perspectiva de la incertidumbre hasta la 
forma en que se imitan fórmulas narrativas propias de otros medios como forma de adaptación para 
el juego.

El último artículo El dado de las mil caras. Retos en el modelado de RPGs educativos busca 
contrastar las características conceptuales de un juego de rol con elementos deseables en términos 
de aprendizaje, estableciéndose como referencia para el diseño de juegos en el futuro, sustentado 
en las teorías de la complejidad de Edgar Morin y de sistemas de Ludwig von Bertalanfly.

Este número tiene además la particularidad de ser el primero en contar con la reseña de un 
libro, considerado en la actualidad como básico para el análisis e investigación sobre juegos de 
rol, nos referimos a Shared Fantasy: Role-Playing Games as Social Worlds, revisión realizado por 
Cristo León, uno de nuestros principales editores y que ayuda a abrir el panorama respecto a la 
forma de observar, analizar y revisar textos académicos de manera formal.

Es importante mencionar que nos encontramos en una encrucijada, el crecimiento de una re-
vista académica depende de la cantidad de artículos que recibe de forma regular y la posibilidad de 
mantener una cartera de académicos para dictaminarlos de forma constante, reconocemos además 
que a pesar del crecimiento del número de investigadores que realizan investigación sobre juegos 
de rol, seguimos siendo un número limitado.
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Por todo lo anterior, reiteramos la invitación y convocatoria permanente para enviar artícu-
los, avances de investigación y revisión de libros académicos sobre el tema, además de extender 
esta invitación a formar parte de nuestra cartera de académicos para dictaminar y poder mantener 
la calidad mediante el sistema de dictamen doble ciego.

Por último, pero de gran importancia, el equipo editorial desea agradecer grandemente a 
todas las personas que han contribuido para la realización de este número, ya sea con aportación 
económica o de mano de obra.

Mauricio Rangel Jiménez
Editor en jefe

maraji@azc.uam.mx
https://orcid.org/0000-0003-1721-5326
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