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APRESENTACAO DA PESQUISA ™




12 Parte

Estado da Arte

A 4

Introducado

GR—

Aspectos norteadores da

investiga¢ao
1

As TIC como instrumento de
transformacado

Levy; Castells; Kensky; Gouveia.

Os Jogos

Kishimoto; Huizinga; Juul;
Boller; Hunter.

Jogar e Aprender

Pedrosa; Fialho; Prensky;
Mattar; Perrotta; Zabala; Veen e
Vrakking.




22 Parte

N Desenvolvimento do Jogo

\ 4

O processo de
desenvolvimento de jogos

._.4_.

Novak; Chandler; Bloom.

digitais
1

Construindo jogos: percurso
metodoldgico

—B—

Fachin; Crewell e Clark; Gil;
Vergara; Novak; Chandler.

"Jornalistando”: proposta e

aplicacdo de um modelo de

jogo digital para o ensino do
jornalismo

B

Bloom; Lisboa.

Discussdo dos resultados

Gl—

Conclusao

Kirkpatrick; Savi; Keller; Cybis;
Boller; Novak; Chandler;
Prensky; Alves




Norteadores

Problema

Objetivo Geral

Os jovens que chegam ao ensino superior
pertencem a gerac¢do digital, e tém dificuldades de
se adaptar aos métodos tradicionais de ensino. Os
jogos fazem parte do dia a dia desse publico. O
Jjogo educacional digital é um método eficaz de
ensino?

Desenvolvimento de um jogo digital para o ensino
de objetos de conhecimento que compdem o ciclo
basico dos cursos de Jornalismo.




Norteadores

Objetivos
Especificos

> Entender, com base no cruzamento dos

estudos sobre a aprendizagem baseada em
jogos digitais e as teorias educacionais, o
potencial educativo dos jogos educacionais
digitais;

Analisar a percepc¢do dos alunos ao uso do jogo
educacional digital;

Compreender como 0 jogo educacional digital
contribui para aprendizagem;

Validar o jogo educacional digital desenvolvido
como método eficaz de ensino.
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Caracterizacao Metodologica da Investigacao O
3 QUANTO AQOS
QUANTO A NATUREZA OUAIXTB%QDZ%ET,'A O OI;J?JNET;I]VAU%S PROCEDIMENTOS
TECNICOS ADOTADOS
: e Pesquisa Quali- e Exploratoris, e Pesquisa
° Pe;gu:jsa quantitativa descritiva e bibliografica e
oplicada. (método misto). explicativa. empirica.




Percurso Metodologico - 8 fases: 0

REVISAQ DA

01
LITERATURA
ESTUDO DE METODOS DE
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
DIGITAIS

PROPOSICAO INCIAL
DO MODELOQ DE JOGO

03
04
L]

DESENVOLVIMENTO
DO PROTOTIPO




Percurso Metodologico - 8 fases: 0

PRE-TESTE DO

05 ,
PROTOTIPO
DESENVOLVIMENTO MODELO FINAL
DO JOGO

APLICACAO DO
MODELO DE JOGO

L]

COLETA E ANALISE
DE RESULTADOS




Percurso Metodologico - desenvolvimento do jogo .

[
|

TRES FASES: adaptacao do processo proposto por Chandler (2012). O

©:&

FASE 1 - Pré-producao

4
1
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1.1 1.2 1.3 1.4
i el ek s
EXPLURAG\U DE JOGOS DEFINI[;AU DAS BASES DEFINIEAU DO TIPO DEFINIEAU D0S
PARA APRENDIZAGEM DE JOGO ELEMENTOS DO JOGO



1.1 Exploracao de jogos .

Buscou-se responder a pergunta: 0 gue e um jogo?

O que torna um jogo divertido,
atrativo?

Parametros sobre elementos,
regras e dinamicas de joqgos.




1.1 Exploracao de jogos .

Buscou-se responder a pergunta: 0 gue é um jogo? =

TESTE SEU
EEEB

Quem interpreta
Arizonaem
Grey's Anatomy?

_—
@

PERGUNTADOQS -
Conhecimentos gerais

JOGO DO MONDO -
Conhecimentos gerais

MATH LEARNER -
Matematica



1.2 Definicao das bases para aprendizagem

Utilizou-se a Taxonomia de Bloom

DIMENSAO DO CONHECIMENTO DIMENSAO DO PROCESSO COGNITIVO

e CONCEITUAL e NIVEL 1- Lembrar

e NIVEL 3 - Aplicar

e PROCEDIMENTAL e NIVEL 5 - Avaliar

HABILIDADES RELACIONADAS AQS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

® Produzir a informacgdo certa a partir da
e LEMBRAR memoria
e APLICACAO e Usar o conhecimento
~ ® Fazer julgamentos com base em critérios e
[ e AVALIACAO padroes




1.3 Definicao do tipo de jogo

Optou-se por um Quiz - jogo de perguntas e respostas, abordando
0 processo de producao da noticia.

e Instiga a participa¢do ativa dos alunos no processo de ensino e
aprendizagem;

e Modelo mais simples de ser desenvolvido;

e Mais adequado para trabalhar os conteudos jornalisticos, visto que o
processo de produ¢do noticiosa tem como base uma rigorosa dinamica de
perguntas e respostas.




1.4 Definicao dos elementos do jogo

5ao caracteristicas que realcam a experiencia de jogar e ajudam a fazer
com que os jogadores se sintam imersos na vivéncia proposta.

Estabeleceu-se as regras, normas e
e MECANICA procedimentos - a forma como o jogo
deveria ser jogado;

Definiu-se a aparéncia do jogo (design
grafico, cores, sons);

e ESTETICA

Estabeleceu-se a linguagem utilizada

e NARRATIVA . .
na historia do jogo.




Percurso Metodologico - desenvolvimento do jogo

DESENVOLVIMENTO DO
PROTOTIPO

©:@®

FASE 2 - Prototipagem

DEFINICAO DO NOME
DO JOGO




Percurso Metodologico - desenvolvimento do jogo

PLAY-TESTE DO
PROTOTIPO

E®

FASE 3 - Testes

FASE 4 -
Desenvolvimento versao
final do jogo

CORRECOES/ADEQUACOES







Versao 1

Fase I: Regras

'~ A

Nesio primeire foie do jogo
Jornafistando o seu desofio &
identificar 1000s 05 elementos
do LEAD presentes na noticia.
A codo elermanto sdentificodo
corretomente vocd sard
borelicodo. Gonha o joge
Quem, 00 finod, somor o makor
mero de pontos.
Vool terh wm tempo lmite
pora finalisar codo questdo.

Noticia

»
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BerGhte 8o EPOn (v & Db sl le

CRE R

o P

Im "0 bleo que contamine o
Iitorol do Nordeste™. Qual o
elemento do lead
identificodo?

Em “atingiu wmo dos dreos de
maior biodiversidode do
Atintico Sul, o Regido de
Abrolhos, no Bahia®. Quois o5
elementos do lead identificodos?

CALE AW E

- e e e

Im "A Marinha do Bvesd informou Im "Aindo segundo o Marinha, “Arm teado 0 bearad de Butvia lermoe
f 4 (S019m 00y T v reay e et Gwe
Q-:'pdmo“d-s:co 'o:o:: - addh entes maritimas recesem infladncies tento do forga dot
No R oy trouxerom o &feo paro vertos quuets ds progratie oo locer”,
tergo-feiro, 29%, Quol efermento do Abrolhos™. Queal ele to do P s www o ook " BN
fead identificode? teod identificodo? Todernl do Boftsa Quel sheraarto do feod
enti ?




PLAY TESTE - VERSAO 1 .
Avaliada por 30 alunos e 3 professores - Questionario 14 questoes [

Facil Compreensdo

N3o requer habilidades com
3 tecnologia, nem pratica
no uso de jogos digitais.
Facilidade de uso

_,—o Facilita a tarefa de

aprender

Boa interatividade
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PLAY TESTE - VERSAOQ 1 =

Ndo despertou a atencado
dos jogadores.

Insatisfacdo com a
estética do jogo

Insatisfacdo com os
feedbacks




Versao 2

Jornalistando

—

IJ_LI

NOVOD JOGO
| =3

CONTINUAR |

e ] i

Hm
- -

I n

= CREDITOS

[ |
=)

Monte seu
avatar

Fundo
Corpo
Cabelo
Franja
Olhos
Nariz

Boca

AANNANANAN
VVVVVVYV

< Sombrancelha >

< Barba >

< Acessbrio >
< Roupas >
< Cor do cabelo >
< Maquiagem >
< Boulos >
( Pintas >
< Cor da boca >
< sniraacure

< Cor da barba >

| ALEATGRIO

CONFIRMAR

%] lica JS100

A.L.A.H.A

Minhas buscas reconheceram um
grande volume de pessoas
publicando em redes sociais sobre
um acidente no bairro. Através dos
algoritmos de filkragem, encontrei
quatro potenciais fontes sobre o
acontecimento. Descubra o que
aconteceu e redija uma matéria no
redator.

A



PLAY TESTE - VERSAO 2 .

Avaliada por 10 alunos e 2 professores - Focus group
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PRINCIPAIS RESULTADOS .




Esquema de Avaliacao do jogo JORNALISTANDO

s LR
DO USUARIO DESAFIO

—

ATENCAO

MOTIVACAO RELEVANCIA CONFIANCA

Savi (2011), SATISFACAO

adaptado de
Kirkpatrick CONHECIMENTO

(1994).

= CONHECIMENTO COMPREENSAQ
] APLICACAO




QUESTIONARIO DE AVALIACAO - 15 questdes

n MOTIVACAO
E CONHECIMENTO

ESPERIENCIA DO
USUARIO

Nimero de questoes

-

Escala Likert:

Concordo totalmente

Concordo
Nao sei

Discordo

Discordo totalmente




Etapas de aplicacao do Jornalistando

Universidade Ceuma: Universidade Federal Universidade Federal

outubro de 2020 do Maranhio: de Ouro Preto:
novembro de 2020 novembro de 2020

Processo online Processo online Processo online

Universidade
Ceuma: setembrode
2021

n
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c
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Processo presencial

edel3 ellawilid

» 1 TURMAS
> 153 ALUNOS

> 1TURMA
> 32 ALUNOS




Resultados - Experiéncia do Usuario
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Questoes do questionario Percentual de
respostas positivas

Q07 - As explicagoes oferecidas nas

histérias que compdem a narrativa 100%
do jogo foram suficientes para

finalizacao do texto da noticia?

Q09 - A utilizacao do ‘Jornalistando’
auxiliou no meu aprendizado sobre
0 processo de producao da noticia?

Q10 - A narrativa do jogo é de facil

compreensao e me manteve 88 84%
motivada (o) a continuar '
utilizando-o.

015 - Gostaria de utilizar o jogo
para aprender outros conteddos

Percentual de
respostas negativas

0%

Percentual de
respostas neutras

0%




Resultados - Experiéncia do Usuario

Percentual de
respostas neutras

Percentual de
respostas negativas

Percentual de
respostas positivas

Questoes do questionario
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Q07 - As explicagoes oferecidas nas
histdrias que compoem a narrativa do
jogo foram suficientes para
finalizacao do texto da noticia?

Q09 - A utilizagao do ‘Jornalistando’
auxiliou no meu aprendizado sobre o
processo de produgao da noticia?

010 - A narrativa do jogo é de facil
compreensao e me manteve motivada
(0) a continuar utilizando-o.

Q15 - Gostaria de utilizar o jogo para
aprender outros conteddos

98,22% 1,79%

97,98%

98,09%

0%




Resultados - Motivacao

Questdes do questionario Percentual de Percentual de respostas Percentual de
respostas positivas negativas respostas neutras
Q01 - A utilizacdo do jogo 100% 0% 0%
Jornalistando’ foi uma experiéncia
satisfatoria?
Q04 - A interacdo com o jogo 90,91% 9,09%
‘Jornalistando’ é facilmente
compreendida?
005 - Nao houve a necessidade de
parar o jogo diante do surgimento de 100%
obstaculos na interagao com a
interface.
Q06 - A narrativa utilizada facilitou na 90,91%
construcdo do texto final (noticia)?
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008 - Nao encontrei erros relacionados
ao jogo ‘Jornalistando’ durante o seu
uso desde o inicio até o fim.

011 - O conteddo do jogo me ajudou a
me manter atento (a) ao jogo.




Resultados - Motivacao

Questdes do questiondrio Percentual de Percentual de respostas Percentual de
respostas positivas negativas respostas neutras
Q01 - A utilizacdo do jogo 95,92% 4,08% 0%
Jornalistando’ foi uma experiéncia
satisfatoria?

Q04 - A interacao com o jogo

‘Jornalistando’ é facilmente

compreendida?

005 - Nao houve a necessidade de

parar o jogo diante do surgimento de

obstaculos na interagao com a

interface.

Q06 - A narrativa utilizada facilitou na

construcdo do texto final (noticia)? 97.23%
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Q08 - Nao encontrei erros relacionados

ao jogo ‘Jornalistando’ durante o seu 100%
uso desde o inicio até o fim.

011 - O conteddo do jogo me ajudou a

me manter atento (a) ao jogo. 100%




Resultados - Aprendizagem

Questoes do questionario Percentual de respostas  Percentual de respostas Percentual de respostas
positivas negativas neutras

Q02 - Durante a utilizacdo do jogo 100% 0% 0%
‘Jornalistando’ foi possivel explorar os

conceitos relacionados com a pratica da

apuracao de dados jornalisticos.

Q03 - A narrativa do jogo contribui
para a compreensao dos procedimentos
da construcao da noticia?

Q12 - Considero o jogo um método
eficiente para minha aprendizagem, em
comparagao a outros métodos
conhecidos.
Q13 - A utilizacao do jogo “jornalistando’
reforca conteddos relacionados ao
processo de produgao da noticia.
Q14 - A utilizacao do jogo ‘Jornalistando’
contribui para o aprendizado sobre
Apuracao e Redacao da noticia.
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Resultados - Aprendizagem

Questdes do questionario Percentual de respostas  Percentual de respostas  Percentual de respostas
positivas negativas neutras

002 - Durante a utilizacao do jogo

‘Jornalistando’ foi possivel explorar os 100% 0% 0%
conceitos relacionados com a pratica da

apuracao de dados jornalisticos.

003 - A narrativa do jogo contribui para
a compreensao dos procedimentos da
construcao da noticia?

012 - Considero o jogo um método
eficiente para minha aprendizagem, em 99 74%
comparagao a outros métodos '
conhecidos.

Q13 - A utilizacao do jogo “jornalistando’

reforca conteddos relacionados ao processo

de producao da noticia.

Q14 - A utilizacao do jogo ‘Jornalistando’

contribui para o aprendizado sobre 99,05%

Apuracao e Redacao da noticia.
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Problema

Objetivo Geral

Os jovens que chegam ao ensino superior
pertencem a gerac¢do digital, e tém dificuldades de
se adaptar aos métodos tradicionais de ensino. Os
jogos fazem parte do dia a dia desse publico. O
Jjogo educacional digital é um método eficaz de

ensino?

Desenvolvimento de um jogo digital para o ensino
de objetos de conhecimento que compdem o ciclo
basico dos cursos de Jornalismo.




O

CONCLUSOES:

03

N

A opiniao dos usuarios de um jogo € um
dos paramentros eficazes para sua
validacao. 0 jogo Jornalistando se mostrou
eficaz como método de ensino.

Os jogos educacionais digitais podem ser
desenvolvidos para o ensino de conteddos
de areas diversas.

0 projeto e desenvolvimento de um jogo
educacional digital deve ser criterioso

0 modelo de jogo desenvolvido podera servir de
referéncia para o desenvolvimento de outros
jogos.




CONTRIBUICOES

Disponibilizacdo de dados e
analises que permitem melhorar a
compreensdo sobre as
contribui¢des dos jogos para
aprendizagem.

[l

Modelo de jogo educacional digital
para o ensino do jornalismo que
poderd estimular o
desenvolvimento de outros jogos.

Conjunto de dados que comprova
a eficacia dos jogos educacionais
como método de ensino.
Contribui¢do para consolidagao
dos jogos como ferramentas
educacionais, em especial no
jornalismo.




LIMITACOES

Complexidade do desenvolvimento
dos jogos educacionais digitais,
consequente custos elevados do
processo.

Pandemia da Covid-19.

e——— Falta de recursos financeiros para
aprimoramento do modelo.

Excessiva visdo domercial das

plataformas de distribuicdo.




PUBLICACOES

CAPITULOS DE (1)
LIVRO

ARTIGOS DE
02 REVISTA

1 ainda a ser publicado

03  RELATORIOS
TECNICOS

09 ARTIGOS APROVADOS E
APRESENTADOS EM
CONGRESSOS
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