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Programas para el diseno y creacion de documentos
para el departamento

Introduccion

Dentro de este apartado se va a desarrollar la investigacion que se ha
llevado a cabo sobre los diferentes programas que existen actualmente y
que permiten el disefio y la creacion de documentos, en este caso, enfo-
cado a los documentos que se emiten de forma habitual desde el Depar-
tamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas.

Ademas, un aspecto muy importante que se ha tenido en cuenta tam-
bién ha sido la automatizacion de los propios documentos, con la fi-
nalidad de hacer de este proceso de creacion de los trabajos una tarea
mas sistematica y comoda. Dentro de la automatizacion entrarian temas
como poder generar apartados del documento a partir de hojas de da-
tos, incluir links tanto externos, para poder acceder a paginas web o a
otros documentos en la web, como internos en el propio documento, la
creacion de formatos o plantillas preestablecidas para los distintos apar-
tados de los documentos...

Teniendo en cuenta todo esto, se ha realizado un estudio del material
existente y las diferentes opciones que permiten alcanzar lo anterior-
mente expuesto.
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Formas de automatizar catalogos en InDesign

En primera instancia nos centraremos en la herramienta InDesign, la apli-
cacion estandar en la industria de la autoedicidon y, por lo tanto, las mas
utilizada para producir catalogos. La increible cantidad de herramientas
tipograficas y de disefio que pone en manos de los maquetadores per-
miten compaginar documentos de gran calidad de una forma relativa-
mente sencilla.

Elementos clave para la produccion automatica de
catalogos

Todos los catalogos tienen en comun una serie de elementos clave:

« Un origen de datos. Las empresas suelen proporcionar la informacion
de producto en forma de hoja de calculo de Excel, texto separado por
comas o tabuladores, documentos XML, documentos JSON, mediante
una conexion a una base de datos o, en el mejor de los casos, utili-
zando un PIM (Product Information Manager) como Sales Layer o PIM
Wave.

« Un disefio regular. Para que un catalogo sea una herramienta de con-
sulta efectiva, el lector debe ser capaz de encontrar el producto que
busca gracias a una estructura homogénea, que divida el catalogo en
categorias y familias de productos. Cada producto se presenta de una
forma similar, lo que permite la consulta rapida de sus caracteristicas y
la comparacion con otros productos de su misma categoria.

 La actualizacion frecuente de contenidos y precios. El principal ob-
jetivo de un catalogo es la venta de productos. Cuanto menor sea el
tiempo requerido para su maquetacion, mejor sera la correlacion entre

el contenido y la oferta de productos en un momento dado.

Multiples versiones. Los catalogos suelen tener mas de una variante
segun el publico al que van dirigidos, desde una lista de precios de
venta al publico hasta un catalogo de referencias destinado a un ma-
yorista. Los idiomas suelen ser otro motivo por el que un mismo cata-
logo debe editarse varias veces.
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Opciones de automatizacion de catalogos 1. Combinacion de datos

Se trata de una utilidad que permite automatizar catalogos compues-
tos por elementos repetitivos simples —como tarjetas de visita, listas de
precios o catalogos de producto sencillos— utilizando los datos de un

« Combinacién de datos. Similar a la «fusién de correspondencia» de archivo de texto separado por comas o tabuladores.
procesadores de texto como Word.

InDesign proporciona varios métodos para automatizar la maquetacion
de documentos, entre los que cabe destacar:

Para crear un catalogo mediante la combinacion de datos basta con se-

« Secuencias de comandos: utilizando los lenguajes de programacion guir estos pasos:
JavaScript (Windows y Macintosh), AppleScript (s6lo Macintosh) o Vi-

sual Basic Script (s6lo Windows).  Preparar un documento de texto en el que utilizaremos como caracter

delimitador una coma (formato .csv) o un tabulador (formato .txt).

« XML/JSON. Documentos de texto estructurados que informan no soélo

de los datos de producto sino también de su jerarquia. « Si queremos insertar imagenes como parte del proceso de automati-

zacion, basta con indicar la ruta al archivo en el formato de la platafor-
ma. Para que InDesign reconozca una ruta de acceso como un archivo
grafico, hay que preceder el nombre del campo correspondiente con
el caracter arroba.

« Modulos externos denominados plug-ins, generalmente desarrollados
y mantenidos por terceros, como EasyCatalog.

 Abrir el panel Combinacion de datos y elegir el documento de texto e
insertar los campos en un marco de texto ya creado. Seguir el mismo
procedimiento para insertar una imagen.

Pros

 Facil de utilizar e implementar.

« No supone ningun coste adicional. Viene incluido de serie con la apli-
cacion.

« No son necesarios conocimientos de programacion.

« Requisitos técnicos basicos: basta utilizar un simple documento de
texto.

10
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Contras

« Solo permite realizar disefios basicos, basados en elementos repetiti-
vos y homogéneos.

« El modelo basico que se repite no admite modificaciones ni ajustes
dinamicos.

« No existe comunicacion bidireccional entre el documento final y los
datos originales: cualquier cambio en los datos se debe de introducir
manualmente o bien debe volver a generar el documento completo.

« No admite I6gica de programacion, como cambiar el modelo utilizado
en base al numero de imagenes de un producto, sus dimensiones o la
longitud de texto.

2. Scripts (secuencias de comandos)

Gracias a la compatibilidad de InDesign con secuencias de comandos
(JavaScript, AppleScript o Visual Basic Script), puede automatizar multi-
ples tareas de produccion, como la colocacion y sustitucion de imagenes,
la correccion de errores en el texto y la preparacion de archivos para su
impresion. Para flujos de trabajo mas complejos, suele utilizarse en com-
binacion con XML e IDML.

De los tres lenguajes de secuencias de comandos soportados por InDe-
sign, se recomienda la utilizacion de JavaScript, no sélo porque se trata
de una solucion multiplataforma, sino porque su sintaxis es la misma que
se emplea en el desarrollo de funcionalidades multimedia en paginas
Web, lo que se traduce en la gran abundancia de documentacion, ejem-
plos y desarrolladores existente.

Para escribir un script a medida, se necesitara el entorno de desarrollo
proporcionado por Adobe: ExtendedScript Toolkit. También se puede
acudir a fuentes externas, que proporcionan soluciones completas (indis-
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cripts, rorohiko, etc.)
Para instalar un script, basta con seguir estos pasos:
« Descargar el script desde la pagina Web del desarrollador.

« Colocar el script en la ruta: Adobe InDesigns CC 2019 > Scripts >
Scripts Panel.

« Abrir el panel de Scripts en InDesign, localizar el script y ejecutarlo.

Pros

« Existen multitud de scripts que automatizan diversas tareas por un
coste muy bajo o casi nulo.

« No es necesario adquirir ninguna herramienta adicional para progra-
mar sus propios scripts.

 Los scripts mas elaborados disponen de un interfaz de usuario que
facilita la entrada de datos variables, como nombres de archivo o nu-
meros de pagina.

« Suelen encontrarse en formato multiplataforma, por lo que un mismo
Script puede ejecutarse en un Macintosh o en un PC con Windows.

Contras

« Realizar tareas complejas o a medida requiere conocimientos avanza-
dos de programacion.

« La mayoria de scripts que pueda obtener de forma gratuita no ofrecen
ningun tipo de soporte al usuario final, por lo que utilizarlos en flujos
de trabajo criticos no suele ser aconsejable.

 El coste de desarrollo de una solucion a medida es muy elevado.
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« Son buenos automatizando tareas muy concretas, pero dificilmente
podra maquetar un catalogo completo.

3. Archivos XML

XML (Extensible Markup Language, lenguaje de marcado extensible)
permite reutilizar los datos de un archivo o automatizar el proceso de
sustitucion de datos en un archivo con datos de otro archivo. También
permite importar datos de un origen de datos y maquetar, de forma
completamente automatizada, un documento completo. XML utiliza eti-
quetas para describir partes de un archivo, por ejemplo, un encabezado,
una imagen o un articulo.

XML se utiliza ampliamente en entornos editoriales, pues constituye una
herramienta idonea para el intercambio de informacion entre diferentes
plataformas, separando el contenido de la estructura. Una prueba de ello
es InDesign, que utiliza una version propia de XML, denominada IDML,
para intercambiar documentos entre diferentes versiones de la aplica-
cion.

A grandes rasgos, un flujo de trabajo XML consta de los siguientes pa-
SOs:

« Preparar un documento XML valido a partir de un origen de datos,
generalmente una base de datos.

« Utilizar etiquetas a medida para describir los diferentes elementos que
forman parte de la estructura de un documento, como titulares, grafi-

cos o tablas.

« Importar el documento XML mediante el panel estructura.
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« Asignar etiquetas XML a estilos de parrafo y caracter en InDesign.

« Colocar el archivo XML en un marco de texto maestro para que el do-
cumento se componga automaticamente.

Pros

« Es una tecnologia probada y ampliamente utilizada para generar ma-
nuales o catalogos de complejidad baja o media.

« La separacion del contenido de la estructura permite generar diferen-
tes formatos de salida a partir de un mismo origen de datos.

« Es posible incluir secuencias de comandos (scripts) en un flujo de tra-
bajo XML para automatizar todavia mas el proceso.

Contras

 El coste de desarrollar e implementar flujos de trabajo XML para gene-
rar una salida compleja es muy elevado.

« Se requiere el uso de varias tecnologias, empezando por el propio
XML, pero también transformaciones XSLT, base de datos, gestores de
contenidos compatibles, etc.

« Es necesario etiquetar correctamente el contenido. XML es una tecno-
logia estricta que dispone de reglas propias (DTD) que pueden llegar
a ser complejas y dificiles de implementar en el documento de origen.
Generalmente se debe utilizar una herramienta especializada y los
operarios deben recibir formacion a medida.

4. Médulos externos (plug-ins)

La necesidad de automatizar procesos en InDesign, sobre todo para la
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elaboracion de catalogos y listas de precios, tiene una demanda tan alta
que diversas empresas han lanzado soluciones especificas para facilitar la
creacion de documentos a partir de diferentes origenes de datos.

Se trata de modulos tan completos que se comportan como una apli-
cacion en si mismos: ahaden nuevos comandos de menu y paneles a

la aplicacion, convirtiendo a InDesign en una completa herramienta de
creacion automatizada de catalogos. El hecho de disponer de una inter-
faz de usuario completa facilita la creacion de automatizaciones relativa-
mente complejas sin necesidad de conocimientos previos de programa-
cion.

De entre todos los modulos existentes, destaca uno: EasyCatalog. Este
plug-in es capaz de importar datos de cualquier origen (base de datos,
hojas de calculo, documentos de texto separados por comas o tabulado-
res, documentos XML, JSON, PIM, gestores de contenido, etc) y ademas
los puede transformar “en vivo” para adaptarlos a sus necesidades con-
cretas.

Los pasos para automatizar un catalogo con EasyCatalog son:

« Importar los datos al panel datos de EasyCatalog. Puede utilizar cual-
quiera de las opciones ya mencionadas.

« Transformar los datos para que se adapten a sus necesidades de dise-
no.
« Crear uno o mas modelos de producto que seran utilizados durante la

creacion del documento.

« Crear tantas paginas maestras como se quiera para que el programa
las utilice para colocar elementos especificos.
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« Crear el documento final en formato InDesign y/o PDF.

Pros

« Es una solucion especifica para la creacion automatizada de catalogos,
por lo que dispone de herramientas avanzadas para facilitar la compo-
sicion de todo tipo de proyectos.

« Mantiene una conexion directa con los datos originales, por lo que los
cambios de ultima hora quedaran reflejados automaticamente en el
catalogo final.

« Es capaz de trabajar con cualquier origen de datos: texto, XML, base
de datos, hojas de calculo, PIM... sin necesidad de conversion de datos
previa.

« Afade logica de programacion y toma de decisiones: puede aplicar
diferentes estilos segun el contenido, variar el disefio de un elemento
y la pagina maestra de toda una seccion.

« Dispone de soporte técnico en espafol, formacion a medida y crea-
cion de soluciones especificas, por lo que no es necesario que invierta
tiempo en aprender el programa.

Contras

 Se trata de una solucion de pago.

« Posee cientos de opciones, por lo que dominarlas todas puede ser un
proceso largo.

 Las soluciones de automatizacion avanzadas requieren conocimientos
de programacion.
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EasyCatalog

EasyCatalog es el plugin mas completo y potente para automatizar todo
tipo de catalogos, listas de precios, folletos y otros documentos extensos
con Adobe InDesign.

Especialmente indicado para publicaciones en las que el tiempo es criti-
co, EasyCatalog puede disminuir de forma drastica el tiempo de maque-
tacion, a la vez que asegura de que sus documentos permanezcan libres
de errores.

Con la confianza de miles de usuarios en mas de treinta paises, EasyCa-
talog se ha establecido como una de las soluciones de automatizacion
de catalogos mas potentes y flexibles para Adobe InDesign.

El archivo de origen de datos puede ser tan sencillo como un documento
de texto con valores separados por comas, un documento de Excel o, en
casos mas complejos, y mediante el uso de modulos opcionales, un ar-
chivo XML, una base de datos compatible con ODBC o una herramienta
de gestion de informacion de producto (PIM).

EasyCatalog es capaz de producir catalogos extensos y/o extremada-
mente complejos de forma automatizada, pero también es la herra-
mienta ideal para crear de forma rapida y sin esfuerzo folletos, listas de
precios o cualquier tipo de documento en el que abundan datos e ima-
genes.

EasyCatalog ofrece infinitas posibilidades de mostrar sus datos en el ca-
talogo: es posible disefar plantillas que especifican como debe aparecer
un registro cuando se coloca en la pagina; guardar dichas plantillas en

una Biblioteca de InDesign para poder crear paginas con una estructura
compleja en cuestion de segundos, y asi mantener una conexion directa
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con la base de datos.

EASYCATALOG

65bit Software Ltd

Newpixel

Newpixel permite la automatizacion de documentos impresos y digita-
les. Consiste en una consultora tecnoldgica que se especializa en proce-
sos de automatizacion para empresas del sector industrial. Tienen como
lema: automatiza, ahorra, evoluciona.

La empresa disefa y actualiza de forma automatica el contenido de los
catalogos, fichas de productos, listas de precios, revistas, manuales y
cualquier documento grafico. De esta manera, solo se disefa el material
una vez y se implementan las actualizaciones del contenido con un solo
clic. Gracias a esto se consiguen minimizar los errores de impresion y
permiten a los clientes ahorrar tiempo y dinero en la edicion.

La estructura que se sigue comunmente con las empresas es la siguiente:

« Se parte de una base de datos en Excel donde se encuentra toda la
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informacion que tiene que figurar en el documento que se quiere con- |nteg romat
feccionar.
. . . Integromat es una herramienta de automatizacion de cualquier tipo de
» Se disefa el documento que se quiere conseguir. procesos de trabajo (workflows). Se puede conectar a gran cantidad de
_ . . aplicaciones y permite vincular, unir y crear procesos de trabajo total-
* Sevinculan la base de datos con el disefio del documento realizado mente automaticos entre todas las aplicaciones que ofrece para conec-
en InDesign mediante programacion. tarse.
* Por ultimo, se paginan los documentos. Algunas de las caracteristicas de esta compafia son las siguientes:

. L ) « Se pueden conectar a casi cualquier aplicacion. Gracias al HTTP/SOAP
Ventajas de la automatizacion de catalogos y mddulos JSON/XML, se pueden conectar facilmente a casi cualquier

N . o . servicio web sin escribir una sola linea de codigo.
« Versatilidad en el manejo de datos complejos, sin perder la calidad y

visualizacion que un disefio grafico puede dar. - Las integraciones pueden tener un numero de pasos ilimitado.
« Simplificacion en la organizacion de grandes volumenes de datos.
* Datos fje faul visualizacion y sin errores. . - « Cuenta con mas de 1500 escenarios/integraciones de ejemplo para
« Actualizaciones frecuentes de datos con maxima facilidad. ayudar con el comienzo del proceso de trabajo.
« Ahorros significativos en costes de maquetacion.
1A (o) 1 1 . . ope
* Reduccion de un 80% del tiempo de trabajo. « Se puede visualizar en todo momento todo lo que se hace. Habilidad

para hacer el seguimiento en tiempo real del escenario asi como posi-
bilidad de ver el escenario completo desplegado.

« Posibilidad de revisar el historial de cada escenario hasta 2 meses pre-
Vios.

= o= e
\ « Ejecucion en directo. Permite la visualizacion en directo de la automa-

tizacion al activarla manualmente.

« Posibilidad de programar la automatizacion para que se repita cuando
se quiera.

15
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« Registros detallados. Permite ver todas las operaciones que se han lle- « Permite modificar un escenario a mitad de automatizacion para resol-
vado a cabo mientras la automatizacion estaba funcionando. ver un problema y posteriormente reanudar la automatizacion en el
lugar en el que se detuvo anteriormente.
« Cooperacion. Pueden estar varios miembros de un equipo trabajan-
do en el mismo escenario mediante la asignacion de roles de usuario « Permite a traves de la App conectar otros dispositivos con Integromat.
diferentes.

« Integromat permite trabajar con una gran versatilidad de tipos de fi-

cheros. [ ]
[
« Ofrece disparadores que permiten devolver paquetes que se han I I n t e ro m a t
agregado recientemente tras actualizarlos desde la ultima ejecucion
del escenario.
« Ofrece routers que dividen el flujo de trabajo en varias ramas para que
se puedan procesar los datos de cada una de las ramas de manera

diferente.

« Ofrece iteradores que son un tipo especial de modulos que puede di-

vidir un paquete grande en paquetes mas pequefos, de forma que los Airtable
resultados obtenidos se transmiten uno tras otro de manera secuen-
cial. Airtable es una potente herramienta colaborativa en la nube que tiene la
simplicidad de uso de una hoja de calculo como Excel o Google Spreads-
» Ofrece agregadores que funcionan de forma contraria a los iteradores. heets pero con la potencialidad y las caracteristicas de una base de da-
Son modulos que compilan multiples paquetes y los convierten en un tos.

unico paquete mas grande. . o
Los campos de una tabla de Airtable son similares a las celdas de una

- Ofrece las funciones mas comunmente usadas para trabajar con texto, hoja de calculo, pero tienen funcionalidades como listas desplegables,
ndmeros, fechas y listas. casillas de verificacion, nimeros de teléfono, pueden relacionarse con
otros campos de la tabla o base de datos y pueden hacer referencia a
« Con la funcién de gestion de errores te permite corregir los errores archivos adjuntos como imagenes o documentos PDF.
inesperados.

Con Airtable se puede crear una base de datos adaptada a una gran va-
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riedad de necesidades para cada uno de los usuarios, configurar distin- « Copias de seguridad de las bases de datos. Airtable ofrece un sistema
tos tipos de columnas, afiadir registros, vincular tablas entre si, colaborar de «snapshots» que capturan los datos durante un tiempo y permite
entre personas, filtrar o clasificar registros y publicar las vistas en sitios volver atras para recuperar informacion. Igualmente, tambiéen se pue-
web externos o aplicaciones. de exportar, siempre que se quiera, la informacion de las tablas a ar-

chivos CSV como copia de seguridad.
También es un sistema integrable con mas de 2.000 aplicaciones (correo

electronico, calendarios, newsletter, gestor de contenido, ERP, redes so- Componentes basicos de Airtable:

ciales...) gracias a plataformas como Integromat, que ya se ha comenta-

do anteriormente. « Bases. Son bases de datos Unicas con toda la informacion que se ne-

cesita para el proyecto. Se puede comenzar con una base en blanco y

Algunas de las caracteristicas clave de esta plataforma son: construirla desde cero, pero comenzar con una plantilla es una buena

manera de familiarizarse con las posibilidades que ofrece la herra-

« API e integracion. La API que ofrece automaticamente Airtable permite mienta. Airtable ofrece una sélida biblioteca de plantillas que se re-
conectar aplicaciones de terceros (Gmail, Typeform, Slack...) a las ba- llenan previamente con datos de muestra relevantes que se pueden
ses de datos. cambiar por los propios datos.

« Vinculacion entre tablas de la base de datos. Airtable ofrece una op- - Tablas. Las tablas se utilizan para contener una lista de datos sobre un
cion para vincular los registros de diferentes celdas y crear relaciones tipo particular de elemento. Cada base puede tener una o mas tablas,
entre las tablas existentes. similar a las hojas de calculo.

« Colaboracion entre usuarios. Se puede configurar la solucion para que « Campos. Cada columna de una tabla se denomina campo. Los cam-
varios usuarios trabajen simultaneamente en la misma base de datos. pos son el equivalente a las columnas de una hoja de calculo, aunque
El creador de la base de datos puede establecer el nivel de permisos los campos estan disefiados para dar coherencia a los datos. Cada
para los colaboradores y definirlos como «creadores», «editores» o campo tiene un nombre y se puede personalizar para contener una
«lectores». amplia variedad de contenido, como fotos, archivos adjuntos, nime-

ros de teléfono, fechas, casillas de verificacion etc.
« Vistas de publicacion. Airtable permite crear diferentes «vistas» que
permitan ver la informacion de una manera distinta (calendario, ga- « Registros. Los registros son el equivalente a las filas y celdas de una
leria, elementos agrupados, kanban, etc.) y adaptada a cada tipo de hoja de calculo. Cada registro es un elemento de la lista.
usuario o colaborador.
« Vistas Airtable permite crear vistas personalizadas de los datos que
« Formularios. Posibilita la introduccion de datos de una forma rapida y pueden ser utiles cuando solo se desea ver registros que se ajusten a
desde cualquier lugar. ciertos criterios.
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» g Airtable

Formstack

Formstack es una herramienta que permite a las organizaciones automa-
tizar y corregir los flujos de trabajo sin necesidad de conocimientos de
programacion o software. Los usuarios de Formstack pueden recopilar
datos con formularios en linea, generar documentos digitales y recopilar
firmas electronicas.

La plataforma se integra con mas de 100 aplicaciones web, incluidas apli-
caciones para gestion de CRM, marketing por correo electronico, proce-
samiento de pagos y gestion de documentos.

La gran ventaja con la que cuenta Formstack y que lo diferencia del resto
de plataformas similares es que permite procesar la informacion de los
formularios. Es decir, no solo captura informacion por formularios, tam-
bién puede usarla para crear documentos en PDF, generar flujos de tra-
bajo, aceptar pagos y conectarlo a otros servicios.
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Sus principales caracteristicas son:

« Adjuntar archivos. Los clientes pueden adjuntar archivos en los formu-
larios.

» Repuestas dinamicas. Las preguntas o campos que se ven en el formu-
lario pueden cambiar de acuerdo a las respuestas.

« Cobros en linea. Se puede generar un formulario que permita cobrar
dentro del formulario o el cliente pueda pagar con su tarjeta de credi-
to.

« Almacenar la informacion. Toda la informacion de las respuestas se
pueden almacenar dentro de Formstack o se pueden exportar a un
servidor privado.

« Campos ocultos url. Los campos URL ocultos permiten que cada for-
mulario sea Unico.

« Estadisticas. Se puede medir la efectividad de cada formulario e inclu-
so hacer pruebas A/B.

Funciones adicionales de Formstack:

« Portales. Se puede generar un portal web donde los clientes o usua-
rios de un equipo pueden completar los formularios.

 Flujos de trabajo. Pueden crearse flujos de trabajo con las respuestas
de los formularios y pasar por diferentes cargos de la empresa para
realizar distintas acciones o revisiones.
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Formstack tiene dos soluciones adicionales.
« Formstack Documents. Esta solucion permite crear documentos de
forma automatica usando la informacion recolectada en Formstack

Forms o de cualquier otro formulario.

« Formstack Signature. Con esta solucion se pueden enviar formularios
o documentos para que los clientes los puedan firmar digitalmente.

4l formstack

Calameéo

Aplicacion en linea para creacion de documentos digitalizados que per-
mite las siguientes funcionalidades:

« Creary alojar publicaciones electronicas interactivas (“libros virtuales”).
« Convertir documentos de diversos formatos (Adobe PDF; Microsoft

Office, Open Office, Archivo de texto y Archivo HTML) en folletos, re-
vistas digitales, catalogos o informes interactivos.
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« Organizar y clasificar los trabajos por categorias.
« Recibir comentarios.

« Realizar anotaciones (privadas o publicas) en cualquier pagina de los
documentos.

« Descargar y compartir publicaciones. Buscar y seguir publicaciones de
otros usuarios.

« Consultar estadisticas del numero de visitas a cada documento y su
cantidad de descargas.

Permite la creacion de libros virtuales en base a materiales ya creados
previamente. Para subir archivos y convertirlos en una publicacion digital,
es necesario haberlos creado con anterioridad en cualquiera de los for-
matos que admite la herramienta Calaméo (Microsoft Office, pdf, Open
Office...).

Una vez esté publicado el libro, se podra previsualizar o editar. También
se puede abrir el editor que ofrece las herramientas para hacer interacti-
vo el libro.

Opciones de edicion en linea:

« Anfadir un link externo

« Anfadir un link interno

« Anfadir link de compra

e Anadir un video
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« Anfadir una pista de audio
« Afadir una imagen, gif...

 Anadir una zona de zoom

Lucidpress

Lucidpress es una aplicacion de software de autoedicion basada en la
web desarrollada por Lucid Software. Se utiliza para crear folletos, volan-
tes, boletines, tarjetas de visita, carteles, revistas y presentaciones.

Esta construido sobre estandares web como HTMLS5 y JavaScript, por lo
que Lucidpress es compatible con cualquiera de los navegadores actua-
les.

Comenzd como una plataforma para usuarios individuales y pequenas
empresas pero ha encontrado importantes bases de usuarios tanto en el

ambito educativo como en el empresarial.

Lucidpress es una alternativa a programas de disefio complejos como
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Adobe InDesign y Microsoft Publisher (especialmente para los usuarios
de Mac). Sus capacidades de disefio abarcan desde documentos de una
sola pagina, como tarjetas de visita y folletos, hasta documentos de va-
rias paginas, como informes anuales y revistas digitales. Algunas de sus
caracteristicas principales son las siguientes:

« Basado en la nube. Se puede acceder a Lucidpress desde cualquier
lugar a traves de los navegadores web modernos, y todos los docu-
mentos se almacenan de forma segura en la nube. La aplicacion no
requiere una descarga.

« Colaboracion. Al incorporar un editor colaborativo en tiempo real,
Lucidpress permite que varios usuarios editen un documento simulta-
neamente. Los usuarios también pueden hacer comentarios y chatear
con los colaboradores en tiempo real.

 Publicacion. El contenido de Lucidpress puede publicarse a través de
diferentes medios, entre ellos, en la web, en las redes sociales, por
correo electronico, incrustado en un sitio web, exportados para su im-
presion, documentos impresos solicitados directamente a Lucidpress.

 Biblioteca de plantillas. Lucidpress ofrece una amplia biblioteca de
plantillas para el disefio de contenidos tanto impresos como digitales.
Las categorias de plantillas incluyen: banners, folletos, tarjetas de vi-
sita, tarjetas, libros electronicos, folletos, vacaciones, invitaciones, eti-
quetas, folletos, planes de lecciones, membretes, revistas, boletines de
noticias, tarjetas postales, carteles, pancartas impresas, informes, curri-
culos, medios de comunicacion social.
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« Canva: herramienta para el disefio grafico simplificado. Utiliza un for-
mato de arrastrar y soltar e incluso permite de manera proporcionada
hacer grandes y pequenas las figuras y proporciona acceso a mas de
60 millones de fotografias y 5 millones de vectores, graficos y fuentes.

@ : T
| Canva funciona a base de vectores, imagenes y texto, por lo que los
‘ U‘ : I ress proyectos realizados se pueden guardar para continuar editandose
| continuamente sin perder movimientos. El sitio web ofrece un catalo-

go de mas de 15 millones de plantillas personalizables para editar y
crear proyectos propios. Las plantillas cuentan con imagenes, estilos y
disefo de texto propio, y el tamafo corresponde a la plataforma social
y el uso (banners, posts, historias, web). Estas pueden utilizarse modifi-
cando los elementos preestablecidos para poder disefiar una imagen.

Alternativas libres/mas econdmicas a los progra-
mas mencionados

Alternativas a Adobe InDesign

« Scribus: es una herramienta de autoedicion de codigo abierto al esti-
lo de otras aplicaciones comerciales como Adobe InDesign. Se puede

usar para crear revistas, periddicos, carteles, calendarios, tripticos... Es . Inkscape: editor de graficos vectoriales libre y de cédigo abierto.
ademas una poderosa herramienta para crear documentos PDF con Inkscape puede crear y editar diagramas, lineas, graficos, logotipos, e

caracteristicas .avanzadas como formularios, botones, passwords.... ilustraciones complejas. El formato principal que utiliza el programa es
También permite exportar el documento en formato EPS, o como ima- Scalable Vector Graphics (SVG) versién 1.1.

gen en distinta formatos.

Scribus INKSCAPE
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 Affinity Publisher: software de maquetacion profesional con el que « IFTTT y Ellp: automatizaciones en la nube y en el sistema operativo
se pueden realizar folletos, posteres, libros, revistas y materiales de es- del ordenador, pero con una estructura sencilla. Esta estructura viene
critura. Se trata de una aplicacion fluida e intuitiva que permite combi- definida por: If This Then That y permite ejecutar automaticamente
nar todo tipo de graficos, textos e imagenes para obtener unos resul- una accion cuando se detecta que se ha llevado a cabo otra, es decir,
tados completamente profesionales. Permite importar y exportar a los cuando se cumple una accion, automaticamente se desencadena la
archivos rasterizados y vectoriales mas importantes, entre los que se otra.

incluyen los formatos EPS, PSD y PDF.

&\ /_\FF\N\T\C
_ Publisher s

Alternativas a Integromat

« Automate.io: permite crear desde automatizaciones sencillas hasta
flujos de trabajo complejos. Puede conectarse con una amplia varie-
dad de aplicaciones en la nube. Se trata de una platafroma con varios

planes de pago para los usuarios. Cuenta con version de prueba gra-
tuita.

é)automate.io
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Conclusiones

Tras realizar la investigacion detallada y analizar cada uno de los pro-
gramas y las opciones que ofrece para la automatizacion en el disefio y
creacion de los documentos del departamento, se ha elaborado una ta-
bla resumen de todas las herramientas y la funcionalidad que tienen, es
decir, para qué sirven y qué le permite al usuario cada una de ellas.

Herramienta

EasyCatalog

;Qué permite?
Automatizar todo tipo de catalogos, listas de pre-
cios, folletos y otros documentos extensos con
Adobe InDesign.

Newpixel

Se especializa en procesos de automatizacion de
documentos impresos y digitales.

Integromat

Vincular, unir y crear procesos de trabajo total-
mente automaticos entre todas las aplicaciones
que ofrece para conectarse.

Airtable

Crear una base de datos adaptada a una gran va-
riedad de necesidades, configurar distintos tipos

de columnas, afiadir registros, vincular tablas en-
tre si, colaborar entre personas, filtrar o clasificar

registros y publicar las vistas en sitios web exter-

nos o aplicaciones.

Formstack

Automatizar y corregir los flujos de trabajo sin
necesidad de conocimientos de programacién o
software.
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Herramienta ;Qué permite?
Calaméo Crear y alojar publicaciones electrénicas interac-
tivas, convertir documentos de diversos formatos
en folletos, revistas digitales, catalogos o informes
interactivos, organizar y clasificar los trabajos por
categorias, recibir comentarios, realizar anotacio-
nes en cualquier pagina de los documentos, des-

cargar y compartir publicaciones, buscar y seguir
publicaciones de otros usuarios y consultar esta-
disticas del nimero de visitas a cada documento y
su cantidad de descargas.

Lucidpress Crear folletos, volantes, boletines, tarjetas de visi-

ta, carteles, revistas y presentaciones.

Por ultimo, se ha decidido que el programa o plataforma que se emplea-
ra para realizar el disefio y para la creacion de los documentos va a ser
Lucidpress. Esta decision se ha tomado debido a los precios de sus sus-
cripciones y a que es una herramienta en linea que ofrece unas opciones
muy similares a otros programas de pago que permiten el disefio de este
tipo de documentos.

En esta plataforma se llevara a cabo un disefio para cada tipo de docu-
mento que emite el departamento y se utilizara como disefio automati-
zable para futuras o nuevas versiones cada uno de los documentos.
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Imagen, elementos y signos actuales del departa-
mento TITIIY Departamento de
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Valores a transmitir Estudio del sector: institutos tecnologicos

« La busqueda de la excelencia en la docencia, en el proceso de forma- Con el fin de ver cuales son las tendencias y los rasgos comunes del sec-
cion, en la investigacion, en la prestacion de servicios y en la gestion tor institutos tecnologicos, se ha realizado un analisis del lenguaje grafi-
institucional. co del sector o competencia a nivel simbdlico, tipografico y de color.

 El liderazgo en el conocimiento, contribuyendo a su creacién, transmi- Para ello se han seleccionado una serie de institutos tecnologicos y se ha
sion, actualizacion y aplicacion. analizado su imagen. Los institutos que se han elegido han sido:

 La participacion de los estudiantes en la vida universitaria, respetando « Instituto Tecnoldgico de la energia

su autonomia.
 Fedit. Centros tecnoldgicos de Espafa
 La participacion activa del estudiante en el proceso ensefianza-apren-
dizaje. « Instituto Tecnologico Espanol
« El trabajo en equipo, como facilitador del proceso formativo, investi- « Instituto Superior Tecnologico Espana
gador y de gestion.
« Instituto Tecnoldgico de Buenos Aires
« Lainnovacion y asuncion de riesgos como medio de adaptacion al
cambio permanente. * Instituto Tecnoldgico de la Costa Grande
* Instituto Tecnoldgico de Galicia
« Instituto Tecnoldgico de Informatica
« MD Instituto Tecnologico
« Tecnologico Nacional de México

* Instituto Tecnoldgico de Iztapalapa 2

* Instituto Tecnoldgico Superior Simon Bolivar
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I T E Fedlt ITID | TECNOLOGICO l

NP TECNM

O TECNOLOGICO NACIONAL DE

Desde 1984

INSTITUTO TECNOLOGICO DE CENTROS TECNOLOGICOS 3
oe Espasa L\. MEXICO
INSTITUTO
= e \pelco
TECNOLOGICODO O
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO ESPANA # { 4'A°

Instituto Tecnoldgico
W DE 1ZTAPALAPA 2 Superior Simon Bolivar

SITBA

IHET[TI.ITD TECNOLOGICO DE BUENOS AIRES

| | ‘\*"
R T TR Ci;:_" Como conclusiones a este estudio del sector podemos extraer:
2]
<
Predominio del color azul sobre otros colores. Este aparece tanto en sim-
bolos como en textos, aunque si que es mas comun que el texto esté en
- - “ color negro. Aparecen también tonos de naranjas o amarillos en algunos
instituto de la Costa Grande ogotives . °
tECﬂO]OgICO Zihuatanejo, Gro.
de ga“cia Las tipografias que se emplean son normalmente de palo seco, con una

buena legibilidad y de facil lectura. Son bastante gruesas y hay mezcla
entre tipografias mas redondas y tipografias mas cuadradas. Gran pre-

IT I sencia de letras en mayusculas.
E INSTITUTO TECNOLOGICO Encontramos poca simbologia, pues en la mayoria de logotipos, el sim-

DE INFORMATICA bolo esta compuestos Unicamente por las iniciales del nombre del insti-
tuto. En los logotipos que si hay simbolo, suele ser un engranaje o algu-
na abstraccion formada por las iniciales del instituto.
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Eniac

Estudio del sector: empresas informaticas

ITC Informatica

Al igual que se ha realizado con el analisis anterior, se han seleccionado
una serie de empresas tecnologicas de las cuales se van a analizar los
simbolos, tipografias y colores de sus imagotipos con el fin de obtener
un patron tendencia de este sector.

Netelip

PIN Soluciones Informaticas

Las empresas informaticas que se han escogido han sido las siguientes:

+ Nexus 3. Soluciones informaticas nexus BJ O te r

soluclones

informéticas INFORMATICA

)cm 8-

[
« QLM informatica teggouggggg b Imlnd

e Desenred

e Oter informatica

« CDT soluciones tecnoldgicas

e Bimind

« Microsyscom

« Genesys

e Gi-Q soluciones informaticas

GUW dese nred

. Tecon formatica

soluciones informaticas y telecomunicaciones
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IBerserver.es

SISTEMAS INFORMATICOS

SOLUCIONES INFORMATICAS

eCvf]
ITC

INFORMATICA

ﬁ irerim

serveis informatics

Leniac

INFORMATICA

=
= N

SOLUCIONES INFORMATICAS

onetelip

Como conclusiones a este estudio del sector podemos extraer:

Gran presencia del color azul (tipo océano) sobre cualquier otro color,
tanto para los simbolos como para los textos de la marca. En muchas
ocasiones aparece acompanado del color negro también. Poca presencia
de diferentes tonalidades del color verde. Otros colores no aparecen.

Las tipografias son con pocas esquinas, redondeadas y con un grosor
considerable. Unicamente aparecen tipografias mas finas y mas claras
de leer para el “apellido” de la marca o si se le afade algun texto com-
plementario al nombre de la empresa o marca. Predominio de las letras
minusculas sobre las mayusculas.

Los simbolos o imagenes que encontramos son circulos o lineas o com-
binaciones de estos. A veces aparecen nubes de puntos unidas y otras

veces encontramos algun icono recurrente en la informatica como es el
de on/off.




Analisis de elementos y sighos representativos del sector

Estudio del sector: 20 mejores empresas de infor- » Ofigrafic

matica en Espana « Pastor Office Solutions

Siguiendo la misma metodologia que en los analisis del lenguaje grafico

: : : ) « PrintaTec
en otros sectores que ya se han realizado, analizamos ahora los imagoti-
pos de las 20 mejores empresas de informatica en Espana. Estas empre- . Sofical
sas son:
: . « Somarsa
« Bulegoak Soluciones Tecnologicas
-  Sotronic
« Coalla Informatica
« Xeinfo

« Copiadoras Digitales de Huesca

e — BULEGOAK

EDLUCI‘DNES TECNOLOGICAS

e Fidel Jiménez Cabet

 IPS Technology

Copiadoras digitales
de Huesca, S.L.

COPIMAR

I n for matioca

« Kopy leku

« Lankideg
« MacroCopia tecnologia

« Mecatena software

« Multifap
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dzopy leku

Lankid Eg . tecnologia
A% MECATENA® -

B
l [ECHOLOGIA Y SERVICIOS

ofigrofic

SObUGIonS ERCreEOCEaes

<3 PrintaTec

Fidel Jimeénez Cabet, S.M

2\ MacroCopia bjomarsa
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Como conclusiones a este estudio obtenemos:

Predominio de los colores azul y rojo tanto en las tipografias como en
los simbolos. Aparece también el color verde y en alguna ocasion el na-
ranja.

Por lo general, tipografias limpias, faciles de leer y gruesas. A penas apa-
recen tipografias con serifa. Aparecen mayusculas y minusculas a partes
iguales. Siempre que se trata de siglas, aparecen en mayusculas.

Los simbolos que aparecen son acompafando a las tipografias suelen
ser simbolos abstractos formados por lineas o por circulos. Aparecen
también alguna estrella, cubo de Rubik, simbolo de on/off... Algunos de
estos simbolos no acompafan a la tipografia, sino que actuan como sus-
titucion de alguna letra del nombre de la empresa.
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50 Aniversario Universidad Laboral de Huesca

Estudio del sector: Logotipos de aniversarios de
universidades, titulaciones etc.

50 Aniversario ETSI

De nuevo, se realiza un analisis a nivel simbdlico, tipografico y de color,
pero ahora sobre el sector de aniversarios de universidades o titulacio-
nes. Este se ha realizado con la finalidad de ver cual es la tendencia a
aplicar en el empleo de los niumeros y cdbmo conviven con los logotipos
oficiales de las universidades y titulaciones.

25 Aniversario ETSII Universidad de Sevilla

10 Aniversario otic La Salle

10 Aniversario EINA Universidad de Zaragoza

De igual modo que en los anteriores analisis, se ha procedido a una se-
leccion de logotipos de aniversario y se ha analizado su imagen. Los lo- 9
[

. . niversario
gotipos elegidos son:

~HUCAM

1996-2021

UNIVERSITAT
9F) POLITECNICA

« 25 Aniversario UCAM ") DE VALENCIA

« 50 Aniversario Universitat Politecnica de Valéencia
40 Aniversario Facultad de Derecho Universidad de Malaga

« 50 Aniversario Facultad Ciencias Econdmicas Universidad de Malaga

196512015

UNIVERSIDAD DE MALAGA

« 40 Aniversario Escuela Politécnica Superior FAEH#%%EE%EE\%EHU

1977-2027
« 50 Aniversario I.E.S. Mediterraneo La Linea -N

« 50 Aniversario Facultad Ciencias de la Informacion Universidad Com-
plutense de Madrid

. | ! ciati | Ir ST | ({74 FACULTAD DE CIENCIAS
30 Aniversario Centro de Iniciativas Profesionales OEE LERI A DE LA INFORMAGION
J ANIVERSARIO ‘%ﬁ\gf

e 30 Aniversario Grado Informatica

ESCUELA POLITECHNICA SUPERIOR
INGENIERIA TECHICA OF OBRAS PUBLICAS
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L INFoRMATICA &

o/

ANIVERSARIO

1969-2019

niversidad
aboral de

UESCA

UMIVERSIDAD
DE SEVILLA

Afod's

) . LaSalle

Escuela de
Ingenieria y Arquitectura

Universidad Zaragoza
décadas constivsendo ficuro juros
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Como conclusiones a este estudio obtenemos:

Gran cantidad y variedad de colores. Normalmente se utilizan al menos
dos colores que se reflejan tanto en los simbolos como en las tipogra-
fias (el nombre de la titulacion o la escuela aparece en un color y el resto
del texto en otro). También hay algun logotipo con un solo color neutro
como el gris o el beige (mas modernos).

Encontramos tipografias de todo tipo, pero en los logotipos mas mo-
dernos predominan las tipografias de palo seco, claras y con una bue-
na legibilidad. En todos los logotipos pone el aio de aniversario que se
cumple y frecuentemente aparecen las fechas (solo afios) de fundacion
de la titulacion y de cumplimiento del aniversario.

Los simbolos que aparecen suelen estar formados por el nimero de los
anos. Ademas, hay algun simbolo que acompafa a estos numeros, o
incluso son los numeros los que hacen formas de simbolos relacionados
con el aniversario de la entidad. En funcion de la entidad que esta de
aniversario hay simbolos acordes a ello (si es una universidad suele apa-
recer el simbolo de la universidad, algun elemento de esa ciudad carac-
teristico...).




Analisis de elementos y sighos representativos del sector

Estudio del sector: signos y elementos informaticos

Por ultimo, se ha llevado a cabo un estudio del sector informatico con el
objetivo de descubrir qué signos y qué elementos son los mas represen-
tativos del mismo y asi poder aplicarlos en los documentos que se emi- /A
ten desde el Departamente, dotandolos asi de una mayor uniformidad y L | T e e

coherencia. | / lerpesicp at ke yi—sii- Rk B BTN RTREa Br «

le
modiFier - sa-h.-«.t_ 1 g
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bpy. context .scene’ objects.active™="scdifiér_ob

Para el analisis de este estudio se han elegido imagenes relacionadas : N o PrimCSelbcted® o ser(udifier 68)) § moditier o 13 the ac
con el sector y se han analizado tanto las formas que aparecen en ellas, PR $ o ot ey
como los colores, los numeros y letras, las composiciones que forman los ' IR e s
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elementos... Las imagenes que se han escogido son las siguientes:
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Como conclusiones a este estudio obtenemos que:

Predominio del color azul. Los simbolos mas recurrentes en las fotogra-
fias son codigos de programacion, simbolos de huellas dactilares, lineas
formando redes de informacion, nubes de datos, procesadores, canda-
dos (seguridad), cerebros...

En cuanto a letras y numeros, aparecen los nimeros 0y 1y letras for-
mando codigo de programacion. Aparece también luces, cédigo binario
luminado...
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Ademas, se ha realizado una busqueda de elementos informaticos que

estén directamente relacionados y que representen algun concepto del
area de la informatica. Una seccion mas técnica con la finalidad de que %

todas las areas del departamento se sientan representadas.

En esta seccion se ha aludido a conceptos como topologias de redes, red
de Petri, simbolos representativos como nodos, conexiones, procesos de
cargado, simbolo on/off, tipografias de las pantallas LCD, que son mas
caracteristicas de este ambito...
D

An'l lln Doble Anille %
Totalmente

Arbol Malla Coniexi

UG =g
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Generacion de conceptos



Especificaciones de Diseno

Tras haber realizado todos los analisis de sector en la fase 1y haber ob-
tenido las conclusiones correspondientes de cada uno de ellos, se ob-
tienen las especificaciones de disefio para la propuesta de los diferentes
conceptos de logotipo para el cumplimiento del 30 aniversario de la
titulacion de Grado en Ingenieria Informatica.

Los aspectos que se han tenido en cuenta para la elaboracion de las pro-
puestas han sido los siguientes:

« El logotipo debe ser facilmente legible.

« Debe haber una coherencia entre el logotipo disefiado y la titulacion a
la que representa.

« Deben emplearse elementos comunes en el ambito de la tecnologia,
informatica...

« La composicion debe cumplir con las normas establecidas en el ma-
nual de marca de la Universidad de Zaragoza.

 El disefo tratara de abarcar y de representar a todas y cada una de las
areas que componen el Departamento de Informatica e Ingenieria de
Sistemas.

« Se hara uso de los colores que predominan en el sector.

« La parte del logotipo que esta formada por el nombre del departa-
mento y el nombre de la universidad no se modificara de acuerdo a
las premisas que aparecen en el manual de identidad de la Universi-

dad de Zaragoza.

« Debera existir un contraste notable entre el logotipo y el simbolo.

37

Existira una correcta adecuacion entre los espacios presentes en la
imagen de la marca.

Debera existir una prioridad en la importancia de los elementos que
compongan la imagen en cuanto a proporciones y tamanos dentro
del logotipo.

El logotipo debera poder ser legible para cualquier persona, con in-
clusion de aquellas personas que tienen algun tipo de discapacidad
visual.

El disefio debera cumplir con la condicion de uniformidad y homoge-
neidad que se le aporte al departamento con los distintos simbolos,
elementos o signos que se disefien para tal objetivo.

Fase 2



Concepto 1

Como concepto 1 se realiza esta propuesta. Esta conformada por el
nombre del grado que cumple el aniversario y el nombre de la universi-
dad en la que se oferta el grado. En este caso particular de disefio, esta

parte de texto del logotipo va a ser igual en las diferentes propuestas 7 n Grado en

debido a que el Manual de Identidad Corporativa de la Universidad de - - g

Zaragoza establece que se debe cumplir con esa distribucion y esa tipo- -' ! ' lngemena Informatica

grafia. La fuente empleada es la Myriad Pro para ambos textos. La princi- /03

pal diferencia entre un texto y el otro es que la palabra Universidad esta ' EE’ - .

en negrita y del color azul corporativo de la Universidad. lc'c UnlverSIdad Za rag O0Z4d

Como ya se ha comentado, esta parte del logotipo permanecera siempre
igual, por lo que una vez explicada en este concepto, en el resto de con-
ceptos la explicacion se centrara en la parte que actua como simbolo o
imagen del logotipo.

En este concepto, el simbolo lo forman el numero 30, haciendo alusion al
treinta aniversario de la titulacion. Ademas, este nUmero va acompanado
de dos fechas en su parte inferior, correspondientes al afio de inaugu-
racion del grado y al afio de cumplimiento del aniversario. La tipogra- 952 -

fia empleada para este simbolo es la Alarm Clock. Se ha empleado esta clcc
fuente para recordar y representar los digitos que aparecen en las pan-
tallas LCD de algunos dispositivos como pueden ser calculadoras, relojes
digitales de mesa...

1011 Grado en
‘-,, | Ingenieria Informatica

Universidad Zaragoza

Como se ha comentado en una de las especificaciones, se le da una ma-
yor importancia al nimero del aniversario que a las fechas gracias a la
diferencia de tamafo entre ambas partes.
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Concepto 2

El concepto 2 es un poco una evolucion del concepto 1, pues mantiene | ‘
los tipos de letras y la idea del primer concepto aunque se le realice al- |
gun que otro cambio.

- . - '_, Grado en
Uno de los cambios que se pueden observar es que se ha modificado - Ingenieria Informatica
la posicion de las fechas. Antes estaban una encima de otra y haciendo — ! '

coincidir verticalmente el 2 de 1992 y el primer 2 de 2022, y sin embargo . i
ahora se encuentran los dos afios en la misma linea de texto y separados gy 1392 -20272 Universidad Za ragoZa »

por un guion.

Ademas, se le ha querido anadir a este concepto una serie de elementos
o simbolos a modo de fondo del logotipo. Este fondo esta formado por

| [
lineas y puntos, que en composicion, tratan de hacer alusion a las lineas —Il l l l l l_'
de conexion de los circuitos de una placa base o de un procesador, que — - I . /
.—

tanto se emplean en el mundo de la informatica, de la tecnologia y de la = Grado en -

. . ’ . ’ . . =] P

ingenieria en general. Para este fondo, se ha jugado ademas con distin- Ingenieria Informatica >
o

tas opacidades, el color corporativo y el color negro y también distintas o —
formas, un 6valo y un rectangulo.

@
h

— 13322022 Universidad Zaragoza
A modo de distinguir un poco mas esta propuesta de la anterior, se ha — I . I *-—
jugado también con el cambio de fuente en la zona del simbolo. Se ha I ‘ I I I
probado con la fuente Cubics. I T TL—

Desde el punto de vista de las proporciones, se sigue manteniendo esa
prioridad de los elementos mediante un mayor tamafo con respecto a
los que son de menor prioridad.
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Concepto 3

Para el concepto 3 se presenta un logotipo que cambia bastante aunque
sigue manteniendo la idea base de las dos primeras propuestas en cuan-
to a distribucion de los elementos. Por un lado tenemos la parte de texto
del grado y de la universidad, y a su izquierda encontramos el simbolo
que explicaremos a continuacion mas detalladamente.

El simbolo de esta propuesta esta formado Unicamente por el nUmero
30. En este concepto se ha decidido prescindir de los afios que hacen
referencia a las fechas de inauguracion y cumplimiento de aniversario del
grado. En este caso ademas, el 30 no lo forma una tipografia, sino que es
una consecucion de lineas y puntos unidos. Se han empleado estos ele-
mentos, recurriendo de nuevo a la idea de recordar a las lineas de cone-
xion de datos de los procesadores.

Se han realizado varias versiones con distintas formas para el 3y el 0.
También se ha probado a cambiar los colores entre el negro y el azul
corporativo de la Universidad.

40

o Grado en
Ingenieria Informatica

\J L) Universidad Zaragoza

e Grado en
| q Ingenieria Informatica
\J -) UniversidadZaragoza

.f'? p Grado en

_J Ingenieria Informatica

Universidad Zaragoza
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Concepto 4

El concepto 4 presenta varias diferencias evidentes con respecto a los ya
mostrados. Observamos que sigue manteniendo el bloque de texto del
grado y la universidad, asi como el nimero 30 y de nuevo vuelven a apa-
recer las fechas 1992 y 2022.

La principal diferencia con respecto a las anteriores propuestas reside

en la distribucion que se ha elegido para los diferentes elementos que
componen el logotipo. Podemos apreciar que ahora el 30 y las fechas

se colocan sobre el bloque de texto y no a su izquierda como se venia
haciendo hasta ahora. Ademas, el nimero 30 queda un poco escondido
detras de las fechas, de forma que no se ve al completo. A pesar de esto,
el numero puede leerse perfectamente y es totalmente legible.

Se sigue manteniendo una jerarquia de importancia de elementos gra-
cias al aporte de mayor tamano al nimero 30. No obstante, en esta pro-
puesta las fechas tienen un peso mayor que en las anteriores, destacan
mas y estan en un tamafo mayor al de los textos del grado y la universi-
dad.

Hay que destacar también como novedad la implementacion del color
naranja corporativo de la Escuela de Ingenieria y Arquitectura. Este co-
lor esta presente en alguna de las versiones a color que se han probado,
junto con el azul corporativo de la Universidad de Zaragoza.

Por ultimo, destacar las tipografias que se han empleado en las diferen-
tes versiones de la propuesta. Las fuentes son: Bank Gothic Light BT y
Acumin.
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Concepto 5

La propuesta numero 5 incorpora una nueva idea de formar el nimero

30 con diferentes simbolos y elementos que aparecen recurrentemente
en el ambito de la informatica. Al igual que en el resto de propuestas, el
bloque de texto se deja sin modificar.

En este caso encontramos el nimero 3 que esta formado por lineas cur-
vas y 3 puntos gruesos en cada una de las puntas que conforma el pro-
pio numero. A su lado, encontramos el numero 0, que siguiendo la mis-
ma estética de lineas curvas y puntos gruesos, forma el simbolo de ON/
OFF, el cual aparece en una infinidad de dispositivos tecnologicos.

En cuanto a las variaciones de color, se han usado los colores negro y
azul corporativo de la Universidad. Desde el punto de vista de la distri-
bucion, se han probado tres formas distintas de disponer los elementos
que componen el logotipo. Por una lado, la tradicional con el simbolo

a la izquierda del bloque de texto y por otro lado, la mas novedosa con
el simbolo colocado encima del bloque de textos. Ademas de esta ulti-
ma se han propuesto dos variaciones, una en la que el numero 30 se ve
completamente y otra en la que desaparece un poco por detras del blo-
que de textos, de forma que no se ve completo el nimero.

Destacar que en este concepto se ha decidido prescindir de las fechas de
inauguracion y cumplimiento de aniversario del grado.
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Concepto 6

Para el concepto 6 se ha tratado de simplificar lo maximo posible el lo-
gotipo. Pues Unicamente esta formado por los textos fijos y el numero
30 escrito en una tipografia clara y de facil lectura.

Como se ha comentado, se ha tratado de simplificar el logotipo y para
ello se han empleado las fuentes Constantia y Colonna MT. Esta ultima
es un poco mas decorativa pero nada excesivo.

En cuanto a la localizacion de los elementos, de nuevo se ha vuelto a
modificar. En este caso encontramos el numero 30 colocado en la esqui-
na superior izquierda del rectangulo que forma el bloque de textos pre-
determinado. Esta ubicacion nos permite jugar con la visibilidad de los
numero, de forma que el niumero 3 se ve completamente y queda a la
izquierda de los textos, pero, sin embargo, el numero 0 queda encima de
los textos y se esconde un poco tras ellos. Al igual que en todas las oca-
siones que se ha empleado este recurso, el texto es totalmente legible,
por lo que no supone ningun problema a la hora de entender el concep-
to.

Desde el punto de vista de los colores, se ha probado con el naranja cor-

porativo de la EINA y con el negro. El color corporativo de la universidad
lo encontramos en el bloque de textos.
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Concepto 7

El concepto numero 7 puede considerarse como una modificacion del
concepto numero 6. Los elementos que forman el logotipo son los mis-
mos, por un lado el niumero 30 y por otro el bloque de textos.

La tipografia empleada ha sido la llamada Constantia, al igual que una
version de la propuesta 6, pero en este caso se ha modificado el nUmero
0. Esta modificacion consiste en partir el nimero 0 en diferentes trozos
de un tamano desigual. Como se observa, el 0 estaria formado por 4 tra-
zados dispuestos de forma circular y de mayor a menor tamafio. Ademas
también se ha jugado con las opacidades de cada uno de los trozos.

El trozo grande seria el cuerpo principal del 0 que se ve completado por
lo otros tres trozos mas pequenos. Con este recurso se ha intentado ha-
cer alusidon a dos términos. Por un lado, al simbolo de cargando que apa-
rece en las pantallas de cualquier dispositivo. Por otro lado se ha querido
hacer referencia a los tres edificios que componen la facultad de la Es-
cuela de Ingenieria y Arquitectura, representandolos de una forma simi-
lar pero distinta a como aparecen en el logotipo de la EINA.

Desde el punto de vista de la colocacion de los elementos, volvemos a la
disposicion tradicional con el 30 a la izquierda del bloque de textos y a

la disposicion del 30 en la esquina superior izquierda del bloque de tex-
tos, en la que el numero 3 se ve completo pero el nUmero 0 se oculta en

parte detras del propio bloque de textos.
oV

Escuela de [
Ingenieria y Arquitectura

Universidad Zaragoza

A4

Grado en
_ Ingenieria Informatica
' . -
Universidad Zaragoza

(.

Grado en
Ingenieria Informatica

Universidad Zaragoza

( -

Grado en
Ingenieria Informatica

Universidad Zaragoza

Fase 2



Concepto 8

En la propuesta 8 podemos observar una idea novedosa y bastante dife-
rente con respecto al resto de ideas presentadas.

En este caso, en el nimero 30 aparece la silueta de un rostro humano. La
forma de implementar esta silueta ha sido colocandola en el numero 0,
de forma que el lado izquierdo del 0 sigue siendo redondo, como la ti-
pografia escogida, pero el perfil de la parte derecha del 0 termina en una
silueta de un rostro.

Esta idea se ha llevado a cabo con la finalidad de humanizar en cierto
modo el logotipo y que asi quede un logotipo mas cercano al usuario y
mas reconocible por todo el mundo, pues el simbolo de una cara huma-
na son capaces de reconocerlo todas las personas.

La tipografia elegida en esta propuesta ha sido Inconsolata Semi Expan-
ded, y la distribucion de los elementos es la tradicional que sigue actual-
mente la Universidad de Zaragoza, es decir, el simbolo a la izquierda de

los textos.
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Concepto 9

El concepto nimero 9 introduce también un concepto asociado a la in-
formatica como es el de arboles de estructuras de datos.

En este concepto observamos la composicion base del logotipo tradicio-
nal que esta formado por el nUmero 30 y los afos del aniversario a la iz-

quierda de los textos. Los afos se encuentran separados por una barra 'y

se ubican bajo el nimero 30. Ambos textos estan escritos en la tipografia
Inconsolata-g.

Ademas de los elementos mencionados, se percibe un fondo formado
por una trama o patrén de lineas y puntos, que simula la estructura que
tienen los arboles de estructuras de datos. La disposicion de esta trama
esta colocada de forma que el centro del patron es el nimero 30 que
representa al aniversario y que actua como foco del que parten todos los
arboles de estructuras de datos.

Las formas que se han probado para el fondo son, al igual que con algun
otro concepto previo, el rectangulo y el 6valo. Hay que destacar también
que se ha jugado con la opacidad del color corporativo de la universidad
para la creacion de la trama y poder ponerla asi de fondo sin que obsta-
culizara la correcta lectura y legibilidad del logotipo en conjunto.

Ng | f k;
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Concepto 10

El concepto 10 introduce una imagen y un conocimiento especificos del
ambito para el que esta disefiado el logotipo. Se trata de una propuesta
mas técnica del sector de la informatica y la computacion.

En este caso encontramos el niumero 30 formado mediante distintas for-
mas de topologias de red, que suponen un mapa fisico o logico de una
red con la finalidad de intercambiar datos. En el caso del numero 0, lo
encontramos representado mediante una topologia de red de tipo Total-
mente conexa, y en el caso del numero 3 lo encontramos de dos formas
distintas. Una de ellas es representado mediante una topologia de red
de tipo Bus y la otra mediante una topologia de red de tipo Arbol.

En cuanto a las disposiciones y elementos que componen el logotipo,
podemos observar que han probado varias formas. Esta la disposicion
tradicional con el simbolo a la izquierda del texto, en la que no se han
anhadido los afios del aniversario. Por otra parte tenemos la disposicion
mas novedosa con el simbolo sobre los textos en la que se han incluido
los afios de forma distinta en dos localizaciones, una entre el simbolo y
el texto y la otra a la derecha del simbolo y abarcando parte del texto.

Los colores que se han empleado han sido el negro para el simbolo y el

azul que parece en la marca de la universidad.
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Evolucion de conceptos

En algunos de los conceptos, concretamente en el 3, enel 8y en el 10, se
han aplicado cambios o se han evolucionado. Estos cambios se reflejan
en esta seccion.

Concepto 3

Para este concepto, se ha creado una version en la que se anaden lineas
radiales que parten del centro de cada uno de los niumeros y que se cor-
tan en el contorno de los mismos con la finalidad de aludir a las redes de
datos presentes en el ambito de la informatica.

Cabe mencionar que el cambio o la implementacion de dichas lineas no
fue considerada adecuada ni apropiada por parte del equipo, por lo que
se decidio continuar con la propuesta inicial del concepto 3.

Grado en
Ingenieria Informatica

Universidad Zaragoza

Concepto 8

En este caso, se decidio afadirle al nimero 30 un relleno. Primero fue
una imagen con nebulosas y conexiones y finalmente se decidio vectori-
zar esa imagen creando un patron similar y tratando de imitarla.

Destacar también que otra de las decisiones que se han tomado a la
hora de realizar los cambios ha sido la de juntar los numero 3y 0.
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Evolucion de conceptos
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Concepto 10

En este concepto lo primero que se cambid fue que el 3y el 0 estuvieran
separados, es decir, se unieron los nodos que formaban el 3 a algunos
de los nodos que formaban el 0 mediante lineas, manteniendo la estética
de una topologia de red. Se exploraron diferentes formas de conseguir el
3yel0en el simbolo.
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Evolucion de conceptos
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La siguiente modificacion que se hizo tiene que ver también con un
concepto informatico que es la red de Petri. Se vaciaron los nodos y se

dejaron blancos. Se incluyd una marca en uno de los extremos de la to-

pologia para simular que era una de las marcas de la red de Petri que
ocupaba una posicion dentro de un lugar, que serian los circulos.
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Evolucion de conceptos
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Propuestas finales

En este apartado se presentan las propuestas finales de cada uno de los
10 conceptos que se han presentado anteriormente. Los logotipos que
no han sufrido modificaciones tras las propuestas, se presentan igual
que en el propio concepto. Sin embargo, los que si han sufrido modifica-
ciones, se presentan con su nuevo aspecto.

Propuesta 1

ﬁ' ’7 Estudios en

11 | Ingenieria Informatica

oo J . .
%055 Universidad Zaragoza

Propuesta 2

’ I—' Estudios en
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Propuestas finales

Propuesta 6
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Preseleccion de 5 conceptos

Tras tener las 10 propuestas finales, se ha decidido elegir 5 de ellas y
preseleccionarlas para posteriormente seleccionar una de ellas.

Estas 5 propuestas seran las que se presenten en el consejo del Depar-
tamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas. La seleccion final del

logotipo se realizara por parte de los miembros del consejo el viernes 17
de junio de 2022.

7‘ ’7 Estudios en

11 | Ingenieria Informatica
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Seleccion del concepto

La seleccidon del concepto final se va a llevar a cabo por parte de los
miembros del Departamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas.
Tras presentarles la seleccion de 5 conceptos el viernes 17 de junio, se
realizara una votacion de la que saldra el logotipo final que representara
la titulacion de Estudios en Ingenieria Informatica durante su 30 aniver-
sario.

Como esta decision sera tomada después de la entrega de este trabajo,
se deja para el dia de la defensa el revelamiento de la decision. Mientras
tanto, para completar el Manual de Identidad Corporativa y poner un
ejemplo de logotipo en las Aplicaciones graficas, se va a elegir el con-
cepto 10.
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Desarrollo del concepto

Una vez el Departamento de Informatica e Ingenieria de sistemas haya
tomado la decision, los pasos que se seguiran consistiran en modificar el
logotipo si fuera necesario para una mayor legibilidad o para una mejor
imagen visual. Se modificaran aspectos relacionados con la estructura
en caso de que sea necesario. Posteriormente, se ajustara el logotipo a
una cuadricula para establecer correctamente y de forma uniforme los
espacios entre los diferentes elementos que compongan el logotipo. Por
ultimo se llevaran a cabo procesos de prueba para establecer el area de
respeto, la reductibilidad...
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Manual de Identidad Corporativa

Se ha realizado un Manual de Identidad Corporativa en el que se reco-
gen los elementos constitutivos de la identidad visual del Departamento
de Informatica e Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Zaragoza

y del logotipo que se le ha creado para el 30 aniversario de la titulacion
Ingenieria Informatica.

En dicho volumen quedan recogidas todas las visualizaciones previsibles
de la marca y se fija una normativa de obligado cumplimiento que regula
la marca y sus aplicaciones de una forma sencilla y coherente. Debe ha-
cerse uso de este manual basico para administrar la imagen con eficacia
y responsabilidad.

El documento puede consultarse en el Anexo Manual de Identidad Cor-
porativa.
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Aplicaciones graficas
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Memoria anual

El documento Memoria Anual es una memoria que el departamento
emite cada curso en la que se tratan aspectos relacionados con la activi-
dad docente e investigadora que se lleva a cabo desde el departamento
y aspectos relacionados con las actividades que los miembros del depar-
tamento preparan.

El nuevo diseno realizado para este documento incluye varias mejoras
y hace que la memoria sea un documento mas interactivo y ameno de
leer. Los cambios que se han realizado con respecto al modelo de me-
moria anual anterior han sido:

Aumentar los margenes de la hoja para asi poder disponer de mas espa-
cio para incluir elementos graficos.

FE 151 8.038, 07} 1 151; 6,725, 01)
ajovic, M. Orlil, PV (20213, Online

(e : I [
c standadone applications. Meural Moblle Devices using

343, 01)

wtrod of a dual active bridge series Intology Building with
3082062 (FI I51: 8.236, Q1) a1)

truction and Evaluation of a Movel '
Cognitive Computation. DOk wology for the scalable

il kinermatics” flbering
it Rendering. ACM Transactions on

epeatable semantic resf-mapping
48,01}

Reservar en cada una de las hojas un espacio para indicar en qué apar-
tado de la memoria se encuentra, con el fin de facilitar al lector la ubica-
cion de lo que esta leyendo dentro del indice general de la memoria.
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Modificar el tamano y formato de los titulos, subtitulos, apartados... Para
ello se ha seguido una jerarquia basada en el orden de importancia y el
peso de los elementos, dotando de un mayor tamafo y fuerza a los titu-
los y dandole cada vez menor tamano y presencialidad a los apartados
inferiores.

5.7 Publicaciones de inwestigacidn en revistas

%e han publicado vn ndmero de 60 articulos en revistas de investigacion cientificas, de cuales, 25 en revistas O, 16 en revistas
02, 6 en rewistas 03, 3 en revistas 34 y 10 en revistas no indexadas o sin indice de impacto en JCR.

5.7.1. Publicaciones en revistas del cuartil Q1 de algdn drea del JCR

[11] Aldana-Lopez, R Aragués, R; Sagués, C. {202 1) EDCHO: High order exact dynamic consensus. Automatica. [F1 15k 5.944, O1)
[12] Alemamy, 1; Del Val, E; Garcia-Fornes, AM. {2021). "Who should | grant access to my post™: ldentifying the most suitable
orivacy decisions on cnline social nebworks. Intemet Research. (FII5: 6773 O

3.7 Publicaciones de investigacion en revistas

Se han publicada un ndmers de 80 articulos en revistas de investigacion centificas, de cuales, 25 en revisias
01, 16 en revistas OF, & en revistas 3, 3 en revistas Q4 y 10 en revistas no indexadas o gin indice de impacto
en JCR

5.7.1 Publicaciones en revistas del cuartil 1 de algin drea del JCR

[J1] aldana-Ldpez, R, Aragués, R, Saglés, G (2021) EDCHO, High order exact dynamic consen-sus
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Las tablas que se utilizan se han unificado en cuanto a formato. Se ha Grupo de Investigacion en Interactive Systems, Adaptivity, Autonomy
cambiado completamente el formato de tabla y se ha disefiado uno que e ——, oL )

encaja con cada apartado en el que habia tablas. Gracias a esto se ha e ISAAC Lab
pasado de tener un tipo de tabla distinta en cada apartado, a tener un osneiy o ez
modelo Unico adaptable a cualquier apartado que precise una tabla para AreTE——— - i g
exponer su contenido. P e i o e s ks s s

Utilizando la teoria de sistermas dindmicos, redes neurcnales, robdtica evolutiva, teoria de |3 informacién y modelos de
mecanica estadistica, intentamos capturar propiedades esquivas como el comportamiento adaptative o la autonomiz en el
comportamiento de organismos vivos y artificiales.

Ligado a este tema de las tablas, se ha modificado también el interlinea- e i
do y los espacios entre las tablas para conseguir unificar todas las sepa- e g P

-
#» Cognicidn social y comportamiento colectivo
#+ Robdtica bicinspirada y neurociendia tedrica

Grupo do nvestigaeiin en
Internctive Systems, Adaptivity, Autonomy and Cognition (ISAAC Lab)

raciones y que el documento quede lo mas profesional posible.

Area

Avauituchueny Tachologhs de Computadores 2585 520 2708 Responsable Manel Gonzdle: Becis

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial o 15 15 et i e e I S A AC L a
Ingenieria de Sistemas y_ﬁutﬂni'ﬁ-ﬂ 'IEIBH.,__"; _ g ] T089.5 Email: isaztlab@unizar os

L,Enguﬂes y Sistemas Informaticos ; 3:53 I&0.83 1218,83 g!:;r"-h;n:lla::n::r: ::T:f;:::::::;: .F!f::n Arbelaa, Carlos Catalan Cantera, Manuel Gonzdler Bedis, Juan

o s mrks e ik Tl

ISAAC Lab (Sisternas Interactives, Adaptabilidad, Autonamia y Cognicién} es un grupo de investi-gacion de cientificas &
inganieras imMeresadas en el estidio de modelos fermales y compulacio-naies de sistemas Holdgicos, cognitivos y
h BN Hasta Confrad Total campieios. Esid enfocado ala canstruccian de simula-ciones y modelos de sisiemas cognidivas minimas y su refacion
zan el entera. Uilizande |a tearia de sistemas dindmices, redes neuronaies, rabatica evelutiva, tearda de la
nfarmacién y me-delss de mesdnica estadistica, intentamos capturar prepiedades asquivas come el compertaments

Arguitectura ¥ Tecnalogis de Computadores EL 1z E adaptativa o la autonomia en & sompadamiente de ergantsmes vives y artificialas.
Cienclas de la Compautacién & Intelgencia Amificial [1} 15 15 Lineas de investigagian principales:

. . .. + Dognickdn corpdrea ¥ situada
Ingeriesia ce Sisternas y Aulomdtica 10835 & 10885

« Cagnican minima, conduecia adaptativa y onganisme auténarme

Lenguales ¥ Sistemas Infermdtices A58 FE0 A% 1218,83 + Cognickdn secial ¥ compariamienta colective
+ Robiétca blelrspirada y nedrocencia tedricd

ItuiE n.g of visual appearance from real-

world datasets Investigaderes, Arquitectura y Tecnologia de
Entidad financiadora: Unitn Europea stig ik i mﬁr ' Ievesdzadere, Areuectis  Testclogis o
Enlace web: http-s.n'.-'cardls.e_umpa eu'project/id/682080/es . 2 Compulsdiars
Investigador principal: Di=go Gutiérrez Pérez EINA | Escuin Blasco, Carlos FRE EINA  Escuin Blasco, Carlos PRE
Periedo: 01/11/2016 - 31/1002021 Financiacion recibida: 1.629 530,00 £ Mavarra Torres, Agustin PRE ” P — p—
e avarme Tormes, Aguatin
Ortin Obdn, Marta FRE frtin Oadn, Marta PHE

Membre  iriuitive editing af visual appearance fram Davita Gurmdn, Maria Angélica PRE
reaiworld datasets

o T o —
L Laierey Divils Guzman, Maria Angéiica | PRE
AT

Erttidad financiadora.  Unién Europea

Enlace web: https oocdis europa.eu/progectyid /68200 es
Investigadar principal:  Diego Gulidsre: Pérar

PeriedoU1/171631/70421  Finanelasion recibida 7 629 520,00 £

European Research Councill
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Centro Hombres Mujeres TOTAL
Escuela de Ingenieria y Arguitectura, Zaragoza EIMA T4 15 o4
Escuela Universitaria Politécnica de Teruel, Teruel EUPT 13 3 16
Facultad de Ciencias, Zaragoza FC E 1 &
Facultad de Ciencias Sociales y Trabajo, Zaragoza FCST 2 1 3
Facultad de BEducacion, Zaragoza FEZ 2 ] 2
Facultad de Economia y Empresa, faragoza FEE 1 1 2
Escuela Politécnica Supernior, Huesca EPS 1 0 1
Facultad Empresa y Gestidn Pablica, Huesca FEGP 2 ] 2
Facultad de Ciencias de la 5aled y el Departe, Huesca FC5D i) 0 ]
105 (83,5%) 21 (16,5%] 126
Centro Hombires Mujeres TOTAL
Eszcuela de Ingenieria v Arquitectura, Zaragosa ElNA 79 15 o4
Escuela Universitaria Politécnica de Teruel, Terue! EUPT 13 3 18
Facultad de Ciencias, faragoza Fi g 1 ]
Facultad de Ciencias Sociales y Trabajo, Zaragoza FCET 2 1 3
Facullad de Educacion, Zaragoza FEZ 2z o 2
Facultad de Ecoromia v Empresa, Zaragoza FEE 1 1 2
Ezscuela Politéonica Superior, Huesca EFS 1 i 1
Facultad Empresa y Gestion Fablica, Huesca FEGP 2 1] 2
Facultad de Ciencias de la Salud v el Deporte, Huesca FCED 0 ] 1]

Los graficos tambiéen se han modificado en cuanto a formato. Se han
homogeneizado y ademas se ha disefiado un formato acorde al de las
tablas y que concuerda y sigue la linea del resto de elementos graficos

presentes en la memoria.

Distribucidn del Profesorado por sexo

B Hombres B Mujeres

= Hombres

EINA

Mujeres

Horas de docencia e

GRADUADO EN INGENIER[A INFORMATICA
GRADUADO EN INGEMIEREA ELECTRONICA ¥ AUTOMATICA
GRADUADD EN INGENIERIA DE TECKOLOGIAS INDUSTRIALES
'MASTER UNIVERSITARIO EN ROBATICA, GRAFICOS ¥ VISICN POR._
GRADUADO EN INGENIERIA MECANICA
MASTER UNIVERSITARID EN INGENIERTA INFORMATICA
MASTER UNIVERSITARID EN INGENIERIA INDUSTRIAL
~ GRADUADD EN INGENIERIA DE TECNOLOGIAS ¥ SERVICIOS DE...
il GRADUADO EM INGENIERIA ELECTRICA
- GRADUADO EN INGENIER(S EN DISERIO INDUSTRIAL Y...|
GRADUADO EN INGENIERIA QuiMica
MASTER UNTVERSITARIO EM INGENIERLS BIOMEDICA
 GRADUADO EN ESTUDIDS EN ARGUITECTURA
. MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA ELECTRONICA
ﬂﬁm.mmu!mnm INGENERIA DE DIsERo DE_| §5 ;

n las titulaciones de la EINA

8.713

g 1000 2000 3.000 4.000 5.000 6000 7.000 mmmﬁ

Horas de docencia en las titulaciones de la EINA

Graduada en Ingenieria Infarmatica

Graduadeo en Ingenieria Quimica

Graduada en Ingenieria Electrénica y Automdtica

Graduado en Ingenierfa de Tecnologias Industriales

Mdster Universitario en Consultorfa de Infermacidn y Comunleacidn Digital-FL
Master Universitario en Robatica, Graficos y Vision por Computador/Robotics, ...

Mister Universitario en Ingenieria Infarmdtica

Graduada en Ingenieria de Tecnologias y Servicios de Telecomunicacidn

Master Universitario en Ingenieria Industrial

Graduado en Ingenieria Eléctrica

Graduado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrolla de Producto

Graduado en Estudics en Arquitectura

Master Universitario en Ingenieria Biomédica

Master Unlversitaria en Ingenieria de Disefio de Producto

Master Universitario en Ingenieria Electrénica
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Se ha diseflado un formato de tarjeta individual para el anexo 2 Tra-
bajos fin de master y Trabajos fin de grado. Esto permite que el lector
identifique de forma mas clara y sencilla a primera vista cada uno de los
trabajos realizados por los alumnos de master o grado. De la forma anti-
gua, estaban puestos todos seguidos y era muy dificil distinguir unos de

otros.

ANEXO 2. TRABAJOS FIN DE MASTER Y TRABAJOS FIN DE GRADO
TRABAJOS FIN DE MASTER

Cantdn Toro, Danisl, TAREAS COOPERATIVAS EM SISTEMAS DE CONTROL. Directoresas: Loper Nicolas, Gonzalo. Paolo Gallina.

....... Depanameno de
~dnrmatics s Ingeniens
o §Temas

Universidad Zaragoca

ANEXO 2. Trabajos fin de mdster y trabajos fin de grado

AZ.1 Trabajos fin de master.

Fecha de lectura: 04/09/2020 -
TAREAS COOPERATIVAS EN SISTEMAS DE CONTROL
Yanot Mavarra, Sergio, DISERO DE UNA PLATAFORMA WEB PARA EL SEGUIMIENTO DE PACIENTES A TRAVES DE DATOS
RECOGIDOS COM PULSERAS DE ACTIVIDAD. Director/a: Lacuesta Gilaberte, Raquel, Fecha de lectura: 11/03/2020 Autor: Cantén Toro, Daniel
Fuertes Bueno, Victor, SEGUIMIENTO GPTIMO DE UNA PERSONA UTILIZANDO UN ROBOT MOVIL EQUIPADO CON UNA CAMARA Directores: Lopez Nicolds, Gonzale. Paoio Gallina /
=

¥ UN PTZ. Director/a: Montifano Mufioz, Eduardo. Fecha de lectura: 14/08/2020

Barbed Pérez, Oscar Ladn, EXTRACCION DE CARACTERISTICAS EM IMAGENES DE PROCEDIMIENTOS MEDICOS CON TECNICAS
DE DEEP LEARMNING. Director/a: Murilo Arnal, Ana Cristina. Fecha de lectura: 24/09/72020

Jatiez Garcia, Manuel Angel, MODELADD, PUBLECACION ¥ ANALISIS DE LA CALIDAD DE LOS DATOS DE MONITORIZACION DE
CALIDAD DEL AIRE EM EL CONTEXTO DEL PROYECTOD TRAFAIR. Director/a: Mogueras lso, Francisco lavier. Fecha de lectura:
25/09/2020

Lifiayo Wega, Verdnica lrene, ANONIMIZACION PARA MINERIA DE DATOS EN ENTORMOS MEDICOS. Director/a- llamri Artigas,
Sergio. Fecha de lectura: 01/10/2020

Garciz Bameto, José Benigno, DISERD E IMPLEMENTACKON DE UM ALGORITMO QUE EVITE COLISIOMES EN UM SISTEMA MULTI-
ROBOT UTILIZANDC EL MODIFIED: BANKER'S ALGORITHM. Directores/as: Mahulea, Cristian Florentin. Ezpelata Mateo, Joaguin
Antonio. Fecha de lectura: 02/10/2020

Carbonel Martinez, Asier, DISERC E IMPLEMENTACKON DE UN MIDDLEWARE COAP-MQTT-HTTP PARA LA MEJORA DE LA
INTERDPERABILIDAD DE LOS PROTOCOLOS DE APLICACION EN REDES 10T, Directores/as: Tolosana Calasanz, Rafael. Gallego
Martinez, José Ramon. Fecha de lectura: 06/10/2020

Caravaca Vitchez, Jesis, SURFACE DESCRIFTION AND EXTRACTION FROM IMAGING-BASED DATA FOR CONCRETE MATERIALS.
Directores/as: Civera Sancho, Javier. Sven Kinkel. 5imon Klarmann. Fecha de lectura: 15/102030

Pogorelova, Valeriya, "FAKE MEWS™: DEFINICICN, FENOMENCS PSICOSOCIALES DE SU CREDIBILIDAD Y METODOS DE
DETECCICN. Dirsctor/a: llzmi Artigas, Sergio. Fecha de lactura: 26/11/2020

Ferrandez Turdn, Susana, PLAN ESTRATEGICO DE COMUNICACION DE LA FUNDACIKON REY ARDID. Director/a: Garrido Picazo,
Maria Piedad. Fecha de lectura: 26/1 172020

DIma Hemandez, Fernando del, SCAPE ROOM DIGITAL: MOTIVACION EN EL AULA. Director/a: Falcd Boudet, José Maria. Fecha
de lectura: 09/12/2020

Aguilué Puyol, Natalia, TECNOLOGIA DESDE UM ENFOQUE CTSA+VL Director/a: Falco Boudet, José Maria. Fecha de lectura:
09122020

Garcia Otin, Victor, APRENDEZAJE ADAFTATIVO BASADO EN EL MANTEMIMIENTD DE INVARIAMCIAS ORGAMIZACIOMALES
NEUROMNALES. Directores/as: Gonzalez Bedia, Manuel. Miguel Aguilera Lizarraga. Fecha de lectura: 15/12/2020

Cubel Gilvez, Daniel, APRENDIZAIE REFORZADD PARA AGARRE Y MAMIPULACION DE ROBOTS. Director/a: Martinez Cantin,
Ruben. Fecha de lectura: 15/12/2020

Garcia Otin, Guillermo, BINARIZACION DE DESCRIPTORES EN REDES NEURDMALES. Director/a: Civera Sancho, Javier. Fecha de
lectura: 15/12/2020

Estepa Ramos, Violeta, CREACKON DE UN ENTORND VISUAL DE VISION PROTESICA, Directores/as: Martinez Cantin, Ruben.
Guerrera Campo, losé fesis. Fecha de lectura: 1571272020
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DISEMO DE UNA PLATAFORMA WEB PARA EL SEGUIMIENTO DE PACIENTES A TRAVES DE
DATOS RECOGIDOS CON PULSERAS DE ACTIVIDAD

Autor: Yanot Mavarro, Sergio
Directeres: Lacuesta Gilaberte, Raguel

/SF{;UIMIFNTO GPTIMD DE UNA PERSONA UTILIZANDD UN ROBOT MOVIL EQUIPADD CON UNA
CAMARA Y UN PTZ
Autor: Fuertes Bueno, Victor
Directores: Montijano Mufoz, Eduardo

-

EXTRACCION DE CARACTERISTICAS EN IMAGENES DE PROCEDIMIENTOS MEDICOS CON
TECMICAS DE DEEP LEARNING
Autor: Barbed Pérez, Oscar Ledn
| Directores: Murilla Arnal, Ana Crstina

-

MODELADD, PUBLICACION ¥ ANALISIS DE LA CALIDAD DE LOS DATOS DE MONITORIZACION DE
CALIDAD DEL AIRE EM EL CONTEXTO DEL PROYECTO TRAFAIR

Autor: Jafiez Garcla, Manuel Angel

| Directores: Nogueras Iso, Francisco Javier

-

AMNOMIMIZACION PARA MINERIA DE DATOS EN ENTORNOS MEDICOS

Auter: Lifayo Vega, Verdnica lrene
\ Directores: llarri Artigas, Sergio

-

DISEND E IMPLEMENTACIGN DE UN ALGORITMO GUE EVITE COLISIONES EN UN SISTEMA
MULTIROBOT UTILIZANDO EL MODIFIED BANKER'S ALGORITHM

Autor: Garcia Barreto, José Benigno

\ Directores: Mahulea, Cristian Florentin. Ezpeleta Mateo, Joaquin Antonio

DISENO E IMPLEMENTACIGN DE UN MIDDLEWARE COAP-MOTT-HTTP PARA LA MEJORA DE LA\

INTEROPERABILIDAD DE LOS PROTOCOLOS DE APLICACION EN REDES 10T
Autor: Carbonel Martinez, Asier
Directores: Tolosana Calasanz, Rafael Gallego Martinez, José Raman J
-

SURFACE DESCRIPTION AND EXTRACTION FROM IMAGING-BASED DATA FOR CONCRETE
MATERIALS

Autor: Caravaca Vilchez, Jesds
\ Directores: Civera Sancho, Javier. Sven Kinkel. Siman Klarmann,
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Se han mejorado aspectos relacionados con la alineacion y proporcion
de las imagenes a lo largo de todo el documento, buscando también la
homogeneidad y precision en el cumplimiento de los margenes estable-

cidos.

i T M,
Facultad de Filosofia y Letras, Zaragoza @ :- -h::uun -;HI]S:-
Master Universitario en Consultoria de Informacidn y Comunicacian Digital Universidad Zorauoza AW

Mizster Universitario en Tecnologias de la Informacion Geografica para la Ordenacidn del Territorio: 515 y Teledeteccion

:_ = '!l;,
Escuela de Ingenieria y Arquitectura, Zaragoza (EINA) . :.mg...:::,”w = § gﬂﬂs'-'-'u
Grado en Estudics de Arquitectura Universidad Zaragozs Y

Grado en Inganieria de Disefo Industral y Desarrollo de Producto
{Grado en Ingenieria Eléctrica

Grado en Ingeniera Mecanica

{Grado en Ingenieria Electronica y Automatica

Grado en Ingenieria Quimica

Grado en Ingenieria de Tecnologias Industrizies

Grado en Ingeniera Informatica

Grado en Ingeniera de Tecnologias y Servicios de Telecomunicacion
Programa conjunto en Matematicas e Ingenieria Informatica
Master Universitaric en Ingenieria Informatica

Miaster Universitaric en Ingenieria industrial

Master Universitaric en Ingenieria Biomedica

Mzster Universitaric en Ingeniera de Dizefo de Producto

Mzster Universitaric en Ingenieria de Telecomunicacion

Mizgster Universitaric en Ingenieria Electrénica

Midster Universitaric en Robdtica, Graficos y Vision por Computador/Robotics, Graphics and Computer Vision

Escuela Politécnica Superior, Huesca (EPSH) EW =l

Escusla Politdnica
2 s £ g | Superiar - Hussa ,,UDS;;
Grado en Ingeniera Agroalimentaria y del Medio Rural Universidad Zaragoza 1L

Escuela Universitaria Politécnica, Teruel [EUPT) )

Tl Esuecls Universitaria ceansas [71 ACPUA
. - i I Poleecnicn - leme FALE = yoas- £0d T
Grado en Ingenieria Electronica y Automatica RO Umiversidad Tanagoza

Grado en Inganiera Informética
Programa Conjunto en Informatica y Administracion de Empresas

Mzster Universitaric en Innovacién y Emprendimiento en Tecnologias para |a Salud y 2 Bienestar
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Universidad Zz1agoza
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Fatultad de
Facultad du Flosoffs y Letras, Zarsgozs e Filosofia y Letras
Universidad Zaragoza

Master Universilanio en Consultor’s de Informacidn y Comunicac iin Digital

Mkster Univeesitarie o Techoleglas de la Informacin Geegrifics pars la Crdenacian dal Tarrverio; 40 ¥ Teledataccién

‘ Escuels de
Eseoada o Inganieris y Amuitstfurs, Taragora (ETNA) Ingenderia ¥ Arquiteciura
Universidad Zaragoza

Grado en Exiudhos de Arguitecturs

Diraclo on Inganienia do Disene Irdustrial y Dessrolio de Procucte

Grado en Irgenieria Eléolrica

Girasla on Irgenieris Meedrics
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Grade en ingenierla de Tecnalagias indusiniales

Grado en Ingenierls informdtica

TGiradn en Ingenieris de Tecraiagias y Serviios de Telecomuricadon

Programa conpanta &n Metemdlcas & Ingenieria informédica

Mister Uriversitaria en Irgenierls informética

Bddstor Universiiario en Ingenieris industral
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H Universidad Saragoza
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

El formato del numero de pagina se ha simplificado y se ha reducido
solo al niumero, no hay ya ningun elemento que lo acompafne.

39 39

A lo largo de todo el documento se han incluido mas links de los que
habia. Aparte de los links ya existentes a paginas web (como por ejemplo
en el apartado de grupos de investigacion), se han afadido links en el
apartado de tesis y en el anexo 2 Trabajos fin de master y Trabajos fin de
grado, de forma que al pinchar en el titulo de la tesis o trabajo, te con-
duce directamente al documento en la web para poder consultarlo.

Se ha incluido en la parte superior de la memoria el logotipo del Depar-
tamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas de la Universidad de
Zaragoza debido a que es un documento emitido exclusivamente por
este departamento.

Departamento de

ge Informatica e Ingenieria
(11 de Sistemas
1542 Universidad Zaragoza

06

En el apartado destinado a las tesis de los alumnos, se ha decidido eli-
minar el perfil de Google Scholar debido a que algunos de los alumnos
no lo presentaban y se ha considerado que no aportaba una informacion
muy relevante.

Perfil Google Schelar (consultade 08/02/2021)

Jose M. Facil
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Acta de reunion

Para este documento se ha llevado a cabo un diseno similar al de la me-
moria anual. Las caracteristicas que podemos ver que siguen la linea del

disefio realizado para la memoria anual son las siguientes.

Mismo formato para los titulos de los apartados.

—o Aprobacion actas de sesiones anteriores

Se aprueba el acta correspondiente a la reunion del 21 de marzo de 2022.

40 Andlisis del estado de las cuentas del departamento

A finales de mayo de 2022, se han realizado gastos por valor de 21.490,66 €, por lo que el departamento
dispone de 62.045,34 € adicionales para lo que queda de curso. Buena parte del gasto se corresponde a
Material de practicas e inversiones en equipamiento. El gasto aumentara considerablemente cuando se pague

la factura de 15.000,00 € correspondiente al servidor con GPUs recientemente aprobado.

Mismo formato de tablas.

Concepto Importe disponible (€) Importe gastado (€)
1. Material oficina, fotocopias, papel 7.595,64 757,96
2. Teléfono/Fax 6.646,41 5.883,99
3 Correspondencia / Mensajeros 768,56 66,80
4. Dietas, Cursos, Seminarios 2.378,72 127,36
5. Libros, Revistas, Suscripciones 1.978,52 527,56
6. Material practicas (y equipamiento y software laboratorios) 25.048,42 8.365,98
7. Inversiones en equipamiento 15.098,05 4.950,59
8. Otros 1.695,66 810,42

Como ya se hacia en las versiones anteriores y como se ha implementa-
do en el disefio de memoria, se ha incluido el logotipo del departamento
en la parte superior.,

....... Departamento de
LLL] Informatica e Ingenieria

m de Sistemas
154

Universidad Zaragoza

Comisidn de Asuntos Econémicos y Recursos del

Departamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas
Acta de la reunidn ordinaria celebrada el 23 de mayo de 2022

Por contra, hay algunas otras caracteristicas que permiten diferenciar
ambos disenos. Estas son:

Se ha eliminado el elemento grafico que indicaba el apartado de la me-
moria que se estaba leyendo. Esto se debe a que al ser un documento
mucho menos extenso y con menos temas a tratar, se ha considerado
redundante la inclusion de este elemento.

Se ha afiadido la direccidon y la informacion de contacto del departamen-
to en la parte inferior izquierda a modo de pie de pagina.

El formato de nimero de pagina ya no se encuentra centrado en la pagi-
na, sino que se ha colocado en la esquina inferior derecha.

Marfa de Luna, 1 - 50078 ZARAGOZA (ESPANA)
Teléfonos: (+34) 976761949 - (+34) 976762406
Fax: (+34) 976761914 1
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Presentacion

especifican las tipografias usadas asi como los tamafios de cada uno de
los textos y los elementos que aparecen en cada una de las diapositivas.

Se ha disefado una plantilla de presentacion en Power Point para las
presentaciones que tenga que emitir el departamento. En la plantilla se

et o et o S Sle et 0,

SEGOE Ul SEMIBOLD 60

Segoe Ul Light 24

I D&pammenm de
g Informatica e Ingenieria
11 de Sistemas

Segoe Ul Light 14
"2 UniversidadZaragoza
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

SEGOE Ul SEMIBOLD
44

Segoe Ul 24

Segoe Ul semibold 348
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Segoe Ul Semibold 44

Segoe Ul Semibold 28

Segoe Ul 16

nAl Infotmaitil:a ngenieria
! Digital display 16 o
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Segoe Ul Semibold 44

Segoe Ul Semibold 28

Segoe Ul 16

Imagenes

{ Digital display 16
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Carteleria
Se han creado dos disefios de carteles para promocionar y dar a conocer En ellos se han incluido las areas que abarca el propio departamento asi
el Departamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas en el entorno como la localizacion y el contacto del departamento.

de la Universidad de Zaragoza.
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Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Ciencias de la Computacion e Inteligenca Artificial
Ingenieria de Sistemas y Automatica
Lenguajes y Sistemas Informaticos

Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ingenieria de Sistemas y Automatica
Lenguajes y Sistemas Informaticos
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Diseno y creacion de los documentos del departamento
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Diseno y creacion de los documentos del departamento

Ejemplo de aplicacion real de la carteleria para promocionar e informar
de un seminario por ejemplo.
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Formacion al equipo de administracion

Tras llevar a cabo el trabajo y una vez conseguidos los objetivos de re-
disefar la imagen corporativa y los elementos y recursos graficos del
Departamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas de la Universi-
dad de Zaragoza, incluido el disefio del imagotipo del 30 aniversario de
la titulacion de Ingenieria Informatica de la Universidad de Zaragoza, y
automatizar en cuanto al disefio y creacion de los distintos documentos
emitidos de forma habitual por parte del Departamento de Informatica e
Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Zaragoza, se han programa-
do unas sesiones de formacion.

Estas sesiones de formacion van dirigidas al personal del departamento
que se encarga de la elaboracion de los documentos que se emiten y
que por lo tanto deben de ser conocedores de los procedimientos que
se han seguido para el disefio, asi como saber de qué forma tienen que
intervenir ellos para la creacion y publicacion de las futuras versiones de
dichos documentos.

Por ello el planning de las sesiones de formacion consistira en ensefarles
y comunicarles como funciona la herramienta lucidpress, que es la que

se ha empleado para disefar los documentos.

Los puntos que se trataran en las sesiones abarcaran todo el proceso de
diseno:

Como se establecen los margenes, las sangres y el formato general que
se quiere que tenga el documento.

Como se crean las paginas maestras.
Como se crean las plantillas del documento.

Como se crean y funcionan los distintos formatos de texto.

75

Como se crean los diferentes elementos que componen una pagina
maestra.

Como se aplican las paginas maestras al documento.
Como se crean y funcionan los campos inteligentes.

Como se insertan los campos inteligentes y como se rellenan para cada
pagina.

Como se colocan las imagenes a partir de la plantilla generada.

Como se incluyen cada uno de los tipos de links.

Como se crean y funcional los formatos de tabla.

Todos estos puntos de han distribuido y estan programados para ense-
Rarse en dos sesiones a los miembros de administracion del Departa-
mento de Informatica e Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Za-

ragoza en la segunda quincena de julio de 2022, una vez ya presentado y
defendido el Trabajo de Final de Grado.
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Conclusiones finales

Como conclusiones finales al proyecto podemos decir que:

« El proyecto que se ha llevado a cabo, “Redisefio de identidad corpora-
tiva y disefio del material de comunicacion del Departamento de In-
formatica e Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Zaragoza”, ha
dado como fruto el disefio de una nueva imagen corporativa actual y
unificada para dicho departamento.

« Al finalizar este proyecto se puede decir que se han cumplido los dos
objetivos principales que se postulaban al comienzo del trabajo. Se ha
realizado el redisefio de la imagen corporativa, asi como de los ele-
mentos y diferentes recursos graficos del departamento. También se
ha alcanzado la automatizacion demandada para crear futuras versio-
nes de los documentos de una forma simplificada y sencilla por parte
del personal de administracion del propio departamento.

« Uno de los retos mas complicados del proyecto era disefiar los ele-
mentos y recursos graficos del departamento de forma que cada una
de las areas que componen el mismo se sintiera reflejada en los dise-
nos. Se puede decir que, gracias a la variedad de recursos disefados,
todas las areas estan representadas en la nueva identidad corporativa
que envuelve al departamento.

« Personalmente, me llevo la experiencia de poder haber trabajado en
un proyecto con aplicacion real directa, debido a que una vez finaliza-
do, se impartira un seminario para ensefnar al personal de administra-
cion del departamento a emitir los documentos con los disefios desa-
rrollados.

« Ademas, gracias a este proyecto he adquirido nuevos conocimientos
que no tenia, tanto de mi titulacion como del sector y ambito de la
informatica, por lo que estoy agradecido.

76

« Por ultimo, de forma general, destacar que los objetivos del proyecto

se han alcanzado con éxito a pesar de los contratiempos que han ido
surgiendo en el proceso, dando como producto el disefio de una ima-
gen corporativa para el departamento lista para ser usada al término
del proyecto.
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Presentacion

El presente manual de identidad corporativa recoge
los elementos constitutivos de la identidad visual del
Departamento de Informatica e Ingenieria de
Sistemas de la Universidad de Zaragoza y del
logotipo que se le ha creado para el 30 aniversario
de la titulacion Ingenieria Informatica.

En este volumen quedan recogidas todas las
visualizaciones previsibles de la marca y se fija una
normativa de obligado cumplimiento que regula la
marca y sus aplicaciones de una forma sencilla 'y
coherente. Debe hacerse uso de este manual basico
para administrar la imagen con eficacia y
responsabilidad.

No sera valida la manipulacion de estos elementos u
otros que no hayan sido definidos en el manual.

04
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Manual de Identidad Corporativa

Las normas incluidas en todos los apartados de este
manual son de obligado cumplimiento, sin perjuicio
de las adaptaciones que resulten precisas en funcion
de las particularidades o especificaciones propias de
determinadas actividades o de los materiales

empleados
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Colores corporativos

En este caso encontramos una gama cromatica La gama cromatica la conformarian los colores que
similar a la de la Universidad de Zaragoza. se muestran a continuacion.

PANTONE Black 6C PANTONE 124 C e \ PANTONE 000C
C:0 R0 C:7 R: 218 <0 R: 255
M: 0 G:0 M: 35 G: 168 M: 0 G: 255
Y:0 B: 0 Y: 100 B: 75 Y:0 B: 255
K: 100 K:0 \_ j K:0
PANTONE 653 100% PANTONE 653 80% PANTONE 653 50%
C: 100 : : _
- H.. 34 C: 100 R: 34 C: 100 R:34

: G: 61 M: 60 G:61 M: 60 G: 61
Y:0 B:113 Y:0 B:113 Y:0 B:113
K:18 K:18 K:18
PANTONE 653 20%
C:100 R: 34
M: 60 G: 61
Y:0 B:113
K:18

Manual de Identidad Corporativa — Colores corporativos
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Tipografias corporativas

Destacamos el empleo de dos tipografias Para documentos mas graficos como pueden ser el
principales, en funcion del documento a emitir. Para manual de marca, carteleria, presentaciones en
los documentos mas serios como la memoria anual Power Point o Google Slides, se empleara la
o las actas de reunion se utilizara la tipografia tipografia Segoe Ul, también en sus diferentes
Roboto en sus diferentes estilos. estilos.

Roboto

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY!Z

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
aA 0123456789

i) e &%/
Segoe Ul

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789
o)t &%/

aA ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/Z
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Recursos graficos

A continuacion se presentan los diferentes recursos
graficos que se pueden emplear en las distintas
aplicaciones para homogeneizar asi todos los
documentos y ecosistema del Departamento de
Informatica e Ingenieria de Sistemas.

También se presentara para cada recurso, las
diferentes modalidades en las que se podra emplear
asi como los usos indebidos y recomendaciones
para su implementacion.

Los recursos de los que se disponen son:
« Combinacion de lineas y circulo.

« Simbolos informaticos

« Numeros

+ Topologias de red

e Red de Petri
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Recursos graficos — Combinacion

En este simbolo, lo que se busca es simular las lineas
de recorrido de la transferencia de los datos en un
microchip o en una placa base. En el estudio de
mercado de simbolos y elementos informaticos,
estos “‘caminos” eran muy recurrentes, por lo que se
ha decidido simplificarlo y convertirlo en un
elemento aplicable a los documentos.

Este recurso se podra emplear en cualquiera de los

colores corporativos y se podran crear
combinaciones para formar letras, numeros o

patrones para fondos.

Una condicidon muy importante a seqguir es que |os
circulos podran aparecer o no en los extremos de las
lineas, pero nunca en posiciones intermedias.

W)

Ineas y circulo

o—/

xJO

=111
—_o._. ’_j 1Gradwcn'l'enl | —
- 3 u Ingenieria Informatica -

—% 992-2022  Universidad Zaragoza

P
P
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Recursos graficos — Combinacion

Recomendaciones de uso

La version en negativo es la que se muestra a
continuacion. También se muestran ejemplos de
como se aplicaria en zonas con fondo, tanto sobre
color plano como sobre imagen.

Ineas y circulo
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Recursos graficos —

Usos indebidos

1. No se pueden maodificar las proporciones
exageradamente. Puede considerarse una
modificacion leve en el caso de que se
considere necesario para una mejora visual. Por
ejemplo, hacer mas fina la linea y mantener el
tamafio del circulo.

2. No se puede colocar detras de texto.

3. No se puede cambiar la posicion del circulo a
posiciones intermedias de la linea.

4. No se pueden afiadir bordes.

5. No se pueden aplicar colores que no sean los
corporativos.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,

Lorem ip, sit amet,
consedu |p|s ing elit, sed
diam non euismod
t|nC|d reet flolore
magna am volutpat. Ut

wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper

Manual de Identidad Corporativa — Recursos graficos
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Recursos gl‘éfiCOS — Simbolos informaticos

Dentro de este grupo de elementos encontramaos
representados varios simbolos que aparecen
recurrentemente en el ambito de la informatica.
Entre ellos encontramos simbolos de on/off,
simbolos del proceso de cargar, candados, llaves...

Al'igual que el grupo anterior, pueden utilizarse en
cualquiera de los colores corporativos y se pueden
utilizar tanto individual como colectivamente para
formar patrones o tramas.

Estos simbolos no iran en ninguna aplicacion
directamente sobre un fondo con imagen.

=~ O

Manual de Identidad Corporativa — Recursos graficos
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Recursos gl‘éfiCOS — Simbolos informaticos

Recomendaciones de uso

Las versiones en negativo son las que se muestran a
continuacion. También se muestran ejemplos de
como se aplicaria en zonas con fondo de color
plano.

N
5 (¢ r=
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Recursos gl‘éfiCOS — Simbolos informaticos

Usos indebidos

1. No se pueden modificar las proporciones.
2. No se puede colocar detras de texto.

3. No se pueden afadir bordes.

4. No se pueden aplicar colores que no sean los
corporativos.

Lorem ipsum dolor sit amet,
dipiscing elit,
m dolor sit amet,
uer adipisci lit, sed

ummy nibﬁmod
ut laoreet golore
uam eraé.ltpat. Ut
kad i ¥eniam, quis

nostrud exerci tation ullamcorper

N
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Recursos graficos — Numeros

Este recurso grafico es muy sencillo y consiste
principalmente en utilizar una tipografia que
recuerde a la utilizada en las pantallas LCD.

Las aplicaciones graficas de este recurso son
imitadas, pues se reducen a poder aplicarlo en
numeros de pagina de algun documento o en
alguna fecha o afo que se quiera destacar en algun
cartel o promocion del departamento.

Podran aparecer también en cualquiera de los
colores corporativos.

Las tipografias que se pueden emplear para este
recurso son:

e Alarm clock
 Digital display

(332-20c¢
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Recursos graficos — Numeros

Recomendaciones de uso

Las versiones en negativo son las que se muestran a
continuacion. También se muestran ejemplos de
como se aplicaria en zonas con fondo de color
plano o imagen.

I

Jri
-y

(992-202¢2

1992-202¢

Ju

(8992-202¢

3 L e

(9892-207 i e
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Recursos graficos — Numeros

Usos indebidos

1. No se pueden modificar las proporciones, en su
caso se adaptara el numero con el tamarfio de
letra.

2. No se puede colocar detras de texto.

3. No se pueden afadir bordes.

4. No se pueden aplicar colores que no sean los
corporativos.

30
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Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adlplscmg elit,

wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper
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Recursos gl‘éfiCOS — Topologias de red

Este elemento hace referencia a un concepto
especifico del ambito de la informatica. Se han
usado los distintos tipos de topologias de red para
Crear este recurso.

Al'igual que los anteriores, pueden aparecer en
cualquiera de los colores corporativos. Se pueden
combinar unas topologias con otras para crear
estampados o fondos.

Se pueden afiadir o eliminar nodos basandose en
los patrones de las diferentes topologias, pero no se
podran mover.

Pueden crearse combinaciones para conseguir
numeros, letras...

Nk

Ring Mesh Star Fully Connected

Q@ QO
O-0-0-0-0-0 ‘XX

Line Tree

Manual de Identidad Corporativa — Recursos graficos



ini de Sistemas
Universidad Zaragoza

Recursos gl‘éfiCOS — Topologias de red

Recomendaciones de uso

Las versiones en negativo son las que se muestran a
continuacion. También se muestran ejemplos de
como se aplicaria en zonas con fondo de color
plano o imagen.

?..

Yy

Ry
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Recursos gl‘éfiCOS — Topologias de red

Usos indebidos
1. No se pueden modificar las proporciones.

2. No se puede colocar detras de texto.

Lorem ipsum dolor sit amet,

3. No se pueden afadir bordes.

tincidunt olore

4. No se pueden aplicar colores que no sean los magna aliqua olutpat. Ut
corporativos. wisi eni inim veniam, quis
nostrud exerci tation ullamcorper
5. No se pueden maodificar de sitio los nodos o
ineas, unicamente se pueden afadir o suprimir.
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Recursos graficos — Red de Petr

Por ultimo, se presenta otro recurso que alude a un
concepto bastante técnico y especifico del ambito
como es la red de Petri. Este recurso se ha mezclado
con el anterior de la topologia de redes para poder
jugar mas con la parte visual.

En este caso no se podran emplear todos los colores
corporativos para su representacion. Lo que es la
estructura de la red de Petri aparecera siempre en
negro con los circulos en blanco. Sin embargo la
marca si que podra variar de color entre los
corporativos.

Al igual que el elemento anterior, pueden crearse
combinaciones para formar nimeros, letras...

O © 00
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Recursos graficos — Red de Petr

Recomendaciones de uso
Las versiones en negativo son las que se muestran a

continuacion. También se muestran ejemplos de
como se aplicaria en zonas con fondo de color

plano o imagen.

Manual de Identidad Corporativa — Recursos graficos
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Recursos graficos — Red de Petr

Usos indebidos

1. No se pueden modificar las proporciones.

2. No se puede colocar detras de texto.

3. No se pueden cambiar el color de los bordes.
4. No se le puede afiadir color al relleno.

5. No se pueden aplicar colores que no sean los
corporativos.

/
S

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

ederci tyor ullanjerperioremb b
dolorsit amet %ﬂ. 0

|~
- a ghg elit,
sed.dia *ﬂ!"ﬁ.‘

suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autem vel eum
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Recursos graficos.

Se han creado ademas varios ejemplos de tramas
usando principalmente los elementos de topologias
de redes y la red de Petri.

Estas tramas pueden utilizarse en cualquiera de los
documentos del departamento asi como en otras
aplicaciones que puedan darse.

Destacamos que cada ejemplo que se presenta
cumple con las premisas e instrucciones indicadas
anteriormente en los apartados Recursos graficos —

Topologias de red y Recursos graficos — Red de Petri.

Los ejemplos mostrados son unicamente eso,
ejemplos. Queda a total libertad del disefiador crear
otras posibles tramas o combinaciones usando |os
elementos que se indican, siempre y cuando, eso si,
se cumplan con las instrucciones que se indican en
este manual y no se propongan soluciones que
incluyan algun uso indebido o algun error no
permitido.

Tramas

Las instrucciones y formas de crear cada uno de los
ejemplos que se presentan se muestran a
continuacion.



T Departamento de

A Informatica e Ingenieria
11 de Sistemas
1542 Universidad Zaragoza

Recursos graficos. Tramas

Este ejemplo se ha creado con el elemento de |a
topologia de red de tipo fully connected como base.

Se ha copiado y pegado con una desviacion
especifica y se ha logrado crear esta trama.

Los colores en los que puede aparecer son
cualquiera de los corporativos, incluso pueden
aparecer mezclados tal y como se aprecia en el
ejemplo.

Las distancias entre un elemento base y el otro son
horizontalmente 45 mm y verticalmente 25,9 mm.

Manual de Identidad Corporativa — Recursos graficos
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Recursos graficos. Tramas

Fste efemplo también se ha creado con el elemento

de la topologia de red de tipo fully connected como
base. 23
En este caso, a diferencia del anterior, los elementos e
no tienen separacion entre ellos, pues se ha hecho S
coincidir un lado y dos véertices del hexagono =
exterior que se forma con otro elemento. Se ha i
. . . s s oﬁ.go O
copiado y pegado con una desviacion especifica y
se ha logrado crear esta trama.
Para esta trama se recomienda que los colores a S N L om ol
. ’ﬁﬂ R U PR o%e. "-%’.'ﬁ""!"
emplear sean los corporativos y se mezclen entre e et DR

ellos. De esta forma se consigue una trama mas
visual. No obstante, queda a eleccion del disefiador
hacerlo asi o usar un solo color corporativo.

Las distancias entre un elemento base y el otro son
horizontalmente 32,33 mm y verticalmente 18,57
mm.
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Recursos graficos.

El tercer ejemplo se ha creado con el elemento de la
red de Petri simplificado unicamente con una linea,
un circulo y un punto como base.

En este caso los elementos se encuentran
encadenados por filas y las filas estan separadas
entre si, de esta forma es como se crea la trama. Los
puntos se han distribuido aleatoriamente entre los
circulos.

Para esta trama no se puede modificar el color de
los circulos y lineas, Unicamente puede variar el
color de los puntos y debe ser entre los colores
corporativos.

Las distancias entre un elemento base y el otro son
horizontalmente 22,28 mm y verticalmente 14,52
mm.

Tramas
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Recursos graficos.

El dltimo ejemplo que se muestra vuelve a tener
como elemento base una topologia de red, en este
caso de tipo arbol.

Para este ejemplo hay dos variantes, una en la que
la trama es toda una red conectada de nodos, y otra
en la que se han dejado espacios entre algunos
nodos, de forma que solo quedan conectados
algunos y no toda la red.

Los colores en los que puede aparecer son
cualquiera de los corporativos, incluso pueden
aparecer mezclados.

Las distancias entre un elemento base y el otro son
horizontalmente 34,79 mm y verticalmente 57,28
mm. Después ya es ir jugando con las
superposiciones y volteando verticalmente algun
elemento.
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Aplicaciones graficas — Memoria anual

En este apartado se van a comentar los elementos
graficos que se han incorporado al nuevo disefio de
la memoria anual de los que se han presentado
anteriormente en este manual.

—o Aprobacion actas de sesiones anteriores

Se aprueba el acta correspondiente a la reunién del 21 de marzo de 2022.

40 Anilisis del estado de las cuentas del departamento

A finales de mayo de 2022, se han realizado gastos por valor de 21.490,66 €, por lo que el departamento
dispone de 62.045,34 € adicicnales para lo que queda de curso. Buena parte del gasto se corresponde a
Material de practicas e inversiones en equipamiento. El gasto aumentara considerablemente cuando se pague
la factura de 15.000,00 € correspondiente al servidor con GPUs recientemente aprobado.

Los elementos que cobran importancia en la

memoria son la composicion de lineas y puntos. Se
ha empleado una combinacion sencilla que consiste
en una linea recta en la que en uno de sus extremaos
tiene un circulo relleno.

Esta combinacion se ha utilizado para marcar mas
claramente los titulos de los diferentes apartados de
la memoria. En este caso se ha implementado en el
color corporativo azul al 80%.

Otra de las aplicaciones de esta composicion ha sido
en la zona reservada para indicar qué apartado de
la memoria se esta leyendo. En este caso se ha
usado en color blanco.

dad investigadora

5
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Aplicaciones graficas — Acta de reuniones

En este apartado se van a comentar los elementos

graficos que se han incorporado al nuevo disefio del

acta de reuniones de los que se han presentado
anteriormente en este manual.

Los elementos que cobran importancia en el acta
son la composicion de lineas y puntos. Se ha
empleado una combinacion sencilla que, al igual
que para la memoria anual, consiste en una linea
recta en la que en uno de sus extremos tiene un
circulo relleno.

Esta combinacion se ha utilizado para marcar mas
claramente los titulos de los diferentes apartados de
la memoria. En este caso se ha implementado en el
color corporativo azul al 80%.

=111 Dhzjar Lasmnls de
UL Informatica e ngenleriz

ik de Sicheman

Universidad Zaragaza

—e Evaluacion de las solicitudes de gasto

Muestro técnico, el Sr. Alberto Ferrer selicita material diverso de oficina por faver de 169,71 € Se aprueba el
gasto,

Los Profs, Josechu Guerrera y Julic Marco solicitan una silla nueva para sus despachos, Desde la direccidn,
ze propone la compora de 3 =illas mas para el nuevo profesorado gue se incorporara al OIS el proxima curso,
El importe total es de 840 €, 5*168, (IVA na incluide). Se aprueba el gasto.

La direccién del departamento propore la compra de 2 armarios con puerta de cristal para emplazarlos en el
pasillo central de |as zonas comunes. Er concreto, en frente de |a pizarra al fondo del pasillo. Bl profesorado
del denartamento diznone de libros antiouos v de oran valor aue arecias a estzs estanterias oodrén ser
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Aplicaciones graficas — Presentacion PP

En este apartado se van a comentar los elementos composicion de lineas y puntos en forma de trama,
graficos que se han incorporado al disefio de Ia el elemento que alude al simbolo de cargar, los
plantilla de presentacion de los que se han numeros de paginas con la tipografia Display y las
presentado anteriormente en este manual. topologias de red. Todos estos elementos van

apareciendo en los diferentes disefios de diapositiva
Los elementos que cobran importancia son la para titulos, fases, textos y textos con imagen.

et e s 0 S Ste et o, P .
goe Ul Semibold 44
SEGOE Ul SEMIBOLD 60 Segoe Ul Semibold 28

Segoe Ul 16

Segoe Ul Light 24

Departamento de
maétic

=

Segoe Ul Light 14

E=

{ Digital display 16

de Sistemas e Sistemas
Universidad Zaragoza Universidad Zaragoza
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Aplicaciones graficas — presentacion PP

Segoe Ul Semibold 44

SEGOE Ul SEMIBOLD Segoe Ul Semibold 28
44 Segoe Ul 16
Segoe Ul 24

Segoe Ul semibold 348

i[e=
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Aplicaciones graficas — Carteleria

En este apartado se van a comentar los elementos Los elementos que cobran importancia son las redes
graficos que se han incorporado al disefio de neuronales y las combinaciones de lineas y circulos
carteles de los que se han presentado anteriormente recurriendo a los caminos de transferencia de datos
en este manual. en una placa base o un microchip.

|
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Aplicaciones graficas — Carteleria
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Aplicaciones graficas — Memoria TFG

En este apartado se van a comentar los elementos
graficos que se han utilizado en la memoria del TFG
de los que se han presentado anteriormente en este
manual.

Los elementos que se han usado ha sido la
combinacion de circulos y lineas. Una combinacion
sencilla similar a la empleada en el disefio de la
memoria anual del departamento y del acta de
reuniones.

Los colores en los que se ha implementado ha sido
el blanco, sobre un fondo del color corporativo azul
al 100% de opacidad.

1. Introduccidn

El proyecto que s& presenta tiene dos objetivos principales. Por un lado, aborda
Iz investigacion en la forma de automatizar el diserio y la creacion de los distintos
documentos smitides da forma habituzl por parte del Departamanta de Informatica 2
Ingenieriz de Sistemas. Por oo lado, comprende sl redizefio de |2 imagen corporative
y loz diferentes alementas v recursos graficos del Departamento de Informatica 2
Ingenieriz de Sistemas de la Universidad de Zaragoza, incluids también &l dissfia del
imagaotipo por el 30 aniversario de a titulacion 2n Ingeniena Informatica.

Actualments, &l departamento cuenta con una imagen ofrecida por la
Universidad de Faragoza, pero no tiene unos signos o slementos caractenisticos que le
permita cohesionar un ecosistema de documentos que emiten ellos mismas coma
pueden 21 las memorias anuzles, las actas de reuniones, formatos de presentacionss..
Con estz oportunidad, s pretende desarrollar més esta faceta del departamento sin
olvidar &l materizl que ya possen.

La metodolagia que 3= ha seguids en Iz rezlizacion del proyects ha sido 1a de
estructurar gl proyscto en wes fases diferenciadas. Una primera faze de investigacian,
an |a gue se han empleade métodos de investigacion y los analisis zpropiados para la
busqueda de elemantos y signos representativos de |z Gtulacion y dal departaments,
asi como para investigar los programas existentss que permitan |z automatizacion en el
disefio y crezcion de los documentos de emision hzbitual desde =l departamento. Una
sagunda fase de generacion de ideas y conceptos, parz la que se han emplzado
técnicas de creatividad. Una tercers faze de desarrollo ded concepto escogida, creacion
del manual corporativo de |z marze, desarrollo da las aplicaciones gréficas v artes
finzles neceszarias v zplicacidn de los disefios 2 los documentos reales dal
departzments mediznte una formacion impartida al equipo de administracion.

El trabajo que z2 ha realizado en este proyecto queds recogido de manera
rezumidz en ests documento. Parz zmpliar |z informacion que se encusntrz en s3t2
documento sa puede consultar al Dossier del proyecto. Ademas, con |a finalidad de
astablecer, limitar y usar correctamenta los elementos de |z imagan disenada, 5= ha
creado un Manuzl de ldentidad Corporativa de la marca. Por ditime, se incluyan
tamkién las Artes Finales da los documentos que sa han disefiado en el provecto. Todo
2sta material se encuentra como anexos @ esta memoria.
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Aplicaciones graficas

Para la construccion del logotipo se ha utilizado el
nombre de la Universidad de Zaragoza y del Grado
que cumple el aniversario, en este caso los Estudios
en Ingenieria Informatica.

Las tipografias empleadas para este bloque son las

que establece el manual de la Universidad de
/aragoza, que es la Myriad Pro.

4x

- Logotipo

Ademas, el logotipo esta conformado también por
un simbolo y una fecha. El simbolo alude a la
topologia de redes vy a la red de Petri y forma un 30
para mostrar el afio del aniversario. La fecha indica
el afo de fundacion y el afo del aniversario de los
Estudios.

Con el fin de que las proporciones sean las dptimas

y el logotipo funcione correctamente, se ha hecho
uso de una reticula para ajustarlo al maximo.

13.5x

5x

6X 2X

Estudios en
3.5X Ingenieria Informatica 2X

199212022  Universidad Zaragoza |1x

21.5x
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Aplicaciones graficas

Como ya se ha comentado, el logotipo esta
formado por el nombre de la Universidad de
Zaragoza y por el nombre de los Estudios que
cumplen el aniversario. Como este bloque esta de
acuerdo al manual de la universidad, se puede decir
que es un logotipo legible.

Estudios en
Ingenieria Informatica

Universidad Zaragoza

- Logotipo

En cuanto al simbolo, esta formado por una
topologia de red de tipo fully connected unido a
una topologia de red de tipo bus y levemente
modificado. La razon de esta modificacion es la
busqueda del numero 30 con los elementos.
Ademas, se le ha afiadido un punto que representa
una marca de la red de Petri.

Bajo el 30 encontramos las fechas del aniversario.

199212022
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Aplicaciones graficas - Logotipo

Para asegurar la correcta legibilidad del logotipo, se
ha establecido un area alrededor de este que no
debera ser invadida por ningun otro elemento
grafico ajeno al identificador de la marca.

La unidad de referencia (x) queda definida como la
altura de la fecha. Las medidas que se plantean son
proporcionales a las del logotipo.

x| 199212022

Estudios en
Ingenieria Informatica

Universidad 7

3x
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Aplicaciones graficas - Logotipo

El tamafio minimo de aplicacion indica como sera la Tras la realizacion de pruebas con el programa
representacion minima en la que el Adobe lllustrator, se estima que para asegurar la
logotipo puede ser reproducido garantizando su legibilidad del logotipo su tamafio minimo de
propia legibilidad y reconocimiento. Ademas, evita la aplicacion sera de 35 mm de longitud.

baja calidad o la distorsion del mismo.

Estudios en
Ingenieria Informatica

1992|2022 Universidad Zaragoza
l |
I 1

35 mm
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