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Resumen

Este proyecto recoge una propuesta de intervencion sobre el uso de las tecnolo-
gias de la informacion y de la comunicacion (TIC) en los diferentes centros
ciudadanos del municipio de San Cristobal de La Laguna, las personas de los
diferentes barrios pertenecientes a dicho municipio, estardn enfocadas hacia la
consecucion de un producto final comun, local y creativo, a medida que apren-
den y practican las competencias basicas digitales.

Abstract

This project aims to develop a proposal for intervention on information com-
munication technologies (ICT) in the different citizen centres of the municipa-
lity of San Cristobal de La Laguna, in a such a way that, through citizen partici-
pation, the people belonging to said municipality, are focused towards the
achievement of a common, local and creative final product, as they learn and
practice basic digital skill.

Palabras clave: Competencias digitales, educacion, TIC, participacion ciudada-
na, informacion, noticiero.

Keywords: Digital Skills, education, ICT, citizen participation, information,

news.
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1. Introduccion

La tendencia hacia la digitalizacion y el continuo avance tecnoldgico hacen de
la brecha digital una problematica social relevante actualmente. El acceso a la
informacion puede afectar al grado de inclusion de las personas en la sociedad,
dando lugar a un nuevo tipo de analfabetismo denominado como digital”’
(Area, 2021). Por otro lado, las relaciones interpersonales se debilitan, ya que el
contacto estrecho entre personas, ahora supone un riesgo para la salud debido al
Covid-19. Teniendo en cuenta la situacién de emergencia sanitaria recientemen-
te atravesada, nuestro modo de vida se ha tornado hacia un estado de aislamien-
to por pandemia, de la cual aprendemos a llevar a cabo nuestras rutinas habitua-
les, de una manera mas sedentaria durante el confinamiento. El sistema educa-
tivo se ha visto afectado y ha tenido que adaptar su estructura de manera repen-
tina, para lograr la consecucion de la labor formativa prevista. Las redes socia-
les e internet se han convertido en los canales de comunicacion mas usados,
casi imprescindibles para el desarrollo de diversas actividades sociales.

Por otro lado, la construccion del conocimiento y toda la informacién a la que
podemos tener acceso, hacen que seamos personas consumidoras de informa-
cion constantes, incluso de manera involuntaria a través de la publicidad. La va-
riedad de ideas y opiniones que podemos conocer sobre un tema, sucesos, noti-
cias o comentarios emergentes posibles, por cada minuto que estamos conecta-
dos, afectan a las personas, a su percepcion sobre las cosas y a su entorno in-
mediato, desde aspectos sociales, como educativos, sanitarios, economicos y
hasta politicos. Se ha conformado una nueva cultura digital y una nueva forma
de producir, difundir y acceder a la informacion, lo que convierte a cualquier
persona , no sélo en consumidor o consumidora, si no en productor o producto-
ra y difusor o difusora de la misma. Esto podria generar sensacién de desinfor-

macion, distorsiéon de la realidad (fake news) o problemas emocionales tales



como la constante incertidumbre para colectivos poco familiarizados con las re-
des, ansiedad, depresion, excesiva preocupacion social, problemas de identidad,
necesidad de aceptacidn, adicciones a dispositivos electronicos, dependencias,
trastornos de suefo, tendencia sedentaria de la ciudadania... Esta transforma-
cion social afecta a nuestra conducta humana dado que la sociedad esta conec-
tada mediante dispositivos electronicos y redes sociales. Por tanto, el objetivo
general de este proyecto pretende reconocer el efecto de los recursos tecnoldgi-
cos en la vida de las personas y fomentar el uso de la tecnologia de manera res-
ponsable para reducir el analfabetismo digital y también potenciando la pro-
ductividad de la persona a través del conocimiento de diferentes herramientas
basicas, hasta el acercamiento a un codigo ético responsable en cuanto al con-
sumo, produccion y publicacion de la informacion. (Area, 2021)

2. Datos de identificacion del proyecto de innovacion

En este proyecto (Caial de Leon, 2002: 11-12) entiende la innovacion educati-
va como un “conjunto de ideas, procesos y estrategias, mas o menos sistemati-
zados, mediante los cuales se trata de introducir y provocar cambios en las prac-
ticas educativas vigentes. Esta dirigido a residentes en el municipio de San
Cristobal de La Laguna. Preferentemente, a personas que estan en situacion de
desempleo, interesadas en participar en un taller para el desarrollo y aprendizaje
de competencias tecnoldgicas basicas y uso productivo de la informacion. Se
trata de crear un espacio abierto en cada centro ciudadano, accesible para cual-
quier edad y nivel de estudios, que posibilite el aprendizaje gratuito y colabora-
tivo.

Los diferentes centros ciudadanos, a los que va dirigida la iniciativa educativa
de este proyecto son:

C.C Bajamar

C.C Barrio Nuevo

C.C. Bronco Lomo Largo



C.C. Camino del Tornero
C.C Cruz Chica

C.C Gracia

C.C. El Batan

C.C EL Centenero

C.C EL Coromoto
C.CEL Ortigal Iy IT
C.C El Tranvia

C.C. Finca Espafia
C.C. Guajara

C.C. Jardina

C.C. La Candelaria
C.C. La Piterita

C.C. Las Canteras
C.C. Las Carboneras
C.C Las Chumberas
C.C Las Mantecas

C.C Las Mercedes

C.C Las Torres

C.C. Los Andenes

C.C. Los Baldios

C.C. Pérez Soto

C.C. Princesa Yballa
C.C. Punta del Hidalgo
C.C. Salud Alto- El Rocio

C.C. San Bartolomé de Geneto

C.C. San Diego

C.C. San Jer6nimo



C.C. San Lazaro

C.C. San Luis Gozaga

C.C. San Matias

C.C. San Miguel de Chimisay
C.C. San Miguel de Geneto
C.C. San Roque

C.C. Tejina

C.C. Valle de Guerra

C.C. Valle Jimenez

C.C. Villa Hilaria

C.C. Vistamar

3. Justificacion

Segun los datos publicados por el Instituto Nacional de Estadistica (INE) po-
demos conocer la proporcion de personas que utilizan internet desde el afo
2015 hasta el afio 2020, conociendo de esta forma indicios sobre la brecha digi-
tal, que podria existir entre los diferentes rangos de edad; entendiendo la juven-
tud desde los 10 hasta los 24 afios, las personas adultas desde los 25 hasta los
44, las personas consideradas adultas maduras desde los 45 hasta los 59 y las
personas de edad avanzada desde los 65 a 74 (segin la Organizacion Mundial

de La Salud).

En el grafico, se puede observar el porcentaje de personas por rango de edad
que hacen uso de internet, donde la tinica diferencia significativa se observa

para el grupo de edad 65-74 afios para la que el uso desciende hasta un 70%.



Grafico 1. Porcentaje nacional de personas que utilizan internet en 2020
segun intervalos de edad. (16-74 anos)
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Elaboracion propia. Fuente: Instituto Nacional de Estadistica.

En la tabla podemos conocer el porcentaje de personas que utiliza internet se-
gun el momento en el que se utiliza. Se trata de un dato de las islas canarias

desagregado por islas por el afio 2010.

Tabla 1. Porcentaje insular de personas que utilizan internet seguin su uso

En el ultimo mes Hace mas de 1 Hace mas de 3 Hace mas de 1
mes y menos de mesesy menos ano

3 de 1 ano
Islas Canarias 91 3 3 3
Lanzarote 93 3 2 2
Fuerteventura 90 5 1 4
Gran Canaria 90 2 4 3




Tabla 1. Porcentaje insular de personas que utilizan internet segiin su uso

En el ultimo mes Hace mas de 1 Hace mas de 3 Hace mas de 1
mes y menos de mesesy menos ano

3 de 1 ano
Tenerife 92 3 2 3
La Gomera 90 6 3 1
La Palma 89 5 2 4
El Hierro 96 1 1 1

Elaboracion propia. Fuente: Instituto Canario de Estadistica, 2010.

Se observa que la mayoria de personas en Canarias hace un uso cotidiano de In-
ternet. Si atendemos a la edad media de la poblacion residente segin Padron
Municipal de Habitantes por la isla de Tenerife. En el afio 2019, la edad media
de la poblacion era de 43 afios de edad, en el afio 2020 , la edad media corres-
pondia a los 44 afios de edad, y en 2021 se mantienen en los 44 afios como edad
media de la poblacion tinerfefia. De ello, se podria inducir que la mayoria de la
poblacion perteneciente a la isla de Tenerife ha recibido una educacién formal
cuando el uso de dispositivos digitales era casi inexistente, dado que prevalecia
un modelo educativo magistral, en el que el profesor o profesora emitia los co-
nocimientos, utilizando como recurso educativo de apoyo un manual o libro de
texto y no un campus virtual o recursos educativos digitales. Esta realidad, ge-
nera modelos de comportamientos totalmente diferentes respecto al de las per-
sonas nacidas en la era digital. Hoy por hoy, las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC) funcionan como herramientas presentes en cualquier ta-
rea o funcion humana. Ya sea a través de aplicaciones o como fuente de infor-
macion; consultar las noticias a nivel global, ayudarnos a establecer rutinas de-

portivas de entrenamiento, cuantificar nuestros pasos; llevar un seguimiento del
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ciclo menstrual; conocer gente a través de internet e incluso encontrar pareja;
para formarte a través de plataformas digitales; para generar contenido y publi-
carlo, para realizar cualquier tramite burocratico; para acceder, consultar y ges-
tionar nuestra cuenta bancaria, entre muchas otras posibilidades. La era digital
hace que cada vez estemos mas tiempo conectados a la red.

Esta propuesta innovadora nace del contexto inmediato en el que me encuentro.
Un contexto urbano denominado Barrio Nuevo, situado en San Cristobal de La
Laguna. A través de la observacion y la indagacion, tanto en el Servicio Canario
de Empleo, Ayuntamiento de San Cristobal de La Laguna, como en la Conseje-
ria de Educacion e incluso visitando diferentes CEP de la zona de Tenerife, he
identificado la necesidad de una intervencion educativa desde el ambito no
formal de la educacion, aprovechando por ello los Centros ciudadanos de La
Laguna pertenecientes al municipio.

Existen diversas iniciativas y subvenciones para proyectos dirigidos a los cole-
gios y centros de formacion profesional, pero en cuanto a lo que se refiere a un
plan de prevencion social y desarrollo comunitario dirigido a las personas ciu-
dadanas, no son muy abundantes.

No es una novedad reconocer que existen colectivos que no estan actualmente
familiarizados con la cultura digital existente, ya sea por rango de edad, nivel
educativo o nivel socioecondmico, pero la tendencia a la digitalizacion de los
diferentes ambitos sociales, hace que las personas en situacion de vulnerabili-
dad queden mas desplazadas que nunca. La digitalizacion puede generar facto-
res de desigualdad con los que poder tropezar en cada intento de progreso de
algunas personas. Problemadticas actuales como el desconocimiento de las he-
rramientas de ofimatica, para editar y almacenar documentos, llevar a cabo ini-
ciativas laborales tales como la busqueda de empleo a través de paginas web,
completar procesos administrativos mediante sedes electronicas, realizar una

solicitud de prestaciones u obtener documentacion requerida, la busqueda de in-
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formacion determinada y el contraste de la misma, entre muchas otras situacio-
nes, suponen un punto de partida desigual para todas aquellas personas que se
encuentren es una situacion desfavorable respecto al uso de las tecnologias.

En una entrevista realizada al Asesor del CEP Norte situado en el municipio de
Los Realejos, se reconoce el amplio abanico de proyectos educativos dirigidos
al desarrollo de espacios creativos en el aula de los centros educativos , que
desarrollan temas de robdtica o impresion tridimensional. También acreditacio-
nes y certificaciones de competencias digitales (niveles Al y B1) dirigidas al
profesorado en cuanto al area de tecnologia educativa. La Consejeria de Educa-
cion, emite ofertas de formacion para profesionales y trabajan con diferentes
proyectos en un total de 14 CEP. Los cuales se dividen en 4 centros de ensefan-
za profesional en la isla de Tenerife, 4 centros en la isla de Gran Canaria, 2 cen-
tros en la isla de Fuerteventura, y 1 centro en cada una de las islas no capitali-
nas (Lanzarote, La Palma, La Gomera y El Hierro).

En cuanto a proyectos financiados por el Servicio Canario de Empleo y el Mi-
nisterio de Trabajo y economia social existen acciones gratuitas destinadas pre-
ferentemente a jovenes desempleados. Las acciones se desarrollan en los CEPA
(Centros de educacion para adultos) de diferentes municipios de las Islas Cana-
rias. Algunas de dichas acciones formativas o cursos para la obtencion de certi-
ficados de profesionalidad pertenecen al area de informaética, tales como for-
macion para la gestion de sistemas informaticos, seguridad informatica, analista
de Big Data y cientifico de datos, desarrollo de soluciones Microsoft Azure que
requieren de una formacion informatica previa como requisito para acceder a
ellos por pagina Web.

Finalmente, el Ayuntamiento de la Laguna plantea una iniciativa de participa-
cion ciudadana que desarrolla talleres de ocio y tiempo libre en cada centro ciu-
dadano. Todas estas acciones, consultadas en la web municipal, hacen referen-

cia a labores de calado, bordados, patchwork, manualidades, memoria, pintura,
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bailes latinos, bailes urbanos, cesteria, yoga, cocina, apoyo escolar, gimnasia y
folklore instrumental, a excepcion de los centros ciudadanos de Las Madres de
Padre Anchieta, Pérez Soto, San Jerénimo y San Matias que desarrollan un ta-
ller de dos horas de iniciacion a la informatica.

La iniciativa de elaborar una propuesta de intervencion que ponga en Red a los
diferentes centros ciudadanos del municipio de La Laguna, podria ser de gran
interés, dado que existen propuestas que pertenecen al area de tecnologia educa-
tiva, pero no en todos los municipios, ni de manera interconectada. Lo novedo-
so de esta intervencion es su efecto de aprendizaje-servicio y la creacion de un
espacio de ayuda sobre dificultades relacionadas con el uso de recursos digita-
les.

4. Objetivos

Objetivo General del proyecto: Elaborar una propuesta de intervencion so-
bre las TIC en los diferentes centros ciudadanos del municipio de San Cris-
tobal de La Laguna.

Objetivos especificos de la iniciativa educativa propuesta:

Diseriar un taller formativo para dotar de las competencias digitales necesa-
rias e incrementar la productividad de la persona y favorecer la insercion a

la cultura digital a través de el uso apropiado de las TIC.

Practicar la busqueda de informacion, redaccion y difusion de la misma en

diferentes plataformas digitales.

Distinguir fuentes fiables de informacion y recursos educativos abiertos.

Trabajar diferentes herramientas de ofimdtica

Explicar la privacidad y la proteccion de datos

Razonar las implicaciones de las TIC en los ultimos arios en la sociedad

Exponer los efectos nocivos que supone el mal uso de las TIC para las per-

sondas.
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5. Metodologia

Este proyecto, pretende lograr que la ciudadania obtenga las competencias digi-
tales basicas a medida que trabajan en la produccién de un noticiero local. El
producto final de la intervencidon educativa, funciona como un servicio munici-
pal voluntario que busca visibilizar las realidades y acontecimientos de las loca-
lidades que componen el municipio, a través de la participacion ciudadana. Su
consecucion, requiere conocer y desarrollar habilidades como indagar, redactar,
contrastar, diseflar y/o publicar informacion utilizando las TIC. Las acciones
formativas que se proponen, junto con la asesoria de profesionales de la educa-
cion, marcaran estrategias para agilizar las tareas de rastreo, redaccion y difu-
sion en cada taller. Dichas acciones estaran vinculadas a las competencias bési-
cas, segun el marco Europeo de Competencias Digitales, también conocido
como DigComp. Cada una de las plantillas de las propuestas formativas, com-
prenden las competencias que se trabajaran durante el desarrollo de cada una,
para que, posteriormente, nos sea mas sencillo realizar la propuesta de evalua-
cion. Dichas competencias se presentan en cinco areas:

Competencia 1; Informacion y Alfabetizacion Digital:

Hace referencia a saber buscar, almacenar y analizar la informacion.
Competencia 2; Comunicacion y colaboracion: Saber comunicarse con otras
personas de forma adecuada

Competencia 3; Creacion de contenido digital: Saber disefiar nuevo contenido
digital

Competencia 4; Seguridad: Saber proteger dispositivos y personas. En este caso
esta competencia es mas significativa de acuerdo a las politicas de privacidad y
proteccion de datos.

Competencia 5; Resolucion de problemas: Saber solventar problematicas emer-

gentes al uso de las TIC.
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Las acciones formativas, detalladas a continuacion, deben responder a contex-
tos locales concretos, dado que cada zona tiene caracteristicas culturales y espa-
ciales que pueden ser distintivas o comunes. En este caso, la propuesta metodo-
logica estd inspirada en el entorno en el que se encuentra el centro ciudadano de
Barrio Nuevo. Por otro lado, cabe resaltar que el disefio de un noticiero implica
horas para trabajar de manera eficiente las competencias pertenecientes al area
3y 5; por lo que necesitaran que las personas participantes dispongan de horas
de trabajo libre en la que el pedagogo o la pedagoga, cree un espacio de trabajo
con los materiales necesarios, sobre todo el acceso a Internet. Por Ultimo, para
la difusion del proyecto, sera de utilidad su publicacion a traves de redes socia-
les como Facebook e Instagram, mediante carteles publicitarios, en los mismos
centros ciudadanos, al igual que en los colegios, universidades, centros de for-
macion profesional, centros de mayores y centros de dia, que pertenezcan al
Municipio de La Laguna. También sera visible en la pagina Web del Ayunta-
miento de La Laguna. Serd un proyecto sin requisitos de inscripcion y se dirige
a toda persona que quiera ocupar su tiempo libre en el desarrollo de una labor
que requiere implicacion, con si mismas y su entorno cercano.

5.1. Acciones

Nombre de la accion: Hielo roto

Objetivos Especificos

Practicar la busqueda de informacion

Presentacion
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La clase comenzara con una breve presentacion de las personas interesadas
en participar en el proyecto y finalizara con la explicacion de lo que preten-
demos conseguir con el desarrollo de este proyecto.

Se realizaran preguntas para romper el hielo, por parte de la pedagoga o el
pedagogo, tipo: (En qué zona vives? ;Desde cuando?;En qué les gusta em-
plear el tiempo libre? ;Qué zonas del barrio te parecen mas llamativas?

¢ Conoces o te han hablado de algtn tipo de tradiciones en este barrio?

Desarrollo de la accion

Se les pasara un cuestionario que deberan rellenar con sus datos personales,
y contestar a una serie de preguntas. Con esta accion se pretende un mayor
acercamiento entre el pedagogo o la pedagoga y cada uno de los participan-
tes.

Tras haber finalizado el cuestionario, comenzaran su primera tarea de rastreo
para conocer las plataformas informativas locales existentes. De esta manera
podran inspirarse y ver ejemplos de como podria organizarse el noticiero
que pretendemos lograr. Se les indicard que comiencen accediendo a la Web
de Santa Cruz de Tenerife (https://www.santacruzdetenerife.es/web/noticias-
y-agenda/noticias/pagina=2) o al periddico digital Noticias 8 Islas (https://
noticias8islas.com). Otro ejemplo de revista local seria la revista El Verdefio
http://www.laverdellada.com. Estos ejemplos presentan de forma clara el
contenido. Una vez que todos y todas hayan consultado varias fuentes, el
pedagogo o pedagoga explicara que pretendemos conseguir algo similar,
pero que recoja noticias e informacion de interés para los ciudadanos y ciu-
dadanas de Barrio Nuevo (en este caso). También se plantearan iniciativas,
ideas y se resolveran dudas al respecto.

Duracion de la accion
2 horas
Agrupacion

Esta accion se desarrollara en grupos de tres y cuatro personas. Cada partici-
pante debera utilizar algiun dispositivo electronico que tenga por ejemplo, su
dispositivo movil.

Competencias Digitales Implicadas
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https://www.santacruzdetenerife.es/web/noticias-y-agenda/noticias/pagina=2
https://noticias8islas.com
http://www.laverdellada.com

Competencia 1, dado que implica Navegar , buscar y filtrar datos.
Competencia 2, dado que implica interactuar a través de tecnologias digita-
les, compartir a través de tecnologias digitales; implica compromiso y cola-
boracion de la ciudadania a través de tecnologias digitales.

Competencia 5, dado que implica solventar posibles problemas emergentes.

Atencion a la diversidad

Esta actividad no implica habilidades motrices, ni auditivas, excepto de cara
a las explicaciones en el aula, que se empleara lenguaje de signos por parte
del pedagogo o pedagoga responsable de la sesion, en caso de discapacidad
auditiva. En caso de discapacidad visual, existen ajustes de configuracion
que adaptan el dispositivo a la necesidad del usuario o usuaria. De esta ma-
nera se pretende que todas las personas lleven a cabo de la mejor manera po-
sible el desarrollo de la accion.

En caso de que algun participante no posea un dispositivo personal, podra
reorganizarse la actividad para que sea realizada en parejas.

Tutorial explicativo para la configuracion de la accesibilidad en dispositivos
Moviles: https://youtu.be/Bpl1BeicRFY

Recursos Materiales

Dispositivo movil, proyector, conexion Wifi. Cada participante debera utili-
zar su dispositivo personal, ya sea movil, ordenador o tablet. En caso de que
alglin o alguna participante no pueda utilizar el suyo, se reorganizaran los
grupos de tal forma que todas las personas puedan participar activamente.

Recursos Didacticos
Para orientar y conocer las plataformas existentes:

https://www.santacruzdetenerife.es/web/noticias-y-agenda/noticias/pagina=2

https://noticias8islas.com

http://www.laverdellada.com

Cuestionario
https://docs.google.com/forms/d/ IMMDAQejuNT2-EdHfmWWc-vdjx-
KZPSXucXXyssim7TOl/edit?usp=sharing
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https://youtu.be/Bp11BeicRFY
https://www.santacruzdetenerife.es/web/noticias-y-agenda/noticias/pagina=2
https://noticias8islas.com
http://www.laverdellada.com
https://docs.google.com/forms/d/1MMDA0ejuNT2-EdHfmWWc-ydjxKZPSXucXXyssjm7TOI/edit?usp=sharing

Nombre de la accion: Viento en popa

Objetivos Especificos

Practicar la busqueda de informacion.
Desarrollo de la accion

A partir de las respuestas a las preguntas planteadas en la sesion anterior,
(las que mas les gustan frecuentar o los aspectos nombrados que mas les
gustan de su zona, entre otros lugares propuestos) , planificaremos entre to-
dos y todas una "‘salida’’. Esta accion consiste en crear un mapa como refe-
rencia, utilizando la aplicacion de Genially. El propdsito de esta accion es
marcar los puntos de interés completando una ruta, para realizar la salida y
recopilar informacion de interés.

Cada participante debera elaborar un documento con preguntas y aspectos
relevantes. En ese documento cada persona debera recopilar la informacion
que entienda cdmo importante (con ayuda y asesoria del educador o educa-
dora) para posteriormente comenzar a trabajarla. Deberdn completar esta ta-
rea utilizando el teléfono o dispositivo movil.

Agrupacion

En un primer momento de la sesidn se trabajara de forma grupal. Para la
elaboracion de los documentos se trabaja de manera individual.

Duracidn de la accion

4 horas (esta fase formativa abarcara diferentes sesiones, desarrolladas en 2
dias consecutivos; una primera sesion de 2 horas y otra sesion de 2 horas).

Competencias digitales implicadas

Competencia 1, dado que implica navegar, buscar y filtrar datos; evaluar da-
tos, informacion y contenidos digitales y también gestionar datos, informa-
cion y contenidos digitales.

Competencia 5, dado que implica solventar posibles problemas emergentes.

Atencion a la diversidad
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Esta actividad no implica habilidades motrices, ni auditivas, excepto de cara
a las explicaciones en el aula, que se empleara lenguaje de signos por parte
del pedagogo o pedagoga responsable de la sesion, en caso de discapacidad
auditiva. En caso de discapacidad visual, existen ajustes de configuracion
que adaptan el dispositivo a la necesidad del usuario o usuaria. De esta ma-
nera se pretende que todas las personas lleven a cabo de la mejor manera po-
sible el desarrollo de la accion.

En caso de que algun participante no posea un dispositivo personal, podra
reorganizarse la actividad para que sea realizada en parejas.

Tutorial explicativo para la configuracion de la accesibilidad en dispositivos
Moviles: https://youtu.be/Bpl1BeicRFY

Recursos Materiales

Proyector, conexion Wifi. Cada participante debera utilizar su dispositivo
personal, ya sea movil, ordenador o tablet.

Recursos Didacticos

Genially

Nombre de la accion: Pa’lante

Objetivos Especificos

Practicar la busqueda de informacion.
Distinguir fuentes fiables de informacion y recursos educativos abiertos.
Desarrollo de la accion

Una vez concretada la trayectoria de la ruta, saldremos a la calle con nues-
tras herramientas (moviles, agendas, hojas de registro previamente elabora-
das grabadoras, camaras de videos...) y comenzaremos nuestra investiga-
cion.

De esta manera , al regresar al aula, tendremos bastante informacion, ideas
nuevas e iniciativas para comenzar tareas de rastreo a través de internet.

En caso de necesitar otra sesion, para asistir a nuevos puntos de interés, se
realizaran mas salidas del aula en los alrededores.

Agrupacion

Grupal, también requiere trabajo individual.
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Duracidn de la accion

6h (esta fase formativa abarcard diferentes sesiones, desarrolladas en 3 dias
consecutivos; 1 primera sesion de 2h, una segunda sesion de 2h y una Gltima
sesion de 2h)

Competencias Digitales Implicadas

Competencia 1, dado que implica Navegar , buscar y filtrar datos; implica
evaluar datos, informacion y contenidos digitales y gestionar datos, informa-
cion y contenidos digitales.

Competencia 2, dado que implica interactuar a través de tecnologias digita-
les, compartir a través de tecnologias digitales, colaboracion a través de tec-
nologias digitales, implica compromiso y colaboracion de la ciudadania a
traves de tecnologias digitales.

Competencia 5, dado que implica solventar posibles problemas emergentes.

Atencion a la diversidad

En caso de que alguna persona que vaya a participar en la accion, posea mo-
vilidad reducida, la ruta deberd tener en cuenta trayectorias accesibles para
todos y todas. Cabe resaltar que la carencia de accesos adaptados, podria ser
planteada como una iniciativa para trabajar en las sesiones formativas por
los y las participantes. En caso de discapacidad visual o auditiva, el compa-
fiero o la compafiera que la posea siempre ird acompaiado o acompanada y/
o se empleara el lenguaje de signos.

Una vez en el centro ciudadano, no son necesarias habilidades motrices, ni
auditivas. Excepto de cara a las explicaciones en el aula, que se empleara
lenguaje de signos, por parte del pedagogo o pedagoga responsable de la se-
sion. En caso de discapacidad visual, existen ajustes de configuracion que
adaptan el dispositivo a la necesidad del usuario o usuaria. De esta manera,
se pretende que todas las personas lleven a cabo de la mejor manera posible
el desarrollo total de la accion.

En caso de que algun participante no posea un dispositivo electronico perso-
nal, podré reorganizarse la actividad para que sea realizada en parejas o pe-
quefios grupos, maximo de 3 personas.

Tutorial explicativo para la configuracion de la accesibilidad en dispositivos
Moviles: https://youtu.be/Bpl1BeicRFY

Recursos Materiales

Proyector, conexiéon Wifi. Cada participante debera utilizar su dispositivo
personal, ya sea movil, ordenador o tablet.
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Recursos Didacticos

Guion (Buscar iméagenes con mensajes en lenguaje de signos)

Nombre de la accion: Inspectora Dora

Objetivos Especificos

Trabajar diferentes herramientas de ofimatica

Distinguir fuentes fiables de informacion y recursos educativos abiertos.
Desarrollo de la accion

Una vez comenzado el trabajo de campo, el siguiente paso sera concretar y
trabajar sobre un tema relacionado con su entorno, (infraestructuras, jorna-
das de deporte, estado de los jardines o de las plazas, limpieza, grafitis, fies-
tas patronales, zonas de interés cultural, excursiones...) Se trabajara en pe-
quefios equipos. Se les enviard a sus correos electronicos personales un do-
cumento en el que se recojan direcciones de fuentes fiables y abiertas para
realizar la busqueda de informacion. El propdsito de esta accion es organi-
zar, categorizar y distribuir la informacion y trabajar en fragmentos para
aumentar la productividad. Los participantes iran aprendiendo a utilizar las
herramientas de ofimatica (hojas de calculo, herramientas de presentacion
multimedia, base de datos, agendas, calculadoras, programas de correo elec-
tronico, correo de voz, mensajeros etc).

Visitaran fuentes fiables de informacion a través de internet por medio de la
experiencia, in situ. El rol de la pedagoga o pedagogo, a partir de este mo-
mento, no es tanto como dinamizador, si no mas bien como asesora 0 asesor
TIC. Los y las participantes tendran mayor autonomia segun lo habituados o
habituadas que estén con la busqueda de informacién. Es decir, a medida
que se acostumbran a trabajar en equipos y a través de dispositivos electro-
nicos e internet.

Agrupacion
Equipos de hasta cuatro personas como maximo.
Duracion de la accion

4 horas (esta fase formativa abarcara diferentes sesiones, desarrolladas en 2
dias consecutivos; una primera sesion de 2 horas y una segunda sesion de 2
horas).

Competencias Digitales Implicadas
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Competencia 1, dado que implica Navegar , buscar y filtrar datos; implica
evaluar datos, informacidn y contenidos digitales y gestionar datos, informa-
cion y contenidos digitales.

Competencia 2, dado que implica interactuar a través de tecnologias digita-
les, compartir a través de tecnologias digitales, colaboracion a través de tec-
nologias digitales, implica compromiso y colaboracién de la ciudadania a
través de tecnologias digitales.

Competencia 5, dado que implica solventar posibles problemas emergentes.

Atencion a la diversidad

Esta actividad no implica habilidades motrices, ni auditivas, excepto de cara
a las explicaciones en el aula, que se empleara lenguaje de signos por parte
del pedagogo o pedagoga responsable de la sesion, en caso de discapacidad
auditiva. En caso de discapacidad visual, existen ajustes de configuracioén
que adaptan el dispositivo a la necesidad del usuario o usuaria. De esta ma-
nera se pretende que todas las personas lleven a cabo de la mejor manera po-
sible el desarrollo de la accion.

En caso de que algun participante no posea un dispositivo personal, podra
reorganizarse la actividad para que sea realizada en parejas.

Tutorial explicativo para la configuracion de la accesibilidad en dispositivos
Moviles: https://youtu.be/Bpl1BeicRFY

Recursos Materiales

Proyector, conexion Wifi. Cada participante debera utilizar su dispositivo
personal, ya sea movil, ordenador o tablet.

Recursos Didacticos

Documento con un listado de fuentes de informacion abiertas y fiables

Nombre de la accion: Saca la placa

Objetivos Especificos

Exponer los efectos nocivos que supone el mal uso de las TIC para las per-
sonas.

Explicar la privacidad y la proteccion de datos

Desarrollo de la accion
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Explicar a través de diapositivas en qué consiste el copy right y licencias.
Contenidos de la sesion explicativa:

(Qué es y para qué sirve? ;En qué se diferencia con el derecho de autor?

. Que debo hacer para obtener una licencia de copy right?

Algunas licencias existentes: CopyLeft, Creative Commons

Diferencia entre derechos patrimoniales y derechos morales.

Se realizara un Kahoot posterior a las explicaciones para practicar y trabajar
los conceptos y los contenidos tratados. También para dinamizar la monoto-
nia de las explicaciones.

Cuestionario a modo de examen final de la sesion (tarea de seguimiento y
registro de dicha competencia, mucho mas teodrica que las competencias per-
tenecientes al area de competencias base 1 y 2). Este cuestionario sera en-
viado a cada uno de sus correos electronicos y deberdn acceder a su correo
personal, completar adecuadamente el formulario con sus datos, responder a
las preguntas de seguimiento de los contenidos y enviar sus respuestas, a
traves del dispositivo electronico del que dispongan en sus casas. Es una ta-
rea sencilla, pero que requiere de las habilidades basicas.

Agrupacion

Esta sesion puede ser organizada en pequenos grupos de trabajo o de forma
individualizada.

Duracion de la accion

4 horas (esta fase formativa abarcara diferentes sesiones, desarrolladas en 2
dias distintos; una primera sesion de 2 horas y una segunda sesion consecu-
tiva de 2 horas).

Competencias Digitales Implicadas

Competencia 3, dado que implica conocer la existencia del Copy right y li-
cencias.

Competencia 4, dado que muestra la necesidad de proteccion de la salud y el
bienestar.

Competencia 5, dado que implica solventar posibles problemas emergentes.

Atencion a la diversidad
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Esta actividad no implica habilidades motrices, ni auditivas, excepto de cara
a las explicaciones en el aula y en la visualizacion del video. Para las expli-
caciones, se empleara lenguaje de signos por parte del pedagogo o pedagoga
responsable de la sesion, en caso de discapacidad auditiva. En caso de dis-
capacidad visual, existen ajustes de configuracion que adaptan el dispositivo
a la necesidad del usuario o usuaria. El video serd reproducido con subtitulos
y las personas con algln tipo de limitacion auditiva o visual, serdn situados
cerca de la proyeccion para su comodidad. De esta manera, se pretende que
todas las personas puedan llevar a cabo, de la mejor manera posible el
desarrollo de la accion.

En caso de que algun participante no posea un dispositivo personal, podra
reorganizarse la actividad para que sea realizada en parejas.

Tutorial explicativo para la configuracion de la accesibilidad en dispositivos
Moviles: https://youtu.be/Bpl1BeicRFY

Recursos Materiales

Proyector, conexion Wifi. Cada participante debera utilizar su dispositivo
personal, ya sea movil, ordenador o tablet.

Recursos Didacticos

Diapositivas de contenidos referidos al copy right, licencias y proteccion de
datos.
Kahoot

Nombre de la accion: Habemus nacido

Objetivos Especificos

Razonar las implicaciones de las TIC en los ultimos arios en la sociedad
Exponer los efectos nocivos que supone el mal uso de las TIC para las per-
sonas.

Desarrollo de la accion
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Se expondran diferentes problematicas que puede generar el mal uso de las
tecnologias, las cuales son:

Problemas de salud relacionados con una tendencia sedentaria post pandé-
mica

Adicciones

Problemas de autoestima y autoimagen

Ciber delitos sexuales

Ciber estafas

Para ello, se utilizaran soportes audiovisuales que ejemplifiquen dichas pro-
blematicas.

Posteriormente , se realizara una tertulia lanzando la pregunta: ;Conocen al-
gun caso similar?

Esta charla entre los componentes del grupo de trabajo, incita la conciencia
sobre el impacto que generan las TIC en la cotidianidad de las personas,
mostrando la cara vulnerable y justificando la necesidad de proteccion de
datos y de la identidad en la red. Sus aportaciones seran grabadas, con pre-
vio consentimiento, para utilizarlas como contenido posible para el noticie-
10.

Agrupacion

Esta sesion deberd desarrollarse en grupo. Es conveniente estar sentados
comodamente para crear un espacio que invite a la conversacion y a la escu-
cha activa.

Duracion de la accion

4 horas (Esta fase formativa abarcara diferentes sesiones, desarrolladas en 2
dias distintos; una primera sesion de 2 horas y una segunda sesion consecu-
tiva de 2 horas).

Competencias Digitales Implicadas

Competencia 4, dado que valora la proteccion de dispositivos, la proteccion
de datos personales y la privacidad, la proteccion de la salud y el bienestar y
la proteccion del medio ambiente.

Competencia 5, dado que implica solventar posibles problemas emergentes.

Atencion a la diversidad

25




Esta actividad no implica habilidades motrices, ni auditivas, excepto de cara
a las explicaciones en el aula, que se empleara lenguaje de signos por parte
del pedagogo o pedagoga responsable de la sesion, en caso de discapacidad
auditiva. En caso de discapacidad visual, existen ajustes de configuracion
que adaptan el dispositivo a la necesidad del usuario o usuaria. De esta ma-
nera se pretende que todas las personas lleven a cabo de la mejor manera po-
sible el desarrollo de la accion.

En caso de que algun participante no posea un dispositivo personal, podra
reorganizarse la actividad para que sea realizada en parejas.

Tutorial explicativo para la configuracion de la accesibilidad en dispositivos
Moviles: https://youtu.be/Bpl1BeicRFY

Recursos Materiales

Proyector, conexion Wifi. Cada participante debera utilizar su dispositivo
personal, ya sea movil, ordenador o tablet.

Recursos Didacticos

Diapositivas con los contenidos de las problemaéticas
Videos de concienciacion relacionados.
Video documental reflexivo sobre el uso de datos.
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Nombre de la accion: Actividad Cierre " Chimpun™’

Objetivos Especificos

Razonar las implicaciones de las TIC en los ultimos arios en la sociedad
Exponer los efectos nocivos que supone el mal uso de las TIC para las per-
sonas

Desarrollo de la accion

Esta actividad nace a modo de conclusion y sobre todo para resaltar todo el
esfuerzo y la implicacidn de las personas participantes durante el proceso de
produccion del noticiero. En esta sesion, se reproducira en un proyector un
video documental, elaborado por la persona responsable de las sesiones que
se ha encargado de recopilar contenido de manera periddica. Este video, sera
compartido por medio de correo electronico para que puedan conservarlo. Se
les propondra continuar con el noticiero de manera personal, desde sus casas
con sus dispositivos o en el mismo espacio ciudadano, dado que al fin y al
cabo han creado un servicio informativo que puede ser de interés para mu-
chas otras personas.

Agrupacion

Esta sesion deberd desarrollarse en grupo. Es conveniente estar sentados
comodamente para crear un espacio que invite a la conversacion y a la escu-
cha activa.

Duracidn de la accion
2 horas
Atencion a la diversidad

Esta actividad no implica habilidades motrices, ni auditivas, excepto de cara
a las explicaciones en el aula, que se empleara lenguaje de signos por parte
del pedagogo o pedagoga responsable de la sesion, en caso de discapacidad
auditiva. En caso de discapacidad visual, existen ajustes de configuracion
que adaptan el dispositivo a la necesidad del usuario o usuaria. De esta ma-
nera se pretende que todas las personas lleven a cabo de la mejor manera po-
sible el desarrollo de la accion.

En caso de que algun participante no posea un dispositivo personal, podra
reorganizarse la actividad para que sea realizada en parejas.

Tutorial explicativo para la configuracion de la accesibilidad en dispositivos
Moviles: https://youtu.be/Bpl1BeicRFY
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Recursos Materiales

Proyector, conexion Wifi. Cada participante debera utilizar su dispositivo
personal, ya sea movil, ordenador o tablet.

Recursos Didacticos

Video documental

5.2. Agentes

Para el desarrollo de las sesiones, es preciso contar con uno o dos profesionales
en pedagogia, que practiquen el lenguaje de signos. La tarea de los o las profe-
sionales responsables del grupo de trabajo, es asesorar y acompafiar en todo
momento el proceso, apoyando y dirigiendo las acciones formativas, de manera
dinamica, creativa, interesante y activa en todo momento. Captar y reconducir
los diferentes intereses y actitudes de los y las participantes, sera factor clave
para el transcurso positivo de la experiencia educativa; y eso solo lo podria ha-
cer un especialista en educacion. El profesional o la profesional, debera docu-
mentar de forma periddica mediante grabaciones o imagenes, cada una de las
acciones formativas (puede requerir ayuda audiovisual a algin participante que
muestre interés) para llevar a cabo asi una tarea de seguimiento de las sesiones,

a la vez que podra utilizarse el contenido para el noticiero.
5.3. Temporalizacion / Secuenciacion

El proyecto esta planificado para ser desarrollado en un total de 32 horas, te-
niendo en cuenta que cada sesion es de dos horas, el proyecto realizaria un total
de 16 sesiones. Dos sesiones de dos horas cada una, estan dedicadas al trabajo
autébnomo de los y las participantes, en las que podran practicar las competen-

cias pertenecientes a las areas 3 y 5 a medida que realizan el noticiero.

Trabajo autobnomo 6h
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Hielo Roto 2h

Viento en popa 4h
Pa’lante 6h
Inspectora Dora 4h
Saca la placa 4h
Habemus nacido 4h
Actividad Cierre 2h
“Chinpun”™’

2023 LUNES MARTES MIERCO- JUEVES  VIERNES

LES
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6 10
13 17
20 24

26 27

6. Evaluacion

El concepto de calidad educativa que se desarrollard en este proyecto, guar-
da relacion con la idea de Stufflebeam sobre la evolucion positiva del alum-

nado durante el proceso, que no exclusivamente dirige la evaluacion a cuan-
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tificar los resultados finales obtenidos de pruebas objetivas (Cuestionarios
sobre los contenidos).

Se comprende el concepto de calidad, como el impacto productivo de los
procesos de ensenanza-aprendizaje en las personas para favorecer mediante
las actividades, las habilidades digitales basicas. La transmision de valores
como la cooperacion, el compromiso, la responsabilidad con el trabajo, el
respeto hacia el trabajo de los demas y también a diferentes opiniones sobre
un tema, tanto como la obtencion de las competencias digitales basicas, pre-
sentaran la misma relevancia ante los ojos de las personas evaluadas.

Sera un agente interno al proceso, en lugar de externo quien puede. Dado
que debe realizar una evaluacion que tenga en cuenta el proceso mediante el
cual los diferentes perfiles participantes han cumplido sus tareas y evolucio-
nado personalmente. Este segundo factor, solo podria valorarse a través de la
observacion, durante el transcurso de las sesiones. Para verificar el progreso,
se recogerdn mediante anotaciones, los aspectos relevantes referidos vincu-
lados al criterio implicacidén en las acciones formativas, en una ficha técnica

personal de cada participante:

Ejemplo de plantilla:

Fecha Acciones Forma- Competencias Nombre
tivas
Hielo Roto 1/2
Viento en Popa 1
Pa’Lante 1/2

Inspectora Dora  1/2
Saca la placa 3/4

Habemus nacido 4/5
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Actividad cierre -
“"Chinpun™

Para analizar la consecucidn de los objetivos especificos propuestos, es con-
veniente realizar un tipo de evaluacion final, para poder conocer el impacto
real del proyecto. Se detallan a continuacion, los criterios e indicadores ne-
cesarios para realizar dicha evaluacién final.

Criterios

Conocimientos previos
de las personas partici-
pantes

Adquisicion de las com-
petencias basicas

Implicacién en las ac-
ciones formativas

Cooperacion entre los
miembros del grupo de
trabajo

Indicadores

Nivel de uso habitual de
tecnologias digitales

Numero de respuestas
correctas superior al
50%

Numero de veces que el
participante acude a las
sesiones.

Nivel de participacion

Numero de horas dedi-
cadas a la busqueda de
informacion

Instrumentos

Cuestionario Inicial

Prueba objetiva (cues-
tionario) sobre Copy
Left, Creative Com-
mons, derechos patri-
moniales/Derechos mo-
rales

Listado de asistencia

Observaciones registra-
das por parte de la per-

sona responsable de las
sesiones

Registro grupal del nu-

mero de fuentes fiables,
consultadas a través de

internet
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En cumplimiento de lo dispuesto por La Ley Organica 3/2018, de 5 de diciem-
bre, de Proteccion de Datos Personales y garantias los derechos digitales, el Sr./

Srta con DNI , doy mi consentimiento al

Ayuntamiento de La Laguna, para que mi imagen pueda ser grabada en soporte
audiovisual, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 2.2 de la Ley Orga-
nica 1/1982, de 5 de mayo, de Proteccidon Civil del Derecho al Honor, a la Inti-
midad Personal y Familiar y a la propia imagen. Entiendo que el uso de la ima-
gen o de la voz del participante, serd para el desarrollo de las acciones formati-
vas y recopilacion de contenido con fines educativos, con relacidon al proyecto

educativo Centros Ciudadanos en Red, de acuerdo con la Ley Organica.

Fdo:
Fecha:

Cuestionarios

Cuestionario Inicial https://docs.google.com/forms/d/e/
1FAIpQLSeVteN7LW6vTxrkA3GZnE
Wse_aGJINFjGf-9zAISrnlFb7i3VQ/
viewform?usp=pp url

Cuestionario Prueba objetiva https://docs.google.com/forms/d/e/
1FAIpQLSdzJbTrglpybudPyGAbS5T43
DtvTp698HfHEy Nrj81HuuhHHQ/
viewform?
usp=pp_url&entry.348975215=Al+aut
or&entry. 1850147364=T%C3%A9rmi
no+Inform%C3%A 1tico&entry.61868
7256

Ejemplo noticiero local

http://www.laverdellada.com
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HIELO ROTO

El objetivo de este formulario es que exista ACERCAMIENTO la persona encargada de la sesiony

las personas que participen en el noticiero.
De esta manera les podemos conocer mas, acercarnos como profesionales de la educacion a sus

inquietudes e ideas y también nos da la oportunidad de conocer aspectos que podamos mejorar o
rectificar en las sesiones en las que trabajemos juntos.

*Obligatorio

1.  Nombre *

2. Apellido o Apellidos *

3. Correo Electronico (En caso de no tener o de necesitar crear una cuenta nueva, poner: Me la fengo que crear)

4. ;Cuéndo piensas en el Lugar en el que vives, que es Lo primero que te viene a la mente?



5. ;Cémo crees que se podria mejorar? *

6.  ;Qué femas te qustan mas de Los siguientes? *

Marca solo un ovalo.

) Mdsica, danza, arte
) Naturaleza

) Publicidad

) Deporte

_ Fiestas Patronales

“,‘ Otro:

7. ;Tienes alguna idea sobre algin tema diferente?
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Prueba objetiva

Esta prueba requiere un minimo de cuatro aciertos.

*Obligatorio

1. ;A quién o quiénes protege el derecho moral?

Intente marcar una o varias respuestas correctas.

Selecciona todos los que correspondan.

| Al autor

' | Alas personas lectoras

| Al que posee licencia de Copy Left
E Al autor y sus socios

2. ;Quées Copy Left?

Selecciona todos los que correspondan.

" | Izquierda en Inglés
] Adjetivo personal
\71 Término Informatico
' | Marca de PC

L Virus Informatico

3. ;Qué quiere decir que es Copy Left?

Selecciona todos los que correspondan.

' | Que la manera de crear nuevo contenido, ha sido utilizando programas ya existentes sin tene
en cuenta la proteccion juridica.

' | Que el ordenador debe ser formateado
" | La manera de programar propia del informatico o informatica

" | El'tipo de proteccién juridica que confieren determinadas licencias que garantizan el derecho
cualquier usuario a utilizar, modificar y redistribuir un programa o sus componentes
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4. Selecciona los ejemplos de Copy Right correctos, si los hubiese.

7.

Selecciona todos los que correspondan.

| Obras benéficas y donativos

.| creaciones de pintura, dibujo, grabado, escultura y litografia.
f Libros, folletos y otros escritos

r Obras dramaticas o dramatico-musicales.

' | Todas son incorrectas

" | Todas son correctas

¢Qué nos permite la licencia Creative Commons?

Selecciona todos los que correspondan.

" | Permite el acceso a documentos protegidos, pero en caso de detectar copia automéaticamen
se bloquea el dispositivo electrénico que estemos utilizando en ese momento

' | Permite a los usuarios usar obras protegidas por derecho de autor sin solicitar el permiso de
autor de la obra.

| Permite copiar totalmente una obra ajena e incluirle nuestro nombre. Incluso nos permite edi
un PDF de forma directa.

¢Cuales son los 4 tipos de Licencias para contenido digital?

Selecciona todos los que correspondan.

[ ] Copyright, Copy Left, Creative Commons, GNU GPL
[ ] Copy Left, Copy Right, Creative Singles, TIC Block
" | Tic Block, Creative Commons, Copy Left, Copyright

:Qué diferencia hay entre derechos patrimoniales y derechos morales? *
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San Cristobal de La Laguna

PRIMERA PLANA
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miércoles 18 de
marzo se cumplen 30
anos del acto
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LUNES, 8 DE AGOSTO DE 2022

NOTICIAS

La Virgen de Lourdes vuelve a bendecir las
calles de La Verdellada

Tras dos afios de pandemia, y tres desde la tiltima procesién, los vecinos
desbordan las previsiones de ofrendas en fuegos artificiales este afio, en
un primer domingo de agosto intenso y lleno de momentos emocionantes.
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mujer vestaa ae
blanco que se
precipita del puente
de hierro y
desaparece En el
ultimo mes han
trascendido
testimon...

NOTICIAS

El préximo martes 18
de abril se
inaugurara la nueva
Farmacia de La
Verdellada Termina el
largo camino
emprendido por los
vecinos del b...

NOTICIAS

Los Centros de Salud
de La Laguna
registran el mayor
numero de casos
positivos de Covid19
de Canarias Fuentes
sanitarias creen que
enlos ...

PROGRAMA ACTOS
FIESTAS
PATRONALES LA
VERDELLADA 2022
DESCARGAR EL
LIBRO PROGRAMA

RILARXTNADT U ware
DE ACTOS Fiestas
Patronales de La
Verdellada en honor
de Nuestra Sefiora la
Virgen de Lourdes
2022 PROGRAMA
DE AC...

|

F
)
PROGRAMA ACTOS
FIESTAS LA
VERDELLADA 2019
Fiestas Patronales
de La Verdellada en
honor de Nuestra
Sefiora de Lourdes
2019 DESCARGAR
PROGRAMA EN
PDF PROGRAMA
DE ACTOS ...

PROGRAMA ACTOS
FIESTAS
PATRONALES LA
VERDELLADA 2018
DESCARGAR
Fiestas Patronales
de La Verdellada en
honor de Nuestra
Sefiora de Lourdes
2018 PROGRAMA
DE ACTOS Del 14 al
27 de...

= .
PROGRAMA ACTOS
FIESTAS
PATRONALES 2016

Fiestas Patronales
Aal aVlardallada An

puntero Chago Melian y el verdefio Lope Gallardo, donde fue cantando nuevamente la
emotiva folia dedicada a la Virgen de Lourdes y su barrio verdefio.

Este afio, quizas por los tres afios sin celebrarse la fiesta, se desbordaron las previsiones de
quemas de fuegos artificiales desde las casas particulares, con motivo de las promesas,
una situacién que aunque la comision de fiestas no puede controlar, si que emitié un
comunicado de disculpas por las molestias que acusaron algunos vecinos.

La procesion concluyb como siempre con la entrada de la Virgen de Lourdes a su capilla
tras los fuegos artificiales que pagb el ayuntamiento de La Laguna, de manos literales del
concejal del barrio y ex presidente verdefio Jonathan Dominguez, que realiza esta tarea
por promesa desde hace una década.

Pero este afio, quizas por ser el previo a las elecciones municipales de 2023, la presencia
de politicos en la procesién fue mucho méis amplia que en otras ocasiones, y es que
también asistié el propio alcalde, Luis Yeray Gutiérrez, y los concejales del gobierno
socialista Badel Albelo y Carla Cabrera. También asistio la concejala del Partido Popular,
Elsa Lopez; el concejal de Ciudadanos, Juan Antonio Molina; y las concejalas de Coalicién
Canaria, Estefania Diaz, Patricia Rodriguez, y Carmen Luisa Gonzélez.

Publicado por REDACCION EL VERDENO en 12:58 No hay comentarios: [
Etiquetas: fiestas patronales la verdellada, virgen de lourdes
DOMINGO, 7 DE AGOSTO DE 2022

NOTICIAS

La Verdellada devuelve con su librea un afio
mas el Diablo al infierno
Este pasado sabado 6 de agosto el barrio verdefio recuperé la Librea de la

Bajada del Diablo tras dos afios de pandemia, con un espectaculo teatral
de luz, fuego y cultura.
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