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1. INT. PASILLO. NOCHE

Dos hombres forcejean al final de un largo pasillo. Se escuchan gritos de esfuerzo y de
auxilio. Los dos hombres se empujan mutuamente y pierden el equilibrio cayendo a través de
una puerta, abandonando el pasillo, perdiéndolos de vista. Unos ultimos gemidos, un
relampago luminoso y el sonido de un disparo.

2. INT. COCHE. NOCHE

Se escucha un "tic" de reloj y unos ojos se abren sutilmente sobresaltados. Es Dario (27),
parece volver en si. Con la respiracion acelerada, mira a su alrededor tratando de ubicarse.
Agarra el volante y calma su respiracion con la cabeza hacia abajo. Cuando la sube y mira
hacia el frente ya se ha recompuesto.

Se busca en el bolsillo de su chaqueta y saca una libreta y una pluma negra. Escribe algo en
ella sin apoyo, sosteniéndola en el aire. Seca el sudor de su frente, termina de escribir y
vuelve a guardarlos en su bolsillo.

Dario le echa el 0jo a la guantera. Se estira para abrirla. De ella saca un sobre no muy grande
y lo guarda en el bolsillo de su pantalon con algo de esfuerzo. Vuelve a la guantera y saca un
antiguo reloj con correa de cuero. Lo agarra con cuidado, sosteniéndolo en el hueco de su
palma. Con la otra mano hace girar la ruleta para cambiar la hora del reloj. Como si cada
golpe pesase mas que el anterior, la manecilla de los minutos se coloca bajo la de las horas, a
las doce en punto. Un "tic tac” se atisba.

Dario vuelve a la guantera para esta vez sacar un revélver. Lo guarda en el bolsillo de su
abrigo. Coge aire con seriedad liturgica, lo expulsa y se dispone a bajar del coche.

3. EXT. COCHE. NOCHE

La puerta del coche se cierra. Dario se gira y observa la casa de campo que tiene frente a él en
la oscuridad.

4. EXT. CASA. NOCHE

Dario llega a una puerta. Saca una llave solitaria que encaja perfectamente, la gira
lentamente, intentando no hacer ruido.

GUARDA1
iEh, tu!

Dario acciona el pomo cuando por la espalda un guarda se abalanza sobre su cadera, cayendo
los dos en el interior de la casa. El guarda esta sobre Dario y lo agarra del cuello. Dario mira
hacia su derecha: el arma reposa en el suelo a su alcance.

Cuando consigue agarrarla, la mano del guarda parece sincronizarse llegando a la vez.
Ambos forcejean por la pistola. El caidn comienza a ceder hacia la cabeza del guarda en
favor de Dario, pero con un ultimo esfuerzo el guarda consigue cambiar el rumbo del cafion y
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logra apuntar hacia la cabeza de Dario mientras el gatillo es presionado...

5. INT. COCHE. NOCHE

Se escucha un "tic" de reloj y unos ojos se abren sobresaltados. Dario esta algo despeinado.
Mira el reloj sobre su mufieca, que apunta las doce y cuarto. Vuelve a colocarlo en las en
punto. Saca de la guantera el revélver, lo guarda en su abrigo y baja del coche.

6. EXT. CASA. NOCHE
Dario llega a la puerta. Saca la llave y la acciona. El tiempo parece ralentizarse.

GUARDA1
iEh, tu!

Dario suelta el pomo justo antes de accionarlo y se aparta de la puerta a la vez que amartilla
el arma. El guarda se ha abalanzado contra la puerta y cuando quiere reaccionar ya tiene el
cafion en su frente. Se escucha un disparo.

7. INT. CASA. NOCHE
Dario observa, oculto tras una esquina, a un tipo bebiendo agua en una cocina. Se abalanza
sobre su espalda haciéendole un mataledn. Tras muchos aspavientos, parece que por fin
comienza a dormirse. Dario mantiene la presion sobre su cuello cuando se cerciora de que en
el umbral de la puerta de la cocina hay un tipo en calzoncillos y tirantes con una escopeta,

algo perplejo. Dario suelta el cuello del guarda que tiene dormido, dejandolo caer, e intenta
desenfundar rapido, pero el tipo de los calzoncillos ha cargado la escopeta...

8. INT. COCHE. NOCHE

Se escucha un "tic" de reloj y unos ojos se abren sobresaltados. Dario esta mas despeinado,
furioso en sus ademanes.

Vuelve a colocar las agujas del reloj en las doce en punto. Saca el revolver de la guantera 'y
baja del coche.
9. EXT. CASA. NOCHE
Dario llega a la puerta. Gira la llave.
GUARDA 1
iEh, tu!

El cafidn de la pistola apunta su cabeza. Suena un disparo.

10. INT. CASA. NOCHE

Un guarda bebe agua.



Dario camina con conviccion y entra a la cocina sobresaltando al guarda, que suelta rapido el
vaso y busca su arma. Dario amartilla y dispara sin pensarlo dos veces. El guarda cae a sus
pies. Dario se acerca a la encimera. Coge el vaso, medio lleno o medio vacio, y bebe de él
mientras amartilla su revélver y apunta al umbral de la puerta de la cocina, donde ain no hay
nadie. Se escuchan los pasos de alguien que corre. El tipo en calzoncillos y tirantes llega al
umbral de la cocina con la escopeta en sus manos, alterado. Dario dispara al instante y el tipo
muere en calzoncillos.

Dario se aproxima a otra puerta. La abre con cautela, despacio.

11. INT. HABITACION RUCO. NOCHE

Dario entra apuntando con su revélver a Ruco (50), el duefio de la casa. Ruco, en
calzoncillos, esta tenso y asustado, en pie, indefenso. Hay dos chicas jovenes en ropa interior
y con el rimel corrido acompafiandoles. Estan tumbadas en la cama, arrinconadas y muy
asustadas. Dario camina hacia Ruco lentamente.

Subitamente se escuchan unos fuertes golpes.

POLICIA1
iQue salga todo el mundo! jPolicia!

Ruco mira a Dario y levanta sus brazos mientras hace un gesto burlon con sus hombros.
Dario gira su cuello rapidamente hacia la puerta porque la policia esta entrando con linternas.
Le apuntan al rostro. Dario, deslumbrado, levanta las manos.

DARIO
Joder.

POLICIA1
iSuelte el arma!

Dario gira su mufieca colocando el cafidn del revolver en su sien...

12. INT. COCHE. NOCHE

Se escucha un "tic" de reloj y unos ojos se abren sobresaltados. Dario esta muy despeinado y
furioso.

Vuelve a colocar las agujas del reloj en las doce en punto. Saca el revolver de la guantera y lo
guarda en su abrigo. Mira bajo el asiento del copiloto y saca un cuchillo. Baja del coche.
13. EXT. CASA. NOCHE

Dario empuja el rostro del primer guarda contra la puerta de entrada y desliza el cuchillo por
su cuello.



14. INT. CASA. NOCHE
Dario corta el cuello del guarda que bebia agua en la cocina.
Dario lanza el cuchillo al pecho del guarda en calzoncillos.

Dario le arranca el cuchillo del pecho al guarda en calzoncillos y limpia la sangre en su
pantaldn.

Dario toca con el cuchillo a la puerta de la habitacion de Ruco.

15. INT. HABITACION RUCO. NOCHE

Dario ha entrado. Las chicas siguen arrinconadas en la cama, esta vez se han sobresaltado y
han pegado un pequefio grito. Ruco se ha incorporado rpidamente. Esté tenso, asustado y en
calzoncillos. En pie, Ruco acerca su espalda a la pared, buscando cierto refugio meramente
psicoldgico.

Dario camina serio hacia él.

Dario echa su mano al bolsillo y saca el sobre que guard6. Lo abre con el cuchillo y ofrece a
Ruco lo que hay dentro, apretando de los extremos para que se abra el interior.

DARIO
Cogelo.
(Dando un par de toquecitos con el
cuchillo sobre el sobre)

Ruco saca del sobre la fotografia de una joven sonriente.

DARIO
(Con mas intensidad, acercando el rostro
a Ruco)
¢Doénde esta?

RUCO
No sé quién cofio es.
(tira la foto al suelo y escupe a Dario)

Dario se limpia algo asqueado con la mano que sostiene el cuchillo. Echa la vista al reloj.

DARIO
Vale. Creo que no tengo prisa. Podemos hablar
tranquilamente.
(Sonrie forzosamente)

Dario se abalanza con gran violencia y rapidez sobre Ruco, cayendo al suelo sobre él. Dario
acerca el cuchillo al rostro de Ruco, ambos haciendo un gran esfuerzo. Los gritos de dolor de
Ruco inundan la habitacidn, y las dos jovenes miran horrorizadas la escena.
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16. INT. HABITACION RUCO. NOCHE

Ruco reposa inmdvil en el suelo, a los pies de un cansado Dario que esta sentado al borde de
la cama, con las dos jovenes detras, una de ellas sollozando. Dario se pone en pie, parece
dolerle la espalda. Se estira brevemente y saca el revolver de su abrigo. Los sollozos de las
chicas crecen al ver el arma, pero Dario las manda a callar con un "shh" mientras posa el
cafion del revolver sobre sus labios como si fuese el habitual dedo. Sube el revélver y apunta
a su propia sien...

17. INT. COCHE. NOCHE

Se escucha un "tic" de reloj y unos o0jos se abren sobresaltados. Dario parece estar exhausto.
Echa sus manos al pelo, intentando apaciguarlo. Respira marcadamente.

Mira la hora en su reloj. Las doce y treinta segundos. Se lo quita, dejando una huella morada
con multitud de venas en su mufieca. Lo guarda en la guantera.

Saca el sobre de su abrigo y lo guarda en la guantera también. La cierra.

Dario saca la libreta y la pluma negra y apunta algo en ella. La deja en el asiento del copiloto.
Dario enciende un cigarro. Le da un par de caladas calmadas. Agita el dedo sobre el cigarro a
través de la ventana para hacer caer la ceniza, se mira en el espejo retrovisor izquierdo

mientras da una ultima calada. Deja caer el cigarro, arranca el coche y desaparece de ese
lugar dejando solo una colilla medio consumida en la carretera.



2. GUION TECNICO Y DESGLOSE DE PRODUCCION

Escena N° de Descripcion | Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
1 1 Alaalturadela | Normal | 35mm Travelling | Foley: Jadeo,
cadera, la haciaatrasy ' movimiento de pies
cam;ggoglra zoom In agarres de camisa,
manteniendo el toql{es en el cuerpo,
eje horizontal. quejidos ahogados
Se aleja de la Fx: Disparo con
accion a través reverb
de un pasillo . . .
pasando de un SD: _Sonldo Ambiente,
PM de dos quejidos ahogados
personajes que BS: 0
forcejean a un
PG del lugar.
2 1 PD de los ojos | Normal | 50mm = Fx: Reverb conecoy
de Dario paneo del disparo,
Rl sonido noche (chispea
sobresaltados. . pea,
amimales)
SD: Ambiente y
bocanada de aire
2 2 PPP de Dario | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
mirando a su respiracion agitada
alrededor con la Fx: Noche
respiracion )
marcada.
2 3 PD Dario agarra | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
volante. respiracion agitada
Fx: Noche
Foley: agarre del
volante




Escena N° de Descripcion Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
2 4 PPP de Dario | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
controlando respiracion agitada
respiracion y (cambio en direccion,
bajando la L
cabeza. atenuada y timing)
Fx: Noche
2 5 PM Igteral de | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
Dario, gue,l respiracion agitada
agarrando e ; F RA
e[ (cambio en <_j|r(_eCC|on,
Bl atenuada y timing)
hueco de sus Fx: Noche
brazos buscando
calma.
2 6 PP de Dario que | Picado | 35mm - SD: Ambiente,
cable?;/(;Jl rs]é?t;do expulsar aire
aire, ya més Fx: Noche
calmado.
2 7 PML lateral del Leve 35mm - SD: Ambiente
coche. La contrapi Fx: Noche
camara se cado e .
coloca a la Foley: Sacar Ilbr_eta,
e dla e toql_Je con el a_brlgo y
guantera sonido de boli (algo
encuadrando acentuado)
todo el interior escribiendo
del coche. Dario
saca un una
libreta de su
abrigo y escribe
en ella.
2 8 PM frontal. A | Normal | 35mm - SD: Ambiente decrece
}L?]\fs gae”'g Fx: Noche aumenta
termina de Foley: 0
escribir.
2 9 PML lateral del Leve 35mm - SD: Ambiente vuelve
coche. La contrapi al volumen
camara se cado )
coloca a [ Fx: Noche vuelve a
altura de la VOIumer_]
guantera Foley: libreta en
encuadrando abrigo, abrir guantera,

todo el interior
del coche. Dario
guarda la
libreta, mira la
guanteray la
abre. Saca un
sobre y se lo
guarda en el
bolsillo del
pantaldn. Saca
unreloj.

tacto con objetos,
sonido sobre, coger
reloj
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Escena N° de Descripcion Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
2 10 PD reloj. Dario | Picado | 35mm Lacamara | SD: Ambiente
lo acerca a si sigue lamano | Ex: Noche
mlsmrggéglra la de Dario. Foley: sonido reloj
elementos metalicos
como si fuera de
cuerda y segundero
2 11 PP Dario. Mira | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente
el reloj. cado Fx: Noche
Foley: sonido reloj
elementos metalicos
como si fuera de
cuerda y segundero
2 12| PD muy cerrado - 70mm - SD: Ambiente decrece
deggi'g-s'gas Fx: Noche decrece
mueven como si FOIe.y: mecaplsmo de
pesasen. reloj sobrestimado
2 13 | PPP Dario. Mira - 35mm - SD: Ambiente decrece
el reloj. Fx: Noche decrece
Foley: mecanismo de
reloj sobrestimado
mas fuerte
2 14 | PD muy cerrado - 35mm - SD: Ambiente decrece
(RI\QQ_S) |_d:s| Fx: Noche decrece
) Foley: mecanismo de
agujas se . .
MUeven como si reloj so,brestlmado
pesasen. algo mas fuerte
2 15 | PML lateral del = Leve 35mm - SD: Ambiente fade
coche. La contrapi subida
camara se cado ] .
coloca a Ia Fx: N.oche faqe subida
altura de la Fole_y. mecanismo de
guantera reloj, tacto chaqueta,
encuadrando movimiento al
J;dgoecLL”tg:r’iro ponérselo, chasqueo
se coloca ol m_etallco al coger la
reloj en la pistola, cerrar
pulsera. Vuelve guantera
a la guanteray
saca de ella un
revolver que
guarda en su
abrigo. Cierra la
guantera.
2 16 PP Dario. Coge | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
aire, lo expulsa respiracion
y baja del Fx: Noche
coche. )
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Escena N°de | Descripcion | Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
Foley: abrir puerta,
pomo de puerta
accionado
3 1 PD Secierrala | Normal | 35mm - SD: Ambiente
P 6] G Fx: Noche aumenta
Cazllgncgr?wr:rl:m Foley: cerrar puerta,
(marca la linea pisadas (multipista)
de fuga
principal). Fuera
de foco Dario se
aleja.
3 2 PP de Dario Normal | 35mm | Panoramicay | SD: Ambiente
observando el transfoque | Ex: Noche aumentada
lugar.
Panoramica de
su rostro a PG
del exterior de
la casa.
4 c’) LA *hkhkkk
INCURSION
DEPENDE
DEL LUGAR
4 2* De PD Piesde | Normal | 35mm Tilt up SD: Ambiente
Dario entran a a Fx: Noche
plano Contrapi L.
caminando cado Foley: pisadas
hacia una puerta
a PG del
espacio. La
camara ala
altura de la tibia
hace un Tilt up.
4 3 PD Llave que - 35mm Camaraen | SD: Ambiente, llave
Dario saca de su mano sigue a | cgn pomo Yy cerradura
bolsillo e la llave. Ex: Noche
introduce en : )
e, LA Foley: llaves y sonido
llave gira. de ropa
4 4 PPP Dario mira | Normal | 35mm - SD: Ambiente, llave
Cer*r‘sg:ﬁ;aslj con pomo Y cerradura
rostro esta en el Fx: N_OChe
centro, Foley: llaves y
ocupando casi la mecanismo puerta
totalidad del
espacio
encuadrado.
4 5 PD Mano de - 35mm - SD: Ambiente, llave
Dario. Acciona con pomo y cerradura
pomo.

Fx: Noche
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Escena N° de Descripcion Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
Foley: llaves, pomo,
puerta abriendo,
mecanismo abierto
4 6 PG puertay | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente, llave
espa,'dage cado con pomo, cerradura,
arfo. Un ) .
segundo hombre medio gemido del
entra a plano y hombre que se ]
se abalanza abalanza, colision
sobre su cadera. entre ambos, sorpresa
de Dario, pisadas,
agarre
Fx: Noche
Foley: colision
4 7 PML Darioy Picado 35mm Sigue el SD: Ambiente, caida,
guarda caen en movimiento | madio gemido del
el interior. de ambos hombre que se
abalanza, forcejeo,
gemido de Dario,
pisadas a trompicones,
agarre
Fx: Noche
Foley: colision, caida
y forcejeo
4 8 PMC Guarda. | Contrapi | 35mm Camaraen | SD: Ambiente,
Estira las manos | cado mano, forcejeo, agarre
hacia el cuello temblor emidos’ ’
de Dario. 9
Fx: Noche
Foley: gemidos,
agarres, forcejeos
4 9 PP Dario. Las | Picado | 35mm Camaraen | SD: Ambiente,
gTa?r(]igse(rjle;u teTnak?lgyr forcejeo, agarre,
cuello. Intenta Zoom out al gemldos
apartarlas. Mira mirar Fx: Noche
hacia abajo y Foley: gemidos,
derecha. agarres, forcejeos
4 10 PD Revdlver. Picado | 35mm Zoom in “ PANEO DE
FOLEY IN
4 11 PM Dario. Normal | 35mm Transfoque | SD: Ambiente,
Estira su mano del rostro de forcejeo, agarre
SOt D?;':n?) 3 gemidos, ahogamiento
extirada  FX: Noche

Foley: gemidos,
forcejeos,
PANEO OUT

13




Escena N° de Descripcion Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
4 12 PD Los dedos Picado 35mm Lento zoom | SD: Ambiente,
de Dario roza el in forcejeo, agarre
mango del gemidos, ahogamiento
revolver. Ex: Noche
Foley: gemidos,
forcejeos, toque del
arma
PANEO IN
4 13 PP_ Dgn’o. Picado 35mm Lentq zoom | SD: Ambiente,
'IE“LOJGC'O"? por In forcejeo, agarre,
el ahorcamiento, . .
haciendo gemldos, ahogamiento
esfuerzo para Fx: Noche
llegar al arma. Foley: gemidos,
forcejeos, toque del
arma
PANEO OUT
4 14 PD I,_a mano de | Picado | 35mm - SD: Ambiente,
[;f’r‘:r']‘;aggrrgal :' forcejeo, agarre,
del guardia gemldos, ahogamiento
también. Fx: Noche
Foley: gemidos,
forcejeos, toque del
arma
PANEO IN
4 15 PM del perfil de | Normal | 35mm Zoom in SD: Ambiente,
. ?mb‘?' forcejeo, agarre,
Orczjle;%; eon gemidos, ahogamiento
' Fx: Noche
Foley: gemidos,
forcejeos, toque del
arma
PANEO OUT
4 16 PP Dario se Picado 35mm Camaraen | SD: Ambiente,
esfuerza para mano, forcejeo agarre
agg;'rtg;a temblor gemidos, ahogamiento
' Fx: Noche
Foley: gemidos,
forcejeos, toque del
arma
4 17 PP Guarda Contrapi | 35mm Camaraen | SD: Ambiente,
cambia la cado mano, forcejeo, agarre
direccion del temblor o] L
cafion en un gemidos, ahogamiento

ultimo esfuerzo.

Fx: Noche

Foley: gemidos,
forcejeos, toque del
arma, carga el arma
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Escena N° de Descripcion Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
4 18 PP Perfil de (Aberra | 35mm - SD: Ambiente,
Dario, asustado, |  nte) forcejeo, agarre
ggﬂnet'égggf: gemidos, ahogamiento
' Fx: Noche
Foley: gemidos,
forcejeos, toque del
arma, disparo
5 1 PD Ojgs de - 50mm - SD: Ambiente,
ab?;:j% . respiracion
sobresaltados lS:(:(brI(\EISOa(!Laeda (i)
Foley: disparo,
5 2 PPP Dario Normal | 35mm - SD: Ambiente,
sobresaltado. respiracion
Mira su reloj. sobresaltada (multi)
Fx: Noche
Foley: chaqueta, tic-
tac
5 3 PML lateral del Leve 35mm - SD: Ambiente,
coche. La contrapi respiracion
camara se cado .
coloca a la sol?resaltada (multi)
altura de la Fx: Noche ]
guantera Foley: chaqueta, tic-
encuadrando tac, mecanismo
todo el interior metalico, reloj de
del coche. Dario cuerda
mira su reloj y
manipula la
rueda.
5 4 PD reloj. - 35mm - SD: Ambiente,
Vuelve a mover respiracion
las agujas. sobresaltada (multi)
Fx: Noche
Foley: chaqueta, tic-
tac, mecanismo
metalico, reloj de
cuerda
5 S PML lateral del | Leve 35mm - SD: Ambiente fade
coche. La contrapi subida
Bariiebind el Fx: Noche fade subida
altura de la Fole_y: mecanismo de
guantera reloj, tacto chaqueta,
encuadrando chasqueo metalico al

todo el interior

del coche. Saca

revolver de la
guantera.

coger la pistola,
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Escena N°de | Descripcion | Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
5 6 PP Dario coge | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
aire, lo sueltay respiracion
baja del coche. Fx: Noche
Foley: abrir puerta,
pomo de puerta
accionado
6 (',? LA Fkkkk
INCURSION *
DEPENDE
DEL LUGAR
(Més breves)
6 2* De PD Piesde | Normal | 35mm Tilt up SD: Ambiente
Dario entran a a Fx: Noche
plano Contrapi .
caminando cado Foley: pisadas
hacia una puerta
a PG del
espacio. La
camaraala
altura de la tibia
hace un Tilt up.
6 3 PD muy cercano | Normal | 35mm - SD: Ambiente, llave
de llave en con pomo y cerradura
cerradura. Gira Fx: Noche
haciendo sonido - .
parecido al de Foley: IIaves.y sonido
las agujas del de ropa, reloj
reloj de Dario. ralentizado
Cémara
ralentizada.
6 4 PPP de lamitad | Leve 35mm - SD: Ambiente, llave
del rostro ded picado con pomo y cerradura,
Dario, ocupando :
I mitad del pls.adas leves
encuadre. En la Fx: Noche
otra mitad una Foley: llaves y
figura mecanismo puerta
desenfocada se
aproxima. Dario
mira por el
rabillo del ojo.
6 5 Plano subjetivo - 35mm Camaraen | SD: Ambiente, llave
Cg;&g&a&lﬁe Mor\r/]iarI:?énto ) E0iIe, G
temblorosa subjetivo. medio gemido del

hacia la espalda
de Dario, que se
aparta.

hombre que se
abalanza, colisién con
puerta, sorpresa de
Dario, pisadas, agarre
Fx: Noche

Foley: colision con
puerta
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Escena N°de | Descripcion | Angulo | Optica | Movimiento Sonido Dialogo
plano
6 6 PP Guarda, Picado 35mm - SD: Ambiente, arma
appoalea:;tigsla cargandose, jadeo
chocar con ella. Fx: NF)che
El cafién del Foley: arma
revolver de cargandose
Dario entra a
plano apuntando
la frente del
guarda.
7 1 PD pies de Normal | 35mm - SD: Ambiente,
Dario caminan pisadas
con cautela. .
Camaraala Fx: Nf)Che
altura del suelo. FOle}’- arma
cargandose ¢disparo?
7 2 PMC Dario Normal | 35mm Lacamara | SD: Ambiente,
acercandose al retrocede pisadas
marco de una conforme .
puerta. Se Dario avanza Fx: N_OChe
asoma. Foley:
7 3 PGC Cocina. - 35mm - SD: Ambiente,
Guarda2 Bebe pisadas
Agua Fx: Noche
Foley:
7 4 PM Perfil Contrapi | 35mm Transfoque. | SD: Ambiente,
Guarda2 cado pisadas
bebiendo agua. )
Transfoque a Fx: N_OChe
Dario, asomado Foley:
en el marco de
la puerta.
7 5 PGC de Cocina, | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente,
la cAmara esta cado pisadas, agarre
detras de las ! o,
piernas de for.cejeo, respiracion
altura de sus Foley:
tobilos. Dario se
avalanza sobre
Guarda2 y
realiza
mataleon.
7 6 PD Vaso cae al - 50mm - SD: Ambiente,
suelo. Fx: Noche
Foley: rotura de cristal
7 7 PM frontal de | Normal | 35mm - SD: Ambiente,

Dario
estrangulando a
Guarda2.

pisadas, agarre,
forcejeo, respiracion,
ahogamiento

Fx: Noche

Foley:
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7 8 PD cadera de - 35mm - SD: Ambiente,
Dario chocando p|sadas agarre
Cocr;;r:ﬁ;”;eg forcejeo, respiracion,
altura de la golpe encimera,
cadera. Fx: Noche
Foley: arrastre mueble
y golpe
7 9 PM semila}teral Normal | 35mm Paneo 180 | SD: Ambiente,
de DT”% grados | pisadas, agarre,
estrangulando a . Y.
Guarda2, que for.cejeo, respiracion
parece dormirse. Fx: Noche
Dario abre los Foley:
o0jos sorprendido
mirando al
frente. Paneo a
umbral de
puerta y
transfoque.
Guarda 3 con
escopeta.
7 10 PG cocina. La | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente,
camara esta cado Fx: Noche
colocada tras las .
biernas Fl())lgy. cuerpo cae,
desnudas de anrigo
Guarda3s,
enfocando a
Dario, que,
nervioso, deja
caer el cuerpo
de Guarda 2 y
busca su
revolver en su
abrigo
7 11 PM Guarda3. | Aberran | 35mm Travelling | SD: Ambiente,
Carga la te hacia atras a pisadas, agarre
escopeta y la vez que . Y
apunta. La recarga for.cejeo, respiracion
camara se aleja Fx: Noche
pasando de Foley: carga escopeta,
enfocar el rostro disparo
a enfocar el
cafion del arma
8 1 PD Ojgs de - 50mm - SD: Ambiente,
abr'i);:é%% respiracion
sobresaltados Ez)(:lel;l/f)g?separo
escopeta
8 2 PM frontal de | Normal | 35mm - SD: Ambiente
Dario a través disminuido
de la luna del .
coche. Se Fx: Nloche aumentado
muestra Foley:
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enfadado,
vuelve al reloj.
8 3 PD muy cercano - 70mm - SD: Ambiente
del reloj. La Fx: Noche
aguja de los . ; ;
minttos da un Foley: sonido reloj
golpe y se
coloca a las 12.
8 4 PD La mano de - 35mm - SD: Ambiente
Dario coge el Fx: Noche
revolver de la loxe
guantera. FOIe,y.' chasqueo
metalico al coger la
pistola,
8 5 PP Dario suelta | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
aire y baja del resoplar
coche. Fx: Noche
Foley: puerta
9 (,’) LA *khkkk
INCURSION *
DEPENDE
DEL LUGAR
(AUn mas
breves)
9 2% PG Darioen la | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente
puerta. cado Fx: Noche
Foley: pisadas
9 3 PD La llave en - 35mm - SD: Ambiente, llave
la cerradura con pomo Y cerradura
gira. Fx: Noche
Foley: llaves y sonido
de ropa, reloj
ralentizado
9 4 PPP de lamitad | Leve 35mm - SD: Ambiente, llave
del rostro de picado

Dario, ocupando
la mitad del
encuadre. En la
otra mitad una
figura
desenfocada se
aproxima. Dario
mira por el
rabillo del ojo.

con pomo y cerradura
Fx: Noche

Foley: llaves y sonido
de ropa, reloj
ralentizado
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9 5 PP del Ciu,arda Picado 35mm - SD: Ambiente, arma
Corr‘e‘f/'é‘fsgfgede' cargandose, jadeo
Dario apuntando ¢ NF)che
a su cabeza. Foley: arma
cargandose
10 1 PGC Cocina. | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente,
Guarda2 Bebe cado Fx: Noche
Agua. La .
camara esta a la Foley:
altura de los
tobillos. Las
piernas de Dario
entran en plano.
Tiene el
revolver
desenfundado
en la mano
derecha, a la
altura del muslo.
10 2 PM Dario. Normal | 35mm Travelling | SD: Ambiente,
Apunta a haciarostro | Ex: Noche
Guarda2. La de Dario )
camara hace un Foley: arma
travelling hacia cargandose
adelante
pasando de
enfocar el arma
en PP al rostro
de Dario.
10 3 PD Vaso de - 35mm - SD: Ambiente,
agua gira sin Fx: Noche
”geggjacé"aegala Foley: disparo arma,
suelo fuera de vaso bailando en
foco. superficie, hombres
desplomandose
10 4 PD If’ies de Normal | 35mm - SD: Ambiente,
Dario, que pisadas
camina con
. Fx: Noche
cuidado de no .
pisar a Guarda2. Foley: pisadas
10 5 De PD Mano de - 35mm Camaraen | SD: Ambiente, beber
Dario cogiendo mano sigue el | Ex- Noche
vaso de agua a movimiento o
perfil de rostro de la mano de Foley: coge el vaso,
de Dario, que Darioy
bebe. Levanta la transfoque a
mano 90° revolver
apuntando con cuando
el revélver a la apunta.

puerta, sin
mirar.
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10 6 PG Cocina. Normal | 35mm Paneo SD: Ambiente, beber
Espalda de Fx: Noche
Dario, que bebe Folev:
y mantiene la y
mano alzada
apuntando al
umbral. Paneo
al umbral
cuando llega
Guarda3.
10 7 La camaraen el | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente, beber
suelo. La cabeza | cado Fx: Noche
de Guarda3 cae e o
en PP, en un Foley: disparo,
lado del hombre
encuadre, en el derrumbandose
pasillo. Dario
sale de la
cocina.
10 8 PD Pomo de - 35mm - SD: Ambiente,
otra puerta que Fx: Casa
Dl e, Foley: pomo puerta
11 1 Desde dentro, la | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
cdmara a la Fx: Casa
altura de la ]
tibia. La puerta Foley: pasos
se abre y PD de
pies de Dario
entrando.
11 2 PM Ruco Normal | 35mm - SD: Ambiente,
asustado Fx: Casa
alejandose Foley: pasos
nerviosos,
multipistas
p
11 3 PM Chicas Picado | 35mm - SD: Ambiente, chicas
asustadas en susto
cama Fx: Casa
Foley:
11 4 De PD de Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos
revilver a PP de Ex: Casa
Dario, que .
camina Foley:

apuntando con
el revolver en
alto. La cdmara
esta fijaala
altura del rostro
de Dario, es él
quien entra a
plano, primero
con el revolver
y luego con su
rostro,
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caminando
despacio.
11 5 PMC Rucoain | Normal | 35mm Zoom in SD: Ambiente, pasos,
mas arrinconado gritos
Fx: Casa
Foley:
11 6 PP Dario que se | Normal | 35mm Travelling | SD: Ambiente, pasos, “iQue salga todo el
gira hacia gritos mundo! {Policia!”
bruscamente al )
oir los gritos de ¢ Césa
la policfa. Foley:
Travelling hacia
su rostro
haciendo que
entre a foco.
11 7 PG lapuertase | Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos,
abre y entran Fx: Casa
deslumbrando T
con linternas Fo_ley. linternas,
gl'ltOS, puertas Yy
destrozos varios
11 8 PP Dario vuelve | Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos,
a girarse hacia Fx: Casa
R, B Foley: linternas,
gritos, puertas y
destrozos varios
11 9 PM Ruco Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos,
levanta las Fx: Casa
manos burlon. Foley: linternas,
gritos, puertas y
destrozos varios
11 10 PPP Dario. Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos, “Joder”.
Vuelve a girarse Fx: Casa
hacia la policia, oo
oz [ AR Fo_ley. linternas,
con linternas. gritos, puertas y
destrozos varios
11 11 PGC Siluetas de | Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos, “;Suelte el arma!”

policias con
linternas

Fx: Casa
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Foley: linternas,
gritos, puertas y
destrozos varios
11 12 PPP Dario Aberran | 35mm Zoom in SD: Ambiente, pasos,
levanta revolver te Fx: Casa
ylollevaasu T
sien. Zoom in a Fo.ley' AL,
su ojo derecho. gritos, puertag y
destrozos varios,
disparo
12 1 PPP Dario abre | Normal | 35mm Zoomout | SD: Ambiente,
Sob'ﬁ; ;thz N sobresalto, respiracion
Transicion Fx. NF’Che
zoom out desde Foley:
0jo izquierdo.
12 2 PD Mas cercano - 70mm - SD: Ambiente,
areloj. sobresalto, respiracion
Fx: Noche
Foley: Reloj
12 3 PD coge - 35mm - SD: Ambiente,
revolver de la respiracion
guantera. Fx: Noche
Foley: reloj, clic del
revolver
12 4 PML lateral del | Leve 35mm - SD: Ambiente,
coche. La contrapi Fx: Noche
camara se cado loxy- C
coloca a la Foley: reloj, clic del
altura de la revolver, arras.trar
guantera revolver y sonido
encuadrando bolsillo
todo el interior
del coche. Dario
saca un cuchillo
del suelo del
copiloto y lo
guarda en su
abrigo.
12 5 PD Mano de - 35mm - SD: Ambiente,
Dario acciona el Fx: Noche
tirador. ) .
Foley: abrir puerta
12 6 PD se cierra la - 35mm - SD: Ambiente,
puerta del Fx: Noche
coche.

Foley: cerrar puerta
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13 1 PP Guarda. Upa Normal | 35mm - SD: Ambiente,
en%%nqadsl '?gsft'fo ahogamiento, gemido
uj ;
de Guarda de impacto rostro, voz
contra la puerta ahogada
violentamente. Fx: Noche
Desliza el Foley: sonido cuchillo
cuchillo por su
cuello.
14 1 PPP Dario. Normal | 35mm - SD: Ambiente,
Sléjsepf;gg;la ahogamiento, gemido
o oy . de impacto rostro, voz
Su escorzo) y ahogada
corta su cuello. Fx: Noche
Foley: sonido cuchillo
14 2 PM Dar_io lanza | Normal. | 35mm Paneo SD: Ambiente,
. nghé”g an gemido de impacto
h::lj?ia gﬁargag? rostro, golpe de
guarda contra pared
Fx: Noche
Foley: sonido cuchillo
lanzar e impactar
14 3 Camara desde | Contrapi | 35mm - SD: Ambiente,
suelo. PM Dario | cado Fx: Noche
Cﬁrcmlc:gél Foley: sonido cuchillo
pecho de sacado y limpieza
Guarda3 y
camina hacia la
puerta mientras
se lo limpia en
el antalon.
14 4 PD Cuchilloen | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
Iiue,r}a- Tfic golpear cuchillo
OoC” con cl.
. uerta
Perfil. P
Fx: Noche
Foley:
15 1 Desde dentro, la | Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos
camaraa la Fx: Noche
altura de la s
tibia. La puerta Foley:
se abre y PD de
pies de Dario
entrando.
15 2 PMRucose | Picadoa | 35mm | Tiltypaneo | SD: Ambiente, pasos
levantadela | Normal torpes, gritos
cama '

bruscamente y
recula asustado.
La camara sigue
el movimiento.

sobresaltados de las
chicas

Fx: Noche

Foley:
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15 3 PM Chicas Picado | 35mm - SD: Ambiente, pasos
asustadas en torpes, gritos
cama sobresaltados de las
chicas acentuados
Fx: Noche
Foley:
15 4 Cémaraala | Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos
altura del rostro torpes, gritos
de Dario, desde '
erfil. Dario sopresaltados de las
camina chicas, pasos
lentamente, acentuados
rascandose la Fx: Noche
frente con el Folev:
cuchillo, y entra y:
a plano en
PMC.
15 5 PM Ruco Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos
retrocede todo torpes, gritos
lo que puede. sobresaltados de las
chicas, pasos
acentuados
Fx: Noche
Foley:
15 6 PM Dariosaca | Normal | 35mm - SD: Ambiente, pasos
ab?(i)gbc:elgs?c?)lrjzo torpes, gritos
d6 Ruco sopresaltados de las
chicas, pasos
acentuados
Fx: Noche
Foley: abrigo y sobre
15 7 PD cuchillo Normal | 35mm Sigue el SD: Ambiente,
abre el sobre y sobre Fx: Noche
se lo ofrece a s .
Bito! Bestle ol Foley: cuchillo abre
perfil, la cdmara sobre
sigue el gesto de
ofrecimiento.
15 8 PP Dario. Normal | 35mm - SD: Ambiente, “Cogelo”
Fx: Noche
Foley:
15 9 PD Mano de Normal | 35mm - SD: Ambiente,
Ruco saca Ex: Noche
fotografia de e
<obre Foley: sgnldo
fotografia
15 10 PM Ruco Normal | 35mm - SD: Ambiente,
alterna la Fx: Noche
mirada de Foley:

fotografia a
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Dario. (Escorzo
de Dario)
15 11 PP Dario. Normal 35mm - SD: Ambiente, “;Doénde esta?”
Fx: Noche
Foley:
15 12 PM Ruco. Picado 35mm - SD: Ambiente, “No sé quién cofio es”.
Fx: Noche
Foley:
15 13 PM Dario. Se | Normal | 35mm - SD: Ambiente,
limpia, echa la Fx: Noche
vista al reloj. Foley: cuchillo abre
sobre
15 14 PPP Dario. Aberran | 35mm - SD: Ambiente, “Vale. Creo que no tengo
Tras hablar, se te abalanzarse prisa. Podemos hablar
abalanza ] tranquilamente.”
enérgicamente Fx: N_OChe
sobre Ruco. Foley:
15 15 PMC desde el | Normal | 35mm Sigue el SD: Ambiente,
perfil de Dario movimiento | ahalanzarse
abalanzandose de Dario en .
sobre Ruco con travelling ahggamlento
manos en cuello lateral. Fx: Noche
Foley:
15 16 PM Darioy Leve . 35mm - SD: Ambiente,
RUICO caen al Contéap' abalanzarse (multi),
suelo. Cdmara cado .
desde el suelo. Eigﬁgﬁgto
Foley: golpe o caida
15 17 PF_’ Dario Contrapi | 35mm - SD: Ambiente,
TEEEIID I D gemidos, ahogamiento
gran esfuerzo Ex: Noche
Foley: golpe o caida
15 18 PF,> Ruco - 35mm Paneo y Tilt | SD: Ambiente,
ah‘c’ggr]‘ﬁlosesé'z' up gemidos, ahogamiento
Fx: Noche
acerca a su .
cuello con Foley: forcejeo
vehemencia. La
camara hace un
paneo y un tilt
up hacia las
chicas
horrorizadas.
16 1 PG Habitacion. - 35mm - SD: Ambiente,
Lo suat Fx: Noche
camara fija. Foley:
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17 1 PD de Ios’ojos - 50mm - SD: Ambiente,
agfig%fége respiracion agitada,

sobresalto
sobresaltados.
Fx: Noche
Foley:
17 2 PPP Dario. Normal | 35mm - SD: Ambiente, bajada
EIXhaUStO_- Se de respiracion
calma y mira su .
e Fx: Noche
Foley:
17 3 PD relc_>j. Selo - 35mm - SD: Ambiente,
quita. respiracion agitada
Fx: Noche
Foley: se quita el reloj

17 4 PML lateral del Leve 35mm - SD: Ambiente
coche. La contrapi Fx: Noche
camara se cado i .
coloca a Ia Foley: sobre, reloj,
altura de la guantera

guantera
encuadrando
todo el interior
del coche.
Guarda el reloj
y el sobre.
17 5 PM Dario. La - 35mm - SD: Ambiente
camara cuadra Fx: Noche
el retrovisor L .
central. Dario FOIe.y'. bO.ISIIIO’
escribe en la escribir, libreta
libreta.

17 6 PML lateral del Leve 35mm - SD: Ambiente
coche. La contrapi Fx: Noche
chlrgg‘;aasg cado Foley: zipo, dejar caer
altura de la la Iibret.a en asiento

guantera del copiloto
encuadrando
todo el interior
del coche. Dario
deja la libreta en
el asiento del
copiloto y
enciende un
cigarro. Da una
calada calmada.
17 7 De PD mano en - 35mm Transfoque | SD: Ambiente
ventanilla a PM Fx: Noche
Sgn?c?:gn(!ecl) Foley: tic de tirar el
retrovisor cigarrillo, arranque de
izquierdo). A motor
través de
transfoque.
Fuma
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Optica
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Diélogo

tranquilamente,
tira el cigarro
tras Gltima
calada y arranca
el coche.

17

Camaraen el
suelo. PD
cigarro/ PG
carretera. Lente
partida o
Transfoque.
El coche se aleja
por la carretera
mientras el
cigarro se
consume.

35mm

SD: Ambiente, el
coche se aleja por la
carretera

Fx: Noche

Foley:
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3. DESGLOSE POR ESCENAS

Encabezado: 1 INT.
PASILLO. NOCHE

Péginas de guion: 1 Porcentaje de pagina: 10%

Reparto:

Dario (27) Ivén
Herrera

Guarda 1 Antonio

Sinopsis de la escena: Dos
hombres forcejean al final de
un largo pasillo. In medias res,
comienza el cortometraje.

Lopez Exposito

Atrezzo: X

Animales/Vehiculos: X

Vestuario:

Dario: Pantalones
negros de pitillo,
camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Guarda: Camisa blanca
y vaqueros. Zapato
oscuro. No elegante.

Equipo técnico (extra): Sonido: X
GIMBAL para hacer cualquier
movimiento.

Encabezado: 2 INT.
COCHE. NOCHE

Paginas de guion: 1 Porcentaje de pagina: 50%

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario se
Dario (27) Ivan encuentra en el coche reflexivo.
Herrera
Atrezzo:
-Reloj
-Libreta Animales/Vehiculos: Si,
-Sobre de papel COCHE
-Revolver
Vestuario: Dario: Equipo técnico (extra): X Sonido: X
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra 'y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.
Encabezado: 3 EXT. Paginas de guion: 1 Porcentaje de pagina: 10%
COCHE. NOCHE
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Reparto:
Dario (27) Ivén
Herrera

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Sinopsis de la escena: Dario se

baja del coche

Atrezzo:

Animales/Vehiculos: Si,
COCHE

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 4 EXT.

Paginas de guion: 1

Guarda 1 Antonio
L6pez Exposito

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Guarda: Camisa blanca
y vaqueros. Zapato
oscuro. No elegante.

CASA. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario
Dario (27) Ivan entra dentro de la casa de
Herrera campo. Se enfrenta a un

guarda.

Atrezzo:
-Revolver
-Llave (abrir la puerta)

Porcentaje de pagina: 30%

Animales/Vehiculos: X

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 5 INT.
COCHE. NOCHE

Paginas de guion: 2

Reparto:
Dario (27) Ivan
Herrera

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de

Sinopsis de la escena: Dario se
encuentra en el coche reflexivo.

Atrezzo:
-Reloj

Porcentaje de pagina: 20%

-Revolver Animales/Vehiculos: Si,
COCHE
Equipo técnico (extra): X Sonido: X
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pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Encabezado: 6 EXT.

Péginas de guion: 2

Porcentaje de pagina: 40%

Guarda 1 Antonio

CASA. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario
Dario (27) Ivan entra dentro de la casa de
Herrera campo. Se enfrenta a un

guarda.

Lopez Exposito

Atrezzo:
-Revolver
-Llave (abrir la puerta)

Animales/Vehiculos: X

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 7 INT.

Paginas de guion: 2

Porcentaje de pagina: 40%

CASA. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario
Dario (27) Ivan sigue avanzando por la casa.
Herrera Esta buscando su objetivo.
Guarda 2 —--

Guarda 3 Jesus Espino
Rueda

Atrezzo:.
-Revolver
-Escopeta
-Vaso con agua

Animales/Vehiculos: X

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Guarda 1y 2: Camisa
blanca y vaqueros.
Zapato oscuro. No
elegante.

Guarda 3: Sin
camiseta, solo ropa
interior.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X
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Encabezado: 8 INT.
COCHE. NOCHE

Paginas de guion: 2-3

Porcentaje de pagina: 20%

Reparto:
Dario (27) Ivén

Sinopsis de la escena: Dario se
encuentra en el coche reflexivo.

Herrera

Atrezzo:
-Reloj
-Revolver

Animales/Vehiculos: Si,
COCHE

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 9 EXT.

Paginas de guion: 3

Porcentaje de pagina: 20%

Guarda 1 Antonio

CASA. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario
Dario (27) Ivan entra dentro de la casa de
Herrera campo. Se enfrenta a un

guarda.

L6pez Exposito

Atrezzo:
-Revolver
-Llave (abrir la puerta)

Animales/Vehiculos:

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Guarda: Camisa blanca
y vaqueros. Zapato
oscuro. No elegante.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 10 INT.

Paginas de guion: 3

Porcentaje de pagina: 40%

CASA. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario
Dario (27) Ivan sigue avanzando por la casa.
Herrera Esté& buscando su objetivo.
Guarda 2 -

Guarda 3 Jesus Espino
Rueda

Atrezzo:
-Revolver
-Escopeta
-Vaso con agua

Animales/Vehiculos:
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Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Guarda 1y 2: Camisa
blanca y vaqueros.
Zapato oscuro. No
elegante.

Guarda 3: Sin
camiseta, solo ropa
interior.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 11 INT.

Paginas de guion: 3-4

HABITACION

RUCO. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario se
Dario (27) Ivan encuentra con Ruco. En mitad
Herrera de la conversacion es cuando
Ruco Facundo aparece la policia.

Mayor

Joven 1 Patricia Muro | Atrezzo:

Palomares -Cama (sabanas y almohada)
Joven 2 -Revolver

Porcentaje de pagina: 50%

Animales/Vehiculos: X

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Ruco: Ropa interior.
Jovenes:
Desarregladas.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 12 INT.
COCHE. NOCHE.

Paginas de guion: 4

Reparto:
Dario (27) Ivan
Herrera

Sinopsis de la escena: Dario se
encuentra en el coche reflexivo.
Esta vez esta mas enfadado.
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Vestuario: Dario:

Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

-Reloj
-Revolver Animales/Vehiculos: Si,
Equipo técnico (extra): X Sonido: X

Encabezado: 13 EXT.

Paginas de guion: 4

Porcentaje de pagina: 10%

Guarda 1 Antonio

CASA. NOCHE.

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario
Dario (27) Ivan entra dentro de la casa de
Herrera campo. Se enfrenta a un

guarda.

José Lopez Exposito

Atrezzo:

-Revélver

-Llave (abrir la puerta)
-Cuchillo

Animales/Vehiculos: X

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Guarda: Camisa blanca
y vaqueros. Zapato
oscuro. No elegante.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 14 INT.

Paginas de guion: 4

Porcentaje de pagina: 10%

Guarda 3 Jesus Espino
Rueda

CASA. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario
Dario (27) Ivan sigue avanzando por la casa.
Herrera Esta buscando su objetivo.
Guarda 2 -

Atrezzo:
-Revolver
-Escopeta
-Vaso con agua
-Cuchillo

Animales/Vehiculos: X

Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra 'y
gabardina negra.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X
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Zapatos marrones
0SCUros.

Guarda 1y 2: Camisa
blanca y vaqueros.
Zapato oscuro. No
elegante.

Guarda 3: Sin
camiseta, solo ropa
interior.

Encabezado: 15 INT.

Paginas de guion:4-5

Ruco Facundo Mayor

HABITACION

RUCO. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Dario se
Dario (27) Ivan encuentra con Ruco. Pregunta
Herrera quién es la persona dentro del

sobre de papel.

Joven 1 Patricia Muro
Joven 2 —

Vestuario: Dario:

Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Ruco: Ropa interior.
Jovenes:
Desarregladas.

Atrezzo:

-Cama (sabanas y almohada)
-Revolver

-Sobre de papel

-Cuchillo

-Fotografia joven sonriente

Porcentaje de pagina: 70%

Animales/Vehiculos: X

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 16 INT.

Paginas de guion: 5

HABITACION

RUCO. NOCHE

Reparto: Sinopsis de la escena: Ruco ha
Dario (27) Ivan muerto. Dario se suicida.
Herrera

Ruco Facundo Mayor
Joven 1 Patricia Muro
Palomares

Joven 2 -

Atrezzo:

-Cama (sabanas y almohada)
-Revolver

-Sobre de papel

-Cuchillo

-Fotografia joven sonriente

Porcentaje de pagina: 20%

Animales/Vehiculos:
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Vestuario: Dario:
Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Ruco: Ropa interior.
Jovenes:
Desarregladas.

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X

Encabezado: 17 INT.
COCHE. NOCHE

Paginas de guion: 5-6

Porcentaje de pagina: 30%

Reparto:
Dario (27) Ivén
Herrera

Vestuario: Dario:

Pantalones negros de
pitillo, camisa negra y
gabardina negra.
Zapatos marrones
0SCUros.

Sinopsis de la escena: Dario
reflexiona sobre lo ocurrido
mientras fuma un cigarrillo.

Atrezzo:

-Reloj

-Sobre de papel
-Libreta
-Pluma negra
-Cigarro

Animales/Vehiculos: Si,
COCHE

Equipo técnico (extra): X

Sonido: X
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4. REFERENCIAS

4.1 REFENCIAS VISUALES

DARK CITY

Director: Alex Proyas

Afo: 1998

Género: Ciencia Ficcion/Negro
Formato: Largometraje

Sinopsis: John Murdoch se despierta solo en un extrafio
hotel y comprueba que ha perdido la memoria y es
perseguido como el autor de una serie de sadicos y
brutales asesinatos. Mientras intenta juntar las piezas
que componen el puzzle de su pasado, descubre un

Ve,

submundo habitado por unos seres conocidos como "los D i

"HANDREW MASON ALEXPROY

ocultos” que tienen la habilidad de adormecer a las

personas Y alterar a la ciudad y a sus habitantes.
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DESEANDO AMAR

Director: Wong Kar-Wai
Afo: 2000

Género: Romance/Drama
Formato: Largometraje

Sinopsis: Hong Kong, 1962. Chow, redactor jefe de un
diario local, se muda con su mujer a un edificio habitado
principalmente por residentes de Shanghai. Alli conoce a

Li-zhen, una joven que acaba de instalarse en el mismo
edificio con su esposo. Ella es secretaria de una empresa

de exportacion y su marido esta continuamente de viaje

de negocios. Como la mujer de Chow también esté casi
siempre fuera de casa, Li-zhen y Chow pasan cada vez mas tiempo juntos y se hacen muy

amigos. Un dia, ambos descubriran algo inesperado sobre sus respectivos conyuges.
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FALLEN ANGELS

Director: Wong Kar-Wai
Afio: 1995
Género: Drama/Romance

Formato: Largometraje

Sinopsis: Leon Lai es un asesino a sueldo
cansado de su trabajo que se plantea dejarlo.
Michelle Reis es una prostituta que, ademas
de buscarles los encargos, le hace el trabajo
sucio a Leon. Pero ella vive apasionadamente
enamorada de él, aunque nunca se hayan
conocido en persona. Lai conocera a una

mujer, Karen Mok, con la que comenzaré una

relacion. Esta, con el tiempo, coincidira con
Reis y les preparara una cita en la que Lai le confesara sus deseos de retirarse. Reis,
sintiendose rechazada, le preparara un ultimo trabajo. Intercalandose con esta historia nos
encontramos con un joven mudo, Takeshi Kaneshiro, que viviendo con su padre tiene una
dificil existencia debida a su deficiencia fisica. Sus dias transcurren entre los dispares trabajos

nocturnos y servir de consuelo a una joven engafiada por su novio...
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LOS CRIMENES DE OXFORD

ELUAH WOOD JOHN HURT LEONOR WATLING JULIE COX

Director: Alex de la Iglesia

LoGleA”+ CmisTERIDD
—————— = ASEs/np

AW10R

Afo: 2008

Género: Thriller
Formato: Largometraje
# Sinopsis: Un joven americano que estudia en

N’ o

= C)%I]I;\:/l%\”zsm equipo que descifré el Codigo Enigma de la Segunda

y !

v Oxford descubre el cuerpo sin vida de su casera, una

mujer que en su juventud habia formado parte del

DIRIGIDA POR ALEX DE LA IGLESIA Guerra Mundial. Poco después, un profesor de logica
de la universidad recibe una nota en la que se

advierte que ese es el primero de una serie de

asesinatos. El estudiante y el profesor deciden
investigar el caso, utilizando cddigos matematicos, para encontrar el patron que sigue este

asesino en serie.
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UNDER THE SKIN

Director: Jonathan Glazer

Afo: 2013

Género: Ciencia ficcion/Drama Psicolégico
Formato: Largometraje

Sinopsis: Una misteriosa mujer (Scarlett
Johansson) deambula por las calles de Escocia,
arrastrando a hombres solitarios y confiados a
un destino fatal... Adaptacion surrealista de la
novela homénima de Michel Faber.

Scarlett Johansson

R THE SKI|

sy JONATHAN GLAZER imearses APRIL 2014
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| SOGNATORI
I

R\
A

SONADORES

Director: Bernardo Bertolucci
Afo: 2003

Género: Drama

Formato: Largometraje

Sinopsis: Paris, 1968. Isabelle (Eva Green) y su hermano
Theo (Louis Garrel), solos en la ciudad mientras sus padres
estan de viaje, invitan a su apartamento a Matthew (Michael
Pitt), un joven estudiante americano, al que han conocido en

un cine. Una vez en casa, establecen unas reglas para

conocerse mutuamente, explorando emociones y erotismo a través de una serie de juegos

extremadamente arriesgados.
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THE MASTER

Director: Paul Thomas Anderson
Ano: 2012

Género: Drama

Formato: Largometraje

Sinopsis: Drama sobre la Iglesia de la
Cienciologia. Lancaster Dodd (Philip Seymour
Hoffman), un intelectual brillante y de fuertes
convicciones, crea una organizacion religiosa que
empieza a hacerse popular en Estados Unidos hacia
1952. Freddie Quell (Joaquin Phoenix), un joven Tho e
vagabundo, se convierte en su mano derecha. Sin SR - i
embargo, cuando la secta triunfa y consigue atraer a

numerosos Y fervientes seguidores, a Freddie le

surgiran dudas.

43



JOHN WICK

Director: Chad Stahelski y David Leitch
Afo: 1983

Género: Accion/Thriller

Formato: Largometraje

Sinopsis: En Nueva York, John Wick, un asesino a sueldo
retirado, vuelve otra vez a la accion para vengarse de los

gansteres que le quitaron todo.

IMAX
OCTOBER 24
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BLADE RUNNER

MAN HAS MADE HIS MATCH
NOW [T'S HIS PROBLEM

Director: Ridle Scott

Afo: 1982

Género: Ciencia Ficcion/Neo Noir
Formato: Largometraje

Sinopsis: Noviembre de 2019. A principios del
siglo XXI, la poderosa Tyrell Corporation cred,
gracias a los avances de la ingenieria genética,
un robot llamado Nexus 6, un ser virtualmente
idéntico al hombre pero superior a él en fuerza y
agilidad, al que se dio el nombre de Replicante. .
Estos robots trabajaban como esclavos en las A H ARRIS
colonias exteriores de la Tierra. Después de la

sangrienta rebelion de un equipo de Nexus-6,

los Replicantes fueron desterrados de la Tierra.
Brigadas especiales de policia, los Blade Runners, tenian érdenes de matar a todos los que no
hubieran acatado la condena. Pero a esto no se le llamaba ejecucion, se le llamaba "retiro™.
Tras un grave incidente, el ex Blade Runner Rick Deckard es llamado de nuevo al servicio

para encontrar y "retirar" a unos replicantes rebeldes.
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4.2 REFERENCIAS NARRATIVAS

LOCE, DEATH AND ROBOTS (LA
TESTIGO Y RESPUESTA EVOLUTIVA)

Director: Alberto Mielgo y Jennifer Yuh Nelson
Afo: 2019 y 2021

Género: Ciencia Ficcion/Thriller

Formato: Cortometrajes

Sinopsis: 1. Después de presenciar un asesinato, una
mujer huye por las calles de una ciudad surrealista en

un intento por escapar del asesino.

2. Un policia encargado de combatir la amenaza de la

superpoblacion se ve atormentado por el coste humano

que conlleva su trabajo.




AL FILO DEL MANANA

Director: Doug Liman

Ano: 2014
Género: Ciencia Ficcion/Accion
Formato: Largometraje

Sinopsis: En un futuro no muy lejano, invade la Tierra
una raza de extraterrestres invencibles. Al Comandante
William Cage (Tom Cruise), un oficial que nunca ha

entrado en combate, le encargan una mision casi suicida

y resulta muerto. Pero las multiples batallas que libra lo
hacen cada vez mas habil y eficaz en su lucha contra los
; TOM /| EMILY alienigenas. Su compariera de combate es Rita Vrataski

/. CRUISE BLUNT _ _
) ;I- oF (Emily Blunt), una guerrera de las Fuerzas Especiales.

Adaptacion del manga de Hiroshi Sakurazaka.

IMAX 30 2014
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CODIGO FUENTE

MAKE EVERY SECOND COUN

Director: Duncan Jones
Ano: 2011

Género: Ciencia Ficcion
Formato: Largometraje

Sinopsis: El capitan Colter Stevens
(Gyllenhaal), que participa en un programa
experimental del gobierno para investigar un
atentado terrorista, se despierta en la piel de un
viajero del tiempo cuya mision es vivir una 'y - g
otra vez el atentado a un tren hasta que consiga q n | | R
averiguar quién es el culpable. Una oficial de

comunicaciones (Farmiga) guiara a Stevens en

su viaje a través del tiempo. En el tren el joven

conoce a una viajera (Monaghan) por la que se sentira atraido.
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SENALES DEL FUTURO
Director: Alex Proyas
Afo: 2009

Género: Ciencia Ficcion

FROM THE DIRECTOR OF

I, ROBOT

Formato: Largometraje
Sinopsis: Afo 1959. En la escuela elemental

NICOLAS CAGE
William Dawes, una profesora propone a sus

K N ’ w 1 N G alumnos una capsula del tiempo en la que, por

... . S cincuenta afios, se guardaran una serie de dibujos
que ellos realizan teniendo como tema 'vision de
futuro'. Una extrafia nifia llamada, Lucinda Embrey
(Lara Robinson), tan solo escribira una larga serie de
nameros... y sera esta hoja la que despues caera en

manos de Caleb (Chandler Canterbury), el hijo del

esceptico profesor John Koestler (Nicholas Cage)
quien, en el 2009, se vera abocado a investigar lo que tales niUmeros pueden significar... y su

descubrimiento asombraréa a la ciencia y al mundo entero.
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NEXT

Director: Lee Tamahori

Ano: 2007

Género: Ciencia ficcion/Accion

Formato: Largometraje

Sinopsis: Cris Johnson (Nicolas Cage) es un mago
dotado de un don que también es una maldicion:
posee la sobrenatural capacidad de saber, unos
minutos antes, lo que va a ocurrir. Gracias a su
talento trabaja por las noches como mago y
mentalista en un sordido club de Las Vegas. La
agente antiterrorista Callie Ferris (Julianne Moore)
quiere servirse de su talento para impedir que unos
terroristas lleven a cabo en Los Angeles un ataque
con armas de destruccion masiva, lo que

provocaria un desastre nuclear.

NICOLAS CAGE JULIANNE MOORE JESSICA BIEL

COMING SOON
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4.3 REFERENCIAS ESTETICAS O DE ESCENAS

MALDITOS BASTARDOS (ASESINATO
BRIDGET)

Director: Quentin Tarantino
Afio: 2009

Género: Bélico/Accion
Formato: Largometraje

Sinopsis: Segunda Guerra Mundial (1939-1945). En la
Francia ocupada por los alemanes, Shosanna Dreyfus
(Mélanie Laurent) presencia la ejecucion de su familia
por orden del coronel Hans Landa (Christoph Waltz).
Despueés de huir a Paris, adopta una nueva identidad

como propietaria de un cine. En otro lugar de Europa,

INGL < URIOUS
X BASTERDS

THE NEW FILM BY, QUENTIN TARANTINO

AN INGLORIOUS, UPROARIOUS THRILL-RIDE OF VENGEANCE

el teniente Aldo Raine (Brad Pitt) adiestra a un grupo de soldados judios (""The Basterds") para

atacar objetivos concretos. Los hombres de Raine y una actriz alemana (Diane Kruger), que

trabaja para los aliados, deben llevar a cabo una mision para hacer caer a los jefes del Tercer

Reich. El destino quiere que todos se encuentren bajo la marquesina de un cine donde Shosanna

espera para vengarse.

https://www.youtube.com/watch?v=TNGkWXt7CsQ&ab channel=EntertainMe

La referencia con esta escena es cuando Dario y Rico mantienen la pelea el cual uno se abalanza

sobre otro para estrangularlo.
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https://www.youtube.com/watch?v=TNGkWXt7CsQ&ab_channel=EntertainMe

SALVAR AL SOLDADO RYAN (MUERTE A CUCHILLO)

Director: Steven Spielberg
Afo: 1998

Género: Bélico

Formato: Largometraje

Sinopsis: Segunda Guerra Mundial, 1944. Tras el
desembarco de los Aliados en Normandia, a un grupo de
soldados americanos se le encomienda una peligrosa
mision: poner a salvo al soldado James Ryan. Los
hombres de la patrulla del capitan John Miller deben
arriesgar sus vidas para encontrar a este soldado, cuyos
tres hermanos han muerto en la guerra. Lo Unico que se
sabe del soldado Ryan es que se lanz6 con su escuadron

de paracaidistas detras de las lineas enemigas.

https://www.youtube.com/watch?v=uW90Q1lcm Tnw&ab channel=Movieclips
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https://www.youtube.com/watch?v=uW9Q1cm_Tnw&ab_channel=Movieclips

4.4 REFERENCIAS MUSICALES PARA BANDA SONORA

El fundamento de estas referencias tienen que ver con la accion. Todas las musicas referentes
tienen en comdn la creacion atmosférica de un conjunto de sonidos (en su mayoria creados
por sintetizados y arpegiadores electronicos) que provocan la sensacién de movimiento y
queda bien integrada con la accion del cortometraje. Puntualmente producida por sonidos
estridentes y en su base, por un rift musical (repeticion constante) que no cesa en ningun
momento. Ademas de una serie de golpes continuos que marcan el pulso del tema creando asi
mas tension dramaética. No se busca relacion con melodias audibles al oido. No hay mdsica,
solo ruido ambiental que acompafia a la narracion. Ese tipo de masica provoca las
transiciones en la narracion visual.
https://www.youtube.com/watch?v=yywzQbZcDL 0&list=PL BKadB95sF45_hO-
yB_W3yvgDepkKEOC1&index=6&ab_channel=WaterTowerMusic Musica extraida de Tenet
(Christopher Nolan, 2020)

https://www.youtube.com/watch?v=0fUZuFyILS4&list=PLh4Eme5gACZE7DDD LKItfN8j
Be AzofV&index=18&ab channel=PeachesLamb

Musica extraida de John Wick 2 (Derek Kolstad, 2014)

Como se observa, la estructura narrativa es circular (Tesis+Argumento+Tesis) lo que hace
que las referencias anteriores sean para las escenas que estan en medio de la narrativa y que
son de accion. Ese bucle musical es idéneo con el bucle temporal que sucede durante todo el
cortometraje. Por el contrario, la tesis de la historia es otra, mucho mas amarga y lenta; mas
pausada y solitaria, por eso tiene que haber un contraste musical que narrativamente, sea
protagonista.

https://www.youtube.com/watch?v=k1frgtOD f4&ab channel=WaterTowerMusic

Musica extraida de Games of Thrones 8x03 (David Benioff & D. B. Weiss , 2011-2019)

Esta musica es relativamente importante porque los diferentes pasajes musicales van
aumentando muy lentamente, en relacion con el ritmo del cortometraje y con el estado de
nuestro personaje hasta romper con el leitmotiv del tema. Es solemne y solitaria, tal como lo
es Dario.
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https://www.youtube.com/watch?v=yywzQbZcDL0&list=PLBKadB95sF45_hO-yB_W3yvgDepkKE0C1&index=6&ab_channel=WaterTowerMusic
https://www.youtube.com/watch?v=yywzQbZcDL0&list=PLBKadB95sF45_hO-yB_W3yvgDepkKE0C1&index=6&ab_channel=WaterTowerMusic
https://www.youtube.com/watch?v=0fUZuFylLS4&list=PLh4Eme5gACZE7DDD_LKltfN8jBe_AzofV&index=18&ab_channel=PeachesLamb
https://www.youtube.com/watch?v=0fUZuFylLS4&list=PLh4Eme5gACZE7DDD_LKltfN8jBe_AzofV&index=18&ab_channel=PeachesLamb
https://www.youtube.com/watch?v=k1frgt0D_f4&ab_channel=WaterTowerMusic

5. CONFIGURACION DEL PLAN DE RODAJE

PRIMER DIA: Jueves, 26 de Mayo- Viernes, 27 de Mayo// NOCHE

ESCENA 2: INT. COCHE. NOCHE (16 planos)

reloj.

11 Escena 2

HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTAS ATREZZO
20:00 Citacion: Alberto, Repaso general de | -Reloj
Fco Javier y Jesls | todos los elementos | - jbreta
con los actores y de produccion que | _ggpre de papel
persona que presta | hagan falta -Revolver
el vehiculo
20:30 Empieza el montaje | Repasar con lvan
de iluminacion y de | Herrera el acting.
camara Después, vestuario
y maquillaje
21:30 1 PD de los ojos de Grabacién PLANO
Dario abriéndose 1 Escena 2
sobresaltados
21:40 2 PPP de Dario Grabacion PLANO
mirando a su 2 Escena 2
alrededor con la
respiracion
marcada
21:50 3 PD Dario agarrael | Grabacion PLANO
volante 3 Escena 2
22:00 4 PPP de Dario Grabacion PLANO
controlando la 4 Escena 2
respiracion
22:10 5 PM Lateral Dario Grabacion PLANO
agarrando el 5 Escena 2
volante...
22:20 6 PD de Dario que Grabacion PLANO
levanta la cabeza... | 6 Escena 2
22:30 7 PML lateral del Grabaciéon PLANO
coche. La camara 7 Escena 2
se coloca. ..
22:40 8 PM frontal. A Grabacién PLANO
través de la luna... | 8 Escena 2
22:50 9 PMI lateral del Grabaciéon PLANO
coche. 9 Escena 2
23:00 10 PD Reloj. Dario lo | Grabacién PLANO
acerca a si mismoy | 10 Escena 2
gira la rueda.
23:10 11 PP Dario mira el Grabaciéon PLANO
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23:20 12 PPD muy cerrado | Grabacion PLANO
del reloj. Las 12 Escena 2
agujas se
mueven...
23:30 13 PPP Dario. Mirael | Grabacién PLANO
reloj. 13 Escena 2
23:40 14 PD muy cerrado Grabacion PLANO
(MAS)... 14 Escena 2
23:50 15 PML lateral del Grabacién PLANO
coche. La camara 15 Escena 2
se coloca a la
altura...
00:00 16 PP Dario. Coge Grabacion PLANO
aire, lo expulsa y 16 Escena 2
baja del coche.
00:00-00:30 PARADA OBLIGATORIA PARA CENAR. 30 minutos.

ESCENA 3: EXT. COCHE. NOCHE (2 planos)

HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTAS ATREZZO
00:30-00:45 1 PD Se cierra la Grabaciéon PLANO | X
puerta del coche 1 Escena 3
casi en paralelo...
01:00 2 PP de Dario Grabacion PLANO
observando el 2 Escena 3
lugar...
ESCENA 5: INT. COCHE. NOCHE (6 planos)
HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTAS ATREZZO
01:10 1 PD. Ojos Dario Grabacion PLANO | -Reloj
abriéndose 1 Escena5 -Revélver
sobresaltados
01:20 2 PPP Dario Grabacion PLANO
sobresaltado. Mira | 2 Escena 5
su reloj.
01:30 3 PML lateral del Grabacion PLANO
coche. La cAmara 3 Escenab
se coloca a la altura
de la guantera. ..
01:40 4 PD Reloj. Vuelve a | Grabacién PLANO
mover las agujas. 4 Escena 5
01:50 5 PML lateral del Grabacion PLANO

coche. La camara
se coloca a la altura
de la

5 Escena 5
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guantera...Saca el
revolver de la
guantera.

02:00 6 PP Dario coge aire, | Grabacién PLANO
losueltay bajadel | 6 Escena5
coche.
ESCENA 8: INT. COCHE. NOCHE (5 planos)
HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTA ATREZZO
02:10 1 PD Ojos Dario Grabacion PLANO [ -Reloj
abriéndose 1 Escena 8 -Revilver
sobresaltados. ..
02:20 2 PM frontal de Grabacién PLANO
Dario a través de la | 2 Escena 8
luna del coche...
02:30 3 PD muy cercano Grabacion PLANO
del reloj. Laaguja | 3 Escena 8
de los minutos da
un golpe y se
coloca a las 12.
02:40 4 PD la mano de Grabacién PLANO
Dario coge el 4 Escena 8
revélver de la
guantera
02:50 5 PP Dario suelta aire | Grabacion PLANO
y baja del coche 5 Escena 8
ESCENA 12: INT. COCHE. NOCHE (6 planos)
HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTA ATREZZO
03:00 1 PPP Dario abre los | Grabacion PLANO | -Reloj
ojos sobresaltados. | 1 Escena 12 -Revolver
Transicion zoom. -Cuchillo
03:10 2 PD Mas cercano a Grabacion PLANO
reloj. 2 Escena 12
03:20 3 PD coge revolver Grabacion PLANO
de la guantera. 3 Escena 12
03:30 4 PML lateral del Grabacion PLANO
coche. La cAmara 4 Escena 12
se coloca a la altura
de la guantera...
03:40 5 PD mano de Dario | Grabacién PLANO
acciona tirador 5 Escena 12
03:50 6 PD se cierra la Grabacion PLANO

puerta del coche

6 Escena 12

ESCENA 17: INT. COCHE. NOCHE (8 planos)
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HORA

04:50

N° PLANO

DESCRIPCION

PPP Dario
exhausto. Se calma
y mira su reloj

PML lateral del
coche. La cdmara
se coloca a la altura
de la guantera...

PML lateral del
coche. La cdmara
se coloca a la altura
de la guantera
encuadrando todo
el interior del
coche...

NOTA

ATREZZO

Grabacién PLANO
2 Escena 17

Grabacién PLANO
4 Escena 17

Grabacién PLANO
6 Escena 17

05:10

Cémara en el suelo.
PD cigarro/ PG
carretera. Lente
partida o
transfoque.

Grabacién PLANO
8 Escena 17

-Reloj

-Sobre de papel
-Libreta
-Pluma negra
-Cigarro
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SEGUNDO DIA: Lunes 30 de Mayo// NOCHE

ESCENA 14: INT. CASA. NOCHE (4 planos)

HORA

20:30

22:00

N° PLANO

DESCRIPCION

Empieza el montaje
de iluminacion y de
camara

PM Dario lanza
cuchillo a Guarda3.
Paneo hacia
Guardas.

Cémara desde
suelo. PM Darfo
arranca el cuchillo
del pecho de
Guarda3 y camina
hacia la puerta
mientras se lo
limpia en el
antalén.

NOTA

Explicar a los
actores y figurantes
como se va a
organizar la jornada
de rodaje.
Caracterizar y
vestuario.

Grabacién PLANO
2 Escena 14

Grabacién PLANO
4 Escena 14

ATREZZO

Atrezzo:
-Revolver
-Escopeta
-Vaso con agua
-Cuchillo
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ESCENA 15: INT. HABITACION RUCO. NOCHE (18 planos)

HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTA ATREZZO
22:10 1 Desde dentro, la Grabacion PLANO | -Cama (sabanas y
camara a la altura 1 Escena 15 almohada)
puerta se abre y PD -Sobre de papel
de pies de Dario _Cuchillo pap
entrando. L.
-Fotografia joven
22:20 2 PM Ruco se levanta | Grabacién PLANO | sonriente
de la cama 2 Escena 15
bruscamente y
recula asustado. La
céamara sigue el
movimiento.
22:30 3 PM Chicas Grabacién PLANO
asustadas en cama 3 Escena 15
22:40 4 Cémara a la altura Grabacion PLANO
del rostro de Dario, | 4 Escena 15
desde perfil. Dario
camina lentamente,
rascandose la frente
con el cuchillo, y
entra a plano en
PMC.
22:50 5 PM Ruco retrocede | Grabacién PLANO
todo lo que puede 5 Escena 15
23:00 6 PM Dario saca Grabacion PLANO
sobre de su abrigo. | 6 Escena 15
Escorzo de Ruco
23:10 7 PD cuchillo abre el | Grabacién PLANO
sobre y se lo ofrece | 7 Escena 15
a Ruco. Desde el
perfil, la camara
sigue el gesto de
ofrecimiento.
23:20 8 PP Dario Grabacion PLANO
8 Escena 15
23:30 9 PD Mano de Ruco | Grabacién PLANO
saca fotografia de 9 Escena 15
sobre
23:40 10 PM Ruco alterna la | Grabacién PLANO
mirada de 10 Escena 15
fotografia a Dario.
(Escorzo de Dario)
23:50 11 PP Dario. Grabacion PLANO
11 Escena 15
00:00 12 PM Ruco Grabacion PLANO

12 Escena 15
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01:00

18

PPP Dario.
Tras hablar, se
abalanza
enérgicamente
sobre Ruco.

PM Dario y Ruco
caen al suelo.
Cémara desde el
suelo.

PP Ruco
ahogandose. El
cuchillo se acerca a
su cuello con
vehemencia. La
camara hace un
paneo y un tilt up
hacia las chicas
horrorizadas.

Grabacion PLANO
14 Escena 15

Grabacién PLANO
16 Escena 15

Grabacién PLANO
18 Escena 15

00.10-00.30H PARADA PARA CENAR OBLIGATORIA

ESCENA 16: INT. HABITACION RUCO. NOCHE. (1 plano)

HORA

N°PLANO

DESCRIPCION

ESCENA 13: EXT. CASA. NOCHE. (1 plano)

NOTA

ATREZZO

-Cama (sabanas y
almohada)
-Revélver

-Sobre de papel
-Cuchillo
-Fotografia joven
sonriente

HORA

N°PLANO

DESCRIPCION

NOTA

ATREZZO

00:40

1

PP Guarda. Una
mano de Dario
empuja el rostor de

Grabacion PLANO
1 Escena 13

-Revdlver
-Llave (abrir la
puerta)
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Guarda contra la
puerta
violentamente.
Desliza el cuchillo
por su cuello.

-Cuchillo

ESCENA 6: EXT. CASA. NOCHE. (6 planos)

HORA

N° PLANO

DESCRIPCION

NOTA

ATREZZO

00:50

1-1.1;1.2;1.3;1.4...

Incursion a la casa

Depende del lugar

01:00

De PD Pies de
Dario entran a
plano caminando
hacia una puerta a
PG del espacio. La
camara a la altura
de la tibia hace un
Tilt up.

Grabacion PLANO
2 Escena 6

01:10

PD muy cercano de
Ilave en cerradura.
Gira haciendo
sonido parecido al
de las agujas del
reloj de Dario.

Cémara ralentizada.

Grabacion PLANO
3 Escena 6

01:20

PPP de la mitad del
rostro de Dario,
ocupando la mitad
del encuadre. En la
otra mitad una
figura desenfocada
se aproxima. Dario
mira por el rabillo
del ojo.

Grabacion PLANO
4 Escena 6

Atrezzo:
-Revolver
-Llave (abrir la
puerta)

01:30

Plano subjetivo
guarda. La camara
corre temblorosa
hacia la espalda de
Dario, que se
aparta.

Grabacion PLANO
5 Escena 6

01:40

PP Guarda,
apoyado en la
puerta tras chocar
con ella. El cafién
del revélver de
Dario entra a plano
apuntando la frente
del guarda.

Grabacion PLANO
6 Escena 6
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ESCENA 7: INT. CASA. NOCHE. (11 planos)

HORA N°PLANO DESCRIPCION NOTAS ATREZZO

-Revolver
-Escopeta
-Vaso con agua

PMC Dario Grabacién PLANO
acercandose al 2 Escena 7

marco de una

puerta. Se asoma.

PM Perfil Guarda2 | Grabacion PLANO
bebiendo agua. 4 Escena 7
Transfoque a Dario,

asomado en el

marco de la puerta.

02:40 PD Vaso cae al Grabacién PLANO
suelo. 6 Escena 7

PD cadera de Dario | Grabacién PLANO
chocando con 8 Escena 7
encimera. Camara a

la altura de la

cadera.
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03:20

10

PG cocina. La
camara esta
colocada tras las
piernas desnudas de
Guarda3,
enfocando a Dario,
que, nervioso, deja
caer el cuerpo de
Guarda 2 y busca
su revolver en su
abrigo

Grabacion PLANO
10 Escena 7

03:30

11

PM Guarda3. Carga
la escopeta y
apunta. La camara
se aleja pasando de
enfocar el rostro a
enfocar el cafién

del arma

Grabacion PLANO
11 Escena 7

ESCENA 1: INT. PASILLO. NOCHE. (1 plano)

HORA

N°PLANO

DESCRIPCION

NOTAS

ATREZZ0O

03:40

1

A laaltura de la
cadera, la camara
gira 360°
manteniendo el eje
horizontal. Se aleja
de la accion a
través de un pasillo
pasando de un PM
de dos personajes
que forcejean a un
PG del lugar

Grabacion PLANO 1
Escena 1
TRAVELLING
HACIA ATRAS Y
ZOOM IN DIGITAL
EN
POSPRODUCCION

X
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TERCER DIA: Martes 31 de Mayo// NOCHE

ESCENA 11: INT. HABITACION RUCO. NOCHE. (12 planos)

HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTAS ATREZZO

20:00 Citacion: Alberto, | Repaso general de | -Cama (sébanas y
Fco Javier y Jeslis | todos los elementos | almohada)
con los actores y de produccion que | _Revdlver
persona que presta | hagan falta
la localizacién

20:30 Empieza el montaje | Explicar a los
de iluminacion y de | actores y figurantes
camara codmo se va a

organizar la jornada
de rodaje.
Caracterizar y
vestuario.

21:30 1 Desde dentro, la Grabacion PLANO
camara a la altura 1 Escena 11
de latibia. La
puerta se abre y PD
de pies de Dario
entrando.

21:40 2 PM Ruco asustado | Grabacién PLANO
alejandose 2 Escena 11

21:50 3 PM Chicas Grabacion PLANO
asustadas en cama | 3 Escena 11

22:00 4 De PD de revélver | Grabacion PLANO
a PP de Dario, que | 4 Escena 11
camina apuntando
con el revolver en
alto. La cAmara esta
fija a la altura del
rostro de Dario, es
él quien entraa
plano, primero con
el revolver y luego
con su rostro,
caminando
despacio.

22:10 5 PMC Ruco aun mas | Grabacién PLANO
arrinconado 5 Escena 11

22:20 6 PP Dario que se Grabacion PLANO
gira bruscamente al | 6 Escena 11
oir los gritos de la
policia. Travelling
hacia su rostro
haciendo que entre
a foco.

22:30 7 PG la puerta se Grabacion PLANO
abre y entran 7 Escena 11
deslumbrando con
linternas
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22:40 8 PP Dario vuelve a Grabacion PLANO
girarse hacia Ruco, | 8 Escena 11
frustrado.

22:50 9 PM Ruco levanta Grabacién PLANO
las manos burlén. 9 Escena 11

23:00 10 PPP Dario. Vuelve | Grabacion PLANO
a girarse hacia la 10 Escena 11
policia, que le
apuntan con
linternas.

23:10 11 PGC Siluetas de Grabacién PLANO
policias con 11 Escena 11
linternas

23:20 12 PPP Dario levanta Grabacion PLANO

revolver y lo lleva a
su sien. Zoom in a
su ojo derecho.

12 Escena 11

PARADA PARA CENAR OBLIGATORIA. 10 MINUTOS. 23.30-23.40H
ESCENA 4: EXT. CASA. NOCHE. (18 planos)

de Dario. Un
segundo hombre
entraaplanoy se
abalanza sobre su
cadera.

6 Escena 4

HORA N° PLANO DESCRIPCION NOTAS ATREZZO
23:40 1.1;1.2;1.3;1.4;.... Incursion en la casa | Depende del lugar | -Revolver
-Llave (abrir la
23:50 2 De PD Pies de Grabacion PLANO puerta)
Dario entran a 2 Escena 4
plano caminando
hacia una puerta a
PG del espacio. La
camara a la altura
de la tibia hace un
Tilt up.
00:00 3 PD Llave que Dario | Grabacién PLANO
saca de su bolsillo e | 3 Escena 4
introduce en la
cerradura. La llave
gira.
00:10 4 PPP Dario mira Grabacion PLANO
hacia la cerradura. 4 Escena 4
Su rostro esta en el
centro, ocupando
casi la totalidad del
espacio encuadrado
00:20 5 PD Mano de Dario. | Grabacién PLANO
Acciona pomo. 5 Escena 4
00:30 6 PG puerta y espalda | Grabacién PLANO

65




PMC Guarda. Grabacion PLANO
Estira las manos 8 Escena 4

hacia el cuello de

Dario

01:10 10 PD Revolver. Grabacién PLANO
10 Escena 4

PD Los dedos de Grabacién PLANO
Dario roza el 12 Escena 4

mango del revolver

PD La mano de Grabacion PLANO
Dario agarra el 14 Escena 4

arma, pero la del

guardia también.

PP Dario se Grabaciéon PLANO
esfuerza para 16 Escena 4
apuntar a guarda.

02:30 18 PP Perfil de Dario, | Grabacién PLANO
asustado, con el 18 Escena 4
cafién apuntandole

ESCENA 10: INT.. CASA. NOCHE. (8 planos)

HORA N°PLANOS DESCRIPCION NOTAS ATREZZO
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02:50

03:30

03:50

PM Dario. Apunta
a Guarda2. La
camara hace un
travelling hacia
adelante pasando
de enfocar el arma
en PP al rostro de
Dario.

PD Pies de Dario,
gue camina con
cuidado de no pisar
a Guarda2.

PG Cocina. Espalda
de Dario, que bebe
y mantiene la mano
alzada apuntando al
umbral. Paneo al
umbral cuando
llega Guarda3.

PD Pomo de otra
puerta que Dario
abre.

Grabacién PLANO
2 Escena 10

Grabacién PLANO
4 Escena 10

Grabacién PLANO
6 Escena 10

Grabacion PLANO
8 Escena 10

-Revdlver
-Escopeta
-Vaso con agua
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ESCENA 9: EXT. CASA. NOCHE. (5 planos)

HORA

04:10

N° PLANO

DESCRIPCION

PG Darioen la
puerta.

NOTAS

ATREZZO

Grabacion PLANO
2 Escena 9

04:30

PPP de la mitad del
rostro de Dario,
ocupando la mitad
del encuadre. En la
otra mitad una
figura desenfocada
se aproxima. Dario
mira por el rabillo
del ojo.

Grabacién PLANO
4 Escena 9

-Revdlver
-Llave (abrir la
puerta)




6. FICHAS DE LOCALIZACION

Urbanizacion el Sol,23, 14610 Alcolea (Cérdoba)

Secuencias: 1

Escenas: 2 (INT. COCHE. NOCHE); 3 (EXT. COCHE. NOCHE); 5 (INT. COCHE.
NOCHE); 8 (INT. COCHE.NOCHE); 12 (INT. COCHE NOCHE); 17 (INT.
COCHE.NOCHE)

Dia de rodaje: Jueves, 26 de Mayo de 2022

Horario de rodaje: 20.00h-05:10h

Toma de corriente: No, llevamos las baterias de los focos LED RGB
Ubicacién de enganches: Inaccesible
Generador portétil: No

Ruido ambiental interior: Minimo
Ruido ambiental exterior: Minimo
Calidad suelo/tabiques/techo: No es necesario definirlo

Almacén de equipos: No

Policia cercana: Avenida de los Custodios, 14004, Cordoba

Centro de salud/Hospital cercano: Hospital Cruz Roja de Cérdoba, Carretera Puerta de
Almodovar, s/n, 14004, Cérdoba

Material: Si, descarga. Facil aparcamiento en la zona
Transporte equipo: Facil aparcamiento en la zona
Transporte actores: Facil aparcamiento en la zona
Vehiculos en accion: No

URL para acceder a Google Maps: https://goo.gl/maps/8CBhKpg76gXiRHVN6
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FICHAS DE LOCALIZACIONES (PERSISTENCIA)

Calle Gallo, 12, 23400, Ubeda (Jaén)

CONTACTO

Dolores Micaela Hidalgo- 606735363

Secuencias: 1
Escenas: 14, 15, 16,13, 6, 11,4, 7, 10 y 9 (INT. CASA. NOCHE)// (INT. PASILLO.
NOCHE)//(INT. HABITACION RUCO.NOCHE)
Horario de rodaje: Lunes, 30 de Mayo del 2022 (20.00h-03.40h)
Martes, 31 de Mayo del 2022 (20.00h-04.40h)

ILUMINACION y CARACTERISTICAS DE LA LOCALIZACION

Dimensiones: 150 m2

Orientacién y ventanas: Sur. Entre 5y 6 ventanas por planta (2 plantas)
Altura de los techos: 2,50m

lluminacién disponible: Si

Observaciones: Falseo de posiciones

ENERGIA ELECTRICA

Toma de corriente: Si, mucha disponibilidad
Ubicacion de enganches: Accesible
Generador portatil: No

CONDICIONES ACUSTICAS

Ruido ambiental interior: Minimo
Ruido ambiental exterior; Minimo
Calidad suelo/tabiques/techo: Alta

SEGURIDAD

Almacén de equipos: Si, hay una planta al completo para almacenar todo el material
Policia cercana: Plaza Vazquez de Molina, 4, 23400, Ubeda (Jaén) )
Centro de salud/Hospital cercano: Hospital San Juan de la Cruz, 23400, Ubeda (Jaén)

APARCAMIENTO

Material: Si, descarga. Facil aparcamiento en la zona
Transporte equipo: Facil aparcamiento en la zona
Transporte actores: Facil aparcamiento en la zona
Vehiculos en accion: No

Captura de pantalla de video cuando se localiz6 fisicamente el lugar:
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URL para acceder a Google Maps:https://goo.gl/maps/kz1]DwKQC6PfxgCW6
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7. LISTA DE NECESIDADES

LISTA DE NECESIDADES

EQUIPO TECNICO

EQUIPO DE ILUMINACION

Camara SonyA7RII Focos LED RGB

Camara SonyA7Il Baterias para los focos

Lente 25-75mm f3.6-5.6 Cables y fuente de alimentacion
Lente 18mm 2.8 Linterna

Lente 50mm 1.8 Gelatina de colores, azul, rojo y verde
Lente 70-300mm 4.0 Difusor

Lente 35mm f1.4 Reflector

Tripode Neewer

Tarjetas SD 2x64gb Class 10

Tarjeta SD 32gb Class 10

Zhiyun Crane 2+ Follow Focus

3x Disco Duro 1TB

4x Baterias camara

2x Cargador baterias

2x Alargadores cables

EQUIPO DE SONIDO CATERING

Micréfono de cafion RODE
Pértiga de sonido
Auriculares

Grabadora H4N Pro

Cable canon XLR

Ruco: Ropa interior.

Dario: Pantalones negros de pitillo, camisa negra, gabardina negra y zapatos marrones 0scuros.
Guarda 1: Camisa blanca y vagueros. Zapato oscuro. No elegante.

Guarda 2: Camisa blanca y vagueros. Zapato oscuro. No elegante.

Guarda 3: Ropa interior y tirantes.

Compra de un conjunto de menus para el equipo
artistico y técnico del rodaje
Botellas de agua individuales

ATREZZO
Reloj Revélver
Libreta Escopeta
Pluma negra Vaso de cristal
Cigarro Llave para abrir la puerta
Sobre de papel Cama (sabanas y almohada)
Fotografia antigua Sangre
Cuchillo
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8. CRONOGRAMA

ABRIL
LUNES MARTES |MIERCOLES| JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
1 2 3
4| 5| 6| 7| 8| 9 10
Propuesta de ideas
11 12 13 14 15 16 17
Seleccion y desarrollo del primer guion
18 19 20 21 22 23 24
-‘Revisién -Segundo guiony correcciones -Propuesta de calendario -Propuesta de produccion
Lectura del
primer guion
25 26 27 28 29 30
Guion
definitivo
MAYO
LUNES MARTES |MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
1
2| 3 4| 5| 6| 7 8
‘BUsqueda de Localizaciones -Referencias: visuales, narrativas, estéticas y musicales -Guion técnico
9 10 11 12 13] 14 15
-Tantear Actores -Localizaciones contactadas -Comienzo del Storyboard -Disefio de produccién
. Guion Técnico .
Primer borrador Acabado Casting
16 17 18 19 20| 21 22

-Seleccion de Actores

-Locaclizaciones Cerradas

-Storyboard Cerrado -Maquillaje

-Props, Utileriay Escenografia

Pruebas de |IurrlmaC|on y Inicio de ENSAYOS CON LOS ACTORES
fotografia posters
23 24 25 26 27 28 29
INICIO DE Inicio del Inicio de foley
RODAJE montaje
30 31
FIN DE
Ultimo borrador| RODAJE 73




JUNIO

LUNES MARTES [MIERCOLES| JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
1 2 3 4 5
Final del Montaje
6| 7 8 9 10 11 12
ANEXO - 2
13 14 15 16 17 18 19
Anexo 3y 4 junto a la presentacion
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30
Defensa del TFG
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9. CARTEL/POSTER DEFINITIVO




10. MEMORIA DE TRABAJO

El comienzo no fue nada facil. Nunca nos hemos enfrentado a una situacion como hacer un
trabajo de fin de grado y menos a hacer un cortometraje. Es por esa razon el titulo del
proyecto. Persistencia: Nuestro primer cortometraje.

Cuando decimos que no fue nada fécil es por el hecho que no sabiamos exactamente qué
hacer. Desde el pasado Noviembre quisimos hacer un trabajo creativo pero no sabiamos el
queé. Pensamos que hacer un podcast sobre cine podria estar bien. Vimos que podria ser una
idea bastante asequible ya que los recursos técnicos sonoros son mas accesibles y puede
resultar mas profesional que apostar por la técnica visual. Méas tarde esa idea se esfumo y
apostamos por una pieza publicitaria con aire cinematografico. Ambos proyectos hubieran
requerido de un trabajo de investigacién bastante amplio pero nuestro amor al cine es
superior a un podcast 0 a una pieza publicitaria. Es por eso que apostamos al 100% por un

cortometraje de ficcion.

Al principio fue un poco complicado de dar el paso porque unos meses antes, pasamos por
momentos complicados respecto al autoestima y nuestra relacion con el cine tras no haber
quedado contentos con un proyecto. Se habia apagado la ilusién e incluso un poco el interes
por el cine pero presentar un trabajo de fin de grado en Junio era una oportunidad increible
para ponernos las pilas, aprender y hacer las cosas con mucho tiempo. Es ahi cuando nos

pusimos a desarrollar la idea.

La idea al igual que el comienzo no fue nada sencillo porque teniamos que buscar una idea
que sea asequible y realista de grabar. Teniamos que encontrar ritmo y muchisimas
referencias para hacer las cosas. Estuvimos un tiempo analizando varias peliculas de
diferentes directores e incluso haciendo pruebas que nos hicieran comprender ciertos detalles
técnicos mientras se plantearon muchisimas ideas de posibles guiones para después, hacerle

un pre-desarrollo.

Un homenaje a Hitchcock con cuatro personas sobre una mesa dialogando; Invasion
alienigena y caos mundial para después resolverlo con un giro extrovertido o una historia con
elipsis temporales para que la narracion sea mas facil. Ambas ideas estaban bien pero no eran

asequibles ni accesibles.
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El homenaje a Alfred Hitchcock requeria de muchisimo dialogo y actualmente, hemos
aprendido que el casting y la direccion de actores son importantisimos y si tienes a un
actor/actriz bueno/a, mucho mejor. Lo complicado de una produccion para un trabajo de fin
de grado con muy poco presupuesto es encontrar a actores con un bagaje profesional y con
cierta experiencia, por eso esa idea quedd descartada. Encontrar a una persona es complicado,

imaginate a cuatro.

La idea de la invasion alienigena era en parte, otro homenaje a una pelicula La invasion de

los ultracuerpos (Philip Kaufman, 1978) pero a nivel de produccién era también totalmente
imposible. Se requiere de un despliegue de figurantes que se nos iba de las manos. Ese tipo
de historias controladas por tres personas es totalmente imposible.

La Gltima idea no se llegd ni a desarrollar ya que acertamos con lo que queriamos y es lo que
es hoy en dia Persistencia. Persistencia es una mezcla de todo lo que estabamos buscando.
Tiene saltos temporales que hacen que las transiciones entre escenas nos permitan un
dinamismo y una narrativa mucho mas controlada; Es un homenaje al cine Noir y utiliza una
estructura de bucle temporal usada en peliculas durante toda la historia del cine: No se ha
inventado nada nuevo ni mucho menos. La idea llegd tarde, pero llego.

Tras esta decision se comenz6 a trabajar a tiempo completo en el trabajo de fin de grado.
Cabe recalcar que hasta mediados de Abril estuvimos trabajando todos, tanto Francisco
Javier, como Jesus como Alberto. Después de tener la idea clara se dividieron ciertas tareas
segun las exigencias de la historia. El guidn literario fue redactado entre Alberto y Jesus
Cuenca. Mientras tanto, Francisco Javier empezaba con la preproduccion, sobre todo,
busqueda de localizaciones y necesidades basicas. Sobre el guion literario, se han escrito tres
versiones diferentes. La primera se plante6 la idea de una forma pero por logistica, se
mantuvo la premisa inicial pero la historia se modifico para que la preproduccién fuera

valida.

La metodologia de trabajo fue diaria mediante videollamadas de discord ya que los tres no
vivimos en la misma ciudad y eso dificulta todo los procesos. Se planteaba una fecha objetivo
y llegado el dia se mostraba el trabajo hecho y después se valoraba. Durante las primeras
Ilamadas se intentd grabar en Sevilla pero vimos que una ciudad tan grande era mas
complicada en el momento de conseguir cosas y que en el pueblo de donde es y donde vive
Francisco Javier se podia conseguir de todo porque tenia mas contactos. Mientras se escribia

la segunda version del guidn literario se realizaba, en paralelo, la preproduccion. Después se
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decidio que la grabacion iba a ser en Cérdoba (las diferentes escenas del coche) y en Ubeda
(escenas dentro y fuera de la casa).

A mediados de la tercera semana de Abril, se propuso un cronograma organizativo para
cumplir fechas. Si o si iba a rodar en las dos ultimas semanas de Mayo. Eso venia bien
porque para reservar ciertas cosas, tendriamos fechas cerradas y podian asegurarse cosas. Se
buscaron casas de campo y chalets pero se iba el presupuesto y no era factible. Al final,
conseguimos una casa vacia de una familiar de Francisco Javier durante dos dias de

grabacion.

A principios del mes de Mayo, se trabajo en las referencias artisticas: Narrativas, estéticas y
musicales. (A qué queriamos que se pareciese nuestro corto? ;Qué misica queriamos que
sonase en nuestra historia? ;Musica de libreria 0 misica compuesta expresamente para
nuestro proyecto? Ese tipo de cuestiones se empezaron a dialogar para tenerlas en cuenta en
la fase de posproduccion. Acercandose la fecha del rodaje, con cierta antelacion, se comenzé
a desarrollar el guion técnico del cortometraje ya conociendo la ubicacion real de donde se
iba a rodar. Jesus se encargé y desarrollo todo el guion técnico porque él iba a ser quién
dirigiese el cortometraje. Mientras tanto se hizo el disefio de produccion.

Ya funcionando con un ritmo bueno, se tuvo en cuenta y se estudié quién iba a ser el
protagonista de nuestra historia. Tenemos un amigo en comun que estudia en la Escuela
Superior de Arte Dramaético de Cordoba y que es una persona amante del cine, igual que
nosotros. Con él habiamos trabajado anteriormente en otros proyectos pero creiamos que no
iba a dar el perfil de nuestro protagonista. Tras varios ensayos con Jesus, lo elegimos como
protagonista. Mas adelante, se hicieron pruebas de iluminacién y de fotografia por parte de
Jesus, pruebas de montaje y posproduccion por parte de Francisco Javier y desarrollo sonoro
por parte de Alberto. Todos hemos hecho de todo pero nuestras especialidades estaban muy
definidas. Jesus ensay6 con Ivan Herrera, Francisco Javier hizo muchas pruebas de montaje
para que la narrativa sea fluida y funcionase la yuxtaposicion de planos y de posproduccion
con ciertos planos que iban a hacer falta algunos efectos visuales. Alberto comenz6 a grabar
todo el folley y a probar lo mismo que Francisco Javier pero con el sonido. Todas estas
pruebas nos permitié que no tener ninguna duda en el rodaje y que las cosas salgan
correctamente en posproduccidn. Tras tanta prueba durante el mes de Mayo, también se
realizé el cierre de produccion con todas las personas que iban a salir actuando en el
cortometraje, se hicieron pruebas de maquillaje con Ivan y se elaboraron las cubiertas del

cortometraje.
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Mientras tanto, fuimos afinando todo lo relacionado con el rodaje hasta que el jueves 26 de
Mayo, Alberto se desplazo de Sevilla a Cérdoba y Francisco Javier de Ubeda a Cérdoba. Ya
con las pruebas mas que estudiadas, comenzamos el rodaje durante toda la noche enfrente de
la casa de Jesus con el coche de Alberto. La elaboracion del plan de rodaje junto al guion
técnico y disefio sonoro durante la produccién fue importantisima ya que nos acelerd
muchisimo el trabajo, lo tuvimos super organizado y no dimos lugar a tener que hacer
ninguna grabacion. El trabajo previo al rodaje fue bastante fructifero porque aprovechamos el
tiempo al m&ximo y nos aprovechamos de la interpretacion de Ivan que estuvo espectacular.
Automaticamente, se nos fue el miedo que veniamos arrastrando meses atras con nuestro
primer proyecto. Fue todo un disfrute rodar en la madrugada del Jueves 26 de Mayo al

Viernes 27 de Mayo.

Después de esos dias, se hicieron los volcados de seguridad y las diferentes copias tanto de
imagen como de sonido. Francisco Javier y Jesus estuvieron viendo los brutos de la grabacion
y haciendo pequefias pruebas de montaje y Alberto empezdé a jugar con el sonido para
comprobar que las cosas habian salido bien. También, supervisamos que ibamos a Ubeda con
todo controlado y que ningun detalle se nos podia escapar. El rodaje iba a ser mas largo, con

mas personas y teniamos que ser lo mas profesionales posible.

El lunes 30 Alberto, Jesus y el protagonista de la historia, Ivan, llegaron a Ubeda a las
11.00h. Francisco Javier nos recibio, nos organizamos y bajamos a la casa para preparar todo
el set. Se hizo un repaso al guion técnico para saber las posiciones de camara, se prepard
donde se iba a rodar, ambientacion, utileria, atrezzo. Se hizo un paron para comer y
seguidamente hicimos las pruebas de iluminacion in situ. A las 19.00h llegaron los actores, se
les recibid por parte de los tres y se le explicé al detalle las escenas que se iban a grabar.

Ellos habian leido las diferentes separatas que se le mandaron con antelacion en la
preproduccién y se hizo una lectura grupal del guion. Seguidamente se cambiaron y se
comenz6 a rodar segun el plan de rodaje. Fue todo un éxito ya que salié todo como queriamos
y como teniamos en mente.

Al dia siguiente, mas de lo mismo, lectura del guidn técnico, pruebas de cAmara, pruebas de
luces y toma de decisiones. Hubo un problema con una de las localizaciones y era que para el
rodaje iba a ser muy pequefia. Seguidamente tuvimos que cambiar de escenario porque era
inviable. Se tomo la decision y hemos de decir que el cambio fue un acierto rotundo.
Llegaron los actores y mas de lo mismo: Explicacion de las escenas, lectura de guién en

grupo y a rodar. Muy muy contentos con el trabajo realizado aunque muy muy cansados.
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Al dia siguiente, comenzé automaticamente la fase de posproduccion. Francisco Javier se
encargo del montaje de imagen y Alberto del montaje de sonido, ambos, bajo la supervision
de Jesus que es la persona encargada de dirigir el proyecto. Han sido sensaciones encontradas
de alegria porque hace unos pocos meses pensadbamos que lo nuestro no era el cine pero con
tiempo y trabajo, nos hemos dado cuenta de que las cosas pueden salir. Actualmente, estamos
en la fase de posproduccidn, con el primer corte de imagen y sonido al completo. Ahora falta
afinar esos pequefios detalles antes de entregar el trabajo de fin de grado.
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