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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo determinar la influencia del
Modelo Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la cineméatica en el quinto grado de EBR nivel
secundaria, en la Institucion Educativa G.U.E Mariano Melgar Valdivieso del distrito de
Mariano Melgar en el afio 2021, el cual se realiza mediante el enfoque cuantitativo, de tipo
experimental y de disefio pre- experimental, la muestra esta conformada por 15 estudiantes de
una poblacion de 203 estudiantes, pertenecientes a la institucion educativa GUE Mariano Melgar
Valdivieso de Arequipa, es necesario mencionar que por conveniencia la muestra es no
probabilistica y que la variable “ aprendizaje de la cinematica” va a ser medida mediante un
cuestionario en 2 momentos: Pre Test y Post Test. Los resultados son favorables, influyendo
positivamente el Modelo ADDIE en el aprendizaje de la cinematica, existiendo una mejora en el
rendimiento académico de los estudiantes, esto es corroborado mediante la prueba estadistica no

paramétrica llamada Wilcoxon.

Palabras claves: Aprendizaje, cinematica, modelo, ADDIE, EBR.



ABSTRACT

The objective of this research work is to determine the influence of the ADDIE
Instructional Model on the learning of kinematics in the fifth grade of EBR secondary level, in
the G.U.E Mariano Melgar Valdivieso Educational Institution of the Mariano Melgar district in
the year 2021, which It is carried out through the quantitative approach, of an experimental type
and of a pre-experimental design, the sample is made up of 15 students from a population of 203
students, belonging to the educational institution GUE Mariano Melgar Valdivieso of Arequipa,
it is necessary to mention that for convenience the sample is non-probabilistic and that the
variable "kinematics learning” will be measured by means of a questionnaire in 2 moments: Pre
Test and Post Test. The results are favorable, positively influencing the ADDIE Model in the
learning of kinematics, there being an improvement in the academic performance of the students,

this is corroborated by the non-parametric statistical test called Wilcoxon.

Keywords: Learning, kinematics, model, ADDIE, EBR.
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INTRODUCCION

En los ultimos afios los modelos instruccionales estan cobrando mayor protagonismo en
el aprendizaje de las diferentes materias, y esto debido al desarrollo de las tecnologias digitales
que promueven el aprendizaje, como son: los buscadores, paginas de redes sociales, generadores
de paginas web entre otros, constituyendo todo esto, una cantidad innumerable de recursos

valiosos que aportarian mucho en la educacion.

Por eso, el instructor en este escenario necesita estar listo e incorporar en sus lecciones un
modelo de ensefianza instruccional que le permita hacer una muy buena planificacion en sus
sesiones y que utilice estas herramientas modernas para fomentar un entorno de aprendizaje

dindmico que inspire a los estudiantes y que le ayude en su aprendizaje.

Los estudiantes por mucho tiempo en el Perd han exhibido dificultades con las ciencias
como por ejemplo en el area de Ciencia y Tecnologia, especificamente el tema de la cinematica,
siendo para el estudiante un reto a lo largo de su carrera académica y profesional, por lo que los
docentes o instructores sienten que deben adoptar nuevas técnicas de ensefianza y ¢qué mejor
que con la ayuda de un modelo de disefio instruccional? que pretenda mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes y ayudar al docente en este proceso de ensefianza-aprendizaje. Para
ello, este estudio se ha propuesto como objetivo determinar la influencia del Modelo
Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la Cinematica, en el quinto grado de Educacién Bésica
Regular nivel secundaria en la Institucion Educativa G.U.E Mariano Melgar Valdivieso del

distrito de Mariano Melgar, Arequipa en el afio 2021.
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CAPITULO 1
MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes

1.1.1 Internacionales

Segun Obregdn (2018), en su tesis para obtener por el grado de Maestro en Educacion
Superior titulado “Disefio Instruccional de la asignatura de Estadistica para los estudiantes de
quinto semestre del Bachillerato General Oficial Sor Juana Inés de la Cruz”, presentado a la
Facultad de Filosofia y Letras de la Universidad Autonoma de Puebla - México, el cual tuvo
como objetivo el disefio de un curso digital para el curso de Estadistica, haciendo uso de la
plataforma Moodle para optimizar la ensefianza y aprendizaje y lograr el desarrollo del
pensamiento matematico.

El enfoque cuantitativo y el disefio cuasi-experimental se propuso como metodologia. El
muestreo es de tipo no probabilistico, el grupo control se encontrd integrado por 39 alumnos. Por

otro lado, el grupo experimental se conformd por 37 estudiantes. Este trabajo de investigacion



fue una proposicion del uso de la plataforma Moodle para el disefio instruccional apoyado en el
modelo ADDIE, por el método de caso.

Para la técnica de recoleccion de datos se presentan dos tipos de instrumentos
diagnosticos, uno de conocimientos bésicos de la estadistica descriptiva y el segundo, evalla el
grado de desarrollo de las funciones ejecutivas.

Se obtuvieron como resultados que, segun las necesidades de los estudiantes, como
también la alta tasa de reprobacién, la implementacién de la plataforma educativa basado en el
disefio instruccional (ADDIE), logra monitorear el avance de los estudiantes tanto en el proceso
del funcionamiento como en el manejo de los recursos.

Segun Ordofiez (2019), en su tesis para obtener el grado de Magister en Gestion
Estratégica de Personas y Comportamiento Organizacional titulado “Disefio de un Modelo
Estratégico para el plan de capacitacion del personal técnico de Diebold Nixdorf Chile”,
presentado a la Escuela de Psicologia y a la Escuela de Administracion de la Pontificia
Universidad Catolica de Chile, tuvo como objetivo disefiar un modelo de formacion para el
personal técnico de Diebold Nixdorf que esté acorde a la estrategia de la empresa.

La metodologia propuesta tiene enfoque cualitativo, se aplico herramientas como la
entrevista a profundidad, observacion directa y andlisis de datos del personal técnico, para el
disefio del modelo de formacion se tomd como base el modelo ADDIE. El tamafio de la muestra
estuvo conformado por 150 trabajadores de la empresa.

Concluyeron que el proceso de formacion actual estaba desalineado con la estrategia de
Diebold Nixdorf, la reprogramacion de los cursos se hacia de manera predeterminada y no habia

retroalimentacion para consolidar la ensefianza.



Segun Carrillo y Roa (2018), en su tesis para obtener el titulo de Especialista en
Psicologia Educativa titulada “Disefiando el aprendizaje desde el Modelo ADDIE”, presentado
en la Facultad de Psicologia, Especializacion en Psicologia de la Universidad de La Sabana-
Cundinamarca, el cual tuvo como objetivo desarrollar un curso virtual por medio del modelo
ADDIE, para que los participantes adquieran los conocimientos tedricos y practicos de la fase de
disefio.

La metodologia fue la investigacion aplicada tomando en cuenta como etapa importante
la del modelo ADDIE, para lograr ello se indagé sobre el modelo ADDIE vy se disefi6 un curso
virtual a manera de prototipo, por ello se dice que este proyecto es un “Desarrollo Tecnologico™.

Se concluye que en todo ese proceso desde la indagacion hasta la elaboracion del
prototipo se ha podido reconocer aprendizajes sobre el disefio de espacios virtuales de
aprendizaje, también se dan recomendaciones para desarrollar en su totalidad el prototipo con el
fin que se habia presupuestado.

Segun Sanz (2019) , en su tesis para obtener por el titulo de Magister en Tecnologia
Educativa y Medios Innovadores para la Educacion titulada “Implementacion de disefio
mstruccional ADDIE para el desarrollo de un ambiente virtual de ensefianza”, presentado a la
Escuela de Graduados en Educacion en la facultad de educacion de la Universidad Autonoma de
Bucaramanga- Colombia, el cual tuvo como objetivo identificar el impacto de la implementacién
del modelo instruccional ADDIE para un curso de disefio de paginas web de modo virtual, con la
finalidad de tener un marco de referencia para el desarrollo de programas virtuales de la
institucion.

Bajo la propuesta de Stake, se tomd en consideracion una revision del enfoque de estudio

de caso. En este enfoque, es crucial examinar minuciosamente cada caso individual en lugar de



utilizar un método de investigacion. La muestra fue elegida de manera conveniente por medio de
3 docentes y 30 alumnos. También se utilizaron como fuentes de informacion la observacién no
participante y los registros anecdoticos, ademas de una entrevista semiestructurada.

Entre los resultados tenemos que todos los estudiantes pueden reconocer los
conocimientos y habilidades que se adquiriran en el curso. Los docentes también manifiestan que
la planeacion vy el disefio de las unidades didacticas son herramientas base para proyectar el éxito
en el alcance de los objetivos propuestos y reconocen lo importante que es la puesta en
funcionamiento del disefio instruccional.

Segun Astudillo (2017), en su tesis para obtener por el grado de Magister en educacion
con mencion en informatica titulada “Modelo ADDIE como apoyo al desarrollo docente
strumental en competencias TIC como plan de certificacion en estandares internacionales”,
presentado a la escuela de post grado en la Facultad de ciencias sociales de la Universidad de
Chile- Chile, el cual tuvo como objetivo evaluar la relacion entre la implementacion del modelo
ADDIE en la formacion del desarrollo docente segin la estandarizacion internacional en la
variacion del puntaje de certificacion TIC en docentes de ensefianza media.

La metodologia propuesta en el desarrollo del taller consta de trabajo colaborativo y
constructivo, donde los docentes construyen sus propias actividades practicas de una manera
creativa, dandose procesos significativos que permiten entender los médulos en sus etapas.

1.1.2 Nacionales

Segun Urrutia (2020), en su tesis para obtener el titulo profesional de licenciado en,
Psicologia, titulado “Implementacion de un disefio instruccional que facilite el aprendizaje de un
nuevo software en personal administrativo de una universidad privada de Lima Metropolitana”,

el cual tuvo como objetivo ayudar en la gestion del cambio de la organizacion.



La metodologia propuesta, fue de enfoque cuantitativo y de disefio cuasi-experimental, la
poblacidn estd constituida por el personal administrativo de una universidad privada de Lima.se
informa que en el afio 2020 el total de personal administrativo fue: 235 personas, la muestra fue
elegida por conveniencia siendo esta de 5 mujeres.

En cuanto a la técnica de recoleccion de datos, se elabord una encuesta y una lista de
cotejo para el diagnostico la evaluacion, en la implementacion se us6 el modelo instruccional
ADDIE.

Como resultado se descubrié que es indispensable reducir las resistencias en las
dimensiones de saber y saber hacer para favorecer el aprendizaje del BPM.

La conclusion del trabajo fue que la implementacion de un disefio instruccional ayudé en
la gestion del cambio de la organizacion.

Segun lgarza (2017), en su trabajo de investigacién para obtener el grado académico de
Doctora en Ingenieria, titulado: “Efectos de la aplicacion del W-Learning en el desempefio
académico de los estudiantes del curso de Matemética de la facultad de Ingenieria de Sistemas e
Informética de la Universidad Nacional de San Martin-Tarapoto”, el cual tuvo como objetivo:
Determinar la influencia de la aplicacion del sistema virtual M-Learning en el rendimiento
académico del curso de Matematica.

La metodologia propuesta, fue de enfoque mixto y de tipo experimental de naturaleza
descriptiva, explicativa y correlacional.

La poblacion esta formada por 169 docentes nombrados de la Universidad Nacional de
San Martin-Tarapoto y la muestra lo forman 62 docentes nombrados seleccionados

proporcionalmente, los docentes fueron seleccionados mediante la aleatorizacion simple.



En cuanto a la técnica de recoleccion de datos, se utilizaron técnicas como el fichaje y
analisis bibliografico durante toda la investigacion. También se usé la prueba como instrumento
de recoleccion de datos en 2 momentos: al inicio y al fin del curso, a los estudiantes del curso de
matematica.

En cuanto a los resultados de las pruebas de evaluacion tomando en cuenta las
capacidades cognitivas y procedimentales como las dimensiones, se muestra un gran incremento
en el aprendizaje en el grupo experimental.

En cuanto a las conclusiones la modalidad de aprendizaje Mobile Learning o aprendizaje
movil, se concibe como una nueva forma de ensefiar y aprender, apoyada en la tecnologia
electronica inalambrica: servidores, celulares, telefonia smart, tabletas, etc.

Segun Prudencio y Mendoza (2017), en su trabajo de investigacion para obtener el titulo
de Ingeniero de Sistemas e Informatica, titulado “Implementacion del sistema de administracion
del aprendizaje Moodle por la metodologia de sistemas blandos para la mejora del rendimiento
académico de los alumnos de la institucion educativa Mariscal Toribio de Luzuriaga”, el cual
tuvo como objetivo: optimizar el rendimiento académico de los alumnos del tercer grado de
secundaria.

La metodologia propuesta fue de tipo aplicada de nivel correlacional.

La poblacion est4 constituida por 249 alumnos de 10 secciones con una muestra de 19
alumnos.

En cuanto a la técnica de recoleccion de datos e instrumentos, se utilizaron las encuestas,

cuestionarios y entrevista.



En cuanto a los resultados reflejan que poner en préctica el Sistema de Administracion
del Aprendizaje Moodle permitira identificar de manera flexible los problemas y causas que
afectan el logro académico de los estudiantes.

En cuanto a las conclusiones, la puesta en funcionamiento del Sistema de Administracion
del Aprendizaje Moodle, se ha optimizado el rendimiento académico de los estudiantes.

Segun Farcio (2018), en su afan de conseguir la maestria en docencia universitaria e
investigacion educativa a través de la investigacion académica, titulado: “Aprendizaje invertido”
como metodologia activa para lograr habilidades investigativas en estudiantes del sexto ciclo del
area de microbiologia y parasitologia de la UNPRG 2017, el cual tuvo como objetivo la
optimizacion del rendimiento de las habilidades investigativas de los estudiantes.

En cuanto a la metodologia se propuso de tipo pre-experimental y de enfoque
cuantitativo, bajo un disefio de pre prueba y pos prueba en un solo grupo.

La poblacién esta constituida por todos los estudiantes del sexto ciclo del area de
Microbiologia y Parasitologia de dicha universidad, la muestra es representada por los
estudiantes de la asignatura de Microbiologia siendo seleccionada de manera no probabilistica.

En cuanto a la técnica de recoleccion de datos e instrumentos, se utilizaron los
cuestionarios en 2 momentos: antes y después de la aplicacion de la técnica del aprendizaje
invertido.

En cuanto a los resultados mas importantes se muestran los siguientes: aumento de la
motivacion del estudiante, mejora en la comprension de los contenidos y en el rendimiento
académico luego de aplicarse la técnica del aprendizaje invertido.

En cuanto a las conclusiones ademéas del aumento del rendimiento académico también se

destaca al Modelo ADDIE la “inversion” de los momentos dentro del disefio de plan de clase y



terminando con las conclusiones tenemos que se logré evaluar el logro de las habilidades
investigativas en los estudiantes.

1.1.3 Locales

Segun Huancachoque, Pumacayo y Vargas (2019) , en su tesis para obtener el grado de
Maestro en Educacién con Mencidén en Gestion de Entornos Virtuales para el Aprendizaje
titulado “Recursos educativos abiertos para el aprendizaje de los sistemas del cuerpo humano en
estudiantes del cuarto de secundaria de la institucion educativa Maria Murillo de Bernal,
Arequipa - 2018”, presentada ante la Universidad Catolica de Santa Maria, tuvo como objetivo
determinar el efecto de la aplicacion de recursos educativos abiertos para el aprendizaje de los
sistemas del cuerpo humano.

La metodologia sugerida utiliz un enfoque cuantitativo, un disefio cuasi-experimental y
un nivel explicativo.

La poblacién esta integrada por 52 estudiantes del cuarto de secundaria de educacion de
la IE Maria Murillo de Bernal, considerando un grupo control y un grupo experimental,
aplicandoseles una prueba de entrada y salida.

En cuanto a la técnica de recoleccion de datos e instrumentos, se utilizd la observacion
experimental y como instrumento, la escala de valoracion; que constd de 10 items.

Se obtuvieron como resultados que en la prueba Pre Test, tanto los estudiantes del grupo
de tratamiento y experimental, presentaron problemas en el estudio de los sistemas del cuerpo
humano en sus niveles superficial y profundo, por lo tanto, fue vital la puesta en marcha de un
programa apoyado en el modelo ADDIE que pudiera corregir esa situacion. Frente a esta
situacion, los autores se plantearon como opcién de solucién la utilizacion de recursos educativos

abiertos utilizando el modelo ADDIE



mediante actividades llenas de motivacién que posibiliten el desarrollo de la cognicidn
con la finalidad de mejorar la capacidad de estudia los sistemas del cuerpo humano.

También se consultd la tesis de Bravo (2017) denominada “Influencia del Diserio
Instruccional del programa de sensibilizacion turistica de la Gerencia Regional de Comercio
Exteriory Turismo en la conciencia turistica de los estudiantes de nivel secundario de la ciudad
de Arequipa, 2017 previo a obtener el grado de licenciada en turismo Yy hoteleria, presentado a
la Universidad Nacional de San Agustin, el cual tuvo como objetivo, determinar la influencia del
disefio instruccional del programa de sensibilizacién turistica de la Gerencia Regional de
Comercio Exterior y Turismo en la conciencia turistica de los estudiantes.

La metodologia propuesta, fue de enfoque cuantitativo, de alcance correlacional, de
disefio no experimental y de corte transversal o transeccional.

En cuanto a poblacion, lo conformaron los estudiantes de secundaria de las instituciones
educativas sensibilizadas por la GERCETUR el afio 2016. Los estudiantes de secundaria
formaron la Unidad de Andlisis, los estudiantes que recibieron dicha sensibilizacién entre las
fechas de mediados de junio a inicios de julio del 2016, bajo una muestra probabilistica.

El recojo de informacion se baso en instrumentos que guardan una estructura en si, se
compilaron datos a través de la técnica: encuesta y de instrumento, un cuestionario de 20
preguntas teniendo como variable CONCIENCIA TURISTICA. En la investigacion utilizaron el
Modelo Instruccional ASSURE (analizar la audiencia, establecer objetivos, seleccionar métodos,
usar métodos, requerir la participacion de los estudiantes, evaluar y revisar) usado para el
aprendizaje en los salones de clases el cual tiene sus origenes tedricos en el constructivismo, a
partir de las caracteristicas concretas del estudiante, sus estilos de aprendizaje y promoviendo la

participacién del estudiante de una manera activa.
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Se obtuvieron como resultados lo siguiente: la influencia negativa del disefio
instruccional del programa de sensibilizacién turistica en la conciencia turistica de los
estudiantes porgue no se aplicd apropiadamente el disefio instruccional, siendo la consecuencia
la baja conciencia turistica de los estudiantes. Ademas, se establecio la importancia del disefio
instruccional y en relaciéon a la actitud del servicio al turista se comprobd que los jovenes
estudiantes reconocen la importancia de mostrarse dispuesto a atender a los turistas manifestando
cortesia, amabilidad y eficiencia durante el servicio al turista.

En esta misma labor de investigacion se consultd a la tesis de Pariy Tapara (2017) para
recibir el grado de Bachiller de Educacion, titulada, “Implementacion de la Plataforma Virtual
Moodle 3.2 para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje online en el modelo educativos
por competencias en los estudiantes del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico la Recoleta
de la ciudad de Arequipa” presentada ante la Universidad Nacional de San Agustin, el cual tuvo
como objetivo general, implementar la plataforma virtual Moodle 3.2 para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje online en el modelo educativo por competencias en los estudiantes.

La metodologia propuesta, fue enfoque cualitativo, de tipo descriptivo - explicativo, de
disefio experimental.

La poblacion estd conformada de 121 estudiantes de las carreras de Computacion e
Informética y Mecénica de Produccion. Para la muestra se hizo la seleccion de manera no
probabilistica, conformado por 47 estudiantes del primer semestre matriculados en la carrera
profesional de Computacion e Informatica y 11 docentes.

En cuanto a la técnica de recoleccion de datos e instrumentos se utilizd la encuesta, y de

instrumento un cuestionario.



11

En cuanto a las conclusiones se tiene lo siguiente: por medio de la puesta en
funcionamiento de la plataforma virtual contribuy6 significativamente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en las unidades didacticas, proponiéndose diversas actividades que
fueron usadas como objetos virtuales de aprendizaje, dentro y fuera del aula de clase de una
manera eficiente.

1.2 Estado de arte

1.2.1 Internacionales

Segun, Torres (2021), en su articulo titulado: “Plan de ruta sostenible entre el proceso
administrativo y el programa de posgrado en IUV Universidad virtual mediante el modelo
ADDIE”, el cual tuvo como objetivo gestionar la participacion del talento humano que conforma
la estructura organizativa en IUV Universidad Virtual para mejorar la calidad con la cual se
identifica la institucion. Se trata de un estudio mixto ya que se conforma de técnicas y métodos
cualitativos y cuantitativos. Para lograr los objetivos especificos se aplica la revision documental
la observacion directa usando la lista de cotejo, la encuesta haciendo uso del cuestionario. En el
desarrollo se contemplan las teorias de aprendizaje que explican con fundamentos como se va
adquiriendo el conocimiento. Dentro de los resultados obtenidos esta considerado establecer
ajustes por medio de un ambiente virtual de aprendizaje en la plataforma Moodle para posibilitar
la retroalimentacion y de esa manera fortalecer el conocimiento que se va adquiriendo, teniendo
en cuenta la teoria de Gagné.

Segun Castellano & Rocha,( 2020), en su articulo titulado “Aplicacion de ADDIE en el
proceso de construccion de una herramienta educativa distribuida b-learning”.

Este trabajo de investigacién puso en funcionamiento las fases del modelo ADDIE para

implementar un sistema web y el sistema Moodle como arquitectura de software distribuido,
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ayudando a simplificar el aprendizaje mediante simulaciones virtuales. El objetivo de este
proyecto de investigacion se basé en implantar un sistema distribuido con software y hardware
débilmente acoplados de tipo cliente-servidor de cuatro capas, que sirviera como una
herramienta educativa b-learning que pudiera lograr mayor autonomia en el aprendizaje el cual
seria dirigido por el profesor. Para lograr este objetivo se decide usar el Modelo ADDIE. La
poblacion son los estudiantes de segundo grado de secundaria. Para recolectar los datos se utilizo
como técnica la encuesta. Dentro de las conclusiones la propuesta de emplear el modelo ADDIE
puede ser adoptada por cualquier asignatura que indague sobre el aprendizaje del tipo b-learning.

Segun Centeno (2017), en su articulo titulado “Una experiencia de estandarizacion
utilizando el modelo ADDIE en la elaboracion de guias tematicas™.

El presente trabajo de investigacion nos muestra una experiencia de estandarizacion en el
desarrollo de guias teméticas en la Universidad de Puerto Rico. Tales guias teméaticas son
recursos gue ayudan en la investigacion en diversas disciplinas. Para dicho trabajo se utilizo el
modelo ADDIE. Los objetivos que guiaron este trabajo fueron la revisidn de las guias teméticas
gue existen y la creacion de nuevas guias. Dentro de las conclusiones citamos: el desarrollo de
guias tematicas en la virtualidad ha evidenciado efectividad vy utilidad. Compartir guias tematicas
online es una serie de pasos planificados, no es solamente una cuestion técnica, se necesitan de
personas que puedan aplicar el modelo ADDIE, para elaborar los contenidos, el conocimiento
técnico, el tiempo y el equipo necesario para su implementacion.

Segun Gallegos Murillo, Cardenas Mazdn, Gallegos Murillo, Caceres Mena, & Limaico
Nieto (2018), en su articulo titulado ‘“Disefio instruccional interactivo Modelo ADDIE durante el

proceso de ensefianza-aprendizaje por docentes del Centro Educativo Matriz “Pull Chico”.
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El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo desarrollar competencias para
tratar de una manera adecuada la informacion, el acto de comunicarse Y los estilos de aprendizaje
por medio de capacitaciones.La metodologia fue de tipo cuali.cuantitativa, enfoque sistémico
interpretativo y tipo descriptivo. Conforman la poblacion 17 docentes de la entidad educativa.

Entre los resultados tenemos que el 91% de los docentes han desarrollado las
competencias anteriormente mencionadas luego de asistir a las capacitaciones. Entre las
conclusiones tenemos que la totalidad de los docentes han logrado capacitarse en sus
competencias TICS logrando el desarrollo de nuevas estrategias pedagogicas en sus clases.

Segun Saza, Mora, & Agudelo (2019) en su articulo de nombre “El disefio instruccional
ADDIE en la Facultad de Ingenieria de UNMINUTO”

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo: formar a los docentes del
departamento de Informatica y Electronica en el disefio y creacion de AVA como entorno de
soporte en el desarrollo de las actividades de ensefianza y aprendizaje. La metodologia que
predomind fue la cualitativa, cuyas fases son las siguientes: propuesta de proyecto, recoleccion
de datos, implementacién, disefio, andlisis y resultados.

Entre los resultados tenemos el efecto positivo con respecto a los procesos de ensefianza
y aprendizaje por las capacitaciones a los docentes mediante la implementacion de AVA

haciendo uso del Modelo ADDIE.
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1.3 Conceptos fundamentales
1.3.1 Disefio instruccional
Existe una variedad de definiciones de Disefio Instruccional que han acompafiado a
lo largo del tiempo a las Teorias del Aprendizaje, desde la teoria conductista hasta las actuales
como por ejemplo la teoria constructivista que se aplica en los diferentes entornos educativos,

Una de las primeras definiciones de acuerdo a Bruner (1969) citado en Belloch (s/f) el
disefio instruccional se ocupa de planear, preparar y disefiar los recursos y ambientes que se
requieran para formar el aprendizaje.

Otra definicion es la de Richey,Fields y Foson(2001) citado en Belloch (s/f) donde el
disefio isntruccional implica una planeacion de sistema donde toma en cuenta diferentes acciones
hacia los materiales y programas como son: valorar necesidades, desarrollar, evaluar, implementar
y conservar.

Segun la definicion de este autor el disefio instruccional parte de una planeacion, no es algo
improvisado, se centra en las necesidades del estudiante, busca que recursos son los adecuados y
ademas toma en cuenta la evaluacién con el objetivo de que el estudiante logre eficientemente su
aprendizaje.

Existen mas definiciones, pero se seleccionaron dos, una de las mas antiguas Yy
relacionadas al conductismo y otra definicion relacionada mucho a los modelos instruccionales
gue se manejan en la actualidad como por ejemplo el Modelo ADDIE, de esta manera queda claro
que cada definicion ha ido nutrida a través del tiempo de cada teoria del aprendizaje, en la Gltima
definicion ya se habla de evaluacion, de eficiencia del aprendizaje, de recursos y lo mas importante

se centra en las necesidades del estudiante.
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1.3.2 Modelo
Segin (Real Academia Espafiola, 2021) es “Arquetipo o punto de referencia para
mitarlo o reproducirlo”. Seglin este significado la palabra “modelo” es un referente para a partir
de ahi, hacer imitaciones o reproducciones de un proceso, de una actividad, de un objeto, de una
organizacion, etc.
De acuerdo a Benitez (2010) citado en Belloch (s/f) propone 4 generaciones de modelos
de disefio instruccional y que van de la mano a su teoria de aprendizaje. Estos son los siguientes:
1. Década 1960: aqui se apoya en la teoria conductista, donde los modelos
instruccionales son lineales, en sistema y prescriptivos. Se guian en el conocimiento, destrezas,
objetivos los cuales se les puede aplicar la observacion y medicion. Todas las acciones
relacionadas al disefio instruccional son las siguientes:
e Secuencialidad de pasos
e Se identifican las metas
e Se establece la especificacion de los objetivos de conducta
¢ Indicadores de logro y que sean observables
e Pasos breves para el contenido de la ensefianza
e Setoman ciertos métodos o estrategia y se valora el aprendizaje de acuerdo al dominio
del conocimiento
e Se establecen con anticipacion los criterios para evaluar.
e Se dan asistencias para fomentar la motivacion para aprender.
e Para asociar estimulo -respuesta se da la praxis y modelado dandose una serie de pasos

que va de lo mas simple hasta una cierta complejidad.
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2. Década 1970: aqui se justifican los modelos en la teoria de sistemas donde el rol
del estudiante es activo, participa en su aprendizaje.

3. Década 1980: se centra en la teoria cognitiva, y esta estudia todo lo relacionado a
los procesos cognitivos del aprendizaje. Se fundamenta en:

e En el conocimiento que es significante al estudiante

e El rol activo del estudiante

e Entornos de aprendizaje que permitan alos estudiantes a desarrollar su pensamie nto
con los materiales que han sido aprendidos.

e Organizar, estructurar y secuenciar la informacion para procesarla de manera
Optima.

4. Década 1990: aqui se desarrolla el constructivismo y la teoria de sistemas, dando
paso al rol activo del estudiante donde el mismo genera, crea su conocimiento. Las acciones que
se desarrollan en este disefio son:

e El conocimiento se crea a través de elementos o circunstancias que experimenta el

estudiante.

e El aprendizaje es subjetivo a cada persona que lo experimenta, cada persona da una

interpretacion particular a lo que le rodea.

e Seda la significacion del aprendizaje y una integridad holistica de las diversas tareas.

e Se crea el conocimiento por conceptos mediante la incorporacién de varias perspectivas

con ayuda de las demas personas.

Al integrarse el nuevo conocimiento modifica las representaciones mentales.
Segun a Belloch (s/f), se muestran a continuacion algunos de los modelos que se usan en

el Disefio Instruccional:
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e Modelo de Gagné

e Modelo de Gagné y Briggs

e Modelo ASSURE de Heinich y Col.
¢ Modelo de Dick y Carey

e Modelo de Jonassen

e Modelo ADDIE

1.3.3 Modelo ADDIE
El Modelo ADDIE es uno de los modelos mas frecuentes y utilizados en el D.I. La
mayoria de los modelos contienen las partes que tiene un disefio instruccional, por lo tanto, lo
describen como un modelo genérico (Williams, Schrum, Sangra, & Guardia, s.f.)
Segun Williams, Schrum, Sangra, & Guardia (s.f.) el Modelo ADDIE es el acrénimo de
las fases del modelo, las cuales se describen a continuacion:

Analisis: que consiste en una evaluacion de las necesidades para obtener como resultado
el perfil del estudiante, dicho de otra manera, viene a ser un analisis plural de aspectos como son:
el alumnado, el contenido Y el entorno, siendo mas especificos de acuerdo a Miles (2003) citado
en Williams et al. (s.f.) abarca temas como son el analisis de la tarea, el método de distribucion, la
infraestructura, los recursos y el tiempo disponible,

Disefio: en esta fase interviene la didactica que se va aemplear, la secuencia que van
a tomar los diferentes elementos y también la descomposicion del contenido. Siendo mas
especificos intervienen las siguientes tareas: establecimiento de objetivos, se determinara la
evaluacion, se seleccionardn los medios Y el sistema para que la informacion llegue a su destino,
se establecerd el tipo de didactica, se dividird las partes del contenido y se les aplicara una

secuencia, se estableceran las actividades del estudiante y se identificaran los recursos.
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Desarrollo: en esta fase se integra, desarrolla y se prueba todo el material del profesor
y el estudiante por ejemplo se escribe los textos, se graban los videos, se graban las paginas web,
etc. También incluyen otras actividades como: trabajar con el area de programacion para el
desarrollo de los medios, desarrollo de las actividades del alumno, de los materiales del profesor
si es pertinente, desarrollo de la formacion, trabajos referentes ala publicacion del material creado,
desarrollo de manuales del alumno, usuario y de la formacion.

Implementacion: esta fase se refiere ala puesta en funcionamiento de un prototipo,
de una prueba preliminar o de todo el proyecto didactico. Esta fase engloba: publicacion del
material, formacion del profesor, soporte a los estudiantes y profesor.

Evaluacion: en esta fase se da una evaluacion durante y al final del proceso de
formacion o sea una evaluacion formativa y sumativa, incluye también otras tareas como:
interpretacién de los resultados de las evaluaciones, recepcion de comentarios de los estudiantes

aprobados y desaprobados, y evaluacion de las actividades.

1.3.4 Ventajas del Modelo ADDIE

De acuerdo a Bates (2005) citado en Guajan (2019) las ventajas de utilizar el Modelo
ADDIE son las siguientes:

Es uno de los mejores modelos en cuanto a disefios instruccionales, pues posee objetivos
bien claros y definidos, ordeny organizacion en relacién a los contenidos, trabajos y actividades
eficientemente controladas por el docente y los estudiantes, medios Y actividades pertinentes al
estudiante y la evaluacién esta estrechamente relacionado al logro de los aprendizajes planteados
desde el inicio, pues cada una de las fases estan interrelacionadas.

Es uno de los modelos instruccionales que permite generar cursos de alta calidad.



19

1.3.5 Limitaciones del Modelo ADDIE

De acuerdo a Bates (2005) citado en (Guajan, 2019) las limitaciones son las siguientes:

Lo recomendable es aplicar este modelo instruccional en cursos o proyectos grandes de
gran complejidad, caso contrario se podria incurrir en altos costos y en procesos de planificacion
redundantes.

El modelo ADDIE no ofrece orientaciones en cuanto a la toma de decisiones, las personas
que aplican este modelo o profesores toman otros conceptos que estan fuera del marco teérico del
modelo, por ejemplo de tomar la decision sobre qué herramienta virtual utilizar en la ensefianza
de un determinado tema

Al no tener limite en cuanto al tamafio de las actividades de diferentes actores ( profesores,

disefiadores web, editores, etc, se producen proyectos 0 cursos COStosos.

1.3.6 Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

En tiempos actuales se requiere la utilizacion dptima de las TIC y ello implica un cambio
en los modelos, modos, medios y métodos educativos, donde las innovaciones de las préacticas
educativas permitiran a los estudiantes acceder al conocimiento y también que acceda al mundo
digital, audiovisual y ademéas para que pueda desarrollar su pensamiento critico y para poder
hacer esto, el estudiante debe cultivar nuevas destrezas y habilidades tecnoldgicas. (Edgar, Rosa,
Francisco, & Marco, 2020)

También es importante mencionar segun (Laro, 2020) el papel que actualmente asumen las
TIC en nuestra sociedad y la relacion beneficiosa o simbiosis que tiene estas con las personas
especificamente en su educacion, mejorando el aprendizaje, la comunicacién entre las personas y

causando efectos en sus necesidades, en sus rutinas, costumbres en general. Una de ellas es el
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software Google Meet que permite la educacion a distancia usando las video llamadas permitie ndo
la comunicacion entre el profesor y el estudiante, permitiéndole al profesor ser moderador para
tener control de la participacion del estudiante y recibir informes de su asistencia (Google, Ayuda
del classroom, 2022). Y otra de ellas son los formularios de Google que permiten crear
instrumentos de recoleccion de datos como son los cuestionarios (Google, Ayuda de editores de
documentos de Google, 2022).

1.3.7 Aula virtual de Aprendizaje

De acuerdo a Munro, Morello, Oster & Redmond (2018) citado en (Lépez, Carranco, &
Montecé, 2021) el aula virtual es “ la entrega de educacion a través de la Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion(ITC) utilizando una amplia variedad de disefios y formatos de
instruccién, e incluye aprendizaje sincrénico y asincrono’.

Segun Sanchez (2020) es un ambiente de forma virtual que permitira la interaccién entre
el profesor y el estudiante, accediendo estos a contenidos de manera didactica y haciendo uso del
internet permitiendo acceder facilmente a material bibliografico y fomentando el trabajo
colaborativo. De acuerdo a Cedefio (2019) citado en (Zavala, 2021) también es conocido como
Entorno Virtual de Aprendizaje que hace facil el trabajo de ensefianza y/o aprendizaje.

De lo mencionado previamente por los autores se puede sefialar que el Aula Virtual de
Aprendizaje es el espacio virtual donde interactian o se interelacionan el profesor con los
estudiantes, permitiendo generar su aprendizaje a traves de las TIC haciendo uso de la didactica.

1.3.8 Google Classroom

Segun Cegep (2021) es una software gratuito de Google que permite crear entornos
virtuales de aprendizaje, puesta en funcionamiento desde el 2014 ofreciendo diversas

herramientas para los padres, estudiantes y usuarios académicos en general.
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1.3.9 Roles enel Google Classroom

De acuerdo a lo sefialado por Google (2021) por el tipo de usuario, los roles son los
siguientes:

Profesor: puede realizar videollamadas, gestion y creacion en linea de clases, trabajos y
calificaciones, complementar a los trabajos de los estudiantes con materiales como videos en
youtube, mandar comentarios en linea, promover la comunicacién entre los estudiantes mediante
la publicacion de anuncios y planteamiento de preguntas, informar a los padres sobre el trabajo
de sus hijos en caso estén registrados al sistema.

Alumnos: mandar las tareas oportunamente Yy estar atento al envio de éstas de parte del
profesor, consultar sobre sus calificaciones, interactuar con los anuncios y compartirlos

Padres o tutores: estar atento a los informes sobre el trabajo de su hijo o estudiante
respectivamente, consultar sobre trabajos y anuncios.

Administradores: establecer el permiso de los usuarios Yy la proteccién de los datos,
configuracion de la clase, editar al alumno y al docente, pedir la asistencia permanentemente del
profesor y del estudiante.

1.3.10 Herramientas para la ensefianza de un entorno virtual

Segun Pastora & Fuentes (2021) las herramientas que sirven de apoyo en la ensefianza
son las siguientes:

Hipermedia: combina el hipertexto con el concepto de multimedia, mostrandose la
informacion al usuario en texto, audio, videos, pero interconectada. (Mestre et al., 2007)

Navegacion en red: Significa indagar, buscar relaciones por medio de nodos que estan
interconectados como por ejemplo en un hipertexto lo cual permitird al usuario hacer una

seleccion 'y recuperacion de la informacion. (Mestre et al.,2007)
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Interaccion Interpersonal: se utiliza el email y de los debates grupales. (Mestre et al.,
2007)

Estrategias de tipo individualizado: una muestra son los paseos académicos, visitas a
sitios en particular, charlas, etc. (Escudero, 2008)

Recursos institucionales: hemerotecas, laboratorios, museos, videoconferencias, etc.

Foros de discusion: es un lugar fisico o virtual donde interactian los participantes
mediante mensajes. (Plataforma de ciencias del aprendizaje)

Mini bibliotecas: conjunto de recursos digitales en linea y enlaces que permitirdn acceder
a paginas web, podcasts, monografias, etc. (Plataforma de ciencias del aprendizaje)

Portafolios electronicos: recopilacion de todas actividades hechas por el estudiante de
esta manera se logra visualizar su progreso, dificultad y la mejora de su formacion.

Pruebas frecuentes automatizadas: son pruebas que permiten retener la informacion,
tiende a reforzar los temas ensefiados disminuyendo la diferencia de estudiantes que aprendieron
el tema y de su parte contraria. (Plataforma de ciencias del aprendizaje)

Produccion de un video corto: fomenta la creatividad de textos narrativos como son los
cuentos, parabolas, etc.

Live class: genera la individualizacion de la ensefianza mediante las clases virtuales en
linea (MCA School of Business & Postgraduate, 2020).

Conferencias magistrales: es la exposicion de un determinado tema de manera disertada
generando un alto valor académico al estudiante dichas conferencias pueden ser grabadas.
(UISRAEL, 2020).

El chat: conversacion entre participantes que se encuentran en linea construyendo

conocimientos sobre un determinado tema.
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Tutorias académicas: viene a ser una planificacion de acompafiamiento ya sea individual
o grupal permitiendo el reforzamiento académico. (Mestre et al., 2007)
1.3.11 Planificacion de sesiones de Aprendizaje

De acuerdo a (MINEDU, 2016) la planificacion se basa en tres procesos:

o Determinacion del proposito de aprendizaje

o Establecimiento de criterios para el recojo de evidencias de aprendizaje.

o Disefio y organizacién de situaciones, estrategias pertinentes al proposito de
aprendizaje.

La planificacion de una sesion de aprendizaje es organizar las actividades de manera
secuencial y en base al tiempo para la realizacion del aprendizaje.

Los momentos de una sesion de aprendizaje son los siguientes:

Inicio: en este momento se recuperan los saberes previos del estudiante, se despierta la
curiosidad del estudiante mediante la motivacion y planteamiento de situaciones retadoras
ademas se da a conocer la evaluacién y su respectivo instrumento.

Desarrollo: en este momento se movilizan diversas estrategias, se detallan las actividades
del profesor y el estudiante

Cierre: en este momento se propicia la reflexion de lo ensefiado, se sacan las
conclusiones, se da la retroalimentacion, se sacan las ideas centrales, principales, etc.

De acuerdo a UGEL LA CONVENCION (2018) en la sesion de aprendizaje se
visualizan procesos pedagdgicos, los cuales se muestran a continuacion:

Problematizacion: Este proceso debe despertar el interés del estudiante fomentando Ila

indagacién para ello el incio de la sesion de aprendizaje debe generarse una situacion desafiante



24

que ponga a prueba sus saberes previos y movilice sus capacidades, esto permiitird generar un
conflicto cognitivo que hara interaccionar sus saberes previos con el conocimiento nuevo.

Ubicacion y organizacion: Este proceso permite ubicar al estudiante, indicarle en que
sentido se movilizard el desarrollo de la sesion y esto se logra explicandoles el proposito de la
sesion y los aprendizajes que se quiere gue ellos adquieran. Incluye el informe de las
actividades, tareas y reglas que se construiran durante la sesion de aprendizaje.

Motivacion: Este proceso debe lograr el interés, el desapego de inicio afin de toda la
sesion de aprendizaje asegurando de esta manera que se concrete el propdsito del aprendizaje. El
profesor debe generar un clima emocional positivo, de esta manera los estudiantes tendran
incluso predisposicion al estudio y a la ejecucion de actividades o tareas. Para que exista
motivacién en la sesién de aprendizaje es importamte evitar la sancion al estudiante, que se
equivogue los estudiantes en sus respuestas.y fomentar su autonomia.

Saberes previos: todas las personas llevamos clUmulo de experiencias, conocimientos
formales e informales, es importante saber identicar los saberes previos de los estudiantes para
no volver aensefar algo que ya saben, se trata de reforzar o complementar lo que ya saben o sea
sus saberes previos con el conocimiento nuevo.

Entonces es importante identificar sus saberes previos Yy trabajar con ellos para tomar
decisiones durante la planificacién curricular.

Observacion, acompafiamiento y retroalimentacion: Este proceso de parte del profesor
consiste en garantizar el aprendizaje del estudiante mediante la reflexion de todas las actividades
realizadas en la sesion de aprendizaje, analisis de los hechos y toma de decisiones, conversatorio
y discusién con sus colegas, relacionando hechos y de esta manera generando ideas o posibles

soluciones.
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El profesor debe observar en el estudiante, su papel protagénico, activo combinando sus
diversas capacidades a fin de lograr el propdsito de la sesion de aprendizaje otorgandole una
oportuna retroalimentacion de manera permanente.

Evaluacioén: Es importante la evaluacién en todo el proceso pedagdgico, pues permitira la
reflexion de parte del profesor también del estudiante, sobre si esta en la direccion correcta al
propdsito del aprendizaje.

1.3.12 Aprendizaje

Segun Catalina M.Alonso, Domingo J.Gallego, Peter Honey citado por Bravo Huamani &
Cabana Cabana (2018,p.7) el “Aprendizaje es el proceso de adquisicion de una disposicion,
relativamente duradera, para cambiar la percepcion o la conducta como resultado de una
experiencia” , es decir mediante el aprendizaje el ser humano tiene la capacidad de cambiar su
conducta o la manera de percibir las cosas que le rodean y todo ello dentro de un marco de tiempo
duradero.

Segin Woolfolk (2006) citado por Rodriguez Miranda (2021,p.20) sefiala que el
aprendizaje se da cuando la experiencia produce un cambio a nivel cognitivo como conductual.

De acuerdo a las definiciones anteriores se puede decir que el aprendizaje tiene la capacidad
de modificar los conocimientos de la persona y a partir de ello poder modificar su conducta o la
percepcion de lo que le rodea.

1.3.13 Teorias del Aprendizaje

El conocimiento de las diferentes teorias del aprendizaje trae como consecuencias
docentes mejor preparados, docentes que comprenden en distintas perspectivas el proceso de
ensefianza y/o aprendizaje para que ellos al final tomen las decisiones idoneas sobre qué

estrategia, material didactico deben utilizar en sus sesiones de clase.
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Segin (Cejudo y Almenara, 2015) citado por (Mesén, 2019) describe que a lo largo del
tiempo, se lograron desarrollar el conductismo, el constructivismo y el cognitivismo que son tres
teorias tradicionales.

Conductismo

Se le atribuye como fundador de esta escuela psicologica a John Broadus Watson(1878-
1958) quien realizd varias investigaciones sobre el comportamiento animal de diversas especies y
despues con la observacion de la conducta humana. El conductismo se establecio a inicios del siglo
XX, tiempo en el que los fenémenos psiquicos se estudiaban mediante el método introspectivo. El
consideraba que la conducta era la materia que se debia observar y medir.

Segun (Torrenteras, 2015) citado por (Mesén, 2019,p.191) “El conductismo se basa en la
repeticion de diferentes acciones para lograr el aprendizaje requerido en respuesta a las mismas
acciones”. Para Padras (2018) el objeto de estudio del conductismo es la relacion entre estimulo y
respuesta dando como resultado al comportamiento observable de la persona. (Posso, Barba, &
Otéfiez, 2020)

Si lo enfocamos en el campo educativo tales acciones de parte del docente deben
acompafiar en el proceso del aprendizaje del estudiante para que de esa manera se puedan obtener
resultados convenientes para €l, para que se pueda establecer conductas deseadas. Tales acciones
deben ser repetitivas.

Para explicar el proceso del aprendizaje en el conductismo se puede explicar en teorias,
una de ella es el condicionamiento clasico también llamado condicionamiento paviovliano es cual
fue probado primeramente por Ivan Paviov.

Segun Sarason (1981) citado en Sellami (2022): el condicionamiento clasico es la

asociacion de un estimulo condicionado con uno incondicionado segun el enfoque de Paviov. Se
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muestran dos estimulos separados temporalmente por un intervalo de tiempo corto. Se produce un
reflejo por el primero, o El. Después de un ndmero dado de pruebas, la segunda, o EC, también
desarrolla la capacidad de proporcionar un reflejo comparable o semejante.

Este condicionamiento asume que los comportamientos de una persona son el resultado de
una asociacion reflejos que resultan de una respuesta condicionada a estimulos que han sido
condicionados pero antes fueron incondicionales tanto la respuesta como el estimulo.

Otra teoria es el condicionamiento operante planteado por Skinner (1904-1990), segun
Guthrie (1921) citado en (Sellami, 2022) es un proceso de aprendizaje donde se asocia cada
conducta llamada respuesta operante con su respectiva consecuencia.

Ahora segin Granda (2016) citado en Posso, Barba, & Otafiez (2020) sefiala que las
conductas son respuestas que son siempre manejadas por la voluntad de la persona, dichas
conductas pueden ser adquiridas o suprimidas segun el estimulo reforzado positiva o
negativamente respectivamente a cada conducta.

De lo expuesto anteriormente por los dos autores podemos decir: Si el profesor de manera
constante premia con puntos al estudiante por llegar puntual al colegio entonces el estudiante se
sentira estimulado y deseara ser premiado nuevamente por el profesor, entonces de esa manera se
esta logrando estimular y desarrollar el valor de la puntualidad, pues se estd reforzando
positivamente la conducta de llegar puntual a clases.

Cognitivismo

De acuerdo a Martinez (1992) citado en Altez, et al. (2021) describe que el cognitivismo
estudia lo referente al aspecto cognitivo de la persona, para ello recibe el apoyo de diferentes
disciplinas como son: psicologia, neurolinguistica, antropologia, inteligencia artificial, filosofia y

neurociencias.
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A diferencia del conductismo, esta teoria valora o toma importancia a lo que sucede
internamente en el cerebro del estudiante, mientras los conductistas estudian las parte externa o la
parte que esta fuera de la caja negra o sea las conductas. Resulta interesante segun esta teoria
comprender el aprendizaje tomando el cuenta a los procesos mentales que se dan en el estudiante.
Porque un estudiante para poder argumentar, para poder hablar en pdblico, para hacer una broma,
etc se producen procesos mentales dentro de él.

De acuerdo a Paul Sattler (1990) citado en Medina, Calla, & Romero (2019) el
cognitivismo tomd parte de la teoria clasica del conductismo Yy afiadieron conceptos como:
codificacion y representacion de conocimientos, almacenamiento y el proceso recuperativo de la
informacion vy la interaccion del conocimiento nuevo con el conocimiento previo.

Constructivismo

Segun (Bruning et al., 2004) citado en SCHUNK (2012) el constructivismo es una mirada
desde la psicologia y filosofia que sefiala que las personas construyen y forman su aprendizaje

De acuerdo a Serrano y Pons (2011) citado en Vargas & Acuiia (2020) sefialan que en toda
clasificacion del constructivismo que intenten proponer debe existir lo siguiente:

a) El constructivismo cognitivo que tiene sus bases en la psicologia y epistemolo gia
genética de Piaget

b) El contructivismo sociocultural que tiene sus bases en los trabajos de Vygotsky

Ademas de otras variantes constructivistas como son: el constructivismo social y el
constructivismo radical.

De acuerdo a Barreto, Gutiérrez, Pinilla y Moreno (2006) citado en Vargas & Acufia

(2020) sefialan que a pesar de las diferencias epistemoldgicas del constructivismo existen

puntos en comun que lo caracterizan:
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e Los conocimientos son el producto de las construcciones que hace la persona de su

entorno

e Cada constructo que hace la persona de su entorno es particular, cada persona hace su

propia interpretacion otorgandole un rol activo.

e Concibe al sujeto como un participante activo que mediante agentes medidadores

permite una interaccion entre sus saberes previos y la nueva informacion.

Ademas de las teorias expuestas anteriormente y tomando como argumento que dichas
teorias no explican el efecto que puede producir la tecnologia en el aprendizaje, es resaltante
mencionar al Conectivismo, que segin Siemens (2004) es una teoria del aprendizaje para la era
digital.

Conectivismo

El avance de la tecnologia representado en dispositivos tecnoldgicos que nos permite
comunicarnos, la globalizacion que otorga la licencia de comunicacién, el intercambio de ideas
entre los paises del mundo y las nuevas teorias que sobresalen como es la teoria del caos y redes
entre otras, dan paso al conectivismo.

“ El conectivismo es la integracion de principios explorados por las teorias de caos, redes,
complejidad y auto-organizacién * (Siemens, 2004, p.5).

De acuerdo a Cueva, Garcia, & Martinez (2019) se observa que los nifios y adolescentes
que carecen de relaciones presenciales con su familia también de interacciones fisicas con sus
comparfieros por medio de los juegos ademas de no experimentar el intercambio de ideas, afectos,
valores es debido a la influencia que tiene la tecnologia como agente de transporte de la
informacion y que de alguna manera estd reemplazando a estas interacciones fisicas y al

intercambio de la informacion.
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Los principios del conectismo son los siguientes:

o El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

e El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacidén especializados.

o El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un momento dado.

e La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar el
aprendizaje continuo.

e La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad clave.

e Laactualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las actividades
conectivistas de aprendizaje.

e La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El acto de escoger
que aprender y el significado de la informacién que se recibe, es visto a través del lente
de una realidad cambiante. Una decision correcta hoy, puede estar equivocada mafiana
debido a alteraciones en el entorno informativo que afecta la decision. (Siemens,
2004,pp. 6-7)

Segun estos principios el aprendizaje no solo reside en el cerebro de la persona sino
también puede hacerlo en el ambiente o el entorno que lo rodea como por ejemplo en el disco duro
de la computadora, el aprendizaje se genera de la diversidad de opinion que tenemos, hace énfasis
a conceptos sobre nodos y redes y es crucial que el individuo adquiera habilidades como son la
obtencion, mantenimiento Yy actualizacion de la informacion pues vivimos en un mundo cambiante

donde la informacion del dia presente va alterandose y por ende cambiando la toma de decisiones.
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1.3.14 Importancia de la Ubicuidad en el aprendizaje

Segin Real Academia Espafiola (2021) la palabra ubicuo significa “ Dicho principalmente
de Dios: Que esta presente a un mismo tiempo en todas partes,”, segin esta definicion vy
relaciondndola con educacion ubicuidad es el aprendizaje que se da en diferentes partes en un
mismo tiempo. Esta definicion viene a ser un aspecto importante segin lo sefiala Sanchez (2020)
el internet posibilita que el estudiante pueda aprender sin necesidad de trasladarse y encurrir en
altos presupuestos para adquirir materiales de trabajo.

1.3.15 Importancia del aprendizaje metacognitivo

Es importante dar mencion al aprendizaje metacognitivo donde el estudiante es
consciente de sus propios procesos de aprendizaje pudiendo controlarlos de manera eficiente esto
segun (Ortega, 2020). Pues es de vital importancia otorgarle al estudiante un rol activo y al
profesor un rol mediador u orientador de su aprendizaje brindandole independencia y desarrollo
de su autoaprendizaje, reconocimiento de sus propias fortalezas y debilidades e incluso de sus
oportunidades y amenazas practicamente un analisis FODA del mismo estudiante en el contexto
de su aprendizaje.

1.3.16 Cinemética

Proviene de la derivacion etimologica griega, Kinema que significa “movimiento” y del
sufijo tikos que significa “relativo a”

Segun la Real Academia Espafiola (2021) es una “ Rama de la fisica que estudia el
movimiento prescindiendo de las fuerzas que lo producen”

Segiin lo sefalado por Cruz (2010) “ Moverse es cambiar de posicion en el transcurso del

tiempo” (p.80).
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Citando a Cruz, Fisica General Preuniversitaria-Universitaria (2011) los elementos de la
cinematica son los siguientes:

Vector posicion: es una magnitud vectorial que representa la posicion de un cuerpo en
relacion con un sistema de referencia en un momento especifico.

Movil: cuerpo que estad en movimiento.

Deesplazamiento: es una magnitud vectorial que representa el cambio de posicion en
relacion a un sistema de referencia.

Trayectoria: linea que describe o dibuja el cuerpo en movimiento.

Espacio recorrido: es la longitud de la trayectoria descrita por el mdvil entre dos puntos,
también se le llama distancia recorrida.

Velocidad media: es una magnitud vectorial que representa el cambio de posicion en un
intervalo de tiempo.

Aceleracion media: es una magnitud vectorial que representa el cambio de velocidad en
un intervalo de tiempo.

De acuerdo a OSINERGMIN (2017) enfocandola en el area de Matematicas la
cinematica representa el cambio de posicién o el movimiento mediante las coordenadas del
plano cartesiano, ademas sefiala que los tipos de movimiento son los siguientes:

1.3.17 Tipos de movimiento

a) Movimiento rectilineo uniforme (MRU)

Es el movimiento de velocidad constante describiendo una trayectoria rectilinea.

Vale decir que el valor de la velocidad media o llamado rapidez entre dos momentos
dados tendra siempre el mismo valor.

Caracteristicas del MRU
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e Apoyandonos en el plano cartesiano el movimiento se realiza en el eje de las abscisas
0 eje horizontal.
e La velocidad es constante, no varia la magnitud tampoco la direccion.

e El valor del vector velocidad toma el nombre de rapidez, pues la aceleracion es nula.

El médulo de la velocidad o rapidez se puede calcular de la siguiente manera:

d

v=-

t

Sabiendo que:

v= modulo de la velocidad (nvs)

d= espacio recorrido (m)

t=tiempo utilizado (S)

b) Movimiento rectilineo uniformemente acelerado (MRUA)

Es el movimiento de aceleracion constante describiendo una trayectoria rectilinea. Vale
decir que el valor de la aceleracion entre dos momentos tendra siempre el mismo valor.

Tipos de movimiento en el MRUA

Movimiento acelerado: Es aquel movimiento cuyo valor de la velocidad va aumentando a
través del tiempo.

Movimiento desacelerado: Es aquel movimiento cuyo valor de la velocidad va
disminuyendo a traves del tiempo.

Las ecuaciones utilizadas en el &mbito escalar del Movimiento rectilineo uniformemente

acelerado (MRUA) o (MRUV) son las siguientes:
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Vi=Voxa.t
d=vo.t+a.t2/2

(vr)?=(v0)°+2.a.d

Sabiendo que:

Vo= velocidad inicial

vi= velocidad final

d= distancia o espacio recorrido

t= tiempo empleado

a= aceleracion (+ o -)

“+ “cuando es acelerado al moverse y ‘“ “cuando es  desacelerado al moverse.

C) Movimiento de caida libre

Este movimiento es un caso especial de MRUA o MRUV donde los cuerpos se mueven
verticalmente influenciados por la intensidad gravitacional de nuestro planeta Tierra causando
aceleracion “g “en ellos, o llamado simplemente aceleracion de la gravedad.

La magnitud de la aceleracion gravitatoria varia de acuerdo a la zona geogréfica.

Pero se tomara como valor referencial el siguiente:

g=9,8 m/s2

Segun el autor no se tomara en cuenta la resistencia del aire, para ello se trabajara en el
vacio por medio de ambientes ideales.

Las ecuaciones en el ambito escalar son similares a las ecuaciones del MRUA o MRUV,
simplemente se reemplaza “a” por “g “y “d” por “h”, resultando las ecuaciones de la siguiente

manera.:
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Vi=Vo£Q.t
h=vo.t£g.t2/2
(vr)?=(v0)°£2.g.h
Siendo:

Vo= velocidad inicial

vi= velocidad final

h= altura
t= tiempo empleado
a= aceleracién de la gravedad (+ o -)

[

“+” cuando el movimiento es acelerado o sea cuando el objeto sube y cuando €S
desacelerado al moverse.

d) Movimiento parabdlico

Es el movimiento que describe una trayectoria parabdlica cuando el objeto es lanzado de
manera inclinada y es generado por la composicién de los movimientos MRU y MRUV con
lanzamiento vertical hacia arriba. Existiendo ademas un movimiento en particular llamado
semiparabolico que viene a ser la composicion de los movimientos MRU y MRUV con
lanzamiento vertical hacia abajo desde reposo.

Las ecuaciones de este movimiento son las mismas de MRU y MRUV, al momento de
aplicarlas se recomienda hacer una separacion imaginaria de tales movimientos.

1.3.18 Competencias y capacidades del area de Ciencia y Tecnologia

La cinematica es una rama de la mecénica de la Fisica Clasica y pertenece al area de

Ciencia y Tecnologia.
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El CNEB esta conformado segin a cuatro definiciones, éstas se relacionan con todas las
actividades que van a permitir a lograr el perfil del egresado, las cuales son las siguientes:

Competencias, capacidades, estandares de aprendizaje y desempefio. (MINEDU, 2016)

Segin el MINEDU (2016) “la competencia se define como la facultad que tiene una
persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una
situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p.29) y las
capacidades “ son recursos para actuar de manera competente. EStos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacién
determinada.” (p.30).

De lo anterior descrito la persona ser competente frente a un problema real equivale a
comprender el contexto, hacer uso no solo de conocimiento sino ademas de sus habilidades
conductuales para una adecuada toma de decisiones Y resolucion del problema.

De lo descrito anteriormente, el estudiante necesita una serie de elementos que le
permitirdn resolver un determinado problema, elementos que involucran la parte cognitiva,
psicomotriz y afectiva de la persona, de esta manera involucra todos los elementos del cual esta
contituido la persona humana.

Los estandares de aprendizaje “Son descripciones del desarrollo de la competencia en
niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de la Educacion Bésica, de acuerdo
a la secuencia que sigue la mayoria de estudiantes que progresan en una competencia
determinada.” (MINEDU, 2016)

De lo descrito anteriormente los estandares de aprendizaje describen a la competencia de
manera creciente mostrando su progreso, ademas es estandarizada porque esta basada en el

desarrollo de la competencia de la mayoria de los estudiantes.
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Los desempefios “Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto
a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje).” (MINEDU, 2016,p.
38)

Segun el MINEDU (2016) Las competencias Yy capacidades relacionadas al area de
Ciencia y Tecnologia son las siguientes:

Competencia 20: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos

Tabla 1

Competenciasdel areade Cienciay Tecnologia

Competencias Capacidades

Competencia 20: Indaga mediante métodos
Problematiza situaciones para hacer indagacion
cientificos para construir sus conocimientos.

Disefia estrategias para hacer indagacion

Genera y registra datos o informacién

Analiza datos e informacion

Evalla y comunica el proceso y resultados de su

indagacion
Competencia 21: Explica el mundo fisico Comprende y usa conocimientos sobre los seres
basadndose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierray

vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierray  universo.

universo



Evalla las implicancias del sabery del quehacer

cientifico y tecnologico

Competencia 22: Disefia y construye soluciones Determina una alternativa de solucion
tecnoldgicas para resolver problemas de su tecnologica

entorno
Disefia la alternativa de solucion tecnologica
Implementa la alternativa de solucion tecnoldgica

Evalla y comunica el funcionamiento y los
impactos de su alternativa de solucion

tecnologica
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Nota.Fuente: CNEB (2016)

1.3.19 Enfoque del Area de Ciencia y Tecnologia

Segun MINEDU (2016) el enfoque del area de Ciencia y Tecnologia corresponde al de
Indagacion y Alfabetizacion Cientifica y Tecnoldgica basado en la teoria constructuvista donde
el aprendiz es un agente activo de su propio aprendizaje.

Sobre lo que significa Indagar cientificamente segln lo sefiado por MINEDU (2016)
equivale a decir que los estudiantes logren obtener conocimiento cientifico a través de
procedimientos o métodos cientificos de manera constructiva. Para ello el estudiante necesita
saber formular sus preguntas acerca de los fendbmenos o problemas que lo rodean, plantear
hipotesis o enunciados no verificados para pretender dar respuesta a aquellos fenémenos o

problemas y saber realizar acciones para recopilar informacion para luego tratarla
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estadisticamente y hacer al final comparaciones que permitirdin comprobar las hipotesis ademéas
de generar nuevas preguntas o problemas que desembocaron en otros nuevos trabajos de
indagacion.

Este enfoque sugiere dar a los estudiantes la oportunidad de “hacer ciencia y tecnologia”
a partir del aula de clases para que puedan aprender a usar métodos que los inspiren a investigar,
razonar problemas, analizar situaciones y generar nuevas ideas.

Ahora segun lo sefialado por otros autores Ballesteros & Gallego (2022) en la literatura
cientifica se pueden reconocer dos posiciones referentes a la alfabetizacion cientifica: una que va
relacionada al curriculum de ciencias naturales y su implicancia de la ciencia en la sociedad, de
tal manera que toma como perfil del estudiante al ciudadano que estd preparado frente a un
mundo de constantes cambios tecnoldgicos y que es consciente de lo que la tecnologia pueda
ejercer en él. La segunda esta referida a la formacién cientifica del ciudadano, centrandose en el
desarrollo de habilidades que le permita tener adaptabilidad a un mundo que va cambiando como
resultado del avance tecnoldgico y haciendo un profundo anlisis de esta postura segin el
autor hay que delimitar conceptos entre “hacer ciencia “y “usar ciencia” para determinar si es
oportuno que el ciudadano participe en la investigacion cientifica tomando en cuenta las

consecuencias gue esto conlleva.



CAPITULO 11

MARCO OPERATIVO

2.1 Planteamiento del problema a investigar

Segun los resultados PISA 2018, los primeros lugares en el area de ciencias, estan en las
manos de las naciones del Asia-Pacifico, existiendo una enorme desigualdad con otros paises,
que llevan el nombre de subdesarrollados. De acuerdo a esos resultados, el trabajo de la mayor
parte de docentes de aquellos paises subdesarrollados es poco o deficiente, nuestro pais esta entre
uno de ellos.

Ademas, la pandemia de coronavirus solo ha empeorado esta situacion. La aparicién de la
pandemia de coronavirus Y el consiguiente cierre de escuelas ha provocado que cerca del 40 %
de los paises més pobres no apoyen a los alumnos desfavorecidos, basado en proyecciones del

Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo, 2020.
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Ante este problema de aprendizaje y mas aln agravado por la pandemia, y tomando en
cuenta el contexto donde las TIC s se estan desarrollando a pasos muy grandes, se pretende
investigar el impacto que pueda tener el modelo instruccional ADDIE en el aprendizaje de un
topico del area de ciencias que se llama: la cinemética.

Nuestro pais segun los resultados PISA 2018, en ciencia subié 7 puntos en relaciéon a los
resultados PISA 2015, no obstante, segin el Ministerio de Educacion, mas de la mitad de
estudiantes se ubican por debajo del N2, siendo este el minimo esperado por PISA para estar en
las condiciones como lo es, de una sociedad globalizada.

Estos bajos resultados se reflejan en las pruebas ECE que se realizan anualmente a nivel
nacional, donde solo el 9,7% alcanza el nivel satisfactorio y el 36,3 % alcanza el nivel de
proceso.

En la institucién educativa GUE Mariano Melgar de Arequipa, especificamente en 5to
grado de secundaria, tras un proceso de indagacién los resultados con respecto al area de Ciencia
y Tecnologia, no son alentadores, pues muestran bajo rendimiento en dicha area.

Estos resultados hacen notar que el trabajo desarrollado por el docente sigue siendo bajo,
constituyendo un reto al mismo docente y al investigador de aplicar un modelo instruccional
referente a un tema de su interés como es la cinematica, ademas surge la necesidad de dar
respuesta a la siguiente pregunta (Cémo influye el Modelo Instruccional ADDIE en el
aprendizaje de la cinematica, en el quinto grado de EBR nivel secundaria, en la Institucién

Educativa G.U.E Mariano Melgar Valdivieso del distrito de Mariano Melgar en el afio 2021?
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2.2 Objetivos de la investigacion

2.2.1 Objetivo General

Determinar la influencia del Modelo Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la
Cinematica, en el quinto grado de EBR nivel secundaria, en la Institucion Educativa G.U.E
Mariano Melgar Valdivieso del distrito de Mariano Melgar en el afio 2021.

2.2.2 Objetivos Especificos

Aplicar el Modelo Instruccional ADDIE en el Aprendizaje de la Cinematica, en el quinto
grado de EBR nivel secundaria, en la Institucion Educativa G.U.E Mariano Melgar Valdivieso
del distrito de Mariano Melgar en el afio 2021.

Demostrar que mediante el Modelo Instruccional ADDIE, los estudiantes logran obtener
mayor rendimiento en la cinematica.

Comprobar el nivel de logro de aprendizaje de los estudiantes de quinto grado a través de
la aplicacion del Modelo Instruccional ADDIE.

2.3 Justificacion de la investigacion

Es importante que las instituciones educativas deban priorizar el uso de metodologias o
modelos instruccionales que permitan servir de guia en la elaboracién de diferentes programas de
estudio, cursos o materiales educativos aprovechando de esta manera el enorme potencial de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn TIC en estos tiempos de ensefianza virtual,
uno de esos modelos instruccionales: es el Modelo ADDIE

Este estudio es fundamental porque se conocerd los alcances de la influencia del Modelo
Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la Cineméatica de los estudiantes de nivel secundario

en un colegio nacional de la ciudad de Arequipa.
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Al poder conocer los beneficios de este modelo instruccional el docente podra incorporar
en su trabajo, un modelo instruccional eficiente que permita el logro de aprendizaje de sus
estudiantes, haciendo uso de todos sus recursos disponibles.

Por otro lado, el estudio permitird identificar las estrategias adecuadas para realizar un
proceso de implementacion de un modelo instruccional de calidad en un escenario de
aprendizaje.

2.4 Sistema de hipétesis

2.4.1 HipoGtesis General

Influye positivamente el Modelo Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la cinematica,
en el quinto grado de EBR nivel secundaria, en la Institucion Educativa G.U.E Mariano Melgar
Valdivieso del distrito de Mariano Melgar en el afio 2021

2.4.2 Hipdtesis Especificas

Existe una relacion directa entre el modelo ADDIE vy el aprendizaje de la
cinemética.

El nivel de logro de aprendizaje de los estudiantes de quinto grado es el logro esperado,
luego de aplicar el Modelo Instruccional ADDIE.

2.5 Metodologia

2.5.1 Enfoque nivel y tipo de investigacion

La investigacion sigue un enfoque cuantitativo. El trabajo de investigacion alcanza
el nivel de investigacion explicativa, porque su interés y del mismo nombre se desprende, explica
por qué ocurre un fenémeno, cdémo se manifiesta o las razones por las que se relacionan dos o

mas variables. Sampieri, Fernandez y Baptista (2010)



2.5.2 Tipo de investigacion
El tipo de investigacidén es descriptivo.

2.5.3 Disefio de la investigacion

Disefio pre experimental, el cual esta constituido por un solo grupo de tratamiento

y comparacion de resultados. Segin Roberto Hernandez, Carlos Fernandez y Pilar Baptista

(2010) sefialan: “se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, después

se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al estimulo™ (p.

141).

2.5.4 Poblacion y muestra de estudio

La poblacion lo conforman todo el quinto grado nivel secundario (7 secciones)

equivalente a 203 estudiantes de la Institucion Educativa Gran Unidad Escolar de Mariano

Melgar Valdivieso, la seleccion de la muestra es no probabilistica, en la cual se selecciond 01

seccion del quinto grado, seccion “E” segUn criterios de seleccion.
2.5.5 Definicién y operacionalizacion de variables
Variables e indicadores
Variable independiente: Modelo Instruccional ADDIE

Variable dependiente: El aprendizaje de cinematica.

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS | TTEMS
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MOVIMIENTO PARABOLICO

2.5.6 Procedimientos y secuencias de ejecucion de la investigacion

Teniendo en cuenta el enfoque de la investigacion, el andlisis que se le dara a la
informacion, en un principio sera estadistico, y luego en relacion a las variables que se estan
manejando sera interpretativo, mostrando objetividad para tener ponderacion en los resultados en
relacion a los objetivos de esta investigacion.

Los resultados tanto de la prueba Pre Test como la prueba Post Test, se les aplicara un
tratamiento estadistico, todo este tratamiento se dard en 01 solo grupo.

Para el analisis estadistico e interpretativo de los datos se construiran:

Cuadro de distribucion de frecuencia gréafica y también se sacaran las siguientes medidas
estadisticas:

- Medidas de tendencia central: Media aritmética, mediana y moda.

- Medidas de comparacion para distribucion no paramétrica: Prueba de Wilcoxon.



CAPITULO 11l

RESULTADOS

2.5.7 Analisis e interpretacion de datos
Se realizara un analisis usando el programa SPSS (Statistical Product and Service
Solution) para luego dar formato a los resultados usando Excel y la elaboracion de las tablas

respectivas para su respectiva comprension e interpretacion de los datos.

A continuacién, se mostraran los resultados en 2 momentos: antes de la aplicacion
del Modelo ADDIE (Pre Test) y después de la aplicacion del Modelo ADDIE en el grupo
experimental de estudiantes (Post Test).

Tabla 2

Resultadosde la prueba Pre Test en estudiantes, grupo experimental

N° APELLIDOS NOMBRES NOTA
1 Mamani Forton Cristian 0,0
2 Sanchez Apaza Heber Sadl 0,0

3 Mamani Pata Alejandra Yadira 0,0
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4 Mendoza Huichi Franco Alessandro 25
5 Velasquez Torres Menly Cristofer Shande 25
6 Rivera Cochuirumi Maribel Zulma 2,5
7 Ldpez Zegarra Gerard Jashef 25
8 Pomaleque Pefia Jorge Eduardo 50
9 Lopez Limache Yesica Soledad 5,0
10 Villanueva Nuve Alexis JesUs 50
11 Lupacca Apaza Sherlyn Nayeli 50
12 Rojas Pari Giovanni José Maria 75
13 Mamani Champi Andy Alexandro 10,0
14 Quispe Cantani Marycielo Cris 10,0
15 Chinchero Mamani Fabricio Adriano 10,0

Nota. Fuente: elaboracién propia

Medidas de tendencia central
Media aritmética (X)

X=X +X+X3+...xa)/n
%x=4,5

Interpretacion:

El resultado matematico promedio o media aritmética de los estudiantes de la prueba antes

de usar el Modelo ADDIE es 4,5.
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Mediana (Me)

Me=X([n+11/2)

Me=X8

Me=5,0

Interpretacion:

Este resultado sefiala que el valor de la mediana cuando se ordenan los datos de manera
ascendente, y cuando el nimero de datos es impar le corresponde el valor central de la lista cuyo

resultado da 5,0.
Moda (Mo)

La moda se determina utilizando el criterio de datos no agrupados observando la nota que
mas se repite. En nuestros resultados de la prueba Pre Test, las notas que se repiten con mas

frecuencia son: 2,5y 5,0 (bimodal)

Tabla 3

Resultadosde la prueba Pre Test en estudiantes, grupo experimental por nivel

Organizados segun el nivel de logro

Cantidad de
Nivel de Logro Rango Cuantitativo %
estudiantes
En Inicio [0-10] 15 100%
En Proceso [11-13] 0 0%

Logro Previsto [14-17] 0 0%
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Logro Destacado [18-20] 0

TOTAL 15

0%

100%

Nota. Fuente: elaboracién propia

Gréfico 1

GraficoN°1
0%

=ENINICIO = EN PROCESO = LOGRO PREVISTO LOGRO DESTACADO

Nota. Fuente: Excel

Interpretacion:

Segun la tabla N°3 y el grafico N°1, el 100% se halla en inicio, un 0% en proceso, un 0%

en logro previsto y un 0% en logro destacado.



Tabla 4

Resultadosde la prueba Pos Test en estudiantes, grupo experimental

N° APELLIDOS NOMBRES NOTA
1 Mamani Forton Cristian 0,0
2 Sanchez Apaza Heber Sadl 0,0
3 Lopez Zegarra Gerard Jashef 0,0
4 Rivera Cochuirumi Maribel Zulma 75
5 Villanueva Nuve Alexis Jesls 75
6 Rojas Pari Giovanni José Maria 10,0
7 Mamani Pata Alejandra Yadira 125
8 Chinchero Mamani Fabricio Adriano 125
9 Velasquez Torres Menly Cristofer Shande 15,0
10 Quispe Cantani Marycielo Cris 15,0
11 Lupacca Apaza Sherlyn Nayeli 175
12 Mendoza Huichi Franco Alessandro 20,0
13 Pomaleque Pefia Jorge Eduardo 20,0
14 Lopez Limache Yesica Soledad 20,0
15 Mamani Champi Andy Alexandro 20,0

Nota. Fuente: elaboracién propia
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Medidas de tendencia central

Media aritmética (k)
%= (Xatxotxst...... xn) /n
%x=11,83

Interpretacion:

El resultado matematico promedio o media aritmética de los estudiantes de la prueba

después de usar el Modelo ADDIE es 11,83
Mediana (Me)
Me=X([n+1112)
Me=Xg
Me=12,5
Interpretacion:

Este resultado sefiala que el valor de la mediana cuando se ordenan los datos de manera
ascendente, y cuando el nimero de datos es impar le corresponde el valor central de la lista cuyo

resultado da 12,5.

Moda (Mo)
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La moda se determina utilizando el criterio de datos no agrupados observando la nota que
mas se repite. En nuestros resultados de la prueba Post Test, la nota que se repite con mas

frecuencia es 20 (unimodal).

Tabla5
Resultadosde la prueba Post Test en estudiantes, grupo experimental por nivel

Organizados segun el nivel de logro

Rango Cantidad de
Nivel de logro %
Cuantitativo  estudiantes

En Inicio [0-10] 6 40%
En Proceso [11-13] 2 13%
Logro Previsto [14-17] 2 13%
Logro Destacado [18-20] 5 33%
TOTAL 15 100%

Nota. Fuente: elaboracion propia



Gréfico 2

GraficoN°2

s ENINICIO = ENPROCESO = LOGRO PREVISTO LOGRO DESTACADO

Nota. Fuente: Excel

Interpretacion:

Segun la tabla N°5y el gréfico N°2, el 40% se halla en inicio, un 13% en proceso, un

13% en logro previsto y un 33% en logro destacado.

Tabla6

Media Aritmética Antes (Pre Test) y después (Post Test) del grupo de tratamiento

Antes de aplicar el Después de aplicar

GRUPO DE
Modelo ADDIE el Modelo ADDIE

TRATAMIENTO

X X
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4,5 11,83

Nota. Fuente: elaboracién propia

Media Aritmética Antes (Pre Test) y después (Post Test) del grupo de tratamiento

MEDIA ARITMETICA

15
11.83

10

4.5

PRETEST POS TEST

Analisis e interpretacion

Segun la tabla N°6 y la grafica, se logra evidenciar la media aritmética en los 2 momentos

Pre Test y Post Test correspondientes al grupo de tratamiento.

Antes de aplicar el Modelo ADDIE (Pre Test) la media aritmética es de 4,5 puntos y luego
de aplicar el Modelo ADDIE (Post Test) la media aritmética es de 11,83 puntos, ambas medias

pertenecen al mismo grupo experimental.

Se observa una mejora en cuanto a su rendimiento en el grupo de tratamiento luego de

aplicar el Modelo ADDIE (Post Test) en comparacion al Pre Test
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Procesamiento estadistico

Problema 1:

Juan tiene que ir a visitar a su abuelita, para lo cual se desplaza en bicicleta en linea recta

por la av. Brasil de Lima a una velocidad de 21 km/h durante 40 minutos. ¢Qué distancia recorre?

Tabla7

Cuadro comparativo de resultados: Pre Testy Post Test

F % F %
Correcto 11 73 % 11 73 %
Incorrecto 4 27 % 4 27 %
Total 15 100 % 15 100 %

Nota fuente: Resultados de la Evaluacién del Modelo ADDIE
aplicada a estudiantes de unaseccién del quinto grado de secundariade la

institucién educativa GUE Mariano Melgar de Arequipa 2021.
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Grafico N° 3

1) Juan
tiene que ir
a wvisitar a
su abuela,
para lo cual
se desplaza
en
bicicleta en
linea recta
por la va.
Erasil de
Lima a una
velocidad de
21 kmdh
durante 40
minutos.
LQue
distancia
recorre?

Recuento

Incorrecto
Correcto
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FUENTE: SPSS Diseno de Investigacion

Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 7 y el grafico N° 3 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 73% (11) es capaz de resolver el problema 1 relacionado al MRU, siendo
la minoria 27% (4) de estudiantes que no lo logré, ademas, en la aplicacién del Post Test
(POSTTEST) de la totalidad de estudiantes el 73% (11) es capaz de resolver el problema 1
relacionado al MRU, siendo la minoria 27% (4) de estudiantes que no lo logré, por lo tanto, la
cantidad de estudiantes que marcaron correctamente es la misma en los dos momentos de la

aplicacion del Modelo ADDIE: Pre Test y Post Test.
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Problema 2:

Una combi y una coaster estan separadas por 3600 m, avanzan en sentidos contrarios con

velocidades constantes de 16 mvs y 20 nvs respectivamente. ¢En qué tiempo se encontraran?

Tabla8
Cuadro comparativo de resultados: Pre Test y Post Test
F % F %
Correcto 8 53 % 12 80 %
Incorrecto 7 47 % 3 20 %
Total 15 100 % 15 100 %

Nota fuente: Resultados de la Evaluacién del Modelo ADDIE
aplicada a estudiantes de unaseccién del quinto grado de secundariade la

institucién educativa GUE Mariano Melgar de Arequipa 2021.
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Gréfico 4

Grafico N° 4
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Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 8 y el grafico N° 4 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 53% (8) es capaz de resolver el problema 2 relacionado al MRU, siendo
el 47% (7) de estudiantes que no lo logré, ademas, en la aplicacion del Post Test (POSTTEST) de
la totalidad de estudiantes el 80% (12) es capaz de resolver el problema 2 relacionado al MRU,
siendo el 20% (3) de estudiantes que no lo logrd, por lo tanto, luego de la aplicacion del Modelo
ADDIE (Post Test) los estudiantes tuvieron mas aciertos en relacién al momento previo de la

aplicacion del Modelo ADDIE (Pre Test).
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Problema 3:

En el aeropuerto de Arequipa “Alfredo Rodriguez Ballon “, un avion parte del reposo y

recorre 450 m en 15 s para despegar, calcular su aceleracién

Tabla9

Cuadro comparativo de resultados: Pre Testy Post Test

F % F %
Correcto 4 27 % 8 53 %
Incorrecto 11 73 % 7 47 %
Total 15 100 % 15 100 %

Nota fuente: Resultados de la Evaluacion del Modelo ADDIE aplicada a
estudiantes de unaseccion del quinto grado de secundaria de la institucion

educativa GUE Mariano Melgar de Arequipa 2021.
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Gréfico 5
Grafico N°5
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Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 9y el grafico N°5 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 27% (4) es capaz de resolver el problema 3 relacionado al MRUV,
siendo el 73% (11) de estudiantes que no lo logrd, ademéas, en la aplicacion del Post Test
(POSTTEST) de la totalidad de estudiantes el 53% (8) es capaz de resolver el problema 3
relacionado al MRUV, siendo el 47% (7) de estudiantes que no lo logré, por lo tanto, luego de la
aplicacién del Modelo ADDIE (Post Test) los estudiantes tuvieron mas aciertos en relacion al

momento previo de la aplicacién del Modelo ADDIE (Pre Test).
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Problema 4:

Dos autos parten del mismo punto y se desplazan en el mismo sentido con aceleraciones

de 2 m/s2 y 6 m/s2 ;Qué distancia hay entre ambos después de 4 s?

Tabla 10

Cuadro comparativo de resultados: Pre Testy Post Test

F % F %
Correcto 2 13 % 6 40 %
Incorrecto 13 87 % 9 60 %
100
Total 15 100 % 15
%

Nota fuente: Resultados de la Evaluacion del Modelo
ADDIE aplicada a estudiantes de unaseccion del quinto grado
de secundariade la institucion educativa GUE Mariano Melgar

de Arequipa 2021.
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Gréfico 6

Grafico N°6
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Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 10y gréfico N° 6 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 13 % (2) es capaz de resolver el problema 4 relacionado al MRUV,
siendo el 87% (13) de estudiantes que no lo logrd, ademas, en la aplicacion del Post Test
(POSTTEST) de la totalidad de estudiantes el 40 % (6) es capaz de resolver el problema 4
relacionado al MRUV, siendo el 60% (9) de estudiantes que no lo logro, por lo tanto, luego de la
aplicacién del Modelo ADDIE (Post Test) los estudiantes tuvieron mas aciertos en relacion al

momento previo de la aplicacion del Modelo ADDIE (Pre Test).
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Problema 5:

Una piedra es lanzada verticalmente hacia arriba y alcanza una altura de 45 m. Calcular la

velocidad del lanzamiento, considerando que g=10 nm/s?
Tabla 11

Cuadro comparativo de resultados: Pre Testy Post Test

F % F %
Correcto 2 13 % 11 73 %
Incorrecto 13 87 % 4 27 %
Total 15 100 % 15 100 %

Nota fuente: Resultados de la Evaluacion del Modelo ADDIE aplicada a
estudiantes de unaseccion del quinto grado de secundariade la institucién educativa

GUE Mariano Melgar de Arequipa 2021.
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Grafico 7

Grafico N° 7
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Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 11y grafico N° 7 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 13% (2) es capaz de resolver el problema 5 relacionado a caida libre de
los cuerpos, siendo el 87% (13) de estudiantes que no lo logré, ademés, en la aplicacion del Post
Test (POSTTEST) de la totalidad de estudiantes el 73% (11) es capaz de resolver el problema 5
relacionado a caida libre de los cuerpos, siendo el 27% (4) de estudiantes que no lo logré, por lo
tanto, luego de la aplicacion del Modelo ADDIE (Post Test) los estudiantes tuvieron mas aciertos

en relacién al momento previo de la aplicacion del Modelo ADDIE (Pre Test).



Problema 6:

66

El ejército hace una prueba de lanzamiento de un proyectil. ;Qué altura maxima alcanzo

un proyectil que fue lanzado hacia arriba y que tarda 4s en retornar al punto de lanzamiento?

Tome en cuenta que g=10 nvs?
Tabla 12

Cuadro comparativo de resultados: Pre Test y Post Test

F % F %
Correcto 0 0% 8 53 %
Incorrecto 15 100 % 7 47 %
Total 15 100 % 15 100 %

Nota fuente: Resultados de la Evaluacién del Modelo ADDIE

aplicada a estudiantes de unaseccién del quinto grado de secundariade la

institucién educativa GUE Mariano Melgar de Arequipa 2021.
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Grafico 8

Grafico N° 8
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Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 12 y gréfico N° 8 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 0% (0) es capaz de resolver el problema 6 relacionado a caida libre de
los cuerpos, siendo el 100% (15) de estudiantes que no lo logrd, ademas, en la aplicacion del Post
Test (POSTTEST) de la totalidad de estudiantes el 53% (8) es capaz de resolver el problema 6
relacionado a caida libre de los cuerpos, siendo el 47% (7) de estudiantes que no lo logro, por lo
tanto, luego de la aplicacion del Modelo ADDIE (Post Test) los estudiantes tuvieron mas aciertos

en relacion al momento previo de la aplicacién del Modelo ADDIE (Pre Test).



Problema 7:

Un avion bombardero vuela horizontalmente con una rapidez constante “V". En el

instante mostrado suelta un proyectil, destruyendo al camién que se desplaza con una rapidez

constante de 10 m/s. Determine “V”. Considere (g=10 m/s?)

Tabla 13

Cuadro comparativo de resultados: Pre Testy Post Test

68

F % F %
Correcto 0 0% 6 40 %
Incorrecto 15 100 % 9 60 %
Total 15 100 % 15 100 %

Nota fuente: Resultados de la Evaluacion del Modelo ADDIE aplicada a

estudiantes de unaseccién del quinto grado de secundariade la institucién educativa

GUE Mariano Melgar de Arequipa 2021.
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Grafico 9

Grafico N° 9

T)Un avion
bombardero
vuela
horizontalmente
can una rapidez
canstante V. En
el instante
mostrado suelta
un proyectil,
destruyendo al
camidn que se
desplaza can
una rapidez
constante de 10
m/s. Determine
V. Considere
(=10 m/s2)

M incorrecto
[ correcto

Recuento

5

o=

PRETEST POSTTEST
FUENTE: SPSS Disefio de Investigacion

Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 13y gréfico N° 9 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 0% (0) es capaz de resolver el problema 7 relacionado al movimiento
parabdlico, siendo el 100% (15) de estudiantes que no lo logré, ademas, en la aplicacion del Post
Test (POSTTEST) de la totalidad de estudiantes el 40% (6) es capaz de resolver el problema 7
relacionado al movimiento parabdlico, siendo el 60% (9) de estudiantes que no lo logré, por lo
tanto, luego de la aplicacion del Modelo ADDIE (Post Test) los estudiantes tuvieron méas aciertos

en relacién al momento previo de la aplicacion del Modelo ADDIE (Pre Test).



Problema 8:

Segin el esquema mostrado. Una pelota es lanzada desde un edificio de altura “H “. La

Tabla 14

Cuadro comparativo de resultados: Pre Testy Post Test

pelota es lanzada con una velocidad horizontal de 5 mvs. Calcular “H “. Considere (g=10 m/s?)
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F % F %
Correcto 0 0% 9 60 %
Incorrecto 15 100 % 6 40 %
Total 15 100 % 15 100 %

Nota fuente: Resultados de la Evaluacion del Modelo ADDIE aplicada a

estudiantes de unaseccion del quinto grado de secundaria de la institucion educativa

GUE Mariano Melgar de Arequipa 2021.
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Grafico 10

Grafico N° 10

8) Segun el
esguema
mostrado.
Una pelota
es lanzada
desde un
edificio de
altura “H *.

La pelota es

lanzada con

una
velocidad
horizontal
de &5 m/s.
Calcular “H

157

Recuento

Consi'dere
(g=10 mfs2)

Incorrecto
Correcto

PRETEST POSTTEST
FUENTE: SPSS Disefio de Investigacion

Descripcion e interpretacion:

De la tabla N° 14 y grafico N° 10 podemos observar en el Pre Test (PRETEST) que de la
totalidad de estudiantes el 0% (0) es capaz de resolver el problema 8 relacionado al movimiento
parabdlico, siendo el 100% (15) de estudiantes que no lo logré, ademas, en la aplicacion del Post
Test (POSTTEST) de la totalidad de estudiantes el 60% (9) es capaz de resolver el problema 8
relacionado al movimiento parabdlico, siendo el 40% (6) de estudiantes que no lo logré, por lo
tanto, luego de la aplicacion del Modelo ADDIE (Post Test) los estudiantes tuvieron més aciertos

en relacion al momento previo de la aplicacion del Modelo ADDIE (Pre Test).
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2.5.8 Verificacion de la hipotesis

Analisis de la normalidad de los datos

Como el nimero de datos n < 50, entonces se empleara la prueba de normalidad Shapiro

Wilk.

A continuacion, se mostrara el nivel de significancia por medio del software SPSS:
Tabla 15

Resultados Prueba Normalidad Shapiro Wilk

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Pretest ,888 15 ,063
Post test 876 15 ,041

Nota. Fuente: software SPSS

Andlisis e Interpretacion:

Segun la tabla N° 15 se logra observar que la significancia del Pre Test es mayor que 0,05
y la significancia del Post Test es menor que 0,05, por consiguiente, la distribucion de los datos es
no paramétrica, para el uso de la prueba de Wilcoxon para muestras en relacion es un requisito

previo.



Tabla 16

Medidas estadisticasen los estudiantes Pre Test-Post Test

PRETEST POSTEST
Media 4,5 11,8333333
Varianza 12,6785714 55,7738095
Observaciones 15 15
Coeficiente de correlacion de Pearson 0,49021265
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 14
Estadistico t -4,36276379
P(T<=t) una cola 0,0003249
Valor critico det (una cola) 1,7613104
P(T<=t) dos colas 0,0006499
Valor critico de t (dos colas) 2,14478669

Nota. Fuente: programa Excel

Prueba de Wilcoxon

Hs: Existe variacion respecto al antes y después (p<0,05)

Ho: No existe variacidn respecto al antes y después (p>0,05)
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Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a lo observado en el Grafico 11, es asumida como hip6tesis la alterna ya que
se visualiza una significancia menor que 0,05; por tanto, se puede afirmar que existen diferencias
entre los valores obtenidos antes y después, validando la influencia del uso del Modelo ADDIE

en el Aprendizaje de la Cinematica.
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CONCLUSIONES
PRIMERA: Sobre el objetivo general, al evaluar la influencia del Modelo ADDIE en el
aprendizaje de la cinematica en los estudiantes de la seccién “E” del quinto grado
de educacion secundaria de la Institucion Educativa G.U. E Mariano Melgar
Valdivieso de Arequipa se concluye que influye positivamente en el aprendizaje
mediante la aplicacion del Modelo ADDIE, ya que existio una mejora en el
rendimiento académico de 11,83 puntos después de la aplicacion del Modelo

ADDIE en relacion a 4,5 puntos antes de la aplicacion del Modelo ADDIE.

SEGUNDA: Sobre el logro del aprendizaje de la cinemética en los estudiantes de la seccion
“E” del quinto grado de educacién secundaria de la Institucién Educativa G.U.E
Mariano Melgar Valdivieso de Arequipa se concluye que de la totalidad de
estudiantes que estuvieron en el nivel de inicio, luego de la aplicacion del Modelo
ADDIE lograron pasar a niveles mayores de aprendizaje excepto 6 estudiantes que
se quedaron en el nivel de inicio. Lograron pasar al nivel en proceso 2 estudiantes,
al nivel de logro previsto 2 estudiantes y al nivel de logro destacado lograron

pasar 5 estudiantes.

TERCERA: El nivel de aprendizaje de la cinematica en los estudiantes de la seccion “E” del
quinto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa G.U.E Mariano
Melgar Valdivieso de Arequipa antes de la aplicacién del Modelo ADDIE

presenta una media de 4,5.

CUARTA: El nivel de aprendizaje de la cinematica en los estudiantes de la seccion “E” del

quinto grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa G.U.E Mariano



Melgar Valdivieso de Arequipa después de la aplicacién del Modelo ADDIE

presenta una media de 11,83.
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SUGERENCIAS

Como resultado de esta investigacion se hacen las siguientes recomendaciones con el fin de

avanzar en la educacion:

PRIMERA: Alentar a que los docentes empleen un modelo instruccional que les permita
obtener mejores resultados de aprendizaje en sus estudiantes, un modelo
instruccional como el Modelo ADDIE que les facilite la gestion y optimizacién de

los recursos didacticos que tiene a su disposicion el docente.

SEGUNDA: El docente debe de ejecutar todas las fases del Modelo ADDIE para poder
obtener buenos resultados, ya sea haciendo uso de una lista de cotejo o cualquier

otro instrumento que le permita controlar todas las fases del modelo.

TERCERA: En estos tiempos de ensefianza virtual debido a la pandemia, se sugiere realizar
sesiones mediante video conferencia ya que si fuera por whassap seria dificultoso
tanto para el docente como para el estudiante, cumplir todas las fases del Modelo

ADDIE.

CUARTA: Ala direccion de la Institucion Educativa GUE Mariano Melgar Valdivieso de
Arequipa se sugiere utilizar el Modelo ADDIE en Ciencia y Tecnologia del quinto

grado de secundaria, si es factible administrativa y técnicamente.

QUINTA: Capacitar a los docentes en relacion a los diferentes modelos instruccionales, ya
que facilitan la elaboracion de materiales educativos, programas de estudio o

CUrsos.
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1. Matriz de consistencia
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PLANTEAMIENTO DEL HIPOTESIS DE LA METODOLOGIA POBLACION/
PROBLEMA INVESTIGACION VARIABLES DELA
INVESTIGACION MUESTRA
Problemageneral: Hipdtesis General: Variable Nivel de investigacion: Poblacién:

¢Como influye el Modelo
ADDIE en el

aprendizaje de la cinematica, en el

Instruccional

quinto grado de EBR nivel secundaria,
en la Institucion Educativa G.U.E
Mariano Melgar Valdivieso  del
distrito de Mariano Melgar en el afio

2021?
Problemas Especificos:

¢Como es la relacion entre el
Modelo ADDIEy el aprendizaje de la
cinematica?

¢Cuél es el nivel de logro de
aprendizaje de los estudiantes de

quinto grado luego de aplicar el
Modelo Instruccional ADDIE?

Influye  positivamente el
Modelo Instruccional ADDIE en

el aprendizaje de la cinematica, en

Independiente

Explicativa

Enfoque de

esta
constituida por todo el quinto

La poblacion

grado (7 secciones) nivel

_ _ Modelo investigacion ] L
el quinto grado de EBR nivel . secundario de la Institucion
) o Instruccional o _ _
secundaria, en la Institucion | \ o Cuantitativo Educativa G.U.E Mariano
Educativa G.U.E Mariano Melgar Tipo de investigacion: Melgar Valdivieso del distrito
Valdivieso del distrito de Mariano de Mariano Melgar, 203
Melgar en el afio 2021- Descriptivo. estudiantes
Hipdtesis Especificas: Variable Disefio de Muestra:
Dependiente investigacion:

Existe una relacion directa
entre el modelo ADDIE y el

aprendizaje de la cinematica.

El nivel de logro de
aprendizaje de los estudiantes de

quinto grado es el logro esperado,

Aprendizaje de
la cinematica

Pre-experimental
Pre-test/ Post-test

Técnicas

La seleccion de la muestra
esno probabilistica, en la cual
se seleccion6 01 seccion del
quinto grado 5To E segun
criterios de seleccion, 29
estudiantes.
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luego de aplicar el
Instruccional ADDIE.

Modelo

Observacion

Encuesta

Instrumentos

Escala de Likert

Cuestionario




2. Solicitudes de validacién del instrumento

SOLICITUD DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Arequipa
Sefora:
Claudia Patricia Cardenas Ticona

Yo Raul Javier Corrales Marquez, estudiante de la facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Nacional de San Agustin, me dirijo hacia usted, a fin de solicitar su valiosa colaboracion
como experto, para que otorgue su validacion de los 2 instrumentos que le voy adjuntar.

El tamafio de la muestra son 15 estudiantes y una poblacion de 203 estudiantes. Por ser disefio Pre

experimental, se trabajara con un solo grupo al cual se le aplicard un tratamiento experimental.

Considero que sus observaciones seran de mucha utilidad para poder realizar un eficiente trabajo de
investigacion.

Este instrumento tiene como fin, recolectar informacion directamente del trabajo de investigacion que
tiene como nombre:

“El Modelo Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la cinematica, Institucion Educativa nivel
secundario de EBR distrito Mariano Melgar, Arequipa 2021”

La presentacion de este trabajo de investigacion es un requisito para obtener el:
Titulo de licenciado en educacién de la especialidad de Fisico Matematica.

Se le agradece de antemano cualquier sugerencia, comentario o aporte que usted considere necesario
con el fin de perfeccionar mi instrumento.

Gracias por todo



SOLICITUD DE VALIDACIONDEL INSTRUMENTO

Arequipa
Sefora:
Giuliana Feliciano Yucra

Yo Raul Javier Corrales Marquez, estudiante de la facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Nacional de San Agustin, me dirijo hacia usted, a fin de solicitar su valiosa colaboracion
como experto, para gque otorgue su validacion de los 2 instrumentos que le voy adjuntar.

El tamafio de la muestra son 15 estudiantes y una poblacion de 203 estudiantes. Por ser disefio Pre

experimental, se trabajara con un solo grupo al cual se le aplicard un tratamiento experimental.

Considero que sus observaciones seran de mucha utilidad para poder realizar un eficiente trabajo de
investigacion.

Este instrumento tiene como fin, recolectar informacién directamente del trabajo de investigacion que
tiene como nombre:

“El Modelo Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la cinematica, Institucién Educativa nivel
secundario de EBR distrito Mariano Melgar, Arequipa 2021”

La presentacion de este trabajo de investigacion es un requisito para obtener el:
Titulo de licenciado en educacion de la especialidad de Fisico Matematica.

Se le agradece de antemano cualquier sugerencia, comentario o aporte que usted considere necesario
con el fin de perfeccionar mi instrumento.

Gracias por todo



SOLICITUD DE VALIDACIONDEL INSTRUMENTO

Arequipa
Sefior:
Lenin Cari Mogrovejo

Yo Raul Javier Corrales Marquez, estudiante de la facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Nacional de San Agustin, me dirijo hacia usted, a fin de solicitar suvaliosa colaboracion
como experto, para gque otorgue su validacion de los 2 instrumentos que le voy adjuntar.

El tamafio de la muestra son 15 estudiantes y una poblacion de 203 estudiantes. Por ser disefio Pre

experimental, se trabajara con un solo grupo al cual se le aplicard un tratamiento experimental.

Considero que sus observaciones seran de mucha utilidad para poder realizar un eficiente trabajo de
investigacion.

Este instrumento tiene como fin, recolectar informacién directamente del trabajo de investigacion que
tiene como nombre:

“El Modelo Instruccional ADDIE en el aprendizaje de la cinematica, Institucién Educativa nivel
secundario de EBR distrito Mariano Melgar, Arequipa 2021”

La presentacion de este trabajo de investigacion es un requisito para obtener el:
Titulo de licenciado en educacion de la especialidad de Fisico Matematica.

Se le agradece de antemano cualquier sugerencia, comentario o aporte que usted considere necesario
con el fin de perfeccionar mi instrumento.

Gracias por todo



3. Juicioy/o aprobacion del instrumento por tres especialistas

Especialista 1

JUICIO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla una X correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada pregunta, segtn los criterios conocidos, es decir si estdn referidos a las variables
e indicadores, que aparecen en el proyecto de investigacién que se alcanza adjunto al presente,
considerando los items que a continuacion se detallan.
B= Bueno / M= Mejorar /E= Eliminar / C= Cambiar
Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruencia y pertinencia (con las

variables e indicadores). En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o

correspondencia.

N° Dimensiones Indicadores I |B OBSERVACIONES
T
E
M
1 ANALISIS ANALISIS DEL ALUMNADO 1.1 §
1.2
2 ANALISIS ANALISIS DEL CONTENIDO 13X
14 | X
15 | X
16 | X
17 [ X
3 ANALISIS ANALISIS DEL ENTORNO 18 [ X
4 DISENO COMPETENCIA A DESARROLLAR 21 | X
5 DISENO DISENO DE LOS  MATERIALES |22 | X
EDUCATIVOS
6 DISENO SECUENCIA DE LAS ACTIVIDADES DE | 23 | X
APRENDIZAJE
7 DISENO DISENO DE LAS SESIONES DE |24 X
APRENDIZAJE
] DISENO PLATAFORMA E-LEARNING 25 [ X
9 DESARROLLO MATERIALES EDUCATIVOS 31X
32| X
33| X
10 DESARROLLO SESIONES DE APRENDIZAJE 34X
11 | IMPLEMENTACION | PLATAFORMA 41X
12 | IMPLEMENTACION | ESTUDIANTE 42 | X
13 | IMPLEMENTACION | DOCENTE 43 | X
14 EVALUACION FORMATIVA 51X
15 EVALUACION SUMATIVA 52X
16 MOVIMIENTO MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME |1 |[X
2 |X
17 MOVIMIENTO MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME |3 | X
VARIADO 4 X




MOVIMIENTO

CAIDA LIBRE DE LOS CUERPOS

MOVIMIENTO

MOVIMIENTO PARABOLICO

R ]

A AAA

Evaluado por:

Nombre y Apellido: Lenin Cari Mogrovejo

DNI: 40286099

IDENTIFICACION ACADEMICA: DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Firma:




Especialista 2

JUICIO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla una X correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada pregunta, segln los criterios conocidos, es decir si estdn referidos a las
variables e indicadores, que aparecen en el proyecto de investigacién que se alcanza adjunto

al presente, considerando los items que a continuacién se detallan.

B= Bueno / M= Mejorar /E= Eliminar / C= Cambiar
Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia (con las

variables e indicadores). En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o

correspondencia.
N° Dimensiones Indicadores I |B OBSERVACIONES
T
E
M
1 ANALISIS ANALISIS DEL ALUMNADO 11X
12 | X
2 ANALISIS ANALISIS DEL CONTENIDO 13X
14 [ X
L5 [ X
1.6 | X
L7 [ X
3 ANALISIS ANALISIS DEL ENTORNO 18 [ X
4 DISENO COMPETENCIA A DESARROLLAR 2.1 | X
5 DISERNO DISENO DE LOS  MATERIALES |22 | X
EDUCATIVOS
6 DISENO SECUENCIA DE LAS ACTIVIDADES DE | 23 [ X
APRENDIZAJE
7 DISENO DISENO DE LAS SESIONES DE |24 X
APRENDIZAJE
8 DISENO PLATAFORMA E-LEARNING 25X
9 DESARROLLO MATERIALES EDUCATIVOS 31X
32| X
33X
10 DESARROLLO SESIONES DE APRENDIZAJE 34X
11 | IMPLEMENTACION | PLATAFORMA 41X
12 | IMPLEMENTACION | ESTUDIANTE 42 [ X
13 | IMPLEMENTACION | DOCENTE 43X
14 EVALUACION FORMATIVA 51X
15 EVALUACION SUMATIVA 52X
16 MOVIMIENTO MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME |1 |X
2 X
17 MOVIMIENTO MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME |3 [X
VARIADO 4 |X




18

MOVIMIENTO

CAIDA LIBRE DE LOS CUERPOS

19

MOVIMIENTO

MOVIMIENTO PARABOLICO

® 3| »
A A A A

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

Evaluado por:

Nombre y Apellido: Giuliana Feliciano Yucra

DNI: 40213017

IDENTIFICACION ACADEMICA:

EDUCACION

DOCTORA EN CIENCIAS DE LA



Especialista 3

INSTRUCCIONES:

JUICIO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Coloque en cada casilla una X correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada pregunta, segun los criterios conocidos, es decir si estdn referidos a las
variables e indicadores, que aparecen en el proyecto de investigacion que se alcanza adjunto

al presente, considerando los items que a continuacion se detallan.

B= Bueno / M= Mejorar /E= Eliminar / C= Cambiar
Las categorias a evaluar son: Redaccidén, contenido, congruencia y pertinencia (con las

variables e indicadores). En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o

correspondencia.
N° Dimensiones Indicadores I |B OBSERVACIONES
T
E
M
1 ANALISIS ANALISIS DEL ALUMNADO L1[X
12 | X
2 ANALISIS ANALISIS DEL CONTENIDO 13X
14 | X
15[ X
16 | X
17 | X
3 ANALISIS ANALISIS DEL ENTORNO 18X
4 DISENO COMPETENCIA A DESARROLLAR 21 | X
5 DISENO DISENO DE LOS MATERIALES |22 | X
EDUCATIVOS
6 DISENO SECUENCIA DE LAS ACTIVIDADES DE | 23 | X
APRENDIZAIJE
7 DISENO DISENO DE LAS SESIONES DE |24 |X
APRENDIZAJE
8 DISENO PLATAFORMA E-LEARNING 25 [ X
9 DESARROLLO MATERIALES EDUCATIVOS 31 ))g
3.2
33X
10 DESARROLLO SESIONES DE APRENDIZAJE 34 [ X
11 | IMPLEMENTACION | PLATAFORMA 41 [ X
12 | IMPLEMENTACION | ESTUDIANTE 42 [ X
13 | IMPLEMENTACION | DOCENTE 43| X
14 EVALUACION FORMATIVA 51X
15 EVALUACION SUMATIVA 52 [ X
16 MOVIMIENTO MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME | 1 );
2
17 MOVIMIENTO MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME |3 [X
VARIADO 4 |X




18

MOVIMIENTO CAIDA LIBRE DE LOS CUERPOS

MOVIMIENTO MOVIMIENTO PARABOLICO

® |
A A A

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

Evaluado por:

Nombre y Apellido: Claudia Patricia Cardenas Ticona

( JAN . A
DNI: 29220557 Firma: Leeadoraly

IDENTIFICACION ACADEMICA: Magister




4. Instrumentos

INSTRUMENTO 1

Variable Independiente: Modelo Instruccional ADDIE
Nombre del trabajo de Investigacion:

EL MODELO INSTRUCCIONAL ADDIE EN EL APRENDIZAJE DE LA
CINEMATICA, INSTITUCION EDUCATIVA NIVEL SECUNDARIO DE EBR

DISTRITO MARIANO MELGAR, AREQUIPA 2021

Institucion  Educativa: GUE MARIANO MELGAR VALDIVIESO DE AREQUIPA
Fecha: [ |
CRITERIOS PUNTAJE
Siempre 3
A veces 2
Nunca 1

Marque con un X el nimero que representa el nivel de logro de cada uno de los ITEM

relacionados a las actividades de cada una de las fases del Modelo ADDIE.

Entre los niveles de logro encontramos “Siempre” =S, “A veces” =A y “Nunca” =N



'ESCALA DE LIKERT

1.1 ¢Se determind el perfil de la poblacidon objetivo?

(cantidad de estudiantes, edad, acceso a internet)

1.2 éSe identificé el problema de la poblacidén objetivo?

(Bajo rendimiento)

1.3 éSe establecieron las competencias que van a desarrollar los estudiantes?

(Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energia, biodiversidad, tierra y universo.)

1.4 (Se examino el estado de las competencias transversales de los
estudiantes?
(Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC-
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma)

1.ANALISIS

1.5 éSe establecieron las capacidades e indicadores a desarrollar?

1.6 ¢ Se establecio la metodologia de ensefianza?

1.7 éSe determind el tiempo disponible ?

1.8 éSe describid el contexto que pueda incidir el proceso de ensefianza y/o
aprendizaje?

2.1 ¢Se fijo la competencia a desarrollar de los estudiantes?
( El logro del aprendizaje de la cinematica)

2.2 éSe disefiaron los materiales educativos a utilizar?
2.DISENO (fichas de aprendizaje, pagina web, videos YouTube)

2.3 éSe establecieron las secuencias de las actividades de aprendizaje?

2.4 {Se establecieron las secuencias pedagogicas de las sesiones de aprendizaje?

2.5 éSe definio el ambiente de la plataforma e-learning a utilizar?

3.1 ¢Se elaboraron los materiales educativos a utilizar?

3.2 éSe cargaron los materiales educativos a la plataforma classroom?

3.DESARROLLO s z i
3.3 ¢Se cargaron los materiales educativos a la pagina web?

3.4 ¢Se elaboraron las sesiones de aprendizaje?

4.1 éSe cargaron los estudiantes a la plataforma classroom?

4.IMPLEMENTACION 4.2 ¢ Los estudiantes enviaron sus trabajos a la plataforma classroom?

4.3 ¢El docente mandd las tareas, instrucciones a la plataforma classroom?

e 2 o io i ?
. EVALUACION 5.1 Se desarrolld la evaluacion formativa de cada una de las fases del Modelo ADDIE

5.2 Se desarrollé la evaluacion sumativa del Modelo ADDIE?




INSTRUMENTO 2

Variable Dependiente: Aprendizaje de la cinematica.

EVALUACION
INSTITUCION EDUCATIVA

GUE MARIANO MELGAR VALDIVIESO DE AREQUIPA

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

GRADO Y SECCION: tuivieeeeenrnrneneeaensnsanens.

COMEPETENCIA A DESARROLLAR:

Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,

biodiversidad, tierra y universo.

NOTA: Resolver los siguientes problemas con orden y limpieza




MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME (MRU)

1) Juan tiene que ir a visitar a su abuelita, para lo cual se desplaza en bicicleta en linea recta

por la av. Brasil de Lima auna velocidad de 21 km/h durante 40 minutos. ¢Qué distancia

recorre? (Puntaje:2,5 puntos)

g
C

a) 24 km
b) 14 km
c) 4km
d) 25km

2) Una combi y una coaster estan separadas por 3600 m, avanzan en sentidos contrarios con

velocidades constantes de 16 m/s y 20 m/s respectivamente. ¢(En qué tiempo se
encontrardn? ((Puntaje:2,5 puntos)

3600 m

{

a) 45 segundos
b) 120 segundos
c) 100 segundos
d) 150 segundos



MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME VARIADO (MRUV)

3)

4)

3

En el aeropuerto de Arequipa “Alfredo Rodriguez Ballon “, un avion parte del reposo y
recorre

450 m en 15 s para despegar, calcular su aceleracion. (Puntaje:2,5 puntos)

a) 1m/s?
b) 2 m/s?
c) 3m/s?
d) 4m/s?

Dos autos parten del mismo punto y se desplazan en el mismo sentido con aceleraciones
de

2 m/s? y 6 nVs? ;Qué distancia hay entre ambos después de 4 s? (Puntaje:2,5 puntos)

a) 22m
b) 32m
c) 30m
d) 40m



CAIDA LIBRE DE LOS CUERPOS
5) Una piedra es lanzada verticalmente hacia arriba y alcanza una altura de 45 m. Calcular la

velocidad del lanzamiento, considerando que g=10 mvs?. (Puntaje:2,5 puntos)

_ﬂ
‘ g
45 m ®
__z Vo=?

a) 30m/s
b) 20 m/s
c) 50 m/s

d) 40m

6) El ejército hace una prueba de lanzamiento de un proyectil. /Qué altura maxima alcanzo
un proyectii que fue lanzado hacia arriba y que tarda 4s en retornar al punto de
lanzamiento?

Tome en cuenta que g=10 nmVs2. (Puntaje:2,5 puntos)



7)

a) 34m
b) 35m

c) 20m

d) 22m

MOVIMIENTO PARABOLICO

Un avion bombardero vuela horizontalmente con una rapidez constante “V".
En el instante mostrado suelta un proyectil, destruyendo al camién que se desplaza con
una
rapidez constante de 10 mv/s. Determine “V”. Considere (g=10 m/s?)
(Puntaje:2,5 puntos)



l*.

500 m

10 m/s
—_—

i ~

a) 60 m/s

b) 34 m/s

c) 78m/s

d) 45m/s

8) Segun el esquema mostrado. Una pelota es lanzada desde un edificio de altura “H . La
pelota es lanzada con una velocidad horizontal de 5 m/s. Calcular “H . Considere (g=10
m/s?)

(Puntaje:2,5 puntos)

a) 400m
b) 500 m
c) 456 m

d) 405m




5. Sesiones de aprendizaje

5.1 Sesion de aprendizaje MRU

CONOCIENDO DE MANERA TEORICA EL MRU

1.- Area: Ciencia y Tecnologia

4.-Grado: 5to

2.-Docente: Raul Javier Corrales Marquez

5.-Seccién: E

3.-Fecha: /08/2021

6.-Duraciéon: 2 horas académicas

Proposito de aprendizaje:

Sustenta cualitativa y cuantitativamente el movimiento rectilineo uniforme

PRODUCTO: Resolver la ficha sobre el movimiento rectilineo uniforme y aplica estos
conocimientos a situaciones cotidianas.

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

Explica el mundo natural y
artificial basandose en
conocimientos  sobre  seres
vivos, materia Yy energia,
biodiversidad, Tierra y
universo

Comprende y usa

conocimientos  sobre los
seres vivos, materia Yy
energia, biodiversidad,

Tierra y universo
Evalla las implicancias del

del

cientifico y tecnoldgico

saber 'y quehacer

Explica, cuantitativa vy
cualitativamente, en base
a fuentes documentadas el
movimiento rectilineo
uniforme de los cuerpos y

aplica estos
conocimientos a
situaciones cotidianas.

Argumenta tu posicion
cualitativa y
cuantitativamente del
movimiento rectilineo

uniforme de los cuerpos
para resolver problemas
de la vida cotidiana

Se desenvuelve en los entornos

virtuales generados por las TIC

- Personaliza entornos
virtuales

- Gestiona informacion del
entorno virtual

- Interactta en entornos

virtuales

Publica y comparte, en
diversos medios virtuales,
proyectos 0

investigaciones, Yy genera




- Crea objetos virtuales en | actividades de
diversos formatos . .,
colaboracién vy dialogo en
distintas comunidades vy
redes virtuales.
Gestiona su aprendizaje de |- Define metas de | Determina  metas  de
. aprendizaje L
manera autdnoma prendiza) . aprendizaje viables sobre
- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar | la base de sus
sus metas -
. . otencialidades,
- Monitorea y ajusta su P
desempefio  durante el | conocimientos, estilos de
roceso de aprendizaje - -
P P J aprendizaje, habilidades,
limitaciones personales y
actitudes para el logro de
la tarea simple o compleja
con destreza,
formulandose  preguntas
de manera reflexiva y de
forma constante.
Enfoques Transversales
Enfoque Transversal Valores Actitudes Observables
Enfoque de Disposicion a valorar 'y
orientacion al bien Responsabilidad proteger los bienes comunes y
comdin compartidos de un colectivo.




Momentos de la sesion

Inicio (15 min)

El docente da la bienvenida a los estudiantes.

Motivacion:

Se les hace ver a los estudiantes un video motivacional:

¢Qué es movimiento?
Se pide participacién del estudiante

https://www. youtube.com/watch?v=xJZGPoh6-7I

minuto y 48 hasta minuto 5:56
buscar en el google maps como gran unidad escolar mariano melgar

Problematizacién:

Juan un estudiante del colegio GUE Mariano Melgar de Arequipa, se siente contento
porque se reanudaran las clases presenciales, pero justo el dia que van a empezar las clases
presenciales, hay un paro de transportistas, por cual no hay buses de transporte para su
colegio, el decide caminar hacia su colegio porque esta cerca. Juan tiene datos en su
celular y dispone de la aplicacion maps y se hace la pregunta, ;cuanto tiempo voy a
demorar caminando, yendo a mi colegio?, ¢sera necesario saber cuanto vale mi rapidez al

caminar? ¢Y si es necesario como puedo calcular mi rapidez?



https://www.youtube.com/watch?v=xJZGPoh6-7I

Desarrollo

Lectura (ficha) participativa de conceptos como:

Cinematica, elementos del movimiento, vector posicion

Se trabaja el vector posicion de la ficha usando las pizarritas virtuales

Entrando a esta direccion: https://whiteboard. fi/#

El profesor va a estar colocando el carrito en diferentes posiciones Y el estudiante tiene
que dibujar el vector posicion y ademas expresarlo en coordenadas.

Se trabaja el desplazamiento con la ficha

Lectura (ficha) participativa de conceptos como:

Distancia, trayectoria, espacio recorrido, velocidad, velocidad media, rapidez, etc.
Ejercicios sobre distancia, espacio recorrido y velocidad.

Cierre (15 minutos)

Se deja la ficha para que complete el estudiante, la cual se evaluara con un instrumento de
evaluacion.

RETROALIMENTACION

¢QUE HEMOS APRENDIDO HOY DIA?

¢Qué es la velocidad?

¢Cual es la diferencia entre desplazamiento y espacio recorrido?

TAREA A TRABAJAR EN CASA: FICHA

Materiales o recursos a utilizar

Diapositivas, google meet, youtube, pizarrita = https//whiteboard.fi/

Evaluacion




Desemperios

Evidencia

Instrumento

Explica, cuantitativa y cualitativamente, en base a
fuentes documentadas el movimiento rectilineo
de los cuerpos y aplica estos conocimientos a
situaciones cotidianas.

ficha

Escala de estimacion

Argumenta tu  posicion cualitativa 'y
cuantitativamente el movimiento rectilineo de los
cuerpos para resolver problemas de la vida

cotidiana

ficha

Escala de estimacion




5.2 Sesion de aprendizaje MRUV

CONOCIENDO DE MANERA TEORICA EL MRUV

1.- Area: Ciencia y Tecnologia

4.-Grado: 5to

2.-Docente: Raul Javier Corrales Marquez

5.-Seccién: E

3.-Fecha: 30/09/2021

6.-Duracion: 2 horas académicas

Propésito de aprendizaje:

Sustenta cualitativa y cuantitativamente el movimiento rectilineo uniforme variado

Producto: Resolver la ficha sobre el movimiento rectilineo uniforme variado.

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

Explica el mundo natural vy
artificial basandose en
conocimientos  sobre  seres
vivos, materia Yy energia,
biodiversidad, Tierra y
universo

Comprende y usa
conocimientos ~ sobre  los
seres vivos, materia Yy
energia, biodiversidad,
Tierra y universo

Evalia las implicancias del

saber 'y del quehacer

cientifico y tecnologico

Explica, cuantitativa vy
cualitativamente, en base
a fuentes documentadas el
movimiento rectilineo
uniforme variado de los
cuerpos y aplica estos
conocimientos a
situaciones cotidianas.

Argumenta tu posicion

cualitativa y
cuantitativamente del
movimiento rectilineo

uniforme variado de los
cuerpos para resolver
problemas de la vida
cotidiana.

Se desenvuelve en los entornos

virtuales generados por las TIC

Personaliza entornos

virtuales

- Gestiona informacion del
entorno virtual

- Interactla en entornos
virtuales

- Crea objetos virtuales en

diversos formatos

Publica y comparte, en
diversos medios virtuales,
proyectos 0
investigaciones, y genera
actividades de

colaboracién y dialogo en




distintas comunidades vy

redes virtuales.

Gestiona su aprendizaje de

manera auténoma

Define metas de
aprendizaje
Organiza acciones

estratégicas para alcanzar
sus metas

Monitorea 'y ajusta su
desempefio  durante el
proceso de aprendizaje

Determina ~ metas  de
aprendizaje viables sobre
la base de sus
potencialidades,

estilos de
habilidades,

limitaciones personales y

conocimientos,

aprendizaje,

actitudes para el logro de
la tarea simple o compleja
con destreza,
formulandose  preguntas
de manera reflexiva y de

forma constante.

Enfoques Transversales

orientacion al bien

comin

Responsabilidad

Enfoque
Valores Actitudes Observables
Transversal
Enfoque de Disposicion ~a  valorar vy

proteger los bienes comunes y

compartidos de un colectivo.




Momentos de la sesion

Inicio (15 min)

El docente da la bienvenida a los estudiantes.

Motivacién:

Los estudiantes resuelven el quizz: httpsJ//quizizz.com/join?gc=948446

i Lo s
1.’_3‘:/311“.’.” ]

Problematizacion:

Juan un estudiante del colegio GUE Mariano Melgar de Arequipa, se siente contento
porque se reanudaran las clases presenciales, pero se levanta tarde, entonces él decide ir
en un taxi desde su casa hacia el colegio. Juan tiene datos en su celular y dispone de la
aplicacibn maps y puede determinar el espacio recorrido desde su casa hasta el colegio,
ien kilometros claro! desde su aplicacion maps. Si el taxista acelera a razén de 0,5 mvs2.

¢En cuénto tiempo llegard a su colegio?

Desarrollo
A los estudiantes se les hace ver el siguiente video:
https://www. youtube.com/watch?v=k YUDEbrX9090Q&t=699s hasta el minuto 03:22

Se hace participar a los estudiantes en la lectura sobre conceptos de:

MRUV, caracteristicas del MRUV, aceleracion, aceleracion media, aceleracion

instantanea, formulas MRUV.



https://www.youtube.com/watch?v=kYUDEbrX9qQ&t=699s

Se desarrollan problemas propuestos en la clase:

1) Un auto parte del reposo con aceleracion constante de 2 532 . Calcula su rapidez
final luego de 5.

2) Siun auto de carrera parte del reposo recorriendo 1200 m luego de 10 s, halla el
valor de su rapidez final.

Cierre (15 minutos)

Se deja la ficha para que complete el estudiante, la cual se evaluara con un instrumento
de evaluacion.

RETROALIMENTACION

¢QUE HEMOS APRENDIDO HOY DIA?

que es la aceleracion?

TAREA A TRABAJAR EN CASA: FICHA

Materiales o recursos a utilizar

Diapositivas, google meet, youtube, pizarrita = https//whiteboard.fi/

Evaluacion

Desempefios Evidencia Instrumento




Explica, cuantitativa y cualitativamente, en base

a fuentes documentadas el movimiento

rectilineo de los cuerpos y aplica estos | ficha Escala de estimacion
conocimientos a situaciones cotidianas.
Argumenta  tu  posicion  cualitativa y
cuantitativamente el movimiento rectilineo de
ficha Escala de estimacion

los cuerpos para resolver problemas de la vida

cotidiana




5.3 Sesion de aprendizaje caida libre

CONOCIENDO DE MANERA TEORICA Y PRACTICA CAIDA LIBRE

1.- Area: Ciencia y Tecnologia

4.-Grado: 5to

2.-Docente: Raul Javier Corrales Marquez

5.-Seccién: E

3.-Fecha: 20/10/2021

6.-Duracién: 2 horas académicas

Proposito de aprendizaje:

Sustenta cualitativa y cuantitativamente el movimiento de la caida libre de los cuerpos.

PRODUCTO: Resolver la ficha sobre el movimiento de caida libre de los cuerpos.

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

Explica el mundo natural
y artificial basandose en
conocimientos sobre seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra vy
universo

Comprende y usa
conocimientos  sobre los
seres Vvivos, materia Yy
energia, biodiversidad,
Tierra y universo

Evalla las implicancias del

del

cientifico y tecnoldgico

saber vy quehacer

Explica, cuantitativa vy
cualitativamente, en base a
fuentes documentadas el
movimiento de caida libre
de los cuerpos y aplica estos
conocimientos a situaciones
cotidianas.

Argumenta  tu posicion
cualitativa y
cuantitativamente del
movimiento de caida libre
de los cuerpos para resolver
problemas de la vida
cotidiana

Se desenvuelve en los

entornos virtuales

generados por las TIC

- Personaliza entornos
virtuales
- Gestiona informacién del

entorno virtual
- Interactla en
virtuales
- Crea objetos virtuales en
diversos formatos

entornos

Publica y comparte, en
diversos medios virtuales,
proyectos 0
investigaciones, y genera
actividades de colaboracion
y dialogo en distintas
comunidades y  redes

virtua les.




Gestiona su aprendizaje | - Define metas de | Determina metas de

aprendizaje

de manera autbnoma aprendizaje viables sobre la

- Organiza acciones
estratégicas para alcanzar | base de sus potencialidades,
sus metas

. . conocimientos, estilos de
- Monitorea 'y ajusta su

desempeiio  durante el | aprendizaje,  habilidades,
proceso de aprendizaje S

limitaciones personales y
actitudes para el logro de la
tarea simple o compleja con
destreza, formulando se
preguntas de  manera

reflexiva y de forma

constante.
Enfoques Transversales
Enfoque
Valores Actitudes Observables

Transversal

Enfoque  de Disposicion a valorar y proteger
orientacion al Responsabilidad los bienes comunes y compartidos de
bien comun un colectivo.

Momentos de la sesion

Inicio (15 min)

El docente da la bienvenida a los estudiantes.
Motivacion:




Los estudiantes resuelven el quizz:

https://quizizz.com/ad min/quiz/tp/5cde2005¢2732e001eclaa’9

Problematizacién:

Elias un combatiente en el programa “Esto es Guerra”, cuando estuvo participando en
reto de altura y cuando tuvo que caer al piso, el sistema anti caidas o arnés no soportd su
peso, y cay0 hacia abajo. En el video se logra observar su caida:

https//www.youtube.com/watch?v=241gZbbqSrM

¢Queé datos puedo extraer del video?, ¢Por qué los cuerpos caen hacia abajo? ;Con los

datos extraidos del video podré calcular la altura desde donde cayd el combatiente?

Desarrollo

A los estudiantes se les hace ver el siguiente video:

https://www. youtube.com/watch?app=desktop&v=E43-CfukEgs

Se hace participar a los estudiantes en la lectura sobre conceptos de:

Linea vertical, caida libre, valor de la gravedad, casos de caida libre, tiempo de vuelo y

formulas de caida libre.



https://quizizz.com/admin/quiz/tp/5cde2005c2732e001ec1aa79
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=E43-CfukEgs

Se desarrollan problemas propuestos en la clase:

1) Una piedra es disparada verticalmente hacia arriba. Si alcanza una altura de 20
m. Calcule la velocidad del disparo. Tome en cuenta que g=10 m/s2.

2) Halla el tiempo que demora el movimiento ascendente del proyectil. Tome en
cuenta que g=10 nvs2,

3) Halla el tiempo que el proyectil permanece en el espacio. Tome en cuenta que

g=10 m/s?

4) Halla en que tiempo el proyectil llega a la superficie, si fue lanzado con 30 nvs.
Tome en cuenta que g=10 nvs2.

5) ¢Qué altura maxima alcanz6 un proyectil que fue lanzado hacia arriba y que tarda
6s en retornar al punto de lanzamiento? Tome en cuenta que g=10 nvs2.

Cierre (15 minutos)

Se deja la ficha para que complete el estudiante, la cual se evaluara con un instrumento

de evaluacion.

RETROALIMENTACION




¢QUE HEMOS APRENDIDO HOY DIA?

TAREA A TRABAJAR EN CASA: FICHA

Materiales o recursos a utilizar

Diapositivas, google meet, youtube, pizarrita = https//whiteboard. fi/

Evaluacion
Desempefios Evidencia Instrumento
Explica, cuantitativa y cualitativamente, en
base a fuentes documentadas el movimie nto
de la caida libre de los cuerpos y aplica estos | ficha Escala de estimacion
conocimientos a situaciones cotidianas.
Argumenta  tu posicion  cualitativa y
cuantitativamente el movimiento de la caida
ficha Escala de estimacion

libre de los cuerpos para resolver problemas

de la vida cotidiana




5.4 Sesion de aprendizaje movimiento parabdlico

PARABOLICO DE LOS CUERPOS

CONOCIENDO DE MANERA TEORICA Y PRACTICA EL MOVIMIENTO

1.- Area: Ciencia y Tecnologia

4.-Grado: 5to

2.-Docente: Raul Javier Corrales Marquez

5.-Seccién: E

3.-Fecha: 30/09/2021

6.-Duraciéon:; 2 horas académicas

Propésito de aprendizaje:

Sustenta cualitativa y cuantitativamente el movimiento parabélico de los cuerpos.
PRODUCTO: Resolver la ficha sobre el movimiento parabdlico de los cuerpos.

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENQOS

Explica el mundo natural
y artificial basandose en
conocimientos sobre seres
vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra vy
universo

Comprende y usa
conocimientos  sobre los
seres Vvivos, materia Yy
energia, biodiversidad,
Tierra y universo

Evalla las implicancias del

del
cientifico y tecnoldgico

saber 'y quehacer

Explica, cuantitativa vy
cualitativamente, en base a
fuentes documentadas el
movimiento parabodlico de
los cuerpos y aplica estos
conocimientos a situaciones
cotidianas.

Argumenta  tu  posicion
cualitativa y
cuantitativamente del
movimiento parabolico de
los cuerpos para resolver
problemas de la vida
cotidiana

Se desenvuelve en los

entornos virtuales

generados por las TIC

- Personaliza entornos
virtuales

- Gestiona informacion del
entorno virtual

- Interactla en
virtuales

- Crea objetos virtuales en

diversos formatos

entornos

Publica y comparte, en
diversos medios virtuales,
proyectos 0
investigaciones, y genera
actividades de colaboracién

y dialogp en distintas




comunidades y  redes

virtuales.
Gestiona su aprendizaje | - Define metas de | Determina metas de
, aprendizaje T
de manera autbnoma . . aprendizaje viables sobre la
- Organiza acciones | 2P J
estratégicas para alcanzar | base de sus potencialidades,
sus metas

. . conocimientos, estilos de
- Monitorea y ajusta su

desempefio  durante el | aprendizaje, habilidades,
proceso de aprendizaje limitaciones personales y
actitudes para el logro de la
tarea simple o compleja con
destreza, formulando se
preguntas de  manera

refexiva y de forma

constante.
Enfoques Transversales
Enfoque
Valores Actitudes Observables

Transversal

Enfoque  de Disposicion a valorar y proteger
orientacion al Responsabilidad los bienes comunes y compartidos de
bien comun un colectivo.

Momentos de la sesién

Inicio (15 min)

El docente da la bienvenida a los estudiantes.




Motivacion:
Los estudiantes estiman el angulo de lanzamiento del proyectil con el cual obtendran el
mayor alcance horizontal, utilizando un simulador virtual de fisica. (NOTA: trabajar con

la velocidad de 18 ms)

https://phet.colorado.edu/es/simulations/projectile- motion

Problematizacion:

Carla una ex estudiante del colegio GUE Mariano Melgar, en su boda por ser de
costumbre tiene que lanzar el bouguet de espaldas, pero ella se encuentra muy lejos de
sus amigas, que estan a la espera del lanzamiento. Y ella se pregunta: ¢Con qué grado de
inclinacién tengo que lanzar el bouquet para lograr el mayor alcance horizontal? ¢Qué

trayectoria describe el movimiento del bouquet?

Desarrollo
A los estudiantes se les hace ver el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=QI1slj6 YcLO

Se hace participar a los estudiantes en la lectura sobre conceptos de:




Movimiento parabdlico, caracteristicas del movimiento parabdlico, tiempo de vuelo,

altura maxima, alcance horizontal y formulas.
Se desarrollan problemas propuestos en la clase:

1) Hallar el tiempo que tardard la bolita al impactar en el piso, despues de salir del
borde del acantilado. (g=10 nvs?)

2) (A qué distancia “x” del pie del acantilado impacta la bolita? (g=10 mv/s?)

3) Sabiendo que V=60 nvs, hallar “L”. (g=10 n/s?)

4) Determine “D “en la figura mostrada. (g=10 nvs?)

Cierre (15 minutos)




Se deja la ficha para que complete el estudiante, la cual se evaluara con un instrumento

de evaluacion.
RETROALIMENTACION
¢QUE HEMOS APRENDIDO HOY DIA?

TAREA A TRABAJAR EN CASA: FICHA

Materiales o recursos a utilizar

Diapositivas, google meet, youtube, pizarrita = https://whiteboard.fi/

Evaluacion

Desempefios Evidencia Instrumento

Explica, cuantitativa y cualitativamente, en

base a fuentes documentadas el movimiento L
ficha Escala de estimacion

parabolico de los cuerpos y aplica estos

conocimientos a situaciones cotidianas.

Argumenta  tu posicion  cualitativa y

cuantitativamente el movimiento parabdlico
ficha Escala de estimacion

de los cuerpos para resolver problemas de la

vida cotidiana




REGISTRO FOTOGRAFICO



REGISTRO FOTOGRAFICO N° 1

CLASES VIRTUALES

»  4) 2635/1:1618

NOTA. La ensefianzase hizo de manera virtual usando el software Google Meet, ello debidoa las restricciones de

la pandemia del coronavirus.



REGISTRO FOTOGRAFICO N° 2

MONITOREO DE LOS TRABAJOS DEL ESTUDIANTE

Pulsa | Esc | para salir del modo de pantalla completa

| RAUL JAVIER CORRALES MARO‘»‘H

b

¥ fichscads
ﬂ P Escrib

redoc A
¢ aqui para biiscar

NOTA: A pesarque la ensefianza fuera no presencial se pudo monitorear al estudiante mediante las TICs por

ejemplo haciendo uso del Google MEET Yy de las pizarras virtuales.



REGISTRO FOTOGRAFICO N° 3

EVIDENCIA PRE TEST, ESTUDIANTE: YESICA LOPEZ

Nota: Se logra evidenciar el desarrollo de la preguntaly 2 de la estudiante Yesica Lopez, antes de la aplicacion del
Modelo ADDIE (Pre Test). Para poder validar cada pregunta del estudiante se revisé el desarrollo de su prueba, la

validacion de las preguntas se hizo en la pruebaPre Testy en la prueba Post Test.



REGISTRO FOTOGRAFICO N° 4

EVALUACION DIAGNOSTICA COMPETENCIA INDAGA 5TO E

EVALUACION DIAGNOSTICA COMPETENCIA INI @ <€

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

B i e s TR T T e R e

Distribucion de las puntuaciones totales

4

2

0 . . I [
4 6 8 10 12 14 16 18

Puntuacioén obtenida

N.°de encuestados

20

NOTA: Esta evaluacion permiti6 obtenerdatos acerca de los estudiantes en relacion a la

Competencia: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. De esa manera se trabajo

una parte de la frase del andlisis del Modelo ADDIE



REGISTRO FOTOGRAFICO N° 5

RETROALIMENTACION

WiX = () Ahora estas en el modo Vista previa Volver al Editor

Haz Upgrade de tu pagina web para eliminar los anuncios de Wix Hazal;l‘g?arade

RETRO SOBRE MRU Y MRUV

——— INSTRIIMFENTO - e &

AR b A AT S i

Nota: Los estudiantes recibieron unaoportunainformacién acerca de sudesempefio. En la imagen se logra

visualizar una retroalimentacién sobre MRU y MRUV.



REGISTRO FOTOGRAFICO N° 6

EVALUACIONES POR MEDIO DEL FORMULARIO GOOGLE

Gelt X | @Con X | MRc X | MRec x B & x & Conx |[@NOX| gfinst X | GtacX | B @ X| GvocXx| G caic X| G quex| + N = X
& C @ docs.google.com/forms/d/1eju-BafcTBQSavCUrirrk1UyjDIB_SWQ2cmmgmCeKFU/edit#responses Q »w % 0 0 :
. -~
E EVALUACION POST-TEST 5to E @ o B i §
Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 16
11,44/16 puntos T2/16 puntos 4-16 puntos -

Distribucion de las puntuaciones totales

6
3
3
)
2 4
3
o
=
8 B
@
kS
°.
=

0

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Puntuacién obtenida
£y e y
B2 tesis10docx A~ | B TESISLCENCATU..pdf A Mostrar todo | X
- - o 1921
ﬂ O Escribe aqui para buscar N® D) B

Nota: En estaimagen se logra apreciar de manera grafica los resultados de la prueba PostTest. El formulario de

Google Meet permitié generar cuestionarios en linea y obtenerresultados de unamanera rapida y confiable.



