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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se realizé con los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa 2674 Santisima Nifla Maria. Después de realizar la
deconstruccion Pedagogica por medio de los diarios de ~ campo identificamos
los aciertos y desaciertos, las debilidades y fortalezas de los estudiantes vy
también como docente; en algunas sesiones no consideré estrategias
innovadoras, atractivas para desarrollar y mejorar la expresion artistica en los
nifios asi mismo en el aula no hay materiales naturales de coleccion.

Ya que la creacién en los diversos lenguajes artisticos tiene como base la
expresion en los distintos lenguajes de los nifios pero, para lograr todo esto
tenemos que brindarles la debida estimulacion, oportunidades, y estrategias
innovadoras adecuadas que no habia considerado en mis programaciones.
En la reconstruccion de mi practica pedagogica he podido elaborar , disefar,
estrategias innovadoras y estimular a los nifios dandoles oportunidades para
explorar y vivir experiencias directas dentro y fuera del aula indagando y

explorando en la naturaleza recolectando materiales.

El soporte de mi investigacion y bases tedricas se dio através de la bibliografia
reforzando la practica pedagdgica y las acciones reconstructivas del plan de
accion dando asi los recursos metodolégicos para aplicarlos en esta
investigacion.

En cuanto a la evaluacion de esta propuesta pedagdégica con la aplicacion de los
instrumentos realizados comprueba que dicha aplicacion de estrategias y
materiales sirvieron acertadamente en la reconstruccion para mejorar la
practica pedagogica.

Cumpliendo asi con los objetivos propuestos.
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INTRODUCCION

El presente trabajo es una investigacion tipo accibn que  busca mejorar el
aprendizaje de los nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial 2674

Santisima Nifla Maria.

El desarrollo de la expresion y creatividad artistica en los nifios es de suma
importancia ya que desarrolla en ellos diversas habilidades cognitivas y destrezas

en todo su desarrollo personal.

Los nifios y niflas van creciendo y desarrollandose en diferentes contextos
conforme van creciendo. Su primer desarrollo se produce dentro del contexto
familiar, el cual en las primeras edades se entiende como Unico y verdadero, y
medio de satisfaccion de las necesidades inmediatas. Posteriormente, pasara a un
contexto mas amplio para ellos, en el jardin, tendra lugar un gran desarrollo a todos
los niveles: cognitivo, afectivo, social, motor... y es en este punto donde, debemos
cuidar la transicion de forma clara para que el nifio se realice de la manera mas
natural posible y evitar sentimientos de frustracion. Por altimo, los nifios y nifias
pasaran a desarrollarse en el contexto social de los compafieros y amigos, este es
un momento muy interesante, ya que tendran que poner a punto toda clase de
estrategias y creatividad para superar todas aquellas situaciones adversas que se

pueden presentar; y que los nifios con mucha habilidad las pueden resolver.

Desarrollar la expresion artistica a través de los diferentes lenguajes en los nifios
de cuatro afios va a permitir que la docente sea mas creativa y a la vez va a realizar

con los nifios estrategias innovadoras para potencializar sus creaciones.

Este documento se estructura en tres capitulos describiendo nuestra propuesta

educativa en el Il capitulo.

Como resultado del proceso de investigacion se propone sesiones y estrategias

para desarrollar la creatividad y las expresiones artisticas en

los nifios de cuatro afios en la Institucion Educativa “Santisima Nina Maria “del

Distrito de Pacocha - llo
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1.1

CAPITULO |
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

1.1.1. Del &mbito Internacional

Segun afirma (Alvarez, 2010) En la Revista Digital “Eduinnova”, N° 2 en
la que manifiesta que: “La educacién plastica y artistica tiene una gran
importancia en el desarrollo integral de los nifios y nifias, sobre todo en
los primeros afios de vida y de formacion, ya que es una accion que
admite que los pequeiios obtengan un desarrollo psicomotor, cognitivo,
social y personal”. La expresion como tal permite a los infantes
manifestarse, comunicarse de una manera necesariamente verbal. La
expresion plastica abarca también la expresién musical y corporal, tiene
la funcion comunicativa, representativa y ludico creativa, que permiten
expresar vivencias, experiencias y exteriorizar sus 3 sentimientos, el nifio
tiene la necesidad de expresar lo que pasa en su interior, por lo que la
representacién plastica es una oportunidad para conseguirlo, aparte

es una actividad que le permite experimentar, divertirsey jugar mientras



aprende de él mismo y de los demas. (Alvarez, 2010) (Abcdelbebe.com
Abril 29 de 2019, Abril 29 de 2019)

Rosero, P. Urmendiz, A. (2011). En el Proyecto de Grado titulado :

“EL USO DE LA EXPRESION PLASTICA COMO ESTRATEGIA EN EL
PREESCOLAR” Que tiene como objetivo elaborar una propuesta dirigida
a madura r procesos de motricidad finay gruesa de la expresion plastica
en un proyecto de aula, concluyen en la necesidad de recapacitar y
proceder sobre la educacion que se les brinda a los nifios y nifias, al
tomar las necesidades observadas durante la fase de investigacion
acerca de la manera en la que se les ensefia a los pequefios por lo que
busca ayudar a los alumnos en el proceso los infantes, mediante los
métodos de ensefianza del arte y ludica areas educativas se logra
satisfacer la necesidad de interiorizar y exteriorizar su sentir, sus
emociones y sentimientos, de creacion e interaccion con sus semejantes

para lograr un aprendizaje significativo. (Rosero, 2011)

Bono, E. (2008). En su Libro “Creatividad. 62 Ejercicios para Desarrollar
la Mente” sefiala que todas las personas desea ser creativas y que en
efecto tendrian que serlo, la creatividad nos permitir4 ser exitosos en un
futuro, hace de la vida algo atractivo, ya que sin ella solamente existe la
monotonia, repetitivay poco interesante, los nifios son muy creativos, les
gusta la novedad y no les llama la atencién realizar algo que ya saben o
realizan con frecuencia, tienden a aburrirse rapidamente de las cosas y
siempre esperan encontrar algo nuevo y sorprendente en todo lo que
hacen o aprenden de las y los docentes. ("Creatividad 62 ejercicios para

desarrollar la mente", 2008)

La creatividad es esencial en la vida, nos hace personas competentes, es
una capacidad que todo ser humano poseen pero necesita ser
desarrollada para ser aplicada en la vida cotidiana sin privarnos al

momento de expresarnos, de esta



manera seremos creativos y conseguiremos también, ejercitar nuestro
cerebro con esta habilidad. Asi mismo En su Libro “Creatividad, Actitudes
y Educacién (Pérez, 2004)

GODINEZ MENDEZ QUETZAL TENANGO, 2015 Tesis

"Expresion artistica para fomentar el desarrollo de la creatividad en el nivel
preprimario” propuesta para obtener EL TITULO Y GRADO ACADEMICO
DE LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL Y PREPRIMARIA Guatemala
La expresion es una necesidad del ser humano relacionada con la
exteriorizacion de sentimientosy emociones, lo cual es logrado por medio
del arte en todos sus ambitos, es indispensable estimular la creatividad
en los nifios y nifias en este nivel para favorecer su formacion, ya que la
educacién preprimaria es la base de sus aprendizajes y en donde se

obtiene en ellos un verdadero desarrollo psicomotor, emocional y social.

En el nivel pre primario es importante estimular la creatividad, ya que en
esta edad los nifios y nifias son capaces de crear con diversos materiales
y utilizan su imaginacion como medio de expresion, al utilizar el arte se les
permite adquirir nuevas experiencias, se les motiva a disfrutar y divertirse

mediante diferentes actividades.

Es indispensable desarrollar la expresion y la creatividad por medio del
arte en este nivel, ya que se fomentan los valores, se mejora la
autoestima y la seguridad en los infantes, lo cual serd fundamental a lo

largo de su vida.

1.1.2. Del &mbito nacional

Armas Lujan y Castro Angulo (2014)

En su Tesis:Taller “Inspira Arma” Basado en el método vivencial, para
desarrollar la expresion artistica en nifios de 5 afios de la |.E.”Rafael
Narvaez Cadenillas 2014. Comprueban que la aplicacion del Taller
“Inspira Alma”, desarrolla la expresién artistica, en los diferentes lenguajes

artisticos: lenguaje musical, danza, grafico plastica y dramético; conforme

3



se iban aplicando las sesiones en los diferentes talleres de arte, se
realizaban cambios progresivos en el desarrollo de la socializacion y

potencializacion en la creatividad de los nifios. (angulo, 2014)

Cari y Soncco (2016) en la tesis titulada: “Aplicacion del Taller “Mis
manos son magicas” para desarrollar la capacidad creativa de los nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial JESUS Nifio del Distrito de

Tiabaya, Arequipa 2015.

Se concluye lo siguiente:

Al evaluar la eficacia de los talleres” Mis manos son magicas" para el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios en la institucion
educativa inicial Jesus Nifio del distrito de Tiabaya, se ha determinado que
la aplicacion del taller es eficaz, por cuanto se ha logrado que el 100% de

nifos y niflas evaluados elevaron el nivel de su capacidad creativa.

El nivel de capacidad creativa de los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial Jesus Nifio del Distrito de Tiabaya antes de
la aplicacién de los talleres "Mis Manos son magicas" es deficiente con

una media de 11.

Se ha aplicado y validado la eficacia de los talleres "Mis Manos son
magicas" para el desarrollo de la capacidad creativa que muestran los
nifos(as) de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial Jesus
desarrollada en dos meses y durante las cuales se ha demostrado la

mejora en el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias.

El nivel de la capacidad creativa de los nifios(as) de 5 afio s de la
Institucion Educativa Inicial. Jesus Nifio del Distrito de Tiabaya; después
de la aplicacién de los talleres "Mis Manos son magicas" es significativo,
por cuanto al final de los talleres, se ha demostrado que alcanzaron un
nivel de aprendizaje en "logro". (Sonco, Aplicacion del Taller "Mis Manos

son Magicas", 2016)



1.1.3. Del ambito local y regional

Ccopacati Calizya,Bacilia (2017)

En la tesis titulada: APLICACION DE TECNICAS GRAFICO
PLASTICAS PARA INCREMENTAR LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS
Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 153
“SAGRADO CORAZON DE JESUS” DE LA CIUDAD DE MOQUEGUA
Concluye lo siguiente: La presente investigacion en accion, va dirigido a
conseguir el desarrollo del estudiante en diferentes aspectos, como
pueden ser: conocer los esquemas motores basicos (el uso de la pinza
digital), utilizacion de técnicas grafo- plasticas que le permitiran
desarrollarse de forma integral. SEGUNDO. - La psicomotricidad ocupa
un lugar importante en la educacion infantil, ya que esti totalmente
demostrado que sobre todo en la primera infancia hay una gran
interdependencia en los desarrollos motores, afectivos e intelectuales.
Cabe destacar que el concepto de psicomotricidad estd todavia en
evolucion, en cambio y estudio constante. Como conclusion se puede
mencionar que la psicomotricidad fina son movimientos controlados que
tienden a favorecer el dominio corporal (pinza digital), que ligada a las
técnicas grafo plasticas como un fin did4ctico, incentivaran a la creatividad

en el estudiante. (Ccopacali Calizaya, 2017)

1.2. Definicién de términos béasicos

1.2.1. Creatividad

“Es la cualidad del ser humano que le permite generar Nuevos universos,
ampliando el mundo de lo posible.

Esta conlleva a transformar y transformarse para vivir momentos Unicos
gratificantes reveladores, vitales, que contribuyen a la construcciéon de
una existencia plena. Todos somos seres creativos, salvo aquellas
personas que poseen impedimentos bioldgicos y fisicos que lo
posibilitan. Todos podemos , somos potencialmente creativos, s6lo hay
que encontrar el espacio que posibilite este desarrollo; otorgando
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oportunidad para operar con el pensamiento divergente y convergente,

ambos caracteristicos del proceso creador.

Entendiendo como pensamiento divergente a aquel que se desarrolla
con la creatividad. Se lo ubica en el hemisferio derecho del cerebro, es el
encargado de controlar el lado izquierdo del cuerpo humano (los zurdos)

se caracteriza por:

e Ser intuitivo, espontaneo, emotivo, espiritual, fantasioso

e La variedad de respuestas, aceptables y validas.

¢ Recurre a la imaginacion como fuente de ideacion.

e Libre expresion, fluencia y apertura

¢ Realiza multiples conexiones y analogias. Acontece lo insdlito, lo

nuevo, lo desconocido, lo original.

No necesita apelar a los datos de la memoria entendiendo
el pensamiento convergente como aquel que produce una respuesta
ligada a la cultura y la ciencia. Se lo ubica en el hemisferio izquierdo del

cerebro, es el encargado de controlar la parte derecha del cuerpo humano.

Sus caracteristicas son:

" Es organizado, conservador, planificador, logico, analista,
detallista.

. Recurre ineludiblemente a la memoria

. Respuestas concretas y precisas.

" No media necesariamente la imaginacion.

" Convencional, estatuido.

Cada tipo de pensamiento con sus caracteristicas particulares son
fundamentales a la hora de desarrollar la creatividad de manera arménica
y dindmica. Tanto uno como el otro constituyen los motores que ponen
marcha el proceso creativo, y por ende, las infinitas posibilidades de

aprendizaje.



“La creatividad empieza en la mente y es impulsada por una fuerza

irresistible que exige la expresion .”(Logan y Logan,1980, p.35)

1.2.2. Creatividad e innovacion

Es la capacidad de generar ideas de solucion creativas y plantearlas
como alternativas de solucion.

La innovacion es el proceso de convertir alternativas de solucién en una
opcion aplicable, que genere valor, y sea aceptada por la colectividad.
Esta innovacion se puede plasmar en un producto, un servicio o en un
método que beneficie a la comunidad. (Recopilacion : Ministerio de
Educacion, 2017)

1.2.3. Laeducacion inicial y la creatividad

“‘El maestro creativo estimulara a los nifios para que investiguen,
descubran y experimenten, recompensandoles y alimentando su

creatividad e inventiva espontaneas”. (Nagol)

El nifio desde sus primeros contactos con el mundo se interroga por todo,
por su entorno, por las cosas y los sujetos que lo rodean. Por
esta curiosidad aparece una actitud de busqueda y de descubrimiento por

lo que sucede, por lo fenoménico.

El niflo especialmente en la etapa de la educacion inicial aprende a
través del juego. El descubrimiento es el medio, la participacion el
método, y los conocimientos los objetivos de busqueda. (Logan y Logan.
1980 p. 103)

Aprenden interactuando con las cosas, con otros nifios y adultos, y asi
van construyendo una auto representacion del mundo, pero en este
camino de interrogacion y respuestas también se enfrentan al mundo.
Este conocimiento esta intimamente vinculado con la vida, en esta

aprehension y comprensién surge la posibilidad de creacion.



Un educador creativo, es aquel que motiva al nifio a poner en juego
todo tipo de indagaciones, lo escucha activamente, se constituye en
guia, en la persona que lo acompafiay lo alienta en su curiosidad y

descubrimientos.

El educador creativo debe ante todo respetar a la infancia y su
necesidad ludica como medio de acercarse al mundo. También
alentar e incentivar a sus alumnos a pensar creativamente, a
experimentar, a explorar, a ensayar, a formular hipotesis, a realizar
constataciones y contrastaciones entre lo que se supone y lo que la
realidad le muestra que es; a indagar buscando nuevas respuestas o
soluciones a los problemas planteados, de esta manera el niiio arribara
a conocimientos altamente significativos y el pensamiento operara
enrigueciendo sus estructuras orientandolo a un nivel de mayor
complejidad en cuanto a operaciones mentales y enriquecimiento de
la inteligencia creadora. Por otro lado, el docente debe ser un
investigador permanente de la vida infantil, conocer el desarrollo de cada
etapa evolutiva en su aspecto fisioldgico, social y cultural, un docente
consciente de que el mundo es una unidad, donde el aprendizaje y la
enseflanza son parte del cosmos y no compartimentos estancos, donde
el todo tiene un movimiento espiralado y dinamico. Hay que tener en
cuenta que el nifio pasa de un pensamiento altamente egocéntrico,
intuitivo y concreto a otro mas descentralizado, analitico y abstracto; este
proceso no se da de manera inmediata, ni espontanea, sino que

corresponde a una génesis, a una evolucion.

Para ensefar a investigar a los mas pequefios se recurre al planteamiento
de preguntas y la busqueda de respuestas, lo fundamental es saber
escuchar y mirar a los nifios. Asimismo, es importante que los infantes
aprendan a escuchar y mirar al otro/s, asi su pensamiento e inteligencia
avanzan en un proceso evolutivo donde la creatividad es la fuente de la

vida compartida.

Si bien la habilidad de los nifios para aprender a utilizar el modo de

investigacion difiere en cada edad, el educador es el encargado de
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formular los objetivos adecuados a la capacidad evolutiva de cada nifio y

guiar la investigacion.

Cuando este modo de aprender se valora como una estrategia didactica,
conduce al nifio a hacer deducciones correctas sobre los fendmenos. El
nifio suficientemente motivado descubre por si  mismo las
generalizaciones o deducciones contenidas en el tema presentado, como
resultado de su propio razonamiento y manipulacion de hechos basicos.
Los nifios realizan aprendizajes verdaderamente significativos cuando
tienen la posibilidad de participar activamente en la situacion ensefianza
aprendizaje. Por medio de la participacién activa experimentan la emocion
del descubrimiento y el placer de solucionar los problemas por propia
iniciativa hay que tener en cuenta que el nifio pasa de un pensamiento
altamente egocéntrico, intuitivo y concreto a otro mas descentralizado,
analitico y abstracto; este proceso no se da de manera inmediata, ni

espontanea sino que corresponde a una evolucion.

Para ensefar a investigar a los mas pequefios se recurre al planteamiento
de preguntas y la busqueda de respuestas, lo fundamental es saber
escuchar y mirar a los nifios. Asimismo, es importante que los infantes
aprendan a escuchar y mirar al otro/s, asi su pensamiento e inteligencia
avanzan en un proceso evolutivo donde la creatividad es la fuente de la

vida compartida.

Si bien la habilidad de los nifios para aprender a utilizar el modo de
investigacion difiere en cada edad, el educador es el encargado de
formular los objetivos adecuados a la capacidad evolutiva de cada nifio y
guiar la investigacion. (Revista Recre@rte N°3 Junio 2005 ISSN: 1699-
1834 , 2005).



1.2.4. Expresion Artistica

Es la forma en el que el ser humano expresa lo que siente , su punto de
vista, sus ideas, creencias, y lo plasma por medio de su obra. las
expresiones artisticas son lo que conocemos como obra de arte o bellas
artes.

Expresion artistica es representar un concepto, un estilo una vision
particular, la ensefianza del arte tiene un amplio campo de estudio:

o Estimula la creatividad, el autoestima, desarrolla la coordinacion de
los sentidos

o Favorece la percepcién de si mismo, desarrolla la motricidad fina en
los nifios.

o Esta integrada por tres lenguajes que facilitan la expresion y la
comunicacion artistica, comprende: dibujo, pintura, modelado, grabado,
collage y estampado.

o La musica pertenece a artes temporales, las artes mixtas que
comprende danza, teatro e imagen.

o La apreciacion de la expresion musical desarrolla sensibilidad, e
inventiva al interpretar canciones y melodias, comunican los sentimientos
gue le producen los cantos y la musica.

o Expresion Corporal- Apreciacion de la Danza. Por medio del
cuerpo desarrolla sensaciones y emociones acompariado de la muasica.

o Expresion y apreciacion Visual: Expresa ideas , sentimientos y
fantasias, mediante la creacion de expresiones visuales, usando técnicas
y materiales variados. Comunica sus ideas y sentimientos en obras de
pinturas, modelado  son dadas a conocer a través de exposiciones.

o Expresién Dramética y Apreciacion Teatral: expresion por el
lenguaje oral, gestual y corporal de situaciones reales o imaginarias con
la presentacion de pequefias obras de cuentos creados por ellos mismos,

mimo y canciones dramatizadas.

1.2.5. Laimportancia de la expresion artistica en los nifios

Los afos preescolares son reconocidos como los de mayor creatividad en

los nifios. Sin embargo, con el paso de los afios la mayoria de ellos, llenos
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de espontaneidad e imaginacién crecen y se convierten en adultos
completamente bloqueados en este aspecto. Es curioso ver como son
capaces de crear y representar cualquier cosa con el solo deseo de
hacerlo, mientras que para los adultos la frase mas comun es: “yo no
tengo idea de dibujar, no soy nada creativo”. Este brote de frutos artisticos
se da no solo en el papel, también componen canciones, poesias e
historias fantasticas , hay magia en todo lo que hacen. Los nifios poseen
curiosidad por conocer el mundo y no falta mas que entregarles los

materiales para que ellos experimenten por su cuenta.

En el caso de los nifios que ya van al colegio se puede observar que baja
drasticamente el nivel creativo. Para entender la expresion artistica de los
nifios es importante entender sus patrones de desarrollo. Como ya se
menciond en los primeros afios de vida son de relacion directa con el
mundo por medio de los sentidos y acciones. Aprende del mundo a través
de los objetos fisicos y tiene el primer contacto con el medio social. Como
su aprendizaje es directo su entendimiento se encuentra limitado al
contacto directo de los objetos y personas que lo rodean. Mas adelante al
comenzar a entender los simbolos de su cultura y el lenguaje, el nifio tiene
la capacidad de transmitir lo que él ve en el mundo por medio de diferentes
simbolos la mayoria vocales. Sin embargo, el lenguaje no ofrece toda la
forma de expresion, los gestos, la musica, los dibujos son los que més
aportan expresion y al aprender a utilizarlos pueden lograr increibles
mezclas de color y vida.

La expresion artistica en los nifios es divertida y los ayudara a ser mas
sensibles y criticos, disciplinado, creativo y que aprenda a trabajar en
equipo.

1.2.6. Las artes conforman un lenguaje

Que se mueve a través de diferentes elementos, como el movimiento, un
gesto, la palabra, la imagen o la luz, entre otros, que permiten

expresarnos. Y tienen como particularidad: la creatividad siempre esta
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implicita”, explica la antropdloga Maritza Diaz, directora del Centro de
Expresion Artistica y jardin infantii Mafalda. En ese sentido, es una
manera de vivir, de ser integral, y cuando los nifios tienen contacto con el
arte desde temprana edad, los beneficios son multiples. Mejor dicho, no
implicaque los nifios se vuelvan artistas, cantantes o bailarines, sino
gque experimenten diversas actividades que les permitan ser

sensibles y crecer como persona.

Para Maria Francisca Roldan Garcia, coordinadora del programa infantil
y juvenil de formacion artistica de la Facultad de Artes de la Universidad
Javeriana, lo que hace el arte es dar conciencia a las emociones,
sensaciones y de todos los conflictos que el ser humano tiene
dentro; es un sistema completo que se trabaja desde temprana edad.

(Fuente: www.abcdelbebe.com, s.f.)

Es asi como el arte es mas que un talento, es un proceso de
sensibilizacion ante la vida. Por eso, lo recomendable en sensibilizar a los
nifos ante el mundo. Roldan enfatiza en que, “al hacerlos mas
sensibles, los niflos se vuelven mejores seres humanos. Eso permite
que el nifio se conozca tanto que puede llegar a decir qué es lo que mas

le gusta”.

Pero, ademas de estimular sus capacidades intelectuales, el arte es una
forma de comunicacion entre padres e hijos. Lina Maria Idarraga
pedagoga escolar especialista en artes escénicas para nifios, asegura
gue a través de la pintura, los dibujos, los juegos con plastilina o,
incluso, el baile, los padres pueden conocer lo que inquieta a sus
hijos, pues “muchos se quejan de que en la edad preescolar no les hablan
y responden a todo con monosilabos. Entonces se quedan sin saber como
les fue en el colegio o qué comieron al almuerzo”. Pero si entran en un
juego de interaccion, confianzay diversion, se daran cuenta, a través de

esas expresiones, lo que quieren averiguar de sus hijos.

Monica Pacheco, directora artistica de la Escuela de Ballet Ballarte,
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Asegura que la practica de cualquier arte aumenta la capacidad de
expresarse, frente a los pequefios que se limitan a las labores
escolares. Por ejemplo, un nifio puede empezar a plasmar sus
pensamientos en un papel y luego verbalizarlos; es decir, compartirlos
con su entorno. Incluso, se aumenta su autoestima y confianza.

Bruno Léazzaro, quien ha sido presentador de programas infantiles,
asegura que el arte estimula todos los sentidos. “Te hace pensar con cada
parte del cuerpo, porque, por ejemplo, si debes hacer una rueda de
pintura, puedes probar con los pies; ademas, estas estimulando la visién.
Si haces una mascara con sobras de desayuno, entonces también usas

el olfato.

El arte puede hacerse de mil formas; cada nifio lo interpreta a su
manera. “Es tratar de tener metas y lograrlas, que entiendan que

esta bien probar.

Un pequeio puede pintar un muieco hasta con 20 ojos, si le parece”.

A veces a los adultos les cuesta identificar las expresiones artisticas de
sus hijos, pues tienden a pensar que si no hay témperas, papel o una
cancion, no hay arte. Incluso, muchos no saben que desde que estan en
el vientre de la madre, los nifios ya viven el arte. “Aprenden de literatura
con la sonoridad de las palabras de su madre, se estdn moviendo y estan
haciendo gestos. De una manera, tocan y palpan lo que esta a su
alrededor”, explica Diaz. Es asi de simple; pero hay que aprender a
identificarlo y a valorarlo “Los chicos, desde los 0 a 7 afio estan en una
etapa muy concreta y necesita que todo sea a través de sus sentidos”,

dice Maria Francisca.

e Uno de los factores clave es el juego, pues es la principal accion
gue debe guiar los procesos de desarrollo y aprendizaje de los nifios. Es
decir, el objetivo de todas las actividades que estén relacionadas con el

arte debe ser el disfrute y la generacién de un vinculo con el otro.
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El juego es la manera que tienen los nifios de expresarse, y en la que se
sienten seguros de mostrarse como son. Es una actividad natural que les
permite aprender.

Cuando juegan, los nifios ingresan a un espacio en el que sus suefios,
sus deseos profundos, sus temores o ansiedades se manifiestan; también
se expresan de manera creativa, ya sea individual o colectivamente.
Aucouturier (2004) manifiesta que jugar es una manera de ser y estar en
el mundo del nifio hoy, aqui y ahora. Por ello, jugar constituye una
necesidad vital , tan importante y necesaria como moverse 0 respirar.
(Ministerio de Educacion, 2019)

e La segunda clave es la exploracion. A los pequefios se les debe
permitir que prueben, se comuniquen, toquen, se muevan. Es decir, que
vivan libremente. Asi no se encasillan desde pequefios en una sola
dindmica, sino que experimentan por si solos hasta cuando se
encaminen, de manera autbnoma, por una sola actividad.

La antropologa Maritza Diaz dice que el talento no se registra a una
edad determinada, sino que “hay momentos de la vida en que los
pequefios demuestran que hay una pasion hacia algun lenguaje. En el
momento en que espontaneamente lo demuestren, se debe responder a

ese interés pero no en detrimento de los otros”, sefala.

e La Mdusica Permite desarrollar habilidades emocionales, sociales,
corporales, conceptuales y linglisticas. Para esto se recomienda:

El niflo se puede estimular musicalmente al hablarle, cantarle y favorecer
los momentos de escucha. “Escuchar es el acto musical mas serio que
podemos ofrecer a nuestros hijos. De la calidad con que los nifios
escuchen en los primeros afios de vida, depende la produccion del
lenguaje y, asimismo, la de melodias, ritmos y acompafamientos
musicales”, indica Carmenza Botero, directora de Malaquita proyecto

musical.
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e Muchas veces los papas quieren gue los nifios canten rapido para
tener evidencias de su musicalidad, pero en principio se recomienda
gue les permitan y propicien espacios para escuchar atentamente,
bien sea el canto de la madre, la historia de la abuela, la muasica
preferida de papé o los pajaritos. El canto llegar4 luego, cuando el
aparato fonatorio madure y cuando el 'disco duro' ya tenga algo que contar

0, mas bien, cantar, explica Botero.

e Desde los 0 a 6 afios de edad, Carmenza recomienda que los nifios
hagan coreografias para, con el movimiento, evidenciar los cambios de
ritmos o de instrumentos.

Maria Francisca aconseja, ademas, trabajar con instrumentos de
percusién menor (cajas chinas, maracas, panderetas, palitos, elementos

con semillas), pero siempre de la mano de las canciones.

Artes visuales

Dentro de estas se encuentran la plastica y la animacién. En las artes
visuales se trabajan la forma, el color y los materiales. Las formas
delimitan el espacio; estas también permiten conocer las dimensiones

Incluso, con ellas se hacen ejercicios de seleccién y sucesion.

El color permite conocer los matices, los tonos, que los ayudan a ser
mas creativos. Los materiales estimulan el tacto. También permiten
desarrollar capacidades de diferenciacion, identificacion y clasificacion.
Las artes plasticas, en general, fortalecen el trabajo manual y
optimizan la coordinacion visomotoray viso manual. Trabajar con los
colores y las luces permite, ademas, potenciar la capacidad de atencion
del pequenio.

Actividades aconsejables

o Leonor Moncada, maestra en artes plasticas con posgrado en
educacién de museos, dice que desde los 2 afios se puede empezar a
jugar y a experimentar con la pintura, pero solo con las manos. No

se necesita ningun otro instrumento.
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A los 3 afios se espera que empiecen a jugar con las plasticas,
porque su desarrollo psicomotor esta mas avanzado. Luego, con todo
aquello que se pueda manejar facilmente con las manos, como la plastilina
y la pintura, y si se desea darle una herramienta de agarre, las crayolas
grandes y gordas son las

mas recomendadas.

o A partir de los 4 es que empiezan a ser mas conscientes. Se
les pueden dar instrumentos mas especificos, como pinceles.

También se les puede colocar papeles grandes, como murales.

o Por ningun motivo se recomiendan los libros para colorear,
pues limitan la creatividad, segun Maritza Diaz. En cuanto a las artes
plasticas, lo mas importante es conocer en qué momento del desarrollo

esta el nifio.

Movimiento y conciencia corporal

o Los bebés, “de manera natural, van a tratar de agarrar cosas, a
empezar a tener dominio sobre sus partes del cuerpo. Empiezan a
desarrollar la coordinacion ojo-mano, a fortalecer los musculos de su
columna, a sostener la cabeza erguida. El proceso de gateo es una
etapa muy importante, porgue es la que va a permitir después
afianzar la lateralidad y el equilibrio corporal”, sehala Maria Carolina
Vélez, docente de danza y movimiento creativo.

o Se puede colocar el juguete favorito adelante, cuando el bebé esta
boca abajo, para que él trate de arrastrarse hacia él.

o El estimulo auditivo es importante para fortalecer el movimiento.

o Después del afio de edad, se aconsejan los juegos de
imitacién, “pero no una imitacién que los lleve a hacer con su cuerpo
como si fueran, por ejemplo, un gato; que el niflo no imite solo algo, sino
gue conozca cOmo son sus manos, su espalda, sus pies, etc.”, asegura

Maria Carolina Vélez.

16



o A los 2 afos y medio, que empiezan a ir al colegio, identifican
formas u objetos de la cotidianidad. Entonces, pueden hacer como una
pelota. O, con el brazo, imitar el columpio de un parque, indica la experta
en movimiento.

o Cuando estan mas grandes, no se recomienda un juego de
roles impuesto, sino que ellos desarrollen su propia identidad y se les
permita actuar como se les ocurra, que lo descubran.

o En las obras de teatro y coreografias, hay que hacerlos participes,
no solo del espectéaculo final sino de todo el proceso creativo.

o En cuanto a la danzas como tal, Monica Pacheco, directora de la
escuela de ballet Ballarte, dice que “les permite estar en contacto con la
gente, aprenden a trabajar en equipo, se forma su caracter, pues
siguen instrucciones y aprenden a conciliar con sus compaferos”.

o Segun Bruno Lazzaro “el baile estimula la coordinacion, libera
energia y mejora los estados de animo”. Las artes escénicas también
permiten descubrir desde temprana edad las habilidades para bailar,
cantar y actuar. A los mas pequefios se les ensefia a manifestar sus
emociones a través de los gestos; a los 2 afios se involucran todas las
partes del cuerpo, y a los 3 ya se hacen montajes teatrales. Pero es a los
4 afios cuando pueden salir solos al escenario y disfrutar al maximo el
proceso creativo.

o La importancia del Juego simbodlico a las edades en la
creatividad de los nifios.

El juego simbdlico genera el desarrollo de diversos aprendizajes; es una
oportunidad para que el pensamiento se desarrolle y logre su maximo
potencial. Es de suma importancia para la expresion del mundo interno y
el desarrollo socio emocional de los nifios.

La horadel juego libre en los sectores es uno de los momentos claves
de la jornada diaria del jardin de Infancia, en la que es posible potenciar
el juego simbdlico el cual podemos identificar posibles oportunidades de
aprendizaje.

Se dice que es libre porque los nifios deciden a que jugaran , con quién lo

haran y que materiales utilizaran. (Ministerio de Educacion, 2019)
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1.2.7. Expresion artistica de los nifios de cuatro afios

Se puede considerar los dibujos de los nifios de esta edad como el
resultado de la evolucion de un conjunto indefinido de lineas hacia una

configuracion representativa definida.

Se puede considerar los dibujos de los nifios de esta edad como el
resultado de la evolucién de un conjunto indefinido de lineas hacia una

configuracion representativa definida.

Los movimientos circulares y longitudinales evolucionan hacia formas
reconocibles, y estos intentos de representacion provienen directamente
de las etapas de garabateo.

Generalmente, el primer simbolo logrado es el hombre. La figura humana
se dibuja tipicamente con un circulo por cabeza y dos lineas verticales
gue representan las piernas. Estas representaciones "cabeza-pies" son
comunes en los nifios de 4 a 5 aflos. No debe llamar la atencién que la
primera representacion sea una persona, ya que la importancia de las
personas en los dibujos de los nifios es bien evidente a lo largo de toda la
infancia. Sin embargo, no esta claro por qué la representacion del
“renacuajo” debe ser la primera manera que el nifio utliza para
representar al ser humano, pero en general la conviccion de que el nifio
de esta edad no esté tratando de copiar un objeto visual que tiene ante
Si.

La representacion del "cabezon" o "renacuajo” se torna mas elaborada
con la adiccion de brazos que salen a ambos lados de las piernas, con el
agregado de un redondel entre ambas piernas que representa el vientre,

y en algunas ocasiones, con la inclusién del cuerpo.

Significado del color

Durante la etapa de los primeros ensayos de representacion, se despierta
mas interés y entusiasmo a través de la relacion entre el color elegido
para pintar un objeto y el objeto representado, asi pues, un hombre puede
ser rojo, azul, verde o amarillo, segin como hayan impresionado los

colores al nifio.
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El nifio preescolar seleccione un color particular para un determinado
objeto, son diversas, cabe sefalar: el estado emocional del nifio en ese
momento, la disponibilidad de la gama de colores, otras son de naturaleza
puramente mecanica, es decir, puede ser que el color elegido sea mas
espeso y se corra menos, o que el pincel del color elegido tenga el mango

mas largo, o que el crayén elegido sea mas grande o mas pequefio, etc.

El uso del color a esta edad es una experiencia cautivante.

Aunque el nifio no desee establecer una determinada relacion exacta del

color, puede disfrutar y generalmente lo hace, usando el color a su gusto.

Es evidente que si se le critica a un nifio el uso del color o se le indica cual
es el color correcto para tal o cual dibujo, se estara interfiriendo con su
expresion. Hay que otorgarle al nifio amplia oportunidad para que
descubra sus propias relaciones con el color, pues sélo a través de una
continua experimentacion establecerd una correspondencia entre sus

propias reacciones afectivas frente

A al color y la organizacion armoénica de éste en su dibujo.

Significado del espacio

Los dibujos de un nifio en el primer nivel de la representacion sefialan un
concepto de espacio muy diferente del que tiene un adulto. A primera vista,
los objetos en el espacio tienden a estar en un orden un tanto caprichoso.
No obstante, una observacibn mas cuidadosa demuestra que el nifio
concibe el espacio como aquello que o rodea. Es decir, los objetos
apareceran arriba, abajo o uno junto a otro, en la forma en que el nifio los
comprende, lo concibe como relacionado primordialmente consigo mismo
y su propio cuerpo. El dibujo para un nifio es mucho méas que un ejercicio
agradable, es el medio gracias al cual desarrolla relaciones y concreta
pensamientos vagos que pueden ser importantes para €él. El dibujo se

convierte en si mismo en una experiencia de aprendizaje.
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Motivacion artistica

Toda motivacion artistica debe estimular el pensamiento, los sentimientos
y la percepcioén del nifio. Para que sea exitosa, la motivacion debe hacer de
la experiencia artistica mucho mas que una simple actividad, debe
estimular en el nifio la toma de conciencia de su ambiente y hacerle sentir
que la actividad artistica es extremadamente vital y mas importante que
cualquier otra cosa. También el maestro debe sentir que ésa es una
actividad importante y él mismo debe ser una parte de la motivacién e
identificarse con ella. Cada tema de la motivacién debe, por lo tanto, utilizar
primero el donde y el cuando, luego el qué y por dltimo el cdmo. (Fuente:

www.abcdelbebe.com, s.f.)

1.2.8. Inteligencias multiples

Segun la propuesta de Howard Gardner en que la inteligencia no es vista
como algo unitario que agrupa diferentes capacidades especificas con
distinto nivel de generalidad, sino como un conjunto de inteligencias
multiples, distintas e independientes.

Gardner define a la inteligencia como “La capacidad de resolver
problemas o elaborar productos que sean valiosos en una o mas culturas”
Todos tenemos las ocho inteligencias en mayor o menor medida.

Al igual que con estilos de aprendizaje, y cada persona desarrolla una
mejor que las demas pero todas las inteligencias son muy importantes

para poder desarrollarla.

Los tipos de inteligencias Mdltiples son:
1- Inteligencia Logico Matematica.

2- Inteligencia Verbal —Linguistica

3- Inteligencia Visual-Espacial

4- Inteligencia Musical

5- Inteligencia Corporal-Kinestésica

6- Inteligencia Intrapersonal

7- Inteligencia interpersonal

8- Inteligencia Naturalista
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Las inteligencias que desarrollan los lenguajes artisticos son los
siguientes:

- Inteligencia musical capacidad de desarrollar la armonia, ritmo, tono
de la musica

- Inteligencia visual-espacial la capacidad de desarrollar las artes
plasticas

- Inteligencia Corporal-Kinestésica la capacidad de desarrollar la
danza, gimnasia ritmica artistica.

- Inteligencia Interpersonal desarrolla la capacidad de actuar (actores).

Lo que nos hace ver y reflexionar que el arte esta en la mayoria de las
inteligencias lo cual nos permite demostrar que una de las estrategias
metodoldgicas de aprendizaje en los nifios es el arte que permite
desarrollar diferentes capacidades integrales en su vida.

Una de las inteligencias que desarrolla las artes graficas que es de lo
gue se trata esta tesis es la inteligencia Visual-Espacial.

Inteligencia visual — Espacial que ve la habilidad de percibir y
representar el mundo espacial visual con exactitud, ordenar color, linea,
forma, y espacio para alcanzar las necesidades de los otros, interpretar y
representar graficamente ideas visuales o espaciales , transformar ideas
visuales 0 espaciales en creaciones imaginativas y expresivas. (Lopez,
2006)

Las imagenes visuales constituyen un medio de conocer y representar el
mundo mas antiguo y esto sucede tanto en la evolucion humana como a
lo largo del desarrollo de cada nifio.

Vemos a través de la historia de la humanidad por ejemplo: las pinturas
rupestres, de diferentes culturas las de Altamira, en nuestro Perd tenemos

las cuevas de Toquepala, en llo las de la cultura Chiribaya...etc.

El lenguaje escrito evoluciond a partir de los dibujos , jeroglificos y
pictogramas y fue organizandose en signos cada vez mas abstracto
capaces de expresar conceptos que fueran evolucionando hacia una

mayor complejidad.
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1.3.

No se debe confundir la inteligencia visual-espacial con la vista, en el
sentido que hay personas con astigmatismo, miopia y ceguera y sin
embargo poseen una inteligencia de este tipo que abarca aspectos
referidos al espacio y a la percepcién de sus dimensiones.

Hay una frase que dice “Una imagen vale mas que mil palabras” y el nifio
aprende mejor cuando se les muestra elementos visuales como figuras

grandes y llamativas, el nifio se expresa a través de sus dibujos y pinturas.

Como ser dibujos, modelado, pintura. (Lopez, 2006)

Estrategias metodoldgicas

Es el conjunto de acciones y procedimientos, mediante el empleo de
métodos, técnicas, medios y recursos que el docente emplea para
planificar y evaluar de forma intencional, con el propdsito de lograr
eficazmente el proceso educativo en una situacion de ensefianza —

aprendizaje especifico, segun sea el modelo

1.3.1. Las estrategias de aprendizaje

Son el conjunto de actividades, técnicas 'y medios que se planifican de
acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, los
objetivos que persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto

con la finalidad de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.

1.3.2. (Cémo se aplican en educacion?

Una de las principales caracteristicas de las estrategias didacticas es que
estas requieren de una planificacion y organizacién previa para que estas
estrategias puedan ser aplicadas dentro del aula, el docente deberé tener
en cuenta los siguientes aspectos:

o Establecer los objetivos especificos a conseguir dentro de una
materia, disciplina o aprendizaje concreto.

o Poseer los conocimientos necesarios para la trasmision de la

informacion.
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o prever y preparar todos aquellos materiales u objetos que seran
necesarios para la ensefianza.

o Enfatizar los aspectos importantes de la informacién que se quiere
transmitir.

o Promover la asociacion de los conocimientos tedricos con los
aspectos practicos de estos.

o Fomentar la autonomia del alumno a la hora de generar estrategias
propias de aprendizaje.

o El educador ha de ser consciente de que su rol es tan solo el de
facilitar el aprendizaje y servir de guia en la adquisicion de estrategias de
aprendizaje.

o Realizar evaluaciones periddicas para constatar el progreso de los
alumnos.

o Ademads, hay que considerar que estas estrategias didacticas parten
de una vision constructivista de la ensefianza. Esto también significa que,
ademas de elaborar la construccion del aprendizaje, las técnicas y
estrategias utilizadas.

o Deberan ir modificandose en relacion al progreso de los alumnos.

o De la misma manera, a la hora de establecer los objetivos el
educador deber& partir de la base de conocimientos del alumno; por lo
gue una evaluacion previa de estos puede resultar especialmente Util.

o La utilizacion de este tipo de estrategias didacticas, potencia la
adquisicioén de los conocimientos y habilidades previamente considerados
como importantes u objetivos. Sin embargo, a pesar de esta planificacion,
el educador debera prestar atencién a si estos estan siendo cumplidos o
alcanzados.

o Para ello, estas técnicas deberan ser igualmente novedosas y
diferentes de las utilizadas de manera tradicional. Las herramientas y
actividades llevadas a cabo dentro de las estrategias didacticas deben
resultar atractivas e interesantes para los alumnos, asegurandonos

asi que estos mantengan su atencion a lo largo de la sesion de clase.
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1.3.3. El arte

Es una buena estrategia para la educacion en todas las areas. En la
primera infancia potencia el pensamiento creativo, reflexivo y critico. Es
una herramienta de aprendizaje que estimula a crear e innovar.

Para Maria Francisca, “las actividades artisticas hacen que el nifio
mantenga su atencion y, a la vez, tenga la capacidad de mantener
esfuerzos sostenidos en el tiempo”. (Salvador)

El arte se vive, se aprende Unicamente con la experiencia, es decir no solo
con la mente, el cuerpo o los sentimientos, sino holisticamente, con todo
el ser. También es eminentemente social: nos relaciona con la naturaleza,
el mundo y los demas. Nos permite revelar nuestra forma de pensar, sentir
y actuar en representaciones simbolicas y significados que no pueden ser
transmitidos de ninguna otra manera.

El arte y la Cultura en el contexto educativo.

El arte favorece la comprension de la cultura, y esta a su vez, ofrece el
contexto y el espacio de conocimiento que se va a estudiar, ya sea de
manera virtual, en tiempo real, o a través de experiencias vivenciales.

El dialogo intelectual con lo Regional, Nacional y global promueve una
vision amplia del mundo que permite multiples interpretaciones. Al hacer
que “despertemos al mundo que nos rodea”, el arte nos proporciona una
forma de conocimiento y contribuye a la urgente necesidad de preparar a
los niflos para los cambios de nuestros tiempos.

Expresion, creacion y apreciaciéon son complementarias.

La vivencia del arte incluye tanto la expresion o creacion artistica como su
apreciacion, por ello en la Educacién Béasica Regular se considera
fundamental que los estudiantes experimenten las dos perspectivas, de
modo complementario e integrado. Las competencias elegidas con este
Marco Curricular Nacional se alimentan unas a otras, e involucran
diversas capacidades que permiten a los nifios ser productores y

receptores de arte. (Recopilacion : Ministerio de Educacion, 2017)

1.3.4. Programa curricular de Educacion Inicial. -
Esta investigacion se llevara a cabo con el propdésito de mejorar el

desarrollo de la creatividad y expresion artistica de los diferentes
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lenguajes a través de experiencias innovadoras teniendo en cuenta el

disefo curricular.

1.3.4.1. Competencia

“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos Cuando el nifio crea
proyectos desde los lenguajes artisticos, combina las Siguientes

Capacidades:

o Explora y experimenta los lenguajes del arte
o Aplica procesos creativos.

o Socializa sus procesos y proyectos.

1.3.4.2. Estandar

Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular

libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades
expresivas. Explora los elementos basicos de los lenguajes del arte como
el sonido, los colores, y el movimiento, explora sus propias ideas
imaginativas que

construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo nuevo
mediante el juego simbodlico , el dibujo , la pintura, la construccion, la
mauasica y el movimiento creativo. Comparte espontaneamente sus

experiencias y creaciones.

1.3.4.3. Desempefios de 4 afios

o Explora por iniciativa propia diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre

o los efectos que se producen al combinar un material con el otro.

o Representa ideas acerca de sus vivencias personales usando
diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres etc. )

o Muestra y comenta de forma espontanea a comparieros y adultos de
su entorno , lo que ha realizado , al jugar y crear proyectos a través de
los lenguajes artisticos . (MINEDU, 2016)
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2.1.

CAPITULO Il
MARCO OPERATIVO Y RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Descripcién de las caracteristicas socio culturales del contexto

educativo

La LLE.I 2 674 situado en el Distrito de Pacocha , provincia de llo,
Departamento de Moquegua, presta servicios a nifios de 3, 4 y 5 afos.

Cuenta con un local amplio distribuido en 6 secciones, Tiene servicios
higiénicos, Direccion, patios an , zonas de area verde. El estado de
la infraestructura es de material noble y antisismico. Se le da
mantenimiento todos los afios para asi  conservarlo en buen estado. La
Directora dentro de su gestibn muestra interés por mejorar e innovar
proyectos de aprendizajes en beneficio de los nifios. El personal docente
de la I.E. en su mayoria se encuentra preparado e identificado con la

labor educativa, participa de los cursos de actualizacion con mucho



interés y entusiasmo siempre atentas a las Ultimas metodologias para
mejorar la ensefanza.

En la I.LE.l 2674 situado en el Distrito de Pachocha, provincia de llo
perteneciente al Departamento de Moquegua, que por su ubicacion la
mayoria de nifios pertenecen a familias estables con medios econémicos
regular en un 95% pero, que por motivos laborales de los padres muchas
veces no les brindan atencion ni las oportunidades para poder crear a
través de experiencias directas, vivencias en contacto con la naturaleza y
Su contexto cultural.

En cuanto al nivel cultural es homogénea puesto que los padres tienen
estudios superiores y son profesionales en un 98 % pero, no le dan
importancia a las actividades artisticas de sus hijos por lo que consideran

gue todavia son pequenios.

2.1.1. Caracterizacion de la practica pedagodgica

La practica pedagégica en nuestra |.E.se basa en el enfoque
constructivista donde el niflo va construyendo su aprendizaje, utilizando
material estructurado y no estructurado dado que nuestro trabajo con los
nifios es totalmente ludico. El trabajo en el aula es muy importante pero,
pienso que si queremos que los nifios expresen su creatividad al maximo
entonces debemos darles mucho mas oportunidades para poder
observar, indagar y experimentar vivencias y asi plasmarlas en sus
producciones, puesto que los nifios al solo trabajar en el aula se limitan al
desarrollar los diferentes lenguajes como ser: dibujar, pintar, danzar,
actuar, realizar técnicas grafico plasticas q muchas veces se reducen a
pinta, recorta y pega. Y estas vivencias deben ser fuera del aula,
tendremos que promover visitas , paseos a diferentes lugares como
museos, parque ecoldgico, el campo, la playa etc., para que los nifios
tengan al maximo experiencias directas que les enriquezca su
conocimiento . Estos paseos también sera una rica fuente para poder
recolectar diversos materiales ecoldgicos, naturales y poderlos utilizar en

las diversas creaciones artisticas, gréafico plasticas.
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2.2.

2.3.

Deconstruccién de la practica pedagdgica

RECURRENCIAS EN FORTALEZAS Y DEBILIDADES
Fortalezas

Los estudiantes tienen las siguientes fortalezas:

e Curiosos

¢ Independientes

e Sociables

La docente tiene las siguientes fortalezas:
e Esinnovadora

e Capacitaciones (actualizada)

e Entusiasta

e Positiva

Debilidades
Los nifios tienen las siguientes debilidades:
Dependientes de la tecnologia (juegos por internet, manipulacion en casa

de celulares, juegos electrénicos).

Justificacién de la investigacion

Los nifios de Educacion Inicial generalmente son pequefios que necesitan
expresarse de diversas maneras y suelen ser muy creativos, pero, Si se
les brinda las debidas oportunidades para poder explayarse o sea que se
les “permita” utilizar diversas alternativas en sus hogares y en su

Institucion educativa.

Puesto que en estos tiempos la tecnologia ha invadido muchos espacios

de los hogares y por ende sus tiempos .

Esta investigacion nace de una problematica observada en mi aulay es
de suma importancia ser atendida de manera inmediata para mejorar el

aprendizaje , la creatividad y la expresion artistica de los nifios. Para poder
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2.4,

tener resultados positivos es necesario estimularlos con estrategias
apropiadas, innovadoras que despierten sus intereses y que den la
oportunidad a los nifios de poder expresarse de manera activa con su

cuerpo, en diferentes espacios, especialmente de la naturaleza.

Al dar estas oportunidades a los nifios, ellos desarrollaran su creatividad
y expresion artistica de manera agradable, y con mucho interés dejando
de lado los aparatos tecnoldgicos que los inmoviliza por mucho tiempo,
tiempo que debe ser aprovechado para desarrollar su infancia de manera

adecuada.

Este trabajo de investigacion es un aporte mas para que las docentes de
educacion Inicial puedan realizar mucho mejor sus practicas pedagoégicas
y sobre todo vivan experiencias hermosas con las creaciones y vivencias

de sus nifnos.

Formulacion del problema de investigacion

Esta investigacion nace al ver que los niflos demuestran desinterés total
por expresarse artisticamente, y su capacidad creativa es limitada ya que
estos resultados se observan en los sectores de dibujo y pintura,
dramatizacion etc. al observar las programaciones no habia considerado
algunas estrategias como ser visitas al diferentes lugares, y en todas las
actividades se consideré solo algunos materiales como ser, hojas bond,
colores, goma , etc. Lo mismo todo el tiempo. Seria bueno que en cada
visita recolectar diversos materiales no estructurados de la naturaleza
para retar a los nifios jqué podremos crear con todo ello?. es muy
importante innovar y dar oportunidad a los niflos a vivir diferentes
experiencias que les va ayudar a desarrollar la creatividad y a expresar
diversos lenguajes.

Realizar esta investigacion puede aportar al nivel inicial diversas practicas
pedagogicas para desarrollar con los nifios que tengan este problema de
falta de expresion artistica en los nifios. En la seccion de 4 afios A “Rayitos

de Sol’ en el area
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de Comunicacion se observé que los nifios tienen poca creatividad y
dificultad para expresarse artisticamente ya que no se les brindan las
debidas oportunidades para crear proyectos artisticos.

Por lo expuesto el problema de investigacion es:

DESARROLLAR LA CREATIVIDAD Y LA EXPRESION ARTISTICA A
TRAVES DE DIFERENTES LENGUAJES EN LOS NINOS DE CUATRO
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 2674 “SANTISIMA
NINA MARIA” DE ILO - MOQUEGUA.

2.5. Objetivos de la investigacion
2.5.1. Objetivo general
Desarrollar el nivel de creatividad y la expresion artistica a través de los
diferentes lenguajes pertenecientes al area de comunicacion en los nifios

de cuatro afos.

2.5.2. Objetivo especifico

e Considerar fundamentos teéricos de estrategias para mejorar la
Creatividad, expresion artistica en el area de comunicacién en los nifios
de cuatro afos.

e Sugerir estrategias innovadoras en el area de comunicacién para
desarrollar la expresion artistica en los nifios de cuatro afios.

e Organizar talleres y sesiones de aprendizaje con estrategias que.
mejoren la expresion artistica de los nifios de cuatro afos.

e Seleccionar materiales del contexto para designarlas en las
estrategias de la sesiones de aprendizaje de creatividad y expresion
artistica con los nifios de cuatro afos.

o Disefar y ejecutar estrategias para desarrollar la creatividad y la
expresion artistica mediante experiencias directas y de contacto con la

naturaleza y su entorno en los nifios de cuatro afios.
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2.6.

2.7.

Metodologia de investigacion

2.6.1. Tipo de investigacion

Esta investigacion es cualitativa puesto que vamos a describir y mejorar
nuestra practica pedagodgica en cuanto a desarrollar la creatividad y
expresion artistica de los nifios de cuatro afnos.

Es una investigacion participativa para mejorar el desempefio docente en
beneficio de los nifios; me permitid reflexionar acerca de mi practica
pedagogica, identificar algunos problemas y dar solucién utilizando y
siguiendo los lineamientos del curriculo de Educacion Inicial y las Rutas
de aprendizaje para solucionar e innovar nuevas alternativas de

aprendizaje.

2.6.2. DISENO DE INVESTIGACION:
El disefio es: Investigacion-Accion
Observar: ldentificacion del problema
Pensar:  Analizar, recolectar datos

Actuar:  Aplicar el plan de mejora

2.6.3. Actores que participan en la propuesta

Esta investigacion se realizé6 en el aula de 4 afios “Rayitos de sol”
perteneciente a la Institucion Educativa Inicial “Santisima Nifa Maria”
ubicado en Pueblo Nuevo s/n Distrito de Pacocha Provincia de llo

Dicha aula cuenta con 24 nifios, y 12 nifios fueron considerados para el

plan mejora. La docente de cuatro afios.

Técnicas e instrumentos de lainvestigacion

e Cuaderno de campo (observacion)

e Lista de cotejo de entrada

e Lista de cotejo de salida

31



2.8.

2.9.

Técnica de andlisis de datos

Para el procesamiento de los datos de esta investigacion los instrumentos

utilizados fueron:

e Cuaderno diario de campo que nos permitié recoger informacion de
los estudiantes en sus aprendizajes asi como para identificar las
debilidades y vacios de nuestra practica docente. Aqui estan involucrados
la transcripcion de grabaciones, relectura del material, organizacion de los
relatos, datos de la observacién de los nifios participantes. Mapeo de los

datos.

¢ Clasificacion de datos:
Es construido a partir de la lista de cotejo en base a una fundamentacién
tedrica que fue utilizada para la observacion de los nifios de cuatro afios

de la seccién “Rayitos de sol”, ficha de entrada y ficha de salida.

Técnicas de analisis de resultados de datos

e Organizacion de datos: en este momento se hace un mapeo de todos
los resultados obtenidos en el trabajo de campo. Transcripcion de
grabaciones, fotos, relectura del material, organizacién de los relatos y de
la observacion de los nifios.

e Matriz de sistematizacion de valoracion de la lista de cotejo de inicio
nos permitio recoger los porcentajes que lograron los estudiantes tanto al
inicio lo que nos permitié tomar decisiones pertinentes para la aplicacién
del plan de accion.

Matriz de sistematizacién de valoraciéon de la lista de cotejo de salida
donde visualizamos el porcentaje de la mejora de los aprendizajes

después de la aplicacion del plan de accién.

2.10. Presentacion de los resultados
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DOCENTE:

LUCIA TERESA CHAVEZ PALACIOS
Tabla 1 Lista de cojeto de entrada

COMUNICACION

AREA
CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
COMPETENCIAS Explora y experimenta los lenguajes del arte Aplica procesos Creativos Socializa sus procesos y proyectos
CAPACIDADES . S8 s, do2eb.| 5 Tl ne 2.]228 .
S8= c38|888%950285] 8,585| coggg|cs8e88
NIKIOS Y NIRIAS INDICADORES s g ©%g TEREYEERES g g%? =g 2= Egé‘”é“
1 Sl NO NO NO NO Sl Sl
2 Sl NO Sl Sl NO Sl Sl
3 NO NO NO NO NO NO NO
4 Sl Sl Sl NO NO NO Sl
5 NO NO NO NO NO NO NO
6 Sl Sl Sl NO NO S| Sl
7 Sl NO Sl NO NO NO Sl
8 NO NO NO NO NO NO NO
9 Sl Sl Sl NO NO NO S|
10 Sl Sl Sl Sl NO ]| S|
11 NO NO NO NO NO NO NO
12 Sl Sl Sl NO NO NO Sl
SI| 8 67% | 5 42% 7 58% 2 17% 0 0% 4 [ 033333 | 8 | 0.66667
NO|f 4 [ 33% | 7 | 100% | 5 | 42% | 10 | 83% 12 | 100% | 8 | 0.66667 | 4 | 0.33333
Total Rubro Si 56% SI 8% SI 50%
No 58% NO 92% NO 50%
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INTERPRETACION DE LOS

CREA PROYECTOS DESDE 4,Q0S LENGUAJES
0 0
90% ARTISTIC
Interpretacion: 80%
Explora y experimenta los lenguajes del arte: Segun la grafica los 70% 58%
.~ ~ . .7 . 0,

nifios del aula de 4 afos de la Institucién Educativa 2674 el 56% 60% >6% 509%50%
explora, combina diversos materiales para realizar sus proyectos, 50%
y un 58% no lo hace, no muestra interés en realizar estas 40%
actividades. 30%

(]
Aplica procesos Creativos: Segun la grafica los nifios de 4 afios de

L . . 20% 8%

la Institucion educativa 2674 en un 8% son creativos en sus L0% 5
expresiones y representaciones artisticas , lo contrario en un 92 ’

0,
% no lo son ; no representan, no expresan , no son creativos. 0% Evol

T Xplora
Socializa sus procesos y proyectos: lo que podemos observar exp;ime;’ta
segun la grafica es que en un 50% a los nifios les agrada mostrar los
sus proyectos y les gusta explicar lo que hicieron, les gusta lenguajes
del arte

exhibir sus trabajos. al igual que en un 50% hay nifios que no les
agrada mostrar, ni exhibir sus trabajos.

Socializa sus
procesos y
proyectos

ESi mNo
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DOCENTE: LUCIA CHAVF7 PAI ACIOS

SECCION: 4 afios “A” AREA

Tabla 2 Lista de cotejo de salida

COMPETENCIAS

COMUNICACION

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

Explora y experimenta los lenguajes del arte

Aplica procesos Creativos

Socializa sus procesos y proyectos

2 © o g .5 s8g 2 g 8
2 ., g 2 weo 948 88, 252, o532 <
CAPACIDADES %% %g% §§§§§§§§é§ gggé %ég% é§§§§%
- - 5E| G8zo|UESE8E¥8eEl S25E| Z25:5|ScESES
NINOS Y NINAS INDICADORES L%L g 32 o 9 d% S8 g gr—t UE 3|3 §-§ (>
1 Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl
2 SI Sl Sl Sl Sl Sl Sl
3 S Sl Sl Sl Sl Sl Sl
4 SI Sl Sl Sl Sl Sl Sl
5 SI Sl Sl Sl Sl SI Sl
6 SI NO Sl NO NO NO NO
7 S S Sl Sl S S Sl
8 S S Sl Sl S S Sl
9 SI SI Sl Sl Sl Sl Sl
10 Sl SI Sl Sl Sl SI Sl
11 SI Sl Sl Sl Sl Sl Sl
12 SI SI NO NO NO NO NO
SI| 12| 100% [ 11| 92% 11 92% | 10| 83% | 10 | 83% | 10 | 0.83333 | 10 | 0.83333
NO|f O 0% 1 100% | 1 8% 2 17% 2 17% 2 | 0.16667 | 2 | 0.16667
Total Rubro i 94% sl 83% sl 83%
No 36% NO 17% NO 17%
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INTERPRETACION DE LOS
GRAFICOS

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS

Interpretacion: 100% 94%
Explora y experimenta los lenguajes del arte: Segun la grafica
los nifios del aula de 4 afios "A" de la |.LE. N° 2674 un 94%
explora, combina diversos materiales para realizar sus 80%
proyectos, y un 36% no lo hace, no muestra interés en realizar
estas actividades.

Aplica procesos Creativos: Segun la grafica los nifios de 4 afios
"A" de lal.E. N° 2674 un 83% son creativos en sus expresiones y
representaciones artisticas, lo contrario en un 17 % no lo son, 50%
no representan, no expresan, no son creativos.

90% 83% 83%

70%

60%

. 409
Socializa sus procesos y proyectos: lo que podemos observar &
segln la grafica es que un 83% de los nifios les agrada mostrar 30%
sus proyectos, sus producciones les gusta explicar lo que

hicieron, les gusta exponer sus producciones, y un 17 % no les 20%

gusta mostrar ni exhibir sus trabajos.
10%

0%

Exploray ) Socializa sus
experimenta Aplica procesos procesos y
los lenguajes Creativos proyectos

del arte

HSi ®No
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2.12. Anadlisis e interpretacion de los resultados por categorias vy

subcategorias

Con respecto a la aplicacién de las estrategias para el desarrollo de la
creatividad y la expresion artistica en los nifios de cuatro afios se disefiaron,
ejecutaron y evaluaron sesiones de aprendizaje para estimular y crear proyectos
desde los diferentes lenguajes segun el disefio Curricular Nacional, y con

estrategias innovadoras.

Al inicio de nuestro plan se evalud una lista de cotejo con la competencia crea
proyectos desde lenguajes artisticos en los nifios seleccionados. para analizar
las categorias y sub categorias se reuni6 toda la evaluacién y se hizo un vaciado
de los resultados de las fichas de observacion en la lista de cotejo de entrada y

de salida .
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3.1.

3.2.

CAPITULO IlI

MARCO PROPOSITIVO DE LA INVESTIGACION

Denominacion de la propuesta

Sesiones, Talleres y Materiales para desarrollar la creatividad artistica

Descripcién de la propuesta pedagdgica alternativa

El propésito de esta propuesta es la de disefiar estrategias innovadoras para
gue el docente las utilice en sus sesiones de aprendizaje con actividades
gue desarrollen la creatividad y la expresién artistica a través de diferentes

lenguajes como las artes plasticas.

Estas sesiones estaran basadas en los estandares curriculares para los

nifios de cuatro afnos.

Es muy importante considerar para programar las actividades los intereses
de los nifios por lo tanto una de las estrategias es programar actividades

divertidas, fuera del aula, visitas a museos, lugares al aire libre donde



puedan disfrutar de la naturaleza y recolectar diferentes materiales no

estructurados de su contexto.

Realizando este tipo de actividades vamos a lograr en los nifios desarrollar
su creatividad que después las van a plasmar en sus producciones y
expresiones artisticas, ademas van a desarrollar su lenguaje e incrementar
su vocabulario , sensibilidad, desarrollo de la expresién corporal, interiorizar
conocimientos de manera divertida , libre y dinamica generandoles asi la

confianza en si mismo fortaleciendo una personalidad segura.

3.3. Justificacién de la propuesta

En mi practica pedagogica la creatividad y expresion artistica todavia esté
limitada puesto que muchas veces los docentes en sus sesiones de
aprendizaje realizan actividades clasicas y tradicionales que limitan la
expresion y creatividad de los nifios, de igual manera los padres en casa se
limitan a seguir las indicaciones de la escuela o a realizar actividades que
ellos hicieron en su infancia, otros padres al creerse modernos les brindan
aparatos tecnoldgicos como celulares, tabletas, con acceso a internet donde

los nifios miran de todo, pero sin ninguna orientacion.

Es por ello que en esta investigacion propongo realizar Actividades
innovadoras fuera del aula donde los nifios tendran la oportunidad de
experimentar vivencias y después plasmarlas en sus producciones dentro

del aula de manera mas creativas, expresando el arte en todos sus trabajos.

En educacién inicial hay algunos trabajos de investigacion que se han
realizado de este tema pero con actividades grafico plasticas tradicionales
dirigidas, nuestra propuesta es darle oportunidades y libertad a los nifios
para poder crear y expresarse artisticamente, combinando colores, formas
con materiales de su contexto .Trabajar este tema puede aportar en
educacion inicial una experiencia que otras docentes puedan aplicar en sus
sesiones de aprendizaje para mejorar la creatividad y la expresion artistica

en sus nifos.
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3.4. Objetivos de la propuesta

e Establecer sesiones de aprendizaje para desarrollar la creatividad

e Demostrar con la practica de talleres artisticos el desarrollo de la expresion
artistica.

e Determinar materiales no estructurado de su contexto para aplicarlos en las

sesiones de aprendizaje y en los talleres artisticos.
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3.5. Planificacion detallada de las actividades

Objetivos Actividades Sesiones Unidad Material Costo Indicadores Cronograma
Didéctica es €
Instrumentos
de
Evaluacién
Planificar en | Ejecucién de | Sesion de | .30.00 Pizarro S/.5.00 Desarrolla sus | Setiembre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje Plumoén ideas en torno a
de aprendizaje “preparemos Papelote sus intereses, se
aprendizaje con nuestro expresa
estrategias estratégicas | proyecto verbalmente.
para la | para Somos Ficha de
expresion desarrollar Artistas” Observacion:
artisticas. las
capacidades e Inicio
de lenguaje e Proceso
artistico e Logro
Expresar
ideas
Ejecucion  de | Sesién de | Proyecto Témpera | S/30.00 Explora por setiembre
sesiones de | aprendizaje de S de iniciativa propia
aprendizaje las gotas de | aprendizaje | colores, diversos
con colores que cartulinas materiales de
estrategias caminan” , acuerdo con sus
para sorbetes, necesidades e
desarrollar las recipient intereses.
capacidades es. Descubre los
de lenguajes efectos que se
artisticos. producen al
Combinacién combinar
de colores colores.
Ficha de
observacion:
inicio
proceso
logro
Ejecucion  de | Sesién de | Proyecto Témpera | S/30.00 Explora por setiembre
sesiones de | aprendizaje “ | de S de iniciativa propia
aprendizaje las gotas de | aprendizaje | colores, diversos
con colores que cartulinas materiales de
estrategias caminan” , acuerdo con sus
para sorbetes, necesidades e
desarrollar las recipient intereses.
capacidades es. Descubre los

de lenguajes

artisticos.

efectos que se

producen al
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e colores. combinar
colores.
Fichade
observacion:
einicio
*proceso
*logro
Ejecucion  de | Sesion de | Proyecto Sellos de | S/35.00 Explora por | setiembre
sesiones de | aprendizaje de diferente iniciativa propia
. « . diversos
aprendizaje Estampemos | Aprendizaj | s formas, .
_ materiales de
con diferentes e témperas acuerdo con sus
estrategias figuras” de necesidades é
para colores, interese.
. Descubre los
desarrollar las cartulina
efectos que se
capacidades negra, producen al
de lenguajes recipient combinar colores
artisticos. es .y formas.
Combinacis Ficha de
ombinacion observacion:
de colores y einicio
formas. ® proceso
logro.
Planificar en Ejecucién de [Sesion de | Proyecto Pizarra S/10.00 Representa ideas | setiembre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje de interactiv acerca de sus
o ) . . vivencias
de aprendizaje Dramatizamos | aprendizaje | a,

o . _ personales
aprendizaje, con la canciéon de Lapices usando
estrategias estrategias los insectos” de diferentes
para la | para colores, lenguajes

- . artisticos (el
expresion desarrollar las hojas -

dibujo, canto, el

artistica capacidades bond. teatro musico, los

de lenguajes titeres, ej: la
artisticos. docentewlnwta a
b L los nifios a
ramatizacion demostrar  sus
de canciones, habilidades para
teatro. la actuacion vy el

canto.

Ficha de

observacion:

®inicio

® proceso

® logro.

Ejecucion  de Sesién de | Proyecto Papelotes, | S/40.00 Representa ideas | Setiembre
sesiones de | aprendizaje de témperas acerca de sus
o . vivencias

aprendizaje Aprendizaj ,
) personales
con Dibujando e pinceles, usando
estrategias Paisajes” recipient diferentes
para es lenguajes
artisticos (el
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desarrollar las

dibujo y la

capacidades pintura.
. Ficha de

de lenguajes .,

) observacion:
artisticos. e inicio
Dibuja y pinta ® proceso
paisajes, * logro
combinando
colores.

Ejecucion de Sesion de | Proyecto Diversas S/25.00 Representa ideas | setiembre
sesiones de aprendizaje de pinturas, acerca de sus
o o . vivencias

aprendizaje aprendizaje | témperas
] i personales
con ‘Pintando con Nedn, usando
estrategias los dedos” cartulina diferentes
para negra lenguajes
artisticos (el
desarrollar las oo
dibujo y la
capacidades pintura.
de lenguajes Ficha de
artisticos. observacion:
Combinand einicio
ombinando o proceso
colores. e logro
Ejecucibn  de Sesién de | Proyecto Paneles, S/30.00  Exponen sus | setiembre
sesiones de | aprendizaje de sus producciones 'y
o . . expresan sus
aprendizaje aprendizaje | producci :
_ emociones
con festival ones, Dramatizan.
estrategias artistico” Disfraces, Ficha de
para exposicion de observacién:
®inicio
desarrollar las | sus
® proceso
capacidades producciones) * logro
de lenguajes
artisticos.
Exposicion de
sus trabajos y
expresiones
artisticas.
Planificar en Ejecucion de Sesion de | Proyecto Del medio | S/15.00 Explora por | octubre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje de ambiente iniciativa propia
. . diversos
de aprendizaje aprendizaje | naturales .

o materiales  de
aprendizaje, con ‘Nos vamos a , acuerdo con sus
estrategias estrategias conocer el rio” piedritas, necesidades é
para para palitos, interese.

. Descubre los
estimular la | desarrollar las ramas,

efectos que se

creatividad y | capacidades cafiitas, producen al

recolectar combinar un
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material no fde lenguajes hojas material con
estructurado. | artisticos secas. otro.

Ficha de
observacion:

®inicio

® proceso

Planificar en Ejecucion de Sesion de | Proyecto  Movilidad | S/.100.00 [Explora por | octubre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje de de diversos lugares,
de aprendizaje aprendizaje | museo materiales de
acuerdo con sus
aprendizaje, con ‘Visitamos el necesidades e
estrategias estrategias Museo intereses.
para para Chiribaya” Descubre nuevas
. formas de vida de
estimular la | desarrollar las
los antepasados,
creatividad y | capacidades las artesanias, los
ampliar sus fde lenguajes telares, los
vivencias. artisticos colores, formas
que utilizaban en
sus telares 'y
ceramicas.

Las combinaciones
que se producen
al combinar un
material con
otro.

Ficha de
observacion:

einicio
® proceso
0gro
Planificar en Ejecucion de Sesién de | Proyecto Video, S/25.00 Explora por | octubre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje de fotos iniciativa propia
de aprendizaje Aprendizaj Masa para dlverSf)s
materiales de
aprendizaje, con ‘Modelando el | e modelar, acuerdo con sus
estrategias estrategias perrito cerdmica necesidades é
para para Chiribaya” interese.
. Descubre los
estimular la | desarrollar las
efectos que se
creatividad y | capacidades producen al
ampliar sus de lenguajes combinar un
vivencias. artisticos material con
otro.

Ficha de

observacion:
einicio
® proceso
elogro
Planificar en Ejecucion de Sesiones de | Unidad de Ceramica S/80.00 octubre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje “ | Aprendizaj Masa para
de aprendizaje Lo que mas | e moldear,
aprendizaje con te gusto del arcilla
estrategias estrategias museo” tela de
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vivencias.

capacidades
de lenguajes
artisticos

producciones

Exposicion de
artes plasticas.

para estimular | para yute,
la creatividad | desarrollar pinceles,
y ampliar sus | capacidades palitos
vivencias de lenguaje piedras
artistico capitas
temperas
y goma
Planificar en Ejecucion de | Sesion de | Proyecto Movilidad, | S/24.00 Explora por | Octubre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje de arena, diversos lugares,
. . . materiales de
de aprendizaje aprendizaje | conchitas
o acuerdo con sus
aprendizaje, con Exploramos vy de mar, necesidades e
estrategias estrategias recolectamos plumas intereses.
para estimular | para en el Ficha de
. o observacion:
la creatividad | desarrollar las | malecén .
einicio
y ampliar sus | capacidades eproceso
vivencias. de lenguajes elogro
artisticos
Planificar en Ejecucion de | Sesién de | Proyecto Cuaderno S/12.00 Explora por | octubre
las sesiones | sesiones de | aprendizaje de de diversos lugares,
. . materiales de
de aprendizaje aprendizaje | campo
o acuerdo con sus
aprendizaje, con vamos al colores. necesidades o
estrategias estrategias parque intereses.
para estimular | para ecolégico” Ficha de
la creatividad | desarrollar las
y ampliar sus | capacidades observacion:
vivencias. de lenguajes e inicio
artisticos eproceso
elogro
Planificar en las Ejecucion  de | Sesion de | Proyecto Paneles, | S/50.00 Exposicién y | octubre
sesiones de | sesiones de | aprendizaje | de cartulinas expresion de
o o . . todas sus
aprendizaje, aprendizaje taller de arte. | aprendizaje | atriles, .
producciones
H 1]
estrategias con Hagamos ganchos, hacia la
para estimular | estrategias una Equipo, comunidad  en
la creatividad | para exposicion de cuadros una muestra
: . artistica.
y ampliar sus | desarrollar las | nuestras movilidad

3.6. Evaluacién de la propuesta pedagdgica alternativa

La propuesta tuvo como finalidad mejorar los aprendizajes en cuanto al area de

comunicacion.
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ACTIVIDAD N° 1

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA EDAD 4 SECCION | A

2674 “Santisima nina Maria” afios

DOCENTE TRIMESTRE | I FECHA Lunes 16
Lucia Teresa Chavez Palacios

NOMBRE DEL PROYECTO : “Somos Artistas”

ninos)

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Preparemos nuestro proyecto (negociacién con los

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

Comunicacion

CREA PROYECTOS DESDE
LENGUAJES ARTISTICOS

LOS

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con  sus
necesidades € interese. Descubre los
efectos que se producen al combinar un
material con otro. Ej: en el taller de musica
una de las nifias elige un par de latas y las
golpea entre si, luego, los golpea con
diferentes superficies: sobre la mesa con
plumones, con ramitas, con una cucharay
descubre diversos sonidos.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la masica, los titeres,
etc.) ej: al iniciar la semana la docente
invita a los nifios a compartir el fin de
semana. Uno de ellos dice llegaron mis
tios, y cantaron y tocaban un tambor...asi.
Espera (va corriendo al sector de masica y
regresa con el tambor). “asi mira”, dice
mientras toca el tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a
través de los lenguajes artisticos. ej:
Marcela construy6 una casita con material
reusable y comunica a sus compafieritos lo
que hizo y cédmo lo hizo: Miren con las
cajitas de medicina, he construido mi
casita, y, con la cajita de fosforos, hice la
puerta porque era mas chiquita”.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?
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Registro de evidencias.

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Los nifios se sientan en media luna para
escuchar las recomendaciones Yy
recordar las normas, y les preguntamos
gue hicieron el fin de semana, a dénde
fueron y con quienes.

Pizarra, plumoén.

10

DESARROLLO

Dialogar acerca de lo que mas les
gustaria realizar en el aula en los
siguientes dias.

Abigail, Catalina, Dian, Liam , Cloe
manifiestan su interés por querer
realizar diversas actividades artisticas.
Como bailar, pintar, dibujar, actuar etc.

Y la importancia que es para ellos
expresarse de diferentes maneras.

¢, Qué haremos? Y los nifios expresan:
pintemos con pintura, hay que actuar,
bailar, dibujar, modelar con masas,
hacer funcioén de titeres.

¢cémo lo haremos? Hagamos una
actuacién, hagamos cuadritos con
colores, cantemos,

scon  qué  lo haremos?  ¢qué
necesitamos?

Necesitamos, plumones, pintura,
cartulina, sellos, titeres, disfraces,
muasica.

Entonces hay que comenzar.

30

CIERRE

Entonces todos muy emocionados
expresan cémo se sienten con todo lo
que han planeado.

Se preparan para tomar el refrigerio.
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ACTIVIDAD N° 2

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA . 2674 | EDAD 4 afios | SECCION | A
“Santisima nina Maria”

DOCENTE : Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | Il FECHA martes
Palacios 17
NOMBRE DEL PROYECTO : “Somos artistas”

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : Las Gotas que Caminan

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA DESEMPENO

CREA PROYECTOS DESDE LOS | Explora por iniciativa propia diversos
LENGUAJES ARTISTICOS materiales de acuerdo con sus
necesidades é interese. Descubre los
efectos que se producen al combinar
un material con otro. Ej: en el taller de
musica una de las nifias elige un par
de latas y las golpea entre si, luego,
los golpea con diferentes superficies:
sobre la mesa con plumones, con
ramitas, con una cuchara y descubre
diversos sonidos.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales usando
diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los
titeres, etc.) ej: al iniciar la semana la
docente invita a los nifios a compartir
el fin de semana. Uno de ellos dice
llegaron mis tios, y cantaron vy
tocaban un tambor...asi. Espera (va
corriendo al sector de musica y
regresa con el tambor). “asi mira”,
dice mientras toca el tambor.
Muestra y comenta de forma
espontdnea a compafieros y adultos
de su entorno, lo que ha realizado, al
jugary crear proyectos através de los
lenguajes artisticos. ej: Marcela
construyé una casita con material
reusable y comunica a sus
compainieritos lo que hizo y como lo
hizo: Miren con las cajitas de
medicina, he construido mi casita, v,
con la cajita de fosforos, hice la
puerta porque era mas chiquita”.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?
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| Registro de evidencias.

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Sentados en asamblea recuerdan la
negociacién del dia anterior , y escucha
las normas de comportamiento y las
indicaciones pertinentes.

DESARROLLO

Escuchan y observan los diferentes
materiales, nombran los materiales y
escogen con que color van a realizar sus
creaciones,

Experimentan con diferentes colores
soplando y moviendo la cartulina y asi
formando formas coloridas segun su
creatividad. Escriben su nombre.

Temperas
colores,
descartables,
hojas
cartulina,
sorbetes.

de

platos

de

30

CIERRE

Exponen sus trabajos y aprecian los
trabajos de los demas nifios

Describen los colores.

Y expresan como se sintieron

Pizarra,
ganchos

10
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ACTIVIDAD N° 3

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA
“Santisima nifia Maria”

2674 | EDAD 4 afios | SECCION | A

DOCENTE:Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | I FECHA Miércol
Palacios es 18
NOMBRE DEL PROYECTO : “Somos Artistas”

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : Estampemos con sellos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS DESDE
LENGUAJES ARTISTICOS

LOS

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con sus
necesidades € interese. Descubre los
efectos que se producen al combinar un
material con otro. Ej: en el taller de
mausica una de las nifias elige un par de
latas y las golpea entre si, luego, los
golpea con diferentes superficies: sobre
la mesa con plumones, con ramitas, con
una cuchara y descubre diversos
sonidos.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura,
la danza o el movimiento el teatro, la
masica, los titeres, etc.) ej: al iniciar la
semana la docente invita a los nifios a
compartir el fin de semana. Uno de ellos
dice llegaron mis tios, y cantaron y
tocaban un tambor...asi. Espera (va
corriendo al sector de musica y regresa
con el tambor). “asi mira”, dice mientras
toca el tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea
a compafieros y adultos de su entorno,
lo que ha realizado, al jugar y crear
proyectos a través de los lenguajes
artisticos. ej: Marcela construyé una
casita con material reusable y comunica
a sus compalfieritos lo que hizo y cémo
lo hizo: Miren con las cajitas de
medicina, he construido mi casita, y, con
la cajita de fosforos, hice la puerta
porque era mas chiquita”.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias

50




ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

En asamblea realiza acuerdos para realizar
las diversas actividades

DESARROLLO

Sentados nombran los materiales que van a
utilizar, y se les pregunta que podria realizar
con ellos

Unos dicen podemos pintar, otros dicen
podemos armar, otros dicen podemos hacer
un cuadrito, un paisaje etc.

Luego los nifios experimentan realizar hacer
estampados con diferentes formas y colores.
Mezclan colores, y las formas

Disfrutan con lo que hacen.

Témperas de
colores, cartulina
negra, sellos de
diversas formas.

30

CIERRE

Terminan sus trabajos y exponen sus
creaciones

Nos comentan coOmo se sintieron y como lo
disfrutaron.

Se preparan para tomar el refrigerio.

Pizarra , ganchos.

10
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ACTIVIDAD N° 4

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA 2674 | EDAD 4 afios | SECCION | A
“Santisima nifa Maria”

DOCENTE: Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | Il FECHA Jueves
Palacios 19

NOMBRE DEL PROYECTO : “Somos Artistas”

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
insectos”

dramatizamos una cancion “La fiesta de los

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES

ARTISTICOS

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con sus
necesidades é intereses. Descubre
los efectos que se producen al
combinar un material con otro. Ej: en
el taller de musica una de las nifias
elige un par de latas y las golpea
entre si, luego, los golpea con
diferentes superficies: sobre la mesa
con plumones, con ramitas, con una
cucharay descubre diversos sonidos.
Representa ideas acerca de sus
vivencias personales usando
diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los
titeres, etc.) ej: al iniciar la semana la
docente invita a los nifios a compartir
el fin de semana. Uno de ellos dice
llegaron mis tios, y cantaron vy
tocaban un tambor...asi. Espera (va
corriendo al sector de musica y
regresa con el tambor). “asi mira”,
dice mientras toca el tambor.
Muestra y comenta de forma
espontdnea a compafieros y adultos
de su entorno, lo que ha realizado, al
jugar y crear proyectos a través de
los lenguajes artisticos. ej: Marcela
construyd una casita con material
reusable y comunica a sus
compainieritos lo que hizo y como lo
hizo: Miren con las cajitas de
medicina, he construido mi casita, v,
con la cajita de fosforos, hice la
puerta porque era mas chiquita”.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?
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Registro de evidencias

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Sentados en media luna dialogan acerca
de las normas

Observamos un video acerca de una
canciébn y les preguntamos desean
aprender esta cancion?, y que tal si la
actuamos también?

Pizarra ,

15

DESARROLLO

Cada niflo elige que personaje
interpretar para dramatizar la cancion:
“La fiesta de los insectos”

Recuerdan que pronto llega la primavera
y que en los jardines saldran algunos
insectos y ellos nombran y eligen ser el
que mas les guste.

Habr4 mariposas, mariquitas, abejas,
zancudos, moscay un cien pies, y flores.
Los nifios sumergidos en su personaje
empiezan a interpretar: cantan, bailan,
actuan.

Vuelven a repetir.

Pizarra

30

CIERRE

Sentados conversan cOmo se sintieron y
si lo disfrutaron

Dibujan a los personajes que mas les
gusto.

Exponen sus trabajos.

Cartulina,
colores.

15
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ACTIVIDAD N° 5

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA 2674 | EDAD 4 afios | SECCION | A
“Santisima nifa Maria”

DOCENTE Lucia | TRIMESTRE | Il FECHA Viernes
Teresa Chavez Palacios 20
NOMBRE DEL PROYECTO : “Somos Artistas”

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : Dibujando paisajes

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS DESDE
LENGUAJES ARTISTICOS

LOS

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con sus necesidades
€ interese. Descubre los efectos que se
producen al combinar un material con otro.
Ej: en el taller de masica una de las nifias
elige un par de latas y las golpea entre si,
luego, los golpea con diferentes superficies:
sobre la mesa con plumones, con ramitas,
con una cuchara y descubre diversos
sonidos.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los titeres,
etc.) ej: al iniciar la semana la docente invita
a los niflos a compartir el fin de semana.
Uno de ellos dice llegaron mis tios, y
cantaron y tocaban un tambor...asi. Espera
(va corriendo al sector de musica y regresa
con el tambor). “asi mira”, dice mientras
toca el tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a
través de los lenguajes artisticos. ej:
Marcela construy6 una casita con material
reusable y comunica a sus compaiieritos lo
gue hizo y como lo hizo: Miren con las
cajitas de medicina, he construido mi casita,
y, con la cajita de fosforos, hice la puerta
porque era mas chiquita”.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

ACTV DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD RECURSOS T
INICIO Sentados en semicirculo dialogan vy 10
entonan canciones
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DESARROLLO

Dialogamos que vamos hacer el dia de
hoy toca dibujar y pintar con témperas
libremente.

Se les prepara caballetes con los
materiales necesarios

Los nifios escogen los colores de su
preferencia y procede a realizar sus
creaciones, escuchando las
recomendaciones  respectivas, tener
cuidado con la pintura.

Se les coloca una musica suave para gue
se concentren.

Papelotes,
temperas,
pinceles.
Musica.

30

CIERRE

Terminan y dice lo que ha dibujado
explicando los detalles

Describe su dibujo.

Exponen sus trabajos.

15
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ACTIVIDAD N° 6

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA : | EDAD 4 afios | SECCION | A
2674 “Santisima nina Maria”
DOCENTE : | TRIMESTRE | 1l FECHA Miércoles 2
Lucia Teresa Chavez Palacios de octubre.
NOMBRE DEL PROYECTO : SOMOS NINOS EXPLORADORES
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : Nos vamos a conocer el rio
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA DESEMPENO

CIENCIA Y TECNOLOGIA

INDAGA MEDIANTE METODOS
CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR SUS
CONOCIMIENTOS

Hace preguntas que expresan su curiosidad
sobre los objetos, seres vivos, hechos o
fendmenos que acontecen en su ambiente; y,
al responder, da a conocerlo que sabe acerca
de ellos. Ej: un grupo de nifios al descubrir
una fila de hormigas le pregunta a la docente:
¢,Dénde viven las hormigas? Para promover
la expresion de las ideas de los nifos, la
docente le responde: ¢Do6nde creen que
viven?. Los nifios dan diversas respuestas
con base en lo que saben de ellas: “viven en
los huequitos de las paredes de mi casa”.

Propone acciones, y el uso de materiales e
instrumentos para buscar informacion del
objeto, ser vivo 0 hecho de interés que le
genera interrogantes. Ej: para averiguar
donde viven las hormigas, los nifios proponen
utilizar lupas, salir al patio para encontrarlas
y seguirlas.

Obtiene informacion sobre las caracteristicas
de los objetos, seres vivos o fendmenos
naturales que observa y/o explora, y
establece relaciones entre ellos. Registra la
informacion de diferentes formas (dibujos,
fotos, modelados) ej: al observar y hacer
seguimiento a las hormigas los nifios
descubren que salen y entran, llevando
pedacitos de pan, a un pequefio orificio en el
piso del patio.

Compara su respuesta inicial con respecto al
objeto., ser vivo o hecho de interés, con la
informacion obtenida posteriormente. Ej:
Fabiola dice: “las hormigas no solo viven en
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el jardin, sino también “Las hormigas
construyen sus casas en diferentes lugares”.

Comunica las acciones que realiz6 para
obtener informacibn y comparte sus
resultados. Utiliza los registros (dibujos,
fotos, u otras formas de representacién, como
el modelado) o lo hace verbalmente. Ej: juan
explica sus dibujos acerca de donde viven las
hormigas a los demas compafieros.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias.

ACTV DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD RECURSOS T

INICIO Sentados en media luna escuchan con | Pizarra 15

atencion las normas de convivencia. interactiva
Observa un video de “Dora Ila
exploradora”
Comenta acerca de lo que vio, cGmo son
los nifios que exploran, que hacen ¢, ellos
contestan observan, indagan,
coleccionan lo que encuentran etc.

DESARROLLO | Se alistan para ir al rio Naturales, lhora
Escucha con atencion las indicaciones | piedras, plumas,
correspondientes. ramas, palitos,

Se colocan repente, bloqueador, | cafas.
sombrero etc.

En orden se ubican y caminan hacia el rio | Lupas
Observan en el camino piedras, la tierra,

ramas, plantas etc.

Observan algunos animales, coleccionan
plumas, ramas, cafias, piedras,

Observan el rio y describen lo que hay:

agua, piedras, gigantes, y mas pequefas,

tiran piedritas al rio, arman casitas con

cafnas, palitos y piedras.

Observan diversas plantas, hojas, etc.

Corren trepan, saltan hacen equilibrio etc.

Se divierten

CIERRE Ya de regreso nos expresan cémo se 30
sintieron
¢, Qué es lo que mas les gustd?

Regresamos en orden a la |.E.
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ACTIVIDAD N° 7

DATOS INFORMATIVOS:

2674 “Santisima nifna Maria”

INSTITUCION EDUCATIVA . | EDAD 4 afios | SECCION | A

Lucia Teresa Chéavez Palacios

DOCENTE : | TRIMESTRE | Il FECHA 3 de

Octubre

NOMBRE DEL PROYECTO : SOMOS NINOS EPLORADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : Dibujamos lo gue mas gusté del paseo

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS DESDE
LENGUAJES ARTISTICOS

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con sus necesidades é
interese. Descubre los efectos que se
producen al combinar un material con otro. Ej:
en el taller de musica una de las nifias elige
un par de latas y las golpea entre si, luego, los
golpea con diferentes superficies: sobre la
mesa con plumones, con ramitas, con una
cuchara y descubre diversos sonidos.
Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los titeres,
etc.) ej: al iniciar la semana la docente invita
a los nifios a compartir el fin de semana. Uno
de ellos dice llegaron mis tios, y cantaron y
tocaban un tambor...asi. Espera (va
corriendo al sector de musica y regresa con el
tambor). “asi mira®’, dice mientras toca el
tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea a
companferos y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a
través de los lenguajes artisticos. ej: Marcela
construy6 una casita con material reusable y
comunica a sus compaiieritos lo que hizo y
como lo hizo: Miren con las cajitas de
medicina, he construido mi casita, y, con la
cajita de fosforos, hice la puerta porque era
mas chiquita”.

Realiza acciones y juegos de manera
auténoma, como correr, saltar, trepar, rodar,
deslizarse hacer giros. Patear y lanzar pelotas
etc. En los que expresa sus emociones
explorando las posibilidades de su cuerpo con
relacion al espacio, la superficie y los objetos
regulando su fuerza, velocidad y con cierto
control de su equilibrio. Ej: un nifio al jugar a
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perseguir y atrapar a su compafiero, corre y
aumenta su velocidad, cambia de direccién al
correr y salta diversos obstaculos.

Realiza acciones y movimientos de
coordinacién oOculo-manual y oculo podal
acorde con sus necesidades intereses, y
segln las caracteristicas de los objetos y
materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y juego.
Ej: un nifio juega aponer un pie delante del

otro sin perder el equilibrio

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias.

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Sentados en media luna escuchan con
atencion las indicaciones de la maestra.
Recuerdan lo que hicieron en la visita de
ayer.

10

DESARROLLO

En orden responden a las preguntas:

¢a donde fuimos ayer? Al rio

¢ qué es lo que mas les gustd del paseo?
Los nifios comentan: todo lo que vieron,
recolectaron, describen el lugar.

Dibujan lo que mas les gusto del paseo.
Describen sus dibujos.

Cartulina,
plumones

Lapices, colores.

30

CIERRE

Exponen sus trabajos
Y nos cuentan cdmo se sintieron.
Se preparan para el refrigerio.

10

59




ACTIVIDAD N° 8

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA : 2674 | EDAD 4 afios | SECCION | A
“Santisima nifa Maria”

DOCENTE:Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | Il FECHA Viernes 4
Palacios de octubre

NOMBRE DEL PROYECTO : SOMOS NINOS EXPLORADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : Visita al museo Chiribaya

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias.

ACTV DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO Sentados en media luna: escuchan con
atencion las indicaciones
correspondientes.

Se alistan se echan bloqueador, repelente
y alistan su refrigerio.

DESARROLLO | En orden se ubican en el bus para partir.
Llegan al museo y observan
detenidamente la puerta qué figuras ven.
Describen la figura y el titulo.

En orden saludan y se ubican en la sala de
video para observar con atencion.

Luego, ingresan al museo y observan y
escuchan las costumbres, la vida de los
hombres Chiribayas.

Observan: los mantos, la ceramica, los
utensilios y la casa del hombre Chiribaya.
Escuchan la descripcion del perrito pastor
Chiribaya.

Recorren todo el museo: Observan los
batanes de piedra para que sirven. Son
para triturar y moler sus alimentos.

Buss

Museo

CIERRE Se despiden y agradecen a la guia
turistica.

Sentaditos fuera del museo nos indican:
¢,Como se sintieron, que les gusté? Se
expresan.

Se preparan para tomar su refrigerio.
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ACTIVIDAD N° 9

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA EDAD 3 afios | SECCION | B

2674 “Santisima nina Maria”

Docente: Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | Il FECHA 7 de
Palacios Octubre

NOMBRE DEL PROYECTO

SOMOS NINOS EXPLRADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD :

El Perrito Pastor Chiribaya

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

COMUNICACION
LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
ESCRITOS EN SU LENGUA MATERNA.

Identifica caracteristicas de personas,
personajes, animales, objetos o acciones
a partir de lo que observan en ilustraciones
cuando exploran cuentos, etiquetas,
carteles que se presentan en variados

soportes.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Sentados en media luna realiza una
asamblea para dialogar y recordar acerca
de la visita al Museo Chiribaya

¢Niflos qué recuerdan de la visita al
museo?, ¢Qué fue lo que mas les
impresiond, lo que mas les gusté? ¢Lo
que no les gust6?

Cada nifo expresa lo que mas les
impresiond, lo que mas le gustd y lo que
no les gustd de la visita al museo
Chiribaya.

DESARROLLO

Sentados en media luna escuchan con
atencion el relato de un cuento “El perrito
pastor Chiribaya”

Hace mucho tiempo en el valle de
Chiribaya vivian muchas personas que
tenian muchas llamitas de color café,
blanca, negrita, plomitas y eran muy
bonitas tenian su lana muy delgadita y con
esa lana confeccionaban su ropa, sus
gorros, y carteras y chuspas.

Cuando llevaban a pastorear a las
llamitas, los acompafiaban los perritos
pastores.

Blanquito era un perrito pastor que
cuidaba a las llamas y las llevaba a
pastorear y comer pasto ichu asi se

30
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alimentaban y también tomaban agua del
rio Osmore.

Un dia los los duefios se fueron a pescar
a la playa de llo y a veranear por unos
dias, pero dejaron a las llamas al cuidado
de Blanquito el perro pastor.

Blanquito estaba siempre mirando vy
cuidando a las llamas por todo el valle,
pero al regresar a casa se dio cuenta que
faltaba la llama café, y la fue a buscar,
cuando de repente vio a cafecita que
corria 'y se cay6 a un barranco rodando y
rodando...... al fondo del barranco y la
llamita gritaba y gritaba ayudenme, por
favor ayadenmele

De pronto el perrito blanquito labraba y
ladraba cafecita pediré ayuda las demas
amigas llamas para venir a rescatarte.... Y
entonces blanquito corrid y corrié pidiendo
ayuda a las demas compafieras llamas y
les dijo amiga Cafecita se ha caido al
fondo del barranco vamos a ayudarla y
entonces todas se solidarizaron y fueron a
ayudarla y negrita dijo johhh! Cafecita se
ha caido al fondo del barranco ¢coémo
podremos ayudarla?, jQue podemos
hacer? jcomo la vamos a sacar de alli si
esta al fondo? Exclamo negrita, ya sé dijo
Plomita buscaremos una rama grande,
grande para poder jalarla de alli, buscaron
y buscaron, pero en eso cayo la noche y
todo estaba muy oscuro y cafecita sintié
mucho miedo y decia a sus amigas no me
dejen por favor tengo mucho miedo no se
vayan y todas las llamitas se ubicaron al
borde del barranco para acompafiar a
cafecita y asi no se sintiera sola, y todos
se quedaron dormidas por el cansancio.
de pronto sali6 el sol y ya habia
amanecido, las llamitas le aventaron la
rama a cafecita pero la rama no era lo
suficiente larga para alcanzar a cafecita
entonces blanquito dijo: tengo una idea
porque no juntamos varias ramas y las
amarramos y asi seran largas pero muy
larga y podremos rescatar a cafecita...

Y todos colaboraron y amarraron las
ramas con lazos de cueros que
encontraron y formaron una rama larga
pero muy larga y asi pudieron rescatar
sana y salva a la llamita cafecita se
abrazaron. cuando llegaron sus duefos
les contaron lo sucedido y felicitaron y
premiaron a Blanquito por haber cuidado
a las llamas y por haber rescatado a
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cafecita. Prepararon una rica comida con
maiz y quinua y todos celebraron cenando
una rica comida.

Colorin, colorado este cuentito se ha
terminado.

CIERRE

Preguntamos a los nifios si les ha gustado
el relato del cuento: jcudl es el titulo del
cuento?, ¢, qué les ha gustado del cuento?,
;coOmo  se sintieron?, hay que ser
solidarios con los amigos,

Se prepara para el refrigerio.

10
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ACTIVIDAD N° 10

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA EDAD 4 SECCION | A

2674 “Santisima nina Maria” afios

DOCENTE : Lucia Teresa | TRIMESTRE | Il FECHA Jueves 10
Chavez Palacios de octubre

NOMBRE DEL PROYECTO: SOMOS NINOS EXPLRADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: confeccionamos una balsa Chiribaya

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

LENGUAJES ARTISTICOS

CREA PROYECTOS DESDE

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con  sus
necesidades € interese. Descubre los
efectos que se producen al combinar un
material con otro. Ej: en el taller de musica
una de las nifias elige un par de latas y las
golpea entre si, luego, los golpea con
diferentes superficies: sobre la mesa con
plumones, con ramitas, con una cucharay
descubre diversos sonidos.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los titeres,
etc.) ej: al iniciar la semana la docente
invita a los nifios a compartir el fin de
semana. Uno de ellos dice llegaron mis
tios, y cantaron y tocaban un tambor...asi.
Espera (va corriendo al sector de musica y
regresa con el tambor). “asi mira”, dice
mientras toca el tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea a
compaferos y adultos de su entorno, lo
gue harealizado, al jugar y crear proyectos
a través de los lenguajes artisticos. ej:
Marcela construy6 una casita con material
reusable y comunica a sus comparieritos lo
gue hizo y cémo lo hizo: Miren con las
cajitas de medicina, he construido mi
casita, y, con la cajita de fésforos, hice la
puerta porque era mas chiquita”.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias
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ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Sentados en asamblea dialogan acerca
de lo que podrian realizar con los palitos
gue recolectaron

Escuchan con atencién las
recomendaciones de la maestra

10

DESARROLLO

Dialogan al recordar la visita al museo
gue quedaron muy impresionados con la
cultura Chiribaya y al observar los palitos
relacionaron y decidieron confeccionar
una balsa y recordaron que en la visita
vieron balsitas.

Y la maestra pregunta ¢recuerdan los
juguetes que se encontrd en el museo?,
¢, Qué juguetes se encontraron?

Los nifios contestan balsitas, monitos,
mufiequitos

Entonces se decidi6 confeccionar
balsitas con los palitos.

Se concentran y tratan de amarrar con
tiras.

Hasta que lo consiguen.

Y expresan: las balsas eran para jugar
en el rio, con sus mufiequitos.

Palitos, caiitas,
tiras , piolas, y
soguillas.

40

CIERRE

Exponen sus trabajos

Y comentan lo bien que se sintieron al
confeccionar los juguetitos.

Se preparan para el refrigerio.

10
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ACTIVIDAD N° 11

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA EDAD 4 afios | SECCION | A

2674 “Santisima nifa Maria”

DOCENTE TRIMESTRE | Il FECHA Viernes

Lucia Teresa Chavez Palacios 11 de
octubre

NOMBRE DEL PROYECTO

SOMOS NINOS EXPLRADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD :

Laropade los Chiribayas

PROPOSITO DE APRENDIZAJ

E

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS
LENGUAJES ARTISTICOS

DESDE

Explora por iniciativa propia diversos
materiales de acuerdo con  sus
necesidades € interese. Descubre los
efectos que se producen al combinar un
material con otro. Ej: en el taller de masica
una de las nifias elige un par de latas y las
golpea entre si, luego, los golpea con
diferentes superficies: sobre la mesa con
plumones, con ramitas, con una cucharay
descubre diversos sonidos.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los titeres,
etc.) ej: al iniciar la semana la docente
invita a los nifios a compartir el fin de
semana. Uno de ellos dice llegaron mis
tios, y cantaron y tocaban un tambor...asi.
Espera (va corriendo al sector de musica y
regresa con el tambor). “asi mira”, dice
mientras toca el tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea a
comparfieros y adultos de su entorno, lo
que ha realizado, al jugar y crear proyectos
a través de los lenguajes artisticos. ej:
Marcela construyd una casita con material
reusable y comunica a sus comparieritos lo
que hizo y céomo lo hizo: Miren con las
cajitas de medicina, he construido mi
casita, y, con la cajita de fosforos, hice la
puerta porque era mas chiquita”.

Realiza acciones y juegos de manera
autbnoma, como correr, saltar, trepar,
rodar, deslizarse hacer giros. Patear y
lanzar pelotas etc. En los que expresa sus
emociones explorando las posibilidades de
su cuerpo con relaciébn al espacio, la
superficie y los objetos regulando su
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fuerza, velocidad y con cierto control de su
equilibrio. Ej: un nifio al jugar a perseguir y
atrapar a su compafiero, corre y aumenta
su velocidad, cambia de direccion al correr
y salta diversos obstaculos.

Realiza acciones y movimientos de
coordinaciéon 6culo-manual y 6culo podal
acorde con sus necesidades intereses, y
segun las caracteristicas de los objetos y
materiales que emplea en diferentes
situaciones cotidianas de exploracion y
juego. Ej: un nifio juega aponer un pie
delante del otro sin perder el equilibrio

¢, QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias

ACTV DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD RECURSOS T
INICIO Se sientan en media luna para realizar 10
la asamblea, dialogan acerca de lo que
hicieron el dia anterior, mencionan las
balsitas de los Chiribayas.
Recuerdan la visita al museo.
DESARROLLO | Recuerdan la visita al museo y nombran | Cartulinas, 40
la ropa que usaban los Chiribayas, los | pinturas
disefios, las figuras. acrilicas,
Nombran al monito chiribaya, las aves, | temperas, tela
los colores que utilizaban negro, | de yute.
anaranjado, rojo, café y crema., las
‘carteritas”, “las sandalias”’, “los
mantos” etc.
La maestra sugiere reproducir los
disefios de los mantos,
En una cartulina realiza la técnica de las
plantillas, pinta, los disefios, y en tela de
yute las diferentes piezas de ropa
Pinta los disefios, el monito, las
diferentes figuras que tenian los manto
y ropa de la cultura Chiribaya.
Terminan sus trabajos.
CIERRE Exponen sus trabajos 10
Conversa como se sintieron al realizar
estas técnicas, muy emocionados,
porque la visita al museo los impresioné
mucho.
Se preparan para el refrigerio.
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS
LENGUAJES ARTISTICOS

DESDE

¢QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias
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ACTIVIDAD N° 12

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA : 2674 | EDAD 4
“Santisima nifia Maria” afnos

SECCION

A

Palacios

DOCENTE : Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | Il

FECHA

Lunes 14
de
octubre

NOMBRE DEL PROYECTO

SOMOS NINOS EXPLRADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD :

Costumbres de los Chiribayas

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Sentados en circulo la maestra coloca
una manta y objetos que recolectaron
durante las visitas de estudio: palitos,
piedras y una plantita observa y responde
a las preguntas : ¢ qué hemos colocado en
el centro?, ¢ de dénde lo trajimos?, cierran
Sus 0jos y aprenden a meditar en silencio.

Palitos, planta, | 10

manta, piedras

DESARROLLO

Sentados en circulo dialogamos acerca de
las costumbres de los Chiribayas,
nombran lo que vieron en el museo:
scomo vivian?, jcdmo eran sus casas?,
jdonde preparaban sus alimentos?,
nombra sus utensilios de cocina: keros,
jarras, platos, cucharas, etc.

Se les propone modelar los utensilios de
cocina.

Moldean: keros, platos, jarras, cucharas
etc.

Todo lo que desee.

Terminan y los colocan en un cartén para
gue seque.

Plastilina,

masa, ceramica

en frio, arcilla.

30

CIERRE

Exponen sus trabajos

Expresan cémo se sintieron al realizar la
actividad.

Se preparan para el refrigerio.

10
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ACTIVIDAD N° 13

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA : 2674 | EDAD 4 afios | SECCION | A
“Santisima nifa Maria”

DOCENTE : Lucia Teresa Chavez Palacios | TRIMESTRE | Il FECHA Martes 15
NOMBRE DEL PROYECTO : SOMOS NINOS EXPLRADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : colores preferidos de la ceramica Chiribaya

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS DESDE
LENGUAJES ARTISTICOS

Explora por iniciativa propia diversos materiales
de acuerdo con sus necesidades é interese.
Descubre los efectos que se producen al
combinar un material con otro. Ej: en el taller de
mausica una de las nifias elige un par de latas y
las golpea entre si, luego, los golpea con
diferentes superficies: sobre la mesa con
plumones, con ramitas, con una cuchara y
descubre diversos sonidos.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los titeres, etc.)
ej: al iniciar la semana la docente invita a los
nifios a compartir el fin de semana. Uno de ellos
dice llegaron mis tios, y cantaron y tocaban un
tambor...asi. Espera (va corriendo al sector de
musica y regresa con el tambor). “asi mira”, dice
mientras toca el tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea a
compafieros y adultos de su entorno, lo que ha
realizado, al jugar y crear proyectos a través de
los lenguajes artisticos. ej: Marcela construyo
una casita con material reusable y comunica a
sus comparnieritos lo que hizo y como lo hizo:
Miren con las cajitas de medicina, he construido
mi casita, y, con la cajita de fésforos, hice la
puerta porque era mas chiquita”.

Realiza acciones y juegos de manera autbnoma,
como correr, saltar, trepar, rodar, deslizarse
hacer giros. Patear y lanzar pelotas etc. En los
gue expresa sus emociones explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacién al
espacio, la superficie y los objetos regulando su
fuerza, velocidad y con cierto control de su
equilibrio. Ej: un nifilo al jugar a perseguir y
atrapar a su compafiero, corre y aumenta su
velocidad, cambia de direccién al correr y salta
diversos obstaculos.

Realiza acciones y movimientos de coordinacion
Oculo-manual y 6culo podal acorde con sus
necesidades intereses, y segun las
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caracteristicas de los objetos y materiales que
emplea en diferentes situaciones cotidianas de
exploracién y juego. Ej: un nifio juega aponer un
pie delante del otro sin perder el equilibrio

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD RECURSOS T

INICIO

Sentados en circulo la maestra les | Fotos 10
muestra ldminas de la ceramica y textiles
Chiribayas
La maestra pregunta: ¢Que colores
usaban los Chiribayas? Los nifios
responden:

DESARROLLO

Recuerdan los trabajos que realizaron el | Pinceles, 30
dia anterior moldeado de la ceramica | pintura acrilica
chiribaya nombra los colores. rojo, negro,
marrén, anaranjado.

Pintan cada pieza que modelaron con
mucho cuidado

Los keros, cucharas, jarras, platos y lo
importante pintan puntitos blancos que
era lo caracteristico de esta cultura.

CIERRE

Terminan sus trabajos y los exponen 10
Relata como se sintieron,
Se preparan para el refrigerio.
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ACTIVIDAD N° 14

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA . | EDAD 4 afios | SECCION | A

2674 “Santisima nifa Maria”

DOCENTE:Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | Il FECHA Jueves 16 de
Palacios octubre

NOMBRE DEL PROYECTO : SOMOS NINOS EXPLORADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : vamos al malecén

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CIENCIA Y TECNOLOGIA

INDAGA MEDIANTE METODOS
CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR SUS
CONOCIMIENTOS

Hace preguntas que expresan su curiosidad
sobre los objetos, seres vivos, hechos o
fendmenos que acontecen en su ambiente; vy,
al responder, da a conocerlo que sabe acerca
de ellos. Ej: un grupo de nifios al descubrir una
fila de hormigas le pregunta a la docente:
¢ddénde viven las hormigas? Para promover la
expresion de las ideas de los nifios, la docente
le responde: ¢ddonde creen que viven? Los
nifios dan diversas respuestas con base en lo
que saben de ellas: “viven en los huequitos de
las paredes de mi casa”.

Propone acciones, y el uso de materiales e
instrumentos para buscar informacion del
objeto, ser vivo o hecho de interés que le
genera interrogantes. Ej: para averiguar donde
viven las hormigas, los nifios proponen utilizar
lupas, salir al patio para encontrarlas y
seguirlas.

Obtiene informacién sobre las caracteristicas
de los objetos, seres vivos o fenémenos
naturales que observa y/o explora, y establece
relaciones entre ellos. Registra la informacion
de diferentes formas (dibujos, fotos,
modelados) ej: al observar y hacer seguimiento
a las hormigas los nifios descubren que saleny
entran, llevando pedacitos de pan, a un
pequefio orificio en el piso del patio.

Compara su respuesta inicial con respecto al
objeto., ser vivo o hecho de interés, con la
informaciébn  obtenida posteriormente. Ej:
Fabiola dice: “las hormigas no solo viven en el
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Psicomotricidad:
SE DESENVUELVE DE MANERA
AUTONOMA A TRAVES DE SU
MOTRICIDAD.

jardin, sino también “Las hormigas construyen
sus casas en diferentes lugares”.

Realiza acciones vy
auténoma,

Como correr, saltar, trepar, rodar, deslizarse,
hacer giros, patear y lanzar pelotas etc. En los
gue expresa sus emociones, explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacion al
espacio, la superficie y los objetos, regulando
su fuerza, velocidad y con cierto control de su
equilibrio ej: un nifio al jugar al perseguir y
atrapar a su compafiero, corre y aumenta su
velocidad, cambia de direccion al correr y salta

juegos de manera

pequefios obstaculos.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias

ACTV

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS

INICIO

Sentados en circulo dialoga acerca de lo
que vivieron el dia anterior y observamos
la lista de lugares que planeamos visitar,
colocamos un chek en cada lugar y
observa que falta un lugar y es el
malecon.

cojines

DESARROLLO

Escucha con atencién las indicaciones de
la maestra, cbmo debemos comportarnos
en la calle, cbmo debemos comportarnos
en la movilidad.
Salimos en orden
Al llegar al
observamos  todo el panorama,
describimos todo lo que vamos a
observar, el mar, las plantas del malecén,
arboles, flores,

Recolectan conchitas de mar, plumas,
piedritas de matr, etc.

Indagan, observan con sus lupas.
Corren, trepan, saltan y hacen equilibrio
en diferentes direcciones, en los
espacios.

Sentados muestran los objetos que
recolectaron , cuentan y ordenan las
piedras, describen y cuentan las
conchitas.

malecon lo primero

Naturales,
conchitas,
plumas,
piedritas etc.
Lupas,
canastitas.,
mochilas.

30

CIERRE

Sentados en circulo nos comentan cémo
se sintieron, si les gusto esta visita.
Se prepara para regresar al jardin.

10
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ACTIVIDAD N° 15

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA EDAD 4 afios | SECCION | A

2674 “Santisima nina Maria”

DOCENTE TRIMESTRE | I FECHA 17 de
Lucia Teresa Chavez Palacios octubre

NOMBRE DEL PROYECTO

SOMOS NINOS EXPLRADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD :

realizamos nuestras creaciones

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

RESUELVE PROBLEMAS
CANTIDAD

CREA PROYECTOS
LENGUAJES ARTISTICOS

DE

DESDE

Establece relaciones entre los objetos de su
entorno segun sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven para algun fin,
y dejar algunos elementos sueltos.

Realiza seriaciones por tamafio de hasta 3
objetos. ej : luisa ayuda a su mama a ordenar
los platos de la cocina. Ella decide colocar
primero los platos grandes, luego los
medianos y después los pequefios.
Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la muUsica, los titeres,
etc.) ej: al iniciar la semana la docente invita a
los nifios a compartir el fin de semana. Uno de
ellos dice llegaron mis tios, y cantaron y
tocaban un tambor...asi. Espera (va corriendo
al sector de musica y regresa con el tambor).
“asi mira”, dice mientras toca el tambor.
Muestra y comenta de forma esponténea a
comparnieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a
través de los lenguajes artisticos. ej: Marcela
construy6 una casita con material reusable y
comunica a sus compafieritos lo que hizo y
cémo lo hizo: Miren con las cajitas de
medicina, he construido mi casita, y, con la
cajita de fésforos, hice la puerta porque era
mas chiquita”.

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Registro de evidencias.

ACTV DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD RECURSOS T

INICIO

Sentados en circulo observa los
elementos de la naturaleza, los objetos
recolectados en nuestras visitas. Medita y

Planta, piedras,
palitos
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recuerda los Ilugares visitados y
explorados.
Palitos, piedritas, conchitas.

DESARROLLO

La maestra pregunta: ¢Cuantas
conchitas han recolectado?,

Jcuantas piedritas?, ¢cuantas plumitas?
Las ordenamos en filay cuentan 1,2,3,4,5
ordenamos por grupos de 5.
Preguntamos: ¢qué hacemos con estos
elementos? Preguntamos ¢,qué podemos
hacer con este material?

Los nifios responden....

Realizan sus creaciones con todo el
material.

Piedras, palitos,
plumas etc.

30

10

CIERRE

Exponen sus trabajos y expresan como
se sintieron.
Se preparan para el refrigerio.
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ACTIVIDAD N° 16

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA 2674 | EDAD 4 afios | SECCION | A
“Santisima nifa Maria”

DOCENTE :Lucia Teresa Chavez | TRIMESTRE | I FECHA 18 de
Palacios octubre

NOMBRE DEL PROYECTO : SOMOS NINOS EXPLORADORES

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD :

exposicién de trabajos , evaluacién

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENO

CREA PROYECTOS
LENGUAJES ARTISTICOS

DESDE

Establece relaciones entre los objetos de su
entorno  segun sus  caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar aquellos
objetos similares que le sirven para algun fin,
y dejar algunos elementos sueltos.

Realiza seriaciones por tamarfio de hasta 3
objetos. ej: luisa ayuda a su mama a ordenar
los platos de la cocina. Ella decide colocar
primero los platos grandes, luego los
medianos y después los pequefios.
Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artisticos (El dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento el teatro, la musica, los titeres,
etc.) ej: al iniciar la semana la docente invita
a los nifios a compartir el fin de semana. Uno
de ellos dice llegaron mis tios, y cantaron y
tocaban un tambor...asi. Espera (va
corriendo al sector de musica y regresa con
el tambor). “asi mira”, dice mientras toca el
tambor.

Muestra y comenta de forma espontanea a
comparfieros y adultos de su entorno, lo que
ha realizado, al jugar y crear proyectos a
través de los lenguajes artisticos. ej: Marcela
construy6 una casita con material reusable y
comunica a sus compaferitos lo que hizo y
cémo lo hizo

¢ QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DEL NINO?

Realizar una exposicion de arte con todas sus producciones, en una galeria de arte,

actividad con proyeccion a la comunidad.
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ACTV DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD RECURSOS

INICIO Participan en el arreglo y ubicacion de sus
producciones artisticas.

DESARROLLO | Exponen sus trabajos y experiencias del | Auditorio del

proyecto. peruano

Invitan a sus padres y conocidos. norteamericano

Explican lo que hicieron. Paneles, fotos,
CIERRE Comentan como se sintieron .
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CONCLUSIONES

PRIMERA.- Esta investigacion demuestra en la etapa inicial los nifios muestran

muchas debilidades; como tener una creatividad limitada por falta de

estimulacion y oportunidades.

SEGUNDA.- En el proceso de nuestra practica pedagogica para la planificacion y

TERCERA .

CUARTA.-

ejecucion del Plan de Accion se tomo6 en cuenta las teorias que
sustentan la creatividad y la expresion artistica en los nifios de cuatro
afos lo que permitié tener un conocimiento mas amplio del contenido

de la nueva Propuesta Pedagdgica .

- Se renovo nuestra practica pedagoégica incorporando una propuesta

basada en la planificacién y ejecucion de sesiones de aprendizaje
para mejorar la creatividad y la expresion artistica de los nifios a
través de actividades innovadoras como paseos Y visitas a museos,

lugares de paisajes ecoldgicos . actividades fuera del aula.

De los resultados obtenidos en la aplicacion de los diferentes
instrumentos de evaluacion en la Propuesta Pedagogica Alternativa
se comprueba Establecer Estrategias innovadoras recoleccion de
material no estructurado de su contexto mejoran significativamente la

creatividad y la expresion artistica en los nifios.



RECOMENDACIONES

1. Para el desarrollo eficiente de nuestra practica pedagogica es prioritario que
los docentes identifiquen sus fortalezas y debilidades para mejorar nuestro

Desempefio docente en beneficio de los nifios.

2. Es importante que los nifios lleguen a ser competentes a través de los

lenguajes artisticos para que desarrollen su creatividad.

3. Realizar un aprendizaje significativo es necesario programar estrategias,
actividades, motivadoras e innovadoras y muy atractivas para el interés y
necesidades de los nifios utilizando materiales variados que recolectaron en

sus visitas combinados con algunos materiales estructurados.

Los resultados de la propuesta pedagogica alternativa nos demuestran que
los nifios mejoran su creatividad y expresiones artisticas con la
programacion y ejecucion de estrategias acertadas y el uso de materiales

recolectados diversos de su contexto.
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ANEXOS



CUADERNO DE CAMPO

Nombre del nifio:

Ao y seccion

Fecha

Areay competencia :

Desempeiio

Evidencias

Reflexion y compromiso :




Evidencias : “Somos Artistas”




“Somos Ninos Exploradores”
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