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In language, clarity is everything.
Confucius

C. GLOSSARIO DE TERMOS

Aceleracéo

Anélise cinematica
Angulo de
transmissao
Articulacdo

Biela

Binario de forcas

Bloco

Came

Centro de gravidade
ou de massa

Centro instantaneo de
aceleracao

Centro instantaneo de
rotacao

Choque
Ciclo

Ciéncia

Taxa de variacdo da velocidade por unidade de tempo.

Determinacdo das caracteristicas geométricas, posicéo,
velocidade e aceleracéo, de um dado movimento.

Angulo medido entre a barra intermédia e a barra movida.

Junta ou par cinematico que permite aos érgdos rodar ou
oscilar num Gnico plano.

Orgédo mecanico que estabelece a ligagio entre duas
manivelas ou entre uma manivela e uma corredica.

Sistema formado por duas forgcas de médulo igual que
actuam em linhas de accéo paralelas mas em sentidos
opostos.

Elemento que num mecanismo se considera fixo.

Orgdo mecanico cuja finalidade é transmitir, por contacto
directo, um determinado movimento a outro 6rgéo,
denominado elemento movido ou seguidor.

Ponto de um corpo através do qual actua a forca resultante
devido a accdo de um campo gravitico. Se este for
uniforme, o centro de gravidade coincide com o centro de
massa.

Ponto de uma secgéo de um corpo, animado de um
movimento que ndo seja de translacao, que, num dado
instante, tem aceleracdo nula.

Ponto de uma secgéo de um corpo que, num dado instante,
tem velocidade nula.

Variacdo da aceleragdo com o tempo.

Repeticdo das caracteristicas de um movimento em
intervalos de tempo sucessivos.

Conjunto de conhecimentos exactos, universais e
verificaveis, expressos por meio de leis, que 0 Homem tem
sobre si proprio, sobre a natureza, a sociedade, o
pensamento, etc. Sistema ou conjunto de conhecimentos
relativos a um assunto ou objecto determinado, em
especial, os obtidos mediante a observacéo, a experiéncia
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Cinematica

Conexao

Constrangimento

Corpo rigido ou
inelastico

Deslocamento

Diagrama do corpo
livre

Dimensionamento

Dinamica

Elemento motor

Elemento movido

Estatica

Estrutura

Excéntrico

Fase

Fixe

dos factos e um método préprio; dominio do saber.

Disciplina da mecéanica em que se estuda 0 movimento,
independentemente das causas que 0 provocam.

Conjunto de superficies que estabelece o contacto entre 0s
elementos de um mecanismo.

Ligacéo entre corpos que tem por objectivo reduzir ou
restringir o numero de graus de liberdade.

Corpo em que as distancias entre as suas particulas
permanecem constantes quando sujeito a ac¢ao de uma
forca exterior. Um corpo rigido conserva, portanto, a
forma e a dimenséo durante 0 movimento.

Trajectoria continua descrita por um ponto em movimento
relativamente a um referencial.

Esquema do corpo, isolado do sistema (estrutura,
mecanismo, maquina), sobre o qual se representam as
acgdes que nele actuam.

Estabelecimento das dimensdes caracteristicas dos
elementos que constituem os sistemas mecanicos, de modo
a que estes possam resistir satisfatoriamente durante toda a
sua vida aos esforcos aplicados.

Disciplina da mecéanica em que se estudam as leis dos
movimentos dos corpos sujeitos a ac¢do de forcas e
momentos.

Componente que, num mecanismo, recebe o movimento
que se pretende transmitir ou transformar.

Componente que, num mecanismo, segue 0 movimento de
elemento motor.

Disciplina da mecéanica em que se estudam as leis de
composicao das forcas e as condi¢des de equilibrio dos
corpos materiais sujeitos a ac¢do de esforgos.

Conjunto de corpos rigidos capazes de suportar esfor¢os
sem que haja movimento relativo entre as suas partes.

Org&o mecanico, de forma circular, que roda em torno de
um eixo paralelo ao eixo que passa pelo centro de
gravidade.

Posicdo instantanea de um mecanismo.

Ver bloco.
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Forca

Forca aplicada

Forca de ligacéo

Graus de liberdade

Impulso

Inércia

Inversao de um
mecanismo

Junta cinematica

Junta primaria

Junta secundaria

Ligagéo

Ligacdo binaria

Ligacdo ternaria
Manivela

Maquina

Massa

Mecanica

Mecanica classica

Mecanica de Newton

Grandeza fisica que da a medida quantitativa da interaccéo
mecanica dos corpos.

Forca de natureza fisica que ndo depende da geometria do
sistema e pode ser determinada experimentalmente.

Forca de natureza geométrica que resulta de restricGes ao
movimento dos varios corpos que constituem o sistema.

Numero de movimento independentes. Numero de
variaveis ou coordenadas necessario para caracterizar ou
descrever a configuracdo de um mecanismo.

Ver choque.

Propriedade que 0s corpos materiais possuem e que se
caracteriza pelo facto de estes se oporem a variacdo do
estado de movimento, sob a accao de forcas que lhes séo
aplicadas.

Situagdo que ocorre quando, num mecanismo, se liberta a
barra fixa e se fixa uma barra anteriormente livre.

Conjunto de superficies que ligam os corpos entre si.

Junta cinematica que retira ou constrange dois graus de
liberdade.

Junta cinematica que retira ou constrange apenas um grau
de liberdade.

Componente, elemento ou barra que num mecanismo é
susceptivel de transmitir forca e movimento.

Ligacdo que possui apenas dois elementos de par
cinematico.

Ligacdo que possui trés elementos de par cinematico.
Elemento que roda ou oscila em torno de um eixo fixo.

Sistema mecanico cujo objectivo é transmitir ou
transformar movimento, forga e produzir trabalho util.

Quantidade de matéria que existe num dado corpo.

Ciéncia em que se estuda as leis do movimento dos corpos,
quer do ponto de vista da sua descricdo geométrica, quer
da sua causa e leis.

Parte da Fisica em que se estuda o aspecto experimental e
as leis tedricas fundamentais dessa ciéncia.

Ver mecanica classica.
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Mecéanica quantica

Mecanismo

Mecanismos
equivalentes

Mobilidade

Momento de uma
forca

Movimento

Movimento
bidimensional

Movimento continuo

Movimento espacial

Movimento
intermitente

Movimento plano

Movimento
tridimensional

Par cinematico

Par deslizante

Par inferior
Par primério
Par secundario

Par superior

Periodo

Peso

Teoria fundamental dos fendmenos fisicos em escala
microscopica, tais como 0s movimentos dos electrdes.

Coleccéo de corpos, sendo um deles fixo, ligados entre si
de modo a transmitir ou transformar movimento.

Dois mecanismos designam-se equivalentes quando sao
cinematicamente equivalentes.

Ver graus de liberdade.

Grandeza que mede o efeito rotativo da for¢a em torno de
um eixo.

Variacdo temporal da posicdo relativa dos corpos no
espaco.

Ver movimento plano.

Movimento que um ponto ou corpo descreve
indefinidamente no mesmo sentido.

Movimento durante os qual os corpos descrevem
trajectorias no espaco tridimensional.

Movimento que um ponto ou corpo descreve e que é
interrompido por periodos de repouso.

Movimento durante o qual os pontos de um corpo rigido se
deslocam paralelamente a um plano.

Ver movimento espacial.

Ver junta cinematica.

Par cinematico em que o movimento relativo dos corpos €
de translagdo, o 6rgdo fixo designa-se guia e 0 movido
corredica.

Par cinematico em gue o contacto é uma superficie.
Ver junta primaria.
Ver junta secundaria.

Par cinematico em gue o contacto é uma linha ou um
ponto.

Intervalo de tempo necessario para completar um ciclo.

Intensidade da for¢a que um corpo em repouso, situado
num campo gravitico, exerce sobre 0 apoio que o impede
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Ponto de interesse

Ponto material

Ponto morto

Posicéo

Restri¢des cinematicos

Rotacéao

Rotodide

Rotula

Seguidor

Sintese cinematica

Sistema material

Sistema mecanico

Tecnologia

Trajectéria

Translacao

de cair no sentido de actuacdo do campo gravitico.

Ponto de um corpo cujas caracteristicas do movimento sao
de particular interesse.

Ponto geométrico a que se associa um ndmero chamada
massa.

Posicdo em que o0 6rgao motor e 0 6rgao movido se
encontram alinhados ficando o sistema numa fase de
instabilidade na medida em que, a partir desta posicéo, o
6rgao movido podera rodar em sentidos diferentes.

Local adquirido por corpo apds ter efectuado um
deslocamento.

LimitagBes ou constrangimentos nos movimentos de um
COrpo ou mecanismo impostas por juntas cinematicas ou
condigdes de fronteira.

Movimento no qual cada ponto de um corpo rigido
permanece a uma distancia constante de um eixo normal
ao plano do movimento.

Ver articulagao.

Junta ou par cinematico esférico em que os 6rgéos podem
rodar ou oscilar no espaco tridimensional.

Ver elemento movido.

Determinacdo da geometria que um determinado
mecanismo deve ter para ser capaz de produzir um
movimento com caracteristicas cinematicas previamente
especificadas.

Conjunto de pontos materiais.

Arranjo de corpos no qual a posi¢do ou 0 movimento de
cada corpo depende da posi¢éo e do movimento dos
demais corpos.

Conjunto de conhecimentos cientificos, dos processos e
dos métodos usados na producéo, distribuicdo e utilizacédo
de bens e servigos. Grupo de processos, métodos e
instrumentos usados numa arte, numa técnica ou oficio.

Ver deslocamento.

Movimento durante o qual qualquer segmento de recta que
une dois pontos de um corpo rigido se desloca mantendo-
se paralelo a si mesmo.
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Velocidade Taxa de variagéo da posi¢do com o tempo.

Versor Vector unitario numa dada direccao.
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