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RESUMO

0 Contributo da WebQuest na Aprendizagem da Histéria e da Geografia

No nosso quotidiano a tecnologia tem sido um auxiliador nas atividades que exercemos, nas
atividades primarias, secundarias e terciarias da nossa sociedade. De modo particular ela
esta presente no quotidiano do nosso lar, na rua onde caminhamos, e, inclusive nas escolas.
Numa perspetiva construtivista da educacéo, em que o aluno deve ter um papel ativo no seu
processo de ensino-aprendizagem propus-me a verificar se um recurso didatico como a
WebQuest ajuda, ou nao, a desenvolver competéncias, neste caso, competéncias especificas

de Historia e Geografia.

Palavras-Chave: Educacéo Historica, Educacao Geografica, WebQuest, Alunos



ABSTRACT

The Contribution of the WebQuest on Learning History and Geography

In our daily life technology has been a helper in activities that we practise, such as primary
activities, secondary or tertiary in our society. In particular, technology is present in the
everyday life of our home, when we walk in the street our even in schools. In a constructivist
perspective of education, where the student must take an active role in the process of
teaching-learning i tried to see if a teaching resource, such as the WebQuest helps, or not, to

develop skills, in this case, specific skills of History and Geography.

Key Words: Historical Education, Geographic Education, WebQuest, Students
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INTRODUCAO

Com as novas tecnologias multimédia, nomeadamente com a internet, julgamos que
¢ possivel o reencantamento dos alunos pela escola ao proporcionar lhes uma aprendizagem
ao seu proprio ritmo, uma visao sempre atualizada e renovada do mundo. Reportamo-nos a
Pierre Lévy (1997: 207) que afirma: “Importa acompanhar consciente e deliberadamente
uma mudanca de civilizacdo que esta verdadeiramente questionando as formas institucionais,
as mentalidades e a cultura dos sistemas educativos tradicionais e, nomeadamente, 0s
papéis de professor e aluno”.

A educacéo e a tecnologia podem, pois, ser consideradas inseparaveis no decorrer do
processo de ensino-aprendizagem, ja que as novas tecnologias criam oportunidades de
reformular as relacdes entre alunos e professores e de rever a relacao da escola com o meio
social, ao diversificar os espacos de construcdo do conhecimento, ao revolucionar processos
e metodologias de aprendizagem, permitindo a escola um novo didlogo com os individuos e
com o mundo. Assim, o contributo da utilizacao de recursos inovadores, como as WebQuests
para 0 ensino € um tema que cremos merecer ser explorado. Esta escolha prende-se ao facto
das WebQuests proporcionarem um recurso atraente e motivador ao integrar se num projeto
pedagogico que promova um processo de aprendizagem significativa, no qual o aluno é capaz
de trabalhar tomando decisdes e no final apresentar um produto, fruto de um processo de
construcao e reconstrucao de sua caminhada.

Este estudo foi implementado numa escola secundaria sita no concelho de Braga. O
objetivo foi analisar as potencialidades pedagogicas da utilizacdo da WebQuest. Pretendo,
assim, inquirir sobre o valor da sua utilizacao didatica por forma a explicitar a relevancia da
WebQuest na aprendizagem dos alunos.

Deste modo, este relatorio é constituido por trés capitulos fundamentais. No primeiro
capitulo —As WebQuest no ensino da Histdria e da Geografia consta a base tedrica inerente a
realizacdo deste relatdrio, que aborda os seguintes temas: a Educacao Geografica e Histérica
no desenvolvimento de competéncias, as TICs na Educacéo. Por fim faz-se uma abordagem
as WebQuests, onde incluo a origem, o conceito, a estrutura, a duracdo, a avaliacdo, as

vantagens e desvantagens e os estudos sobre esta em Portugal.



0 segundo capitulo - Metodologias de Investigacao esta subdividido em trés partes: a
primeira aborda o contexto de implementacao e o contexto curricular do projeto, onde se fala
da escola e das disciplinas onde as experiéncias foram realizadas; a segunda parte aborda a
amostras dos estudos onde se caraterizam as turmas; na terceira parte, identificam-se os
momentos e instrumentos utlizados na disciplina de Geografia e da Histéria e Cultura das
Artes.

No terceiro capitulo - Andlise dos Resultados far-se-a a analise dos dados recolhidos.

Por ultimo elaborar-se-a uma reflexdo final do relatorio.



Capitulo |- Enquadramento Tedrico do Estudo

Este capitulo consiste na base tedrica inerente a realizacao deste relatorio, abordando
assim, a Educacao Geografica e Historica no desenvolvimento de competéncias e as TICs na
Educacao. Por fim faz-se uma abordagem as WebQuests, onde contém a origem, o conceito,
a estrutura, a duracao, a avaliacao, as vantagens e desvantagens e os estudos sobre esta em

Portugal.

1.1 A Educacédo Geogréfica no desenvolvimento de competéncias

A Geografia apresenta, a semelhanca das outras ciéncias sociais, como seu objeto o
estudo da “realidade”, singularizando-se pelo tipo de questdes que apresenta, “numa visao
que interrelaciona os fendmenos fisicos e humanos com o espaco onde estes ocorrem”
(M.E., Programa de Geografia A, 2001). Pretende favorecer, face a variedade de
conhecimentos que mobiliza, uma articulacdo com outros saberes, permitindo construir um

saber integrado e coerente. Almeja, assim (Op. Cit: 12),

“

. proporcionar aos alunos uma formacdo que Ihes facilite a compreensdo da crescente
Interdependéncia dos problemas que afetam os territorios e as relacdes do homem com o ambiente,
permitindo-lhes participar nas discussoes relativas a organizacdo do espaco e desenvolver atitudes de
solidariedade territorial, numa perspetiva de sustentabilidade”.

Para tal, reune um conjunto de competéncias que os alunos devem construir,

agrupando-as, em trés grupos (Op. Cit: 12):

“A Localizagdo: Comparar representacoes diversas da superficie da Terra, utilizando o conceifo de
escala,; Ler e inferpretar globos, mapas e plantas de varias escalas, utilizando a legenda, a escala e as
coordenadas geogréficas, Localizar Portugal e a Europa no Mundo, completando e construindo mapas;
Localizar lugares utilizando plantas e mapas de diferentes escalas, Descrever a localizacdo relativa do
lugar onde vive, utilizando como referéncia a regido do pals onde se localiza, o pais, a Europa e o
Mundo,

O Conhecimento dos lugares e regides: Utilizar o vocabuldrio geografico em descrigdes orais e escritas
de lugares, regides e distribuicdes de fendmenos geogrdficos;, Formular e responder a questoes
geogréficas (Onde se localiza? Como se distribui? Porque se localiza/distribui deste modo? Porque
sofre alferacbes?), utilizando atlas, fofografias aéreas, bases de dados, cd-roms e Internet Discutir
aspetos geograficos dos lugares/regides/assuntos em estudo, recorrendo a programas de felevisao,
filmes, videograma, noficias da imprensa escrita, livros e enciclopédias; (...) (...)
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O dinamismo das interrelagbes entre os espagos: Interpretar, analisar e problematizar as inter-
relacbes entre fendmenos naturais e humanos evidenciadas em trabalhos realizados, formulando
conclusées e apresentando-as em descricées escritas e/ou orais simples e/ou material audiovisual;
Analisar casos concretos de impacte dos fendmenos humanos no ambiente natural, refletindo sobre as
solucdes possivers; Refletir criticamente sobre a qualidade ambiental do lugar/regido, sugerindo acoes
concretas e vidvels que melhorem a qualidade ambiental desses espacos; Analisar casos concretos de
gestao do ferritdrio que mostrem a importancia da preservacdo e conservacdo do ambiente como
forma de assegurar o desenvolvimento sustentavel.”

O pressuposto da Geografia consiste, por conseguinte, na producdo de
conhecimentos sistematizados e geograficamente enquadrados num determinado espaco,
motivo pelo qual a Geografia ¢ considerada como uma disciplina que se encontra entre as
Ciéncias Naturais e as Ciéncias Sociais é através dela e nela que se buscam respostas as
questdes que o Homem coloca sobre o Meio fisico e Humano, reunindo e transmitindo assim
conhecimentos sobre as diferentes culturas e sociedades, e 0 modo como os espacos estao
relacionados (CNEB, 2001: 107).

Na carta Internacional de Educacao Geografica (1992: 7) a Geografia é descrita como

“.. a cléncia que procura explicar as caracteristicas dos lugares e a distribuicdo da populacdo, dos
fendmenos e acontecimentos que ocorrem e evoluem a superficie da Terra. A Geografia diz resperfo as
Interacoes do Homem com o ambiente no contexto de lugares e localizacdes especificas.”

Este documento refere que a Geografia tem um grande papel para a educacao do
individuo e para a educacao internacional. Os estudantes sdo encorajados a explorar e a
desenvolver o conhecimento, a compreensao, capacidades, atitudes e valores, conhecimento
e compreensao da localizacao dos lugares, dos sistemas naturais e dos socioecondémicos
mais importantes da Terra, da diversidade de povos e das sociedades da Terra, da estrutura
e dos processos da regiao e dos paises, dos desafios e das oportunidades para uma
interdependéncia global.

Porém, a Geografia ndo pretende ser um catalogo, mas antes um livro aberto sobre o
Homem, sobre a forma como ele se organiza no espaco e sobre as relacdes que estabelece
com o meio (Bailly et al., 2009: 19). Tal como escreveu Orlando Ribeiro no seu trabalho
Etudes de geographie tropicale offertes a Perre Gourou (1971) o gedgrafo é acima de tudo
um viajante.

O objetivo no ensino da Geografia é tornar os alunos cidaddos geograficamente
competentes, com destrezas espaciais, isto €, serem capazes de visualizar os factos e de os

descrever através de mapas mentais. Além disso, o aluno devera também ser capaz de
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analisar e interpretar de forma critica as informacdes geograficas e de relacionar conceitos
como identidade territorial, patrimonio, individualidade regional e cultura. A educacao que é
dada aos alunos através da Geografia fornece-lhes também formacao ao nivel da cidadania,

do desenvolvimento e da educacao (CNEB, 2001: 108-109).

1.2 A Educacao Histdrica no desenvolvimento de competéncias

No que diz respeito ao ensino da Histéria no Ensino Basico e os seus programas
inspiram-se, atualmente, pelo paradigma construtivista, ou seja, no saber e no saber-fazer. A
presenca da Histdria encontra a sua justificacdo maior e no sentido de que é através dela que
0 aluno constréi uma visao global e organizada de uma sociedade complexa, plural e em
permanente mudanca (Ministério da Educacdo, 2001).. E o proprio documento oficial (Op.
Cit: 87) que releva a importancia do conhecimento tacito dos alunos, ao referir que pesquisas
em cognicao histdrica sugerem que este deve ser tido em conta no desenvolvimento e

avaliacao das aprendizagens dos alunos, ao referir:

"0 saber constroi-se a partir das vivéncias dentro e fora da escola: o meio familiar € os Media
fornecem aos alunos ideias mais ou menos adequadas, mais ou menos fragmentadas, sobre a
Historia. Compete a escola explorar estas ideias ldcitas e ajudar o aluno a desenvolvé-las numa
perspetiva de conhecimento historico".

Segundo Barca (2001: 134-135), as competéncias em Histdria que, numa perspetiva
de progressao gradual, se exigem aos jovens de destintos niveis de escolaridade, aos
cidadaos comuns, aos professores de historia ou aos historiadores, poderdo sintetizar-se

através das suas trés competéncias especificas:

“Interpretacdo de fontes: Ler fontes historicas diversas — com suportes diversos, com mensagens
diversas, Cruzar as fontes nas suas mensagens, nas suas intencoes, na sua validade; Selecionar as
fontes com critérios de objetividade mefodoldgica, para confirmacdo ou refutacio de hijpdteses
descritivas e explicativas.

Compreensdo contextualizada: Entender - ou procurar entender - situacdes humanas e sociais em
diferentes tempos, em diferentes espacos, Relacionar os sentidos do passado com as proprias atifudes
perante o presente e a projecao do futuro,; Levantar novas questoes, novas hipdteses a investigar — o
que constitui, em suma, a esséncia da progressao do conhecimento.

Comunicaggo: Exprimir a sua interpretacdo e compreensdo das experiencias humanas ao longo do
tempo com inteligéncia e sensibilidade, utilizando a diversidade dos meios de comunicacdo
atualmente disponiveis”

! Ministério de Educagao - Curriculo Nacional do Ensino Basico - Competéncias Essenciais
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Conforme Melo (2004: 87-100), o ensino da Histdria deve promover:

“- competéncias que possibilitem aos alunos usarem procedimentos metodoldgicos, que sdo a base
da atividade historica interpretativa, ou sefa, lidar com as caracteristicas das fontes historicas, e a
validade e a relevéncia da sua informacao. Ele deve também considerar outras fontes a que os alunos
tém acesso, que versem tematicas historicas, sejam elas de natureza ficcional ou mediatica.

- competéncias que possibilitem aos alunos usarem procedimentos descritivos e explicativos,
necessario a compreensao e interpretacdo dos acontecimentos histdricos particulares;

- deve considerar como relevantes o conhecimento tacito dos alunos, os conhecimentos historicos e de
outros saberes disciplinares previamente adquiridos, de modo a possibilitar que todos possam
contribuir para a construcdo crescentemente sofisticada, de um quadro narrativo histérico global, e
néo apenas uma soma de multiplos quadros fragmentados datados em espacos e tempos diversos.

- deve privilegiar o envolvimento dos alunos na construcdo do conhecimento histdrico. O objeto da
lecionacdo é o par criado pelo aluno e pelo conteudo disciplinar especifico que ele deve aprender.
Dever-se-d, pois, adotar uma postura critica face aos programas e aos manuarls escolares, condicao
necessaria a viabilidade deste pressuposto. Por outro lado, o envolvimento dos alunos consubstancia-
se, ndo so, pela pratica de estratégias ativas (aulas -oficinas), mas também pelo desenvolvimento de
competéncias de autoavaliacdo e de metacompreensao processual.”

A Historia, o seu conhecimento vai permitir ao aluno abrir os seus horizontes e
perceber as interligacdes e as consequéncias que o0s atos ou as decisdes podem ter. O
professor de Histdria deve ajudar na construcao desse conhecimento histérico e enquadrar o
aluno no estabelecimento dos referenciais fundamentais em que assenta a tomada de
consciéncia do tempo social, estimulando-0 a construir o seu saber histdrico. Essas
construcdes do saber histdrico sao realizadas desde os primeiros anos de escolaridade. E
gradual e vai sendo contextualizada com as préprias vivéncias dos alunos. O ensino da
Historia € vital para o desenvolvimento do aluno enquanto pessoa, enquanto cidadao,

enquanto ser competente e reflexivo.

1.3 As TICs na Educacao

A busca pela integracao entre os meios de comunicacado, informacédo e a educacao
formal tem sido uma forma de romper com os paradigmas tradicionais do campo
educacional e inovar o processo de construcao do conhecimento dos sujeitos desta geracao,
pois esta sociedade, chamada de sociedade da informacédo, exige dos individuos a formacao
de novas competéncias que o modelo tradicional, ou seja, o modelo de escola que
presenciamos em algumas décadas atras ndo é capaz de proporcionar. Assim sendo, a
escola deixou de ser o Unico transmissor de conhecimentos e por esse facto “deve alterar a
sua concecao tradicional e comecar a estabelecer pontes com outros universos de

informacdo e abrir-se a outras situacdes de aprendizagem” Cruz & Carvalho, (2005: 201).
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A sigla TICs refere-se, segundo Miranda (2007: 43) a “conjugacdo da tecnologia
computacional ou informatica com a tecnologia das telecomunicacées e tem na Internet e
mais particularmente na World Wide Web (WWW) a sua mais forte expressao”

Elas tornaram se um elemento com presenca constante na vida do ser humano e o
seu aparecimento interferiu, em grandes proporcdes, nas formas de agir, pensar e relacionar
dos individuos num contexto social e, portanto, & impossivel refletir sobre uma proposta
educacional que procura formar pessoas criticas com capacidades e habilidades para atuar
ativamente sem a integracao de recursos tecnologicos na sua esséncia.

Os equipamentos tecnoldgicos de comunicacao e informacédo ja constituem uma
ferramenta imprescindivel na aprendizagem, quer sejam aplicadas no ensino presencial ou a
distancia. Autores como Romano (2008: s/p.) e Belloni (2001: 117-142) reforcam este ponto
e fornecem respaldo a posicdo de que o processo de ensino-aprendizagem ja nao pode
funcionar sem se articular dinamicas mais amplas, que ultrapassem a sala de aula.

As tecnologias de informacéo e comunicacao, segundo Moran (2005: s/p.), chegam
as salas de aulas para facilitar a pratica de professores e alunos, unindo as atividades em
grupos de aprendizagem sendo bem mais proveitoso. Para isso, &€ necessario que as
instituicdes estejam bem preparadas e equipadas, com profissionais para transformar um
espaco escolar em inovador. O professor necessita, portanto, entender e incorporar novas
habilidades cognitivas, descrever situacdes, processos, causas e efeitos analiticos e
compreender as caracteristicas dos processos de ensino-aprendizagem reflexivo dos que
participam do processo educativo. O processo de ensino-aprendizagem que mobiliza as TICs
procura produzir um meio capaz de auxiliar a compreensao e a especializacdo de elementos
ou processos naturais do ser humano.

Nos dias de hoje é preciso formar individuos mais globais e criticos que tenham
capacidade de interagir no meio em que vivem. Para isso, € necessario iniciar uma nova
perspetiva na escola que transcenda os conhecimentos sistematizados, no sentido de romper
com a tradicionalidade da aprendizagem. Para tal, é preciso preocupar se com a perspetiva
cultural e gerar questionamentos aos alunos sobre o que fazer e pensar.

0 uso das TICs na educacdo nao passa apenas pela sua exploracdo e dominio, pois
estas tecnologias podem influenciar também o modo de ensinar e constituir recursos
educativos. Segundo Ponte (1997: s/p.) as novas tecnologias poderdo constituir ferramentas

de trabalho, meios de descoberta e formacdo de conceitos, e instrumentos de resolucéo de
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problemas. A utilizacdo das novas tecnologias ao servico das praticas pedagdgicas, ndo pode
ficar apenas pelas apresentacdes em PowerPoint em aulas dadas essencialmente da mesma
forma. A aprendizagem em contexto, em que 0s alunos sao 0s principais responsaveis pela
sua aprendizagem pode ser posta facilmente em pratica com o recurso ao computador e as
suas potencialidades na sala de aula. O aluno deve ser orientado na construcao do seu saber.
O uso dos computadores deve, pois, proporcionar aulas de descoberta, de trabalho
colaborativo e de pesquisa.

E desta forma que os modelos construtivistas veem o sujeito como um ativo
construtor de conhecimento. Através do construtivismo tentam descrever como é que esse
processo de construcéo acontece, para melhor se entender a aprendizagem. Fino, (2004a)

Segundo Becker (2001: s/p.), o construtivismo significa a ideia de que nada, a rigor,
esta pronto, acabado, e de que, especificamente, o conhecimento nao é dado, em nenhuma
instancia, como algo terminado. Ele constitui-se pela interacdo do individuo com o meio fisico
e social. “O conhecimento ndo esta no objeto nem é criado dentro do individuo, é construido
pelo sujeito na interacdo com o objeto” Coutinho (2005: 303).

Fosnost (1996: 9-10) salienta que existe um certo consenso de que “a educacao
deve promover o desenvolvimento integral das pessoas e sobre a aprendizagem de
determinados conteudos da cultura necessarios para que elas sejam membros da abordagem
sociocultural de referéncia”. A mesma autora (Op. Cit: 9-10) define o construtivismo como

sendo

“(...) uma teoria sobre o conhecimento e aprendizagem, que se ocupa tanto daquilo que é o conhecer
como do modo que se chega a conhecer. (...) uma perspetiva da aprendizagem construtivista sugere
uma abordagem do ensino que oferece aos alunos a oportunidade de uma experiéncia concreta e
contextualmente significativa, através da qual eles podem procurar padroes, levantar as suas proprias
questoes e construir 0s seus proprios moadelos, conceitos e estratégias”.

Dentro da mesma linha de pensamento, para Melo (2003: 53), a abordagem

construtivista defende que o primeiro ato do professor deve consistir

“.. em fazer um levantamento sobre o conhecimento tacito substantivo e procedimental dos alunos,
que nos permitira estabelecer ndo apenas o que queremos ensinar mas particularmente os modos
como queremos que 0s alunos aprendam. Esta plataforma negociada e consciencializada dos saberes
comuns colocara o professor e 0s alunos numa situacdo de potencial disponibilidade e capacidade
para ensinar e aprender um novo conhecimento”.
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No construtivismo, a participacdo do aluno é fundamental. O professor que antes era
0 “dono do saber” agora assume um papel de mediador, ou seja, esta ali para orientar e
incentivar a criatividade do aluno, guiando-o para as fontes de conhecimento mais
adequadas. Muitos professores acreditam que dar uma aula é apenas “despejar conteudo”,
porém fazer o aluno aprender e construir o seu préprio conhecimento torna-se o grande
diferencial e um desafio para o professor comprometido com a educacao ao longo da vida

Coutinho & Bottentuit Junior, (2008b: 1858-1869).

1.4 A WebQuest

A etimologia da palavra WebQuest remete-nos para a soma de duas palavras, ou
seja, Web (rede de hiperligacbes) e Quest (questionamento, busca ou pesquisa). Elas
apresentam-se como um recurso educativo aliado as novas tecnologias. As WebQuests séo
originalmente atividades desenhadas por professores para serem “resolvidas” pelos alunos
na Web. Idealizadas por Bernie Dodgez e Tom March: em 1995, no ambito de uma disciplina
que tinha como objetivo tirar partido da tecnologia e dos recursos existentes na Web
(“Interdisciplinary Teaching with Technology” "Ensino Interdisciplinar com Tecnologia”), as
WebQuests consistem em atividades motivadoras, contextualizadas e orientadas para a
pesquisa, que os alunos devem realizar em grupo, de acordo com uma sequéncia logica
previamente estabelecida. Na opinido de Dodge (1999a), a WebQuest constitui uma
estratégia de aprendizagem envolvente, que possibilita ao aprendiz reconhecer-se enquanto
ator do seu processo de auto-formacdo em sincronia com a orientacdo do professor, para
além da possibilidade do desenvolvimento da capacidade de analisar um determinado
problema sob multiplas perspetivas, da capacidade de cooperar e partilhar informacdes entre
pares. Para Tom March (1998: s.p.), as WebQuests foram desenhadas para permitir aos
professores cumprir 0s programas curriculares previstos em questdo de tempo e conteudos,

integrando estratégias como a aprendizagem cooperativa, o pensamento critico, a integracao

: Professor de Tecnologia Educacional em San Diego State University. Disponivel em: http://edweb.sdsu.edu/people/BDodge/BDodge.html.
Consultado a 03/09/2013.

¢ 0 co desenvolvedor das WebQuests foi professor na San Diego State University até 1998. Disponivel em: http://www.tommarch.com/.
Consultado a 03/09/2013.

+DODGE, B. (1999a). Creating a Rubric for a Given Task. Disponivel em:
http://projects.edtech.sandi.net/staffdev/tpss99/rubrics/rubrics.html. Consultado a 04/09/2013.
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tecnolégica e a demonstracdo de desempenhos e conceitos adquiridos em situacoes
concretas.

Costa (2008: 40) afrma que a WebQuest ¢ uma atividade “que apela ao
desenvolvimento de competéncias mais importantes do que conhecimentos factuais, como a
tomada de decisdo, a argumentacado, a avaliacdo e ainda implica num processo de
investigacao e transformacao da informacao obtida”. (cit. in BOTTENTUIT JUNIOR, 2001:
184). Viseu e Carvalho (2003: 519) realcam que elas sao “como que um desafio que se
coloca aos alunos, que para o resolverem, transformam a informacao disponibilizada num
produto final e comunicam aos outros colegas”. Ja Guimaraes (2005: 25), prefere salientar a
WebQuest “utiliza o potencial da Web para motivar os alunos através do uso de recursos
reais, podendo o produto final realizado pelos mesmos ser enviado por e-mail ou apresentado
aos colegas e ao professor para avaliacao e feedback”. Ja Carvalho (2007: 322) reforca que
“é muito importante que no final, os alunos apresentem o trabalho a turma, porque
desenvolvem a capacidade de expor, habituam-se a submeter-se a critica dos pares e
professores e habituam-se a criticar o trabalho dos colegas”. (cit. in BOTTENTUIT JUNIOR,
2001: 184).

A WebQuest &, pois, uma atividade didatica para todos os niveis de ensinos, pis
contribui ndo apenas para o desenvolvimento do pensamento reflexivo e critico dos alunos,
como estimula a sua criatividade. O seu principal objetivo é desenvolver a pesquisa dos
alunos em sites da Internet com critérios e perguntas especificadas pelos professores. A
pesquisa pode ser realizada em grupos ou individualmente, conforme o tempo disponivel, o
tema curricular abordado e a idade dos alunos. Contudo, ¢ importante ressaltar que
apresenta melhores resultados se realizada em grupos.

Pelas WebQuests, propdem-se aos alunos a resolucdo de um determinado problema
e, ao finalizar a tarefa, eles expdem de algum modo as suas conclusdes. Desse modo, as
WebQuests utilizam problemas ou situacdes do mundo real e tarefas auténticas para
despertar o interesse dos alunos. A sua base tedrica é construtivista, o que permite aos
alunos transformar a informacdo e compreendé-la. As suas estratégias de aprendizagem
colaborativas ajudam os estudantes a desenvolver habilidades e a contribuir com o produto
final do grupo, que pode ser uma producdo escrita, oral ou uma obra teatral, um jornal
escolar e um material de divulgacdo, entre outros. Assim sendo, a WebQuest facilita a

integracao da tecnologia numa perspetiva construtivista da aprendizagem, onde o aluno deixa
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de ter um papel passivo face ao seu processo de aprendizagem e passa a ser um construtor
critico, ativo e interativo do seu conhecimento.

Outro aspeto importante é o fato delas favorecerem a cooperacao dos alunos, como
defende Bottentuit Junior, (2011: 183): “O trabalho colaborativo € um dos principios da
WebQuest, pois pretende modificar o uso individualista do computador para um formato mais
participativo, onde todos colaboram para resolver o problema de cada tarefa. Este
pressuposto € confirmado por Dodge (1995): quando diz: "as WebQuests estdo fundadas na
conviccao de que aprendemos mais e melhor com os outros, e nao individualmente.
Aprendizagens mais significativas sao resultados de atos de cooperacéo”, e por Vygotsky
(2005) ao afirmar que se uma crianca puder aprender com auxilio de outro individuo, tera
um ritmo de desenvolvimento mais acelerado que outra crianca que tiver que fazé-lo sozinha.
Esta funcao na aprendizagem colaborativa ndo impede que a WebQuest pode também ser
planeada para ser utilizada de forma individual em situacdes de ensino a distancia ou em

ambiente de bibliotecas.

1.5 Estrutura de uma WebQuest

A estrutura da WebQuest foi-se modificando ao longo dos anos. Ao analisarmos as
componentes criadas por Bernie Dodge para a primeira WebQuest, observamos algumas
diferencas da estrutura atual, no entanto, ainda encontramos componentes comuns a todos
0os modelos. Podemos entao verificar trés fases distintas, sendo que a que atualmente se
utiliza & a criada em 1999. As fases referentes a esta evolucdo das componentes da

WebQuest encontram-se explicitadas no quadro® seguinte:

Quadro 1: Evolucédo dos Componentes da WebQuest

Dodge (1995) Dodge (1997; 1998) Dodge (1999a)
Introducédo Introducédo Introducdo
Tarefas Tarefas Tarefas
Fontes de informacéo Processo Processo
Processo Recursos Avaliacéo
Orientacao Avaliacdo Concluséo
Concluséo Concluséao Pagina do Professor

: DODGE, B. Some Thoughts about WebQuests, 1995. Disponivel em:

http://webquest.sdsu.edu/about_webquests.html. Consultado a 04/09/2013.

¢ CARVALHO, Ana Amélia - A WebQuest: evolucéo e reflexo na formacédo e na investigacdo em Portugal, p. 301 in COSTA, Albuguerque;
PERALTA, Helena; VISEU, Sofia (org.) - As TIC na educacdo em Portugal, Concepcdes e praticas. Porto Editora, 2007. Traducao da autora
deste relatdrio.
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Na pdgina inicial da WebQuest deverao estar algumas informacdes importantes: o
nome e contacto do autor, titulo da WebQuest, o nivel de escolaridade para o qual se destina
e 0 ano em que foi construida. A barra do menu devera conter ligacdo a pagina inicial, a
introducao, a tarefa, ao processo, aos recursos, a avaliacao, a conclusao e a ajuda ao aluno.
Esta estrutura bem esbocada é que faz com que uma WebQuest seja diferente de um site
educativo qualquer. No entanto, é necessario seguir alguns detalhes para cada uma das
componentes que estruturam as WebQuests.

Segundo Dodge (2000), a /nfroducdo deve orientar o aluno para o desafio e
motivando-o. Ela deve ser relevante em relacdo as experiéncias passadas do aluno e em
relacdo aos seus objetivos futuros; Atrativa e visualmente interessante; Importante pelas suas
implicacdes gerais; Urgente pela necessidade de uma solucdo atempada; Divertida pelo papel
que o aluno podera desempenhar ou por aquilo que podera realizar. A finalidade da
introducdo é preparar os alunos e cativa-los de modo a manterem o interesse ao longo da
resolucao de toda a WebQuest (Dodge, 1999b):.

A farefa, segundo Dodge (2002)°, é a componente mais importante da WebQuest,
pois da a conhecer ao aluno os propdsitos do trabalho e o produto final da atividade... a
combinacao do tema escolhido, dos recursos disponiveis na Web e das necessidades de
aprendizagem dos alunos a quem se destina a WebQuest, com os aspetos equacionados por
March (1999; 2005)* e acima referidos devem ajudar na decisdo a tomar no momento de
formular a tarefa. Dodge (2002) "u apresenta 12 tipos de tarefas que visam o
desenvolvimento de diferentes areas cognitivas, desde a mais simples a mais complexa, ora

orientadas mais para a criatividade, ora mais orientadas para o campo cientifico:

“ Tarefas de Recontar (Retelling Tasks) — O objetivo é fazer com que o aluno conte uma historia acerca
do contelido de trabalho de uma forma diferente do que foi the apresentada, comprovando no final da
atividade que compreenderam o trabalho,

Tarefas de compilagdo (Compilation Tasks) — O objetivo é a recolha de uma série de materiais para
compilar e organizar, posteriormente apresentar a informagdo de uma forma coerente e organizada;

» DODGE, B. - Building Blocks of a WebQuest. rectificado em 2000. Disponivel em:

http://www.internet4classrooms.com/introduction.htm. Consultado a 03/09/2013.

: DODGE, B. - Building Blocks of a WebQuest. (1999b). Disponivel em: http://projects.edtech.sandi.net/staffdev/buildingblocks/p-index.htm.
Consultado a 04/09/2013.

* DODGE, B. - WebQuest Taskonomy: A Taxonomy of Tasks. 2002. Disponivel em: http://webquest.sdsu.edu/taskonomy.html.Consultado a
04/09/2013.

© MARCH, Tom. Transforming information into Understanding. (1999:2005). Disponivel em:
http://www.web-and-flow.com/help/transformation.asp. Consultado a 04/09/2013.

1 DODGE, B.- WebQuest Taskonomy: A Taxonomy of Tasks. 2002. Disponivel em:

http://webquest.sdsu.edu/taskonomy.html. Consultado em 04/09/2013.
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Tarefas Mistério (Mistery Tasks) — O objetivo é resolucdo de um problema ou mistério. Os alunos neste
tipo de atividade exercem o papel de detetive e precisam investigar todos os recursos, que lhes sao
fornecidos. Estas pistas levam os alunos a aprendizagens no decorrer das descobertas;

Tarefas Jornalisticas (Journalistic Tasks) — O objetivo é que os alunos atuem como reporteres que
cobrem um determinado evento e escrevem uma noticia para o jornal. As suas conviccoes e juizos
pessoais podem ser confrontados com a exatiddo dos factos, o rigor da escrita e a isencdo exigida na
reportagem,

Tarefas de Design (Design Tasks) — O objetivo é estimular o processo de criacdo, ou seja, incentivar os
alunos ao desenvolvimento da criativigade,

Tarefas de Produfos Criativos (Creative Product Tasks) — O objetivo é a exploracdo maxima da
criatividade dos alunos. Requer que os mesmos desenvolvam um produto. poema, uma pintura, um
didrio, uma cangdo, um poster ou um jogo, da forma mais criativa possivel;

Tarefas de Construgdo Consensual (Consensus Building Tasks) — O objetivo é a resolucao de confiitos
e opinides na procura de um consenso entre os elementos da equipa;

Tarefa de Persuaséo (Persuasion Tasks) — O objetivo € fazer com que os alunos utilizem o seu poder
de argumentacio para convencer os outros elementos, ou as outras equipas acerca da opiniao que o
grupo esta a defender;

Tarefa de Auto-conhecimento (Self-Knowledge Tasks) — O objetivo € que os alunos reflitam sobre si
proprios de modo a promover um maior autoconhecimento,

Tarefas Analiticas (Analytical Tasks) — O objetivo é que o aluno observe rigorosamente as
caracteristicas de dois ou mais aspetos e que aponte as semelhancas e as diferencas;

Tarefa de Julgamento (Judgment Tasks) — O objetivo é que os alunos tomem decisées baseadas nas
informacdes que recolheram,

Tarefas cientificas (Scientific Tasks) — Esta tarefa é mais voltada para as ciéncias e tem como objetivo
a interpretacdo de resultados de experiéncias e a escrita de relatorios cientificos. ”

A chave de sucesso para este tipo de tarefas tera sempre a ver com formulacao de
questdes que possam ser levantadas pela disponibilidade dos dados existentes on-line, que
de algum modo estejam relacionadas com o curriculo cientifico padrdo e que ndo sejam tao
conhecidas, de modo a nao resultarem em meros exercicios.

Segundo Dodge (2000)%, é no processo que o professor descreve 0s passos a serem
tomados pelos alunos para conseguirem completar a tarefa. O processo descreve
detalhadamente o que os alunos terdo de fazer para realizar a tarefa e por que ordem. Assim
sendo, 0 processo, € uma espécie de roteiro que indica passo a passo a direcao que 0s
alunos deverdo tomar. Outro ponto importante a referir é que, nesta componente, deverao
estar bem explicadas as diretrizes para o trabalho colaborativo, dado que o resultado final
deve sempre refletir uma opinido do grupo e ndo uma ideia isolada. Para Dodge (1999b)=
esta seccdo da WebQuest descreve 0 modo como os alunos irdo realizar a tarefa. Dodge
(1999)+, para ajudar a melhorar o processo, criou uma grelha com 12 itens onde o autor

pode verificar se o processo da sua WebQuest esta bem construido, os itens a avaliar sao:

2 DODGE, B. - Building Blocks of a WebQuest. rectificado em 2000. Disponivel em: http://www.internet4classrooms.com/process.htm.
Consultado a 04/09/2013.

= DODGE, B. - Building Blocks of a WebQuest. 1999b. Disponivel em:
http://projects.edtech.sandi.net/staffdev/buildingblocks/p-index.htm Consultado a 04/09/2013.

1+ DODGE, B. - Process Checklist, 1999. Disponivel em:

http://webquest.sdsu.edu/processchecker.html Consultado a 04/09/2013.
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“I- Os papéis estio bem definidos. E clara a tarefa que cada um tem de realizar;

2- Os papéis sdo importantes para a realizacdo da tarefa, néo sdo apenas adornos;

3- A logistica é clara (exemplo. € clara a forma de formacéo dos grupos),

4- Recursos ou fontes suficientes sdo apontados para que os alunos possam obfer a informacdo
necessaria,

5- E proporcionada a quantidade de orientacdo necessaria para atividades em que os alunos
Interagem entre si ou analisam dados;

6- Ha orientacdo especifica suficiente em como realizar/desempenhar a tarefa;

/- 0 processo coincide com a descricdo da larefa,

8- Utiliza o pronome pessoal em vez de “os alunos”;

9- O vocabuldrio é adequado com o nivel etario dos alunos;

10- Marcas e listas numeradas substituem longos paragrafos;

11- As hiperligacdes séo disponibilizadas de forma a ndo perturbar os leitores e a ndo irem para os
recursos antes da altura certa,

12- A informacgédo referente a um determinado papel se for muito extensa é disponibilizada numa
pagina a parte.”

Nesta componente da WebQuest, sdo apresentados os recursos (sites) que os alunos
devem consultar para concluir as atividades propostas, levando em consideracdo o nivel
etario dos alunos e também o tipo de informacao disponibilizada, ou seja, o nivel de
fiabilidade do material. Para isto, & necessario que o professor consulte previamente as
fontes, ndo apenas escolhendo hiperligacbes, mas analisando-as, para garantir a sua
importancia e potencial pedagogico. Segundo Abar & Barbosa (2008: 45), “os recursos sao
sites que o autor ou os autores da Web ja pesquisaram, e verificaram a sua autenticidade e
consideram relevante e necessarios para que 0s alunos possam concretizar a tarefa”.

Para Bottentuit Junior, Coutinho e Alexandre (2006: 168-172), as WebQuests séo
adaptaveis, ou seja, cada vez que surgem novas fontes de informacdes é recomendavel
inclui-las para que os alunos possam aceder sempre as mais recentes fontes. O objetivo final
de uma atividade que utiliza a WebQuest como metodologia de ensino, ndo é a memorizacao
de conceitos, mas a sua compreensdo e o desenvolvimento da capacidade de transferir esses
conhecimentos para novas situacdes de aprendizagem.

Segundo Dodge (2000)*, na avaliacdo deve ser explicitado o que vai ser avaliado e de
que forma, para justificar o uso da internet temos de ser capazes de medir resultados. E nao
nos podemos esquecer que a avaliacdo € parte integrante do processo de ensino-
aprendizagem. Os indicadores quantitativos e qualitativos devem ser apresentados. Pode

ainda explicitar se o aluno vai ser avaliado individualmente.

= DODGE, B. - Building Blocks of a WebQuest. rectificado em 2000. Disponivel em: http://www.internet4classrooms.com/evaluation.htm
Consultado a 04/09/2013.
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A conclusdo deve apresentar um resumo sobre a experiéncia proporcionada e as
vantagens da realizacdo do trabalho reforcando o que se aprendeu devendo ainda incentivar
o aluno para a realizacdo de pesquisas e investigacoes futuras. Nesta componente pode
ainda sugerir-se outras propostas relacionadas com o tema abordado a fim de despertar
curiosidade para adquirir novos conhecimentos, colocando uma questao adicional ou
referéncias a outro tipo de recursos da Web. Carvalho (2007: 21) afirma que a concluséo
“representa o encerramento da atividade e proporciona ao aluno refletir sobre o que fez e
aprendeu, sendo a transferéncia de conhecimento o objetivo final do projeto”.

A ajuda ao aluno encontra-se sempre presente no menu, citando Carvalho (2004),
0s topicos de ajuda que se encontram na WebQuest sao: “O que é uma WebQuest; Quais os
seus componentes; Como deves proceder para a correta utilizacdo da WebQuest; Como

navegar nesta WebQuest; Como copiar texto e imagens de um site para o teu trabalho”.

Mesmo antes de submeter uma WebQuest a uma rubrica de avaliacdo, & importante
refletir sobre a sua duragdo. Dodge em Some thoughts about WebQuests (1995)7, considera
dois niveis: curta duracdo ou de longa duracdo denunciando a assim o seu grau de
complexidade. Este investigador associou a de curta duracao (1 a 3 aulas) a aquisicao e
integracao de conhecimento, onde os alunos deverdo analisar, organizar e interiorizar a
informacdo. A de longa duracdo (uma semana a um més) tem como objetivo estender e
refinar o conhecimento do aluno que devera ter desenvolvido competéncias, analisado e
transformado conhecimento. Sampaio (2006: 67) recomenda que “deve-se comecar por criar
WebQuests mais simples, de curta duracdo e sé depois avancar para as mais complexas {...).
Para além da complexidade do contetdo, ha de se ter em conta a faixa etaria dos alunos”. Ao
concluir uma WebQuest curta, o aluno tera relacionado um numero significativo de

informacdes, dando sentido a aprendizagem Dodge (1999b).

Antes de aplicar uma WebQuest com os alunos, o professor devera fazer uma
avaliacdo diagndstica do local onde sera implementada para verificar a disponibilidade dos

computadores, a ligacdo a Internet, a disponibilidade de materiais, o conhecimento e o

'» CARVALHO, A. A. A. WebQuest — um desafio aos professores para os alunos. (2004). Disponivel em:
http://www.iep.uminho.pt/aac/diversos/webquest/index.htm.Consultado a 04/09/2013.

v DODGE, B. Some Thoughts about WebQuests, 1995. Disponivel em:
http://webquest.sdsu.edu/about_webquests.html. Consultado a 04/09/2013.

= DODGE, B. - Building Blocks of a WebQuest. 1999b. Disponivel em:
http://projects.edtech.sandi.net/staffdev/buildingblocks/p-index.htm Consultado a 04/09/2013.
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comportamento dos alunos face a utilizacdo do computador e das tecnologias. Apurados
estes detalhes, deve-se verificar também as limitacdes, o tempo previsto para a atividade e os
materiais que seréo utilizados na obtencéo do produto final da WebQuest. E importante fazer
um pré-teste para apurar o nivel de maturidade dos alunos bem como a sua literacia
informatica, ja que estas informacdes serao relevantes para a sua correta implementacao.
Antes da sua aplicacao é necessario verificar se ela dispde de caracteristicas basicas,
de todos os recursos exigidos a uma atividade deste tipo. Outro procedimento de avaliacdo é
submeter a WebQuest a grelhas de avaliacdo: “fine points checklist”* de Dodge (1999c) e a
grelha de avaliacao proposta por Bellofatto (2001) “rubric for evaluating WebQuest"=.
March (2007a), no seu artigo “7 Red Flags”, levantou sete questdes relevantes sobre

as WebQuests que levam a ter a certeza se se trata (ou ndo) de uma verdadeira WebQuest:

“1) A resposta a questao proposta na WebQuest tem uma solucdo fechada?

2) O trabalho consiste em reunir resultados de varias fontes num processo de copiar colar a
Informacéo encontrada?

3) O produto pode ser obtido sem a integracdo de novas aprendizagens?

4) Cada elemento do grupo de trabalho desempenha o seu papel de forma isolada sem a
Integracdo/sintese de contributos individuais?

5) A WebQuest pode ser resolvida apenas por um aluno?

6) A WebQuest satisfaz os “3R’s” (Real, Relevante e Rica)?

7) No final, os alunos adquirem um mapa conceptual que lhes permite aplicar a informagdo e
perspectivas transformadas em novo conhecimento e a novos contextos.” (cit. in BARROSO
TORRES, 2009: 78)

Podemos entado afirmar que uma WebQuest ndo é algo desorganizado ou mal
elaborada, mas sim um recurso que obedece a varios parametros e tem uma estrutura bem
planeada. Deste modo, ao cria-la & necessario ter em consideracdo trés aspetos
fundamentais: a estrutura da WebQuest, a duracdo necessaria para a realizacdo do projeto e

a sua avaliacao antes de ser disponibilizada.

Por fim, é de referir algumas das vaniagens e desvantagens das WebQuests. Para
Sampaio (2006: 87), “as WebQuests sdo ferramentas cognitivas que constituem uma

estratégia de aprendizagem interessante para alunos, permitindo simultaneamente um

» Dodge, Bernie. Fine Points Checklist.1999c. Disponivel em: http://projects.edtech.sandi.net/staffdev/tpss99/mywebquest/index.htm.
Consultado a 04/09/2013.

= Bellofatto, L.; Bohl, N., Casey, M.; Krill, M. & Dodge, B. A Rubric for Evaluation WebQuests. 2001. Disponivel em:
http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html. Consultado a 04/09/2013.

2 MARCH, T. The 7 Red Flags: Warning Signs when Sifting WebQuests. 2002, 2007a. Disponivel em:
http://bestwebquests.com/tips/red_flags.asp. Consultado a 04/09/2013.
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desenvolvimento profissional dos professores”. Para Cruz & Carvalho (2006), Sampaio

(2006) e Cruz et al (2007), as principais vantagens das WebQuests sao as seguintes:

“Os alunos sdo encorajados a explorar fontes variadas de informacdo na Web;

Os alunos aprendem segundo o processo de ltentativa e erro;

Geram aprendizagens significativas,

Fomentam o uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo na sala de aula;
Incentivam as atividades de pesquisa,

Proporcionam trabalho individual e coletivo,

Incentivam a formacédo de alunos mais ativos;

Geralmente proporcionam a motivacdo dos alunos;

Produzem conhecimento para disponibilizar aos outros colegas,

Valorizam o trabalho produzido pelos alunos através da disponibilizacdo dos mesmos na Internet:
Permitem a definicdo de papéis ficticios (cientistas, detetives, politicos, ativista, etc.).”

As desvantagens principais mais apontadas s&o:

“Necessidade de destrezas tecnoldgicas minimas por parte dos alunos e professores;

Reproducao das informagdes da Web, quando as atividades ndo séo planificadas de acordo com os
principios de uma WebQuest;

As fontes/recursos precisam de ser bem selecionadas, tanto a nivel quantitativo, como a nivel
qualitativo, se ndo os alunos correm o risco de ndo cumprir a tarefa.

Com o passar do tempo as fontes/recursos tendem a ficar offline, inviabilizando muitas WebQuests a
permanecer bem conseguidas”.

1.6 Estudos sobre WebQuests realizados em Portugal

As WebQuests sdo hoje um recurso didatico utilizado por muitos agentes educativos e
podem revigorar o curriculo e estimular os alunos. A internet usada de forma
pedagogicamente construtiva e enquadrada em projetos curriculares, disciplinares ou em
atividades de carater interdisciplinar pode tornar-se num recurso importante e util, tanto para
professores como para alunos. E evidéncia as milhares de paginas existentes na Web sobre
esta tematica.

Desde que surgiram, as WebQuests tém sido alvo de investigacdo e utilizacdo no
terreno educativo em diferentes disciplinas e niveis de ensino. Limitar-nos-emos a referir
alguns realizados em Portugal nomeando apenas os temas disciplinares:

- Fisica: Couto, 2004: Historia da exploracado espacial; Sistema solar, “Porque é

Redondo o Sol, a Terra e a Lua?";
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- Matematica: Guimaraes, 2005: “Polinomios, na area da Matematica”. O estudo foi
realizado com trés grupos distintos de alunos do 8° ano de escolaridade; Sampaio, 2006:
“Escher e a Procura do Infinito”; Estatistica: Costa, 2008: “Como Esta o Tempo na Europa”;

- Ciéncias: Neves, 2006: “Importancia da agua para os seres vivos”

- Educacéao Visual e Tecnologica e Educacao Artistica: Carvalho, 2007: “Um Passeio
pela 92 Arte”;

- Biologia: Torres, 2009: “Doencas Sexualmente Transmissiveis”.

Estes estudos foram realizados em contexto de sala de aula e desenvolvidos

predominantemente com alunos do Ensino Basico e alguns no ensino Secundario.

No caso especifico da Historia e da Geografia existem poucos estudos.

Martins (2007) no seu estudo, a nivel de mestrado, utilizou uma WebQuest na
disciplina de Historia e Geografia de Portugal que tinha por titulo A Formacao de Portugal. Os
objetivos da atividade consistiram em compreender a significancia que os alunos atribuem a
momentos que consideram fundamentais para a formac&o da nacionalidade no tempo de D.
Afonso Henriques, bem como observar as reacdes dos mesmos em relacdo ao recurso
utilizado. Para tal feito, foi utilizado uma WebQuest de curta duracao, criada e desenvolvida
pelo autor e testada numa turma de 12 alunos do 5° ano de escolaridade. Para a recolha de
dados foram utilizados os seguintes métodos: ficha de literacia informatica, questionarios,
ficha de atividades sobre tarefas de significancia historica, fichas de metacognicdo bem como
uma grelha de observacdo. Segundo o autor, verificou-se que os alunos se mostraram
empenhados e entusiasmados, considerando a WebQuest desafiante. Observou-se, de igual
modo, o estabelecimento de relacdes de partilha e cooperacdo nos diferentes pares, com
alguma autonomia na realizacdo das etapas da tarefa, servindo ainda de estimulo para
aprender mais sobre a Formacao de Portugal.

Martins (2008) realizou um estudo com duas turmas do 6° ano de escolaridade, na
disciplina de Historia e Geografia de Portugal, com um grupo de 32 alunos. A WebQuest
desenvolvida para o estudo foi intitulada “A Descoberta do 25 de Abril”, e o objetivo da
atividade foi compreender a Historia no tempo da Revolucdo do 25 de Abril, de 1974,
possibilitando aos alunos: a) identificar algumas das causas sociais, econémicas e politicas

gue levaram a essa revolucdo; b) as principais figuras militares que se destacaram na época
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e o tipo de apoio que foi dado pela populacédo portuguesa a esta causa. A nivel pedagogico, a
atividade com a WebQuest pretendeu que os alunos aprendessem a recolher informacdes na
Web, analisassem documentos e desenvolvessem o gosto pela pesquisa e investigacao na
Historia de Portugal. Segundo o autor os dados obtidos indicam que a utilizacdo das novas
tecnologias nas aulas foi muito bem aceite pelos alunos e que a pesquisa através da internet
permitiu a construcdo do conhecimento historico, acrescentou ainda que a utilizacéo deste
instrumento proporcionou aos alunos mais autonomia nas suas aprendizagens.

Moreira (2011) realizou um estudo, de nivel de mestrado, nas disciplinas de
Geografia e Historia. Em Geografia aplicou uma WebQuest a uma turma do 7° ano com um
total de 27 elementos, que se intitulava “O estado do tempo e o clima”, foi criada para iniciar
a unidade didatica: clima e as formacoes vegetais. A tematica a abordar foi o estado do
tempo e o clima. Na disciplina de Historia, era uma turma do 8° ano com um total de 27
elementos, a WebQuest intitulava “A Revolucdo francesa”, esta direcionada de forma a
permitir trabalhar com alunos do 8° ano, mais em pormenor, as questoes relacionadas com
a grande revolucdo francesa: o ambiente pré-revolucionario, 0s acontecimentos
revolucionarios e as conquistas da revolucdo e o seu caracter universalista. Segundo a
autora, pode-se constatar que os alunos desenvolveram competéncias e que este € um bom
recurso tanto para Histdria como para a Geografia para motivar os alunos e chama-los para a
disciplina em questéo, fazendo com que estes, sentindo que tém na mao a “liberdade” de
trabalharem em grupo fazendo as suas proprias regras, ficam com mais vontade para

trabalhar e mostrar que sao capazes.
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Capitulo 1I- Metodologia de Investigacao

O presente estudo, teve como objetivo fundamental analisar a importancia da
exploracao da WebQuest na aprendizagem da Histdria e da Geografia e avaliar o impacto que
este recurso tem quando € utilizado como instrumento pedagogico em contexto educacional

(V. Quadro 2).

Quadro 2- Desenho da implementacéo do projeto

Momentos Perguntas Instrumentos Tipo de informac&o a obter
1° Qual é o contributo de Resolucao de WebQuests sobre | Conhecimento histérico e
uma WebQuest como conhecimentos historicos e geografico.
recurso de aprendizagem geograficos
2° na aula de Historia e Inquérito sobre o contributo da | Opinides sobre o uso da
Geografia? WebQuest como recurso de WebQuest como recurso de
aprendizagem a alunos aprendizagem.

Para conseguir analisar o contributo das WebQuests no ensino da Histéria e da
Geografia 0 meu instrumento de trabalho ndo podia deixar de ser a WebQuest. Em vez de
utilizar umas ja construidas, decidi criar as duas de raiz e aplicar este recurso de forma a
poder analisar o resultado das suas potencialidades no processo de ensino aprendizagem.

E imperativo aqui salientar, os condicionalismos que tivemos durante o estagio,
nomeadamente o numero restrito de aulas alocadas as estagiarias deste nucleo de estagio,
dai que apliguei as duas WebQuest de curta duracdo, em aulas de 90 minutos. A constituicao
dos grupos foi feita pelas Professoras Orientadoras de cada turma, devido ao facto destas
conhecerem os alunos melhor e saber agrupa-los da melhor forma para que ocorresse um
bom ambiente de trabalho. O nimero de elementos de cada grupo foi influenciado pela sala
disponivel e por todos os elementos do grupo terem de ter visibilidade e espaco para

trabalhar com o computador.

2.1. Contexto de Implementacéo

Este estudo foi implementado numa escola secundaria no concelho de Braga, que
congrega uma comunidade diversificada de alunos, correspondendo, do ponto de vista
sociologico, a diferentes estratos sociais, patentes no perfil das turmas em observacao.

Conclui-se que a diversidade constitui o pano de fundo a partir do qual a escola trabalha,
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procurando atender as necessidades especificas de cada aluno, e tendo como finalidade a
transformacao do espaco educativo num espaco de oportunidades de sucesso e igualdade
para todos. Esta escola surpreende e cativa pela forma de funcionamento impar, que assenta
numa elevada criatividade na construcao de ofertas curriculares para o ensino secundario
diurno e noturno, assim como na oferta de atividades de complemento curricular, no ambito
do desporto escolar, oficinas, clubes, entre outras, como ainda pela defesa e promocao de

um ambiente caracterizado pelo trabalho cooperativo entre todos os agentes educativos.

0 estudo foi desenvolvido nos seguintes contextos curriculares:

- Na disciplina de Geografia, numa turma do 7° ano de escolaridade/Ensino Basico.
Os contetidos sdo o que se incluem no subtema «A4 Descoberta do Mundo».

- Na disciplina de Historia da Cultura e das Artes (HCA) numa turma do 1° ano de
escolaridade/Ensino Secundario, do Curso de Ensino Profissional de Turismo. Os conteudos
tematicos propostos servirdo de enquadramento a aplicacdo do projeto, centrar-se-30 no caso
da Historia da Cultura e das Artes, em «Modulo 4 - A Cultura da Catedrals.

Considerar-se-do as Orientacdes Ministeriais para este ciclo, tendo presente nao
apenas as finalidades, os objetivos gerais/competéncias e os temas - conteudos
programaticos (ME-DGIDC - Ministério da Educacao/Direccdo-Geral da Inovacao e
Desenvolvimento Curricular). Os programas curriculares para o ciclo/ano fornecem um
quadro de formacao cientifica solido no dominio dos conhecimentos, dirigido objetivamente
ao desenvolvimento de saberes e competéncias que permitam aos alunos serem
crescentemente autonomos e reflexivos nos seus processos de aprendizagem. A
operacionalizacdo das componentes instrumentais promove um conjunto de experiéncias,
que articuladas mobilizam estratégias cognitivas e metacognitivas, e atitudes enformadas
pela natureza especifica das disciplinas de HCA e Geografia.

O projeto regulou-se pelas orientacdes ministeriais enunciadas nos respetivos
programas das disciplinas, onde estdo presentes pressupostos, dos quais referi os que mais
explicitamente estao relacionados com o tema do meu projeto:

I. A valorizacdo da problematizacdo critica pelos alunos dos saberes histéricos e
geograficos;

Il. A implementacdo de estratégias e recursos (WebQuest) de diversa natureza e

linguagem adotada, e de multiplas origens (formais e ndo formais);
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lll. A contribuicdo das disciplinas de Histéria e Geografia para a construcao de um
cidadao critico e participativo na tomada de decisdes pessoais e interveniente nas questoes

sociais.

2.2 Amostras

A turma do 7° ano - Geografia (TG) é constituida por trinta alunos, doze do sexo
masculino e dezoito do sexo feminino, com uma média de idades igual a doze anos (um
aluno com onze anos, vinte e cinco alunos com doze anos, trés alunos com treze anos e um
com catorze anos). Apenas quatro alunos tiveram uma retencdo no seu percurso escolar
(uma aluna no primeiro ano, dois no sexto e uma no sétimo). De acordo com a classificacao
proposta para a escolaridade das maes dos alunos, cerca de 7% possuem o segundo ciclo do
ensino basico, 17% o terceiro ciclo do ensino basico, 30% o ensino secundario, 3% o
bacharelato, 36% licenciatura e 7% mestrado. Entre os pais, cerca de 10% possuem o
segundo ciclo do ensino basico, 13% o terceiro ciclo do ensino basico, 17% o ensino
secundario e 60% licenciatura. Dois pais encontram-se desempregados e apenas uma mae se
encontra nesta mesma situacdo. Quatro alunos tém problemas de visao, um possui défice de
atencdo e dois sofrendo de asma. Todos os alunos possuem computador em casa e apenas
uma nao possui ligacdo a internet. E 53% leem nos seus tempos livres.

E imperativo mencionar algumas dificuldades observadas nesta turma durante o
estagio. Tendo em conta o grau de ensino e idade dos alunos, as dificuldades observadas
foram as seguintes: falta de apreco pelas normas instituidas relacionadas com a atitude e o
saber estar em contexto sala de aula; desinteresse por parte de alguns alunos para agirem
com comprometimento nas situacdes de aprendizagem propostas, bem como dificuldades ao
nivel da concentracdo e resolucdo de problemas. Constatei, ainda, diferencas de ritmo na
realizacdo de exercicios de caracter mais pratico, bem como de aprendizagem. A este nivel,
falamos de dificuldades relacionadas com a compreensdo de alguns alunos, cuja falta de
empenho se refletia na obtencdo de resultados e na aplicacdo dos conhecimentos adquiridos;
falta de empenho e participacdo (de alguns alunos) nas atividades letivas; auséncia de

praticas e de metodologias de estudo (em alguns alunos).

A turma do Secundario - 1° ano de Historia e Cultura das Artes (TH) é constituida por
trinta e um alunos, dos quais um desistiu, quatro foram transferidos e quatro que nao
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apresentam dados, ficando assim a turma com vinte e dois alunos, quinze do sexo masculino
e sete do sexo feminino, com uma meédia de idades igual a dezasseis anos (trés alunos com
catorze anos, cinco alunos com quinze anos, dezasseis alunos com dezasseis anos, cinco
alunos com dezassete anos e dois alunos tem dezoito anos). Relativamente as condicdes de
saude dos alunos, 23% sofrem de alergias, 6% tem doencas frequentes, 3% tem doencas
cronicas e 16% tem dores de cabeca frequentes. E de salientar que ndo tém qualquer
cuidado especifico com a saude, 13% dos alunos possuem dificuldades visuais, os restantes
alunos nao tem qualquer dificuldade auditiva, motora e expressao oral. No entanto, existe 3%
com outras dificuldades. No que toca a rotina diaria dos alunos, a totalidade toma o pequeno-
almoco em casa, tem por habito dormir oito horas diarias. No que concerne as habilitacoes
dos pais 35% possui 0 9° ano, 15% 6° ano, 10% possui o nivel inferior ao 9° ano de
escolaridade, 30% frequenta ou frequentou o ensino secundario, 10% frequenta ou frequentou
0 ensino superior. Relativamente as habilitacdes das maes, 29% possui ensino secundario,
25% o 6° ano de escolaridade, 17% inferior ao 9° ano de escolaridade, 12% possui ensino
superior e 17% possui escolaridade obrigatdria (9° ano). Situacdo profissional, catorze dos
pais estao efetivos, trés contratados e dois desempregados. Quanto as maes treze estao
efetivas, quatro contratadas, trés domésticas e duas desempregadas. No que compete as
atividades de enriquecimento curricular 78% nado frequentam, apenas 22% frequentam as
atividades de enriquecimento curricular.

Atendendo ao contexto geral da turma e as observacdes realizadas durante o estagio,
podemos inferir que existem problemas comportamentais e atitudinais. Assim, a turma
apresenta uma pontualidade pouco satisfatéria, na medida em que ha um nlmero
consideravel de alunos que chega a sala de aula depois do ultimo toque de entrada. Foram
observados outros problemas em contexto de sala de aula, como por exemplo: os alunos nao
ttm uma conduta e postura adequadas ao ambiente; ha uma falta de sentido de
responsabilidade, acrescido de imaturidade, com elevada dificuldade de atencdo e
concentracdo. Verificou-se uma heterogeneidade ao nivel do ritmo de trabalho e de
aprendizagem, dificuldades na compreensao, aquisicdo e aplicacdo de conhecimentos bem

como pouco empenho e desinteresse na participacao nas atividades letivas.

30



2.3 Implementacéo do Estudo: Momentos e Instrumentos

O presente estudo pretende clarificar o contributo das WebQuests no processo
ensino-aprendizagem de Geografia e de HCA. Para sustentar este objetivo geral, foi proposto
aos alunos a realizacao de uma WebQuest, em GEO sobre a «Unidao Europeia», e em HCA
sobre a «Arquitetura Gética». No final, responderam a um questionario sobre a WebQuest de

modo a diagnosticar o contributo da mesma como recurso de aprendizagem.

No que diz respeito ao estudo feito na aula de Geografia (TG), na 77 au/a foram

lecionados conteudos referentes a tematica da Uniado Europeia (V. Quadro 3):

Quadro 3- Plano da 12 Aula - Geografia

Contetidos Estratégias Atividades /recursos Avaliacdo

Unido Europeia? A a) Revisao dos conhecimentos Mapa da Unido Ficha de
formacéo da Uniao prévios /interacao (P/Als). Europeia Trabalho.
Europeia e os seus b) Explicacdo dos contetdos: O | Quadro Informal: Tipo de
Alargamentos; que é a Unido Europeia? A PPT participacéo oral
0 que ¢ a Uniado formacéo da Unido Europeia e Ficha de Trabalho dos alunos; nivel
Europeia? os seus Alargamentos. (P). Questionario de participacao;
Como se formou a Unido | (PPT). Comentarios
Europeia? ¢) Resolucéo de uma Ficha de finais dos

Trabalho (V. Anexo 1) alunos....

d) Questionario sobre Literacia

Informatica.

No seu fim, foi proposto um questionario sobre literacia informatica aos alunos (V.
Anexo 2), a fim de diagnosticar os seus niveis de literacia informatica, que se mostraram
desde logo disponiveis e empenhados no seu preenchimento.

As questdes foram: 1- Tens computador em casa? 2- Utilizas o computador? 3- Qual a
frequéncia com que utilizas o computador? 4- Para que utilizas o computador? 5- Gostas das
aulas em que ¢é usado o computador? 6- Gostavas de utilizar a Internet para aprenderes
Geografia? 7- Achas que € possivel aprender Geografia recorrendo ao computador e a
informacao disponivel na internet?

Na planificacdo/lecionacdo da 2? aul/a, foi implementada a WebQuest. O objetivo
principal é dardhes a conhecer a Unido Europeia (UE), desde a sua formacao até a
atualidade, e os paises que a constituem através de um novo recurso. Aqui a turma foi
dividida por grupos e a cada grupo foi fornecido, pela docente, um pais da Unido Europeia.

Esta atividade permite adquirir e aprofundar novos habitos de investigacdo (V. Quadro 4).
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Quadro 4- Plano da 2 Aula - Geografia

Contelidos Estratégias Atividades /recursos Avaliacdo
Realizacdo de uma a) “Feedback” sobre a Dialogo Grelha/Parametros de
WebQuest sobre a Unido | aula anterior acerca da Quadro Observacao.

Europeia:

0 que é a Uniao
Europeia?

Quantos paises a
constituem?

Quais as suas capitais?

subtematica (A Uniao
Europeia).

b) Divisao da turma por
grupos.

c) Explicagéo sobre a
WebQuest e todo o seu

Sala Multimédia
(Computadores/Internet)
WebQuest

Informal: Tipo de
participacéo oral dos
alunos; nivel de
participacéo;
Comentarios finais dos
alunos

processo de
funcionamento

Na planificacdo/lecionacdo da 37 gu/a, os alunos procederam a apresentacdo dos
seus trabalhos em grupo (V. Anexo 3). Nesta apresentacéo, os alunos tiveram de assumir o
papel de agentes turisticos, fazendo publicidade do seu pais, de maneira a que este fosse
escolhido pelas turistas (docentes presentes na aula), como o préximo destino de férias.
Todos os grupos tiveram também, que incluir nas suas apresentacbes a resposta as
seguintes questdes: O que é a Unido Europeia? Quantos paises a constituem? Quais as suas
capitais? Tudo isto como resultado da realizacdo da WebQuest (V. Quadro 5). A quando da
apresentacao, os grupos eram avaliados através de uma grelha onde continha os seguintes
parametros de analise do PPT: Souberam organizar a informacédo recolhida, Revelaram
preocupacdo com a estética (apresentacdo), Houve rigor cientifico, Os exemplos eram

adequados, Todos os parametros da tarefa foram cumpridos. (V. Quadro 11)

Quadro 5- Plano da 3* Aula - Geografia

Contetdos Estratégias Atividades Avaliacdo
/recursos
Apresentacao pelos a) Explicacao aos alunos Dialogo Grelha/Parametros
alunos, do trabalho sobre a organizacao e Caderno Diario de analise do PPT.
realizado na aula anterior | funcionamento das PPT Informal: Tipo de
(Produto final da apresentacoes. Computador participacéo

WebQuest). b) Apresentacédo dos oral/Postura dos
trabalhos realizados. alunos; nivel de
participacao;
Comentarios finais
dos alunos...

Na planificacao/lecionacdo da 4°¢ aula, foram feitas algumas observacdes sobre as
apresentacoes versando: Apresentacao das bandeiras dos paises em questao, a escrita e a

expressao oral. De seguida realizaram uma ficha de trabalho do manual escolar “GPS, A
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Terra: Estudos e Representacdes Meio Natural: 75", onde as questdes eram: Identificar os
paises assinalados na figura, Mencionar as capitais desses paises, Associar 0 ano de entrada
na Unido Europeia e Referir quais desses paises passaram a integrar a Unido Europeia no
ultimo alargamento. Por fim tinham que transformar as seguintes frases em frases
verdadeiras: a) A declaracao de Schuman foi apresentada no ano de 1952; b)1986 foi a data
do primeiro alargamento da Unido Europeia; c)Portugal aderiu a Unido Europeia em 1981; d)
O Tratado de Maastricht entrou em vigor no ano de 1988; e) Bulgaria e Roménia passaram a
integrar a Unido Europeia no ano de 2004.

No final, os alunos, responderam a um questionario sobre a realizacdo da WebQuest
(V. Anexo 4).Este questionario pretendeu aferir o contributo das WebQuests na aprendizagem.

(V. Quadro 6)

Quadro 6- Plano da 4 Aula - Geografia

Aulas Contetdos Estratégias Atividades Avaliacdo
/recursos
4 Continuacao das a) Observacdes sobre as PPT Ficha de Trabalho.
apresentacdes da aula apresentacdes, tais como: | Computador Informal: Tipo de
anterior. Apresentacao das Dialogo participacéo

Realizacéo e correcao das
fichas de trabalho do

bandeiras dos paises em
questao, a escrita e a

Manual escolar
Caderno Diario

oral/Postura dos
alunos; nivel de

manual escolar. expressao oral. Questionario participacao;
Questionario sobre a b) Realizacéo das fichas de Comentarios finais
WebQuest. trabalho do manual dos alunos....

escolar.
¢) Questionario sobre a
realizacdo da WebQuest.

No que diz respeito ao estudo feito na disciplina de Hisforia e Culfura das Artes (HCA)
(TH) e logo na 17 aula, foi proposto o preenchimento de um questionario sobre literacia
informatica aos alunos (V. Anexo 5), a fim de diagnosticar os seus niveis de literacia
informatica. Estes mostraram-se desde logo disponiveis e empenhados no seu preenchimento
(V. Quadro 7). As questdes foram: 1- Tens computador em casa? 2- Utilizas o computador? 3-
Qual a frequéncia com que utilizas o computador? 4- Para que utilizas o computador? 5-
Gostas das aulas em que é usado o computador? 6- Gostavas de utilizar a Internet para
aprenderes HCA? 7- Achas que é possivel aprender HCA recorrendo ao computador e a

informacao disponivel na internet?
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Quadro 7- Plano da 1? Aula - HCA

Aulas | Conteldos Estratégias Atividades /recursos | Avaliacdo

1 A arquitetura gotica e as a) Levantamento das ideias Video Ficha de
suas principais inovacoes. | tacitas através da visualizacéo PPT Trabalho.
Onde surge pela primeira | de um video “Os Pilares da Ficha de Trabalho Informal: Tipo de
vez a arte gotica? Terra”. Questionario participacao oral

Quiais as principais
inovacOes da arquitetura
gotica e as suas
consequéncias/renovaca
o estética?

b) Explicacao dos contetdos:
As inovacdes técnico-
construtivas da arquitetura
gotica, consequéncias
/renovacao estética e as
alteracdes na estrutural formal.
(P). (PPT).

¢) Resolucéo de uma Ficha de
Trabalho (V. Anexo 6)

d) Questionario sobre Literacia
Informatica.

dos alunos; nivel
de participacao;
Comentarios
finais dos
alunos....

Na planificacao/lecionacdo da 2? aul/a, foi implementada a WebQuest. O objetivo

principal é dar-lhes a conhecer a arquitetura gética e a sua difusdo na Europa. Aqui a turma

foi dividida por grupos e a cada grupo foi fornecido, pela docente, uma Catedral gotica. Esta

atividade permite adquirir e aprofundar novos habitos de investigacéo. (V. Quadro 8)

Quadro 8- Plano da 2? Aula - HCA

Aulas | Contetdos Estratégias Atividades /recursos Avaliacédo
2 Realizacao de uma a) “Feedback” sobre a Dialogo Grelha/Parametros
WebQuest sobre a aula anterior acerca das Quadro de Observacao.

arquitetura gotica e a
sua difusao na Europa.
Qual é o tipo de planta
da catedral?

Quais sao as principais
inovacdes exteriores?
Como se difunde nos
varios paises da
Europa?

principais inovacoes
técnicas da arquitetura
gotica.

b) Divisao da turma por
grupos.

c) Explicagéo sobre a
WebQuest e todo o
processo de
funcionamento desta.

Sala Multimédia
(Computadores/Internet)
WebQuest

Informal: Tipo de
participacao oral
dos alunos; nivel
de participacao;
Comentarios finais
dos alunos....

Na planificacdo/lecionacdo da 3% aula, os alunos procederam a apresentacdo dos

seus trabalhos em grupo (V. Anexo 7). Nesta apresentacéo, os alunos tiveram de assumir o

papel de agentes turisticos, explicando aos turistas o tipo de planta da Catedral, as principais

inovacdes no exterior (entradas, portal, torres e decoracdo) e a arquitetura gotica do pais

onde a catedral se insere. Todos o0s grupos tiveram também, que incluir nas suas

apresentacoes a resposta as seguintes questdes: a) Quais as inovacdes técnico-construtivas

da arquitetura gética? b) Quais as consequéncias/renovacoes estéticas dessas inovacoes?
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Tudo isto como resultado da realizacdo da WebQuest. (V. Quadro 9). A quando da

apresentacao, 0s grupos eram avaliados através de uma grelha onde continha os seguintes

parametros de analise do PPT: Souberam organizar a informacédo recolhida, Revelaram

preocupacao com a estética (apresentacdo), Houve rigor cientifico, Os exemplos eram

adequados, Todos os parametros da tarefa foram cumpridos. (V. Quadro 12)

Quadro 9- Plano da 3* Aula - HCA

Conteudos Estratégias Atividades Avaliacdo
/recursos
Apresentacao, pelos a) Explicacao aos alunos Dialogo Grelha/Parametros

alunos, do trabalho
realizado na aula anterior
(Produto final da
WebQuest).

sobre a organizacao e
funcionamento das
apresentacoes.

b) Apresentacédo dos
trabalhos realizados.

Caderno Diario
PPT
Computador

de analise do PPT.
Informal: Tipo de
participacao
oral/Postura dos
alunos; nivel de
participacao;
Comentarios finais
dos alunos....

Na planificacao/lecionacdo da 47 aula, o tema abordado foi o Gético em Portugal: O

Manuelino. Com o auxilio de um PPT foi explicado aos alunos os seguintes conteudos: As

caracteristicas da arquitetura gotica e Manuelina em Portugal, os elementos decorativos do

Manuelino, arquitetura civil, principais arquitetos do Manuelino e os mais emblematicos

edificios Manuelinos. No final, os alunos, responderam a um questionario sobre a realizacao

da WebQuest (V. Anexo 8). Este questionario pretendeu aferir o contributo das WebQuests na

aprendizagem (V. Quadro 10)

Quadro 10- Plano da 4° Aula - HCA

Contetdos Estratégias Atividades Avaliacdo
/recursos

0 Gotico em Portugal: O a) Levantamento das ideias | PPT Ficha de Trabalho.
Manuelino tacitas através de quatro Computador Informal: Tipo de
Quais, as imagens, sobre a Dialogo participacao
particularidades, da arquitetura gotica em Manual oral/Postura dos
arquitetura gotica em Portugal e a arquitetura Caderno Diario alunos; nivel de
Portugal? Manuelina. Questionario participacao;
Quando surge a arte b) Explicacdo dos Comentarios finais
Manuelina? conteudos: As dos alunos....

Quais as caracteristicas
da arquitetura Manuelina?
Questionario sobre a
WebQuest.

caracteristicas da
arquitetura gotica e
Manuelina em Portugal, os
elementos decorativos do
Manuelino, arquitetura
civil, principais arquitetos
do Manuelino e os mais
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emblematicos edificios
Manuelinos. (P). (PPT).

c) Resolucéo de uma Ficha
de Trabalho

¢) Questionario sobre a
realizacdo da WebQuest.

Resumindo, foram utilizados os seguintes instrumentos de recolha de dados para
futura analise: Questionario sobre Literacia informatica (QLI); uma WebQuest; um PowerPoint

(PPT); Questionario sobre a WebQuest; Grelha de analise do PPT; Grelha de Observacao (GO).

2. 4 As WebQuests

A WebQuest aplicada na turma de Geografia - “A Unido Europeia”» foi construida
para lecionar o tema da Unido Europeia. A construcdo da WebQuest foi um processo longo e
muito pensado. Na planificacao e elaboracao desta WebQuest, tive sempre em atencdo para
guem se destinava. Esta WebQuest foi construida de forma a ser facil a sua utilizacao, tive
sempre o cuidado de nao utilizar uma linguagem complicada ou formal. Em relacdo as
etapas, construi-as de modo a serem de compreensdo rapida. Quanto a estrutura da
WebQuest segui as normas ja por mim referidas. Assim, o resultado foi uma estrutura

bastante simples, tendo assim, os alunos, bastante liberdade para explorar a WebQuest.

= Disponivel em: https://sites.google.com/site/madeinglobalizacao/

36



A Unido Europela I

Paginaniia Pégina inicial
Introdugéo
Tarefa

Processo Unido Europeia

Recursos

Avaliacio -4 ﬂ h

Conclusdo -
R

Ajuda
Mapa do site

Esta Webquest destina-se a alunos do 7° ano do 3° ciclo do ensino Basico
Tema: Unido Europeia
Autora: Adélia Sofia Campelo Fernandes
Contato: sofiacampelo@live.com
Criada: Janeiro 2013

Na pagina inicial, explicitei o publico-alvo: alunos do 7° ano de escolaridade, o tema:
“A Unido Europeia”, a autora e o seu respetivo contato, e por fim a data em que a WebQuest
foi criada. Optei por colocar uma imagem ao centro e uma hiperligacdo com o nome “Entrar”
gue vai diretamente para a Introducao, tudo isto, como forma de despertar interesse. Por fim,
no lado esquerdo aparece o menu, onde estdo hiperligacbes com todas as componentes,

assim sendo, toda a estrutura da WebQuest esta acessivel desde o primeiro momento.

37



Figura 2- Introducéo: Apresentacdo da WebQuest "A Unido Europeia"

A Unio Europeia —

sagia il Introdugéo
introougso

e . " .
Proceess A Formacdo da Unido Europeia
Resusos

Aaagh
comuaso
A
vasmcose

O que hoje se denomina Unido Europeia iniciou-se apés a 22 Guerra Mundial. O nosso continente necessitava de paz e de uma urgente reconstrucdo. Alguns paises da Europa
uniram-se em organizacdes de cooperacio economica e politica. A primeira medida nesse sentido foi com a criacio da C i Europeia do Carvio e do Ao
(C.E.C.A.) constituida em 1951.

Esta WebQuest, tem como objetivo principal levar-vos a conhecer a Unidio Europeia (U.E.), desde a sua formacdo até a atualidade, e os paises que a constituem.

Segue-me para a Tarefa

Na Introducdo, procurei despertar o interesse do aluno para a tematica a

desenvolver. Para tal, coloquei um pequeno video sobre a Formacdo da Unido Europeia.

Assim, dou indicacdes e motivo a entrar na Tarefa.

A Unido Europeia I T

Pégina inicisl Tarefa

Introducio
Tarefa
Frocesss o i 5 . " - :
arEy Imagina que és um agente turistico e que precisas de Promover um pais da Uniao Europeia.
Avsliscio
Condlusio
Ajuda

Maps do site

Deste modo, vai ser distribuido pelo professor, a cada grupo, um pais da Unido Europeia. A tua tarefa & pesquisar sobre esse pais, para ficares a conheoer realidades culturais, econdmicas &
socisis, de maneira a que possas promover turisticamente © pais. Para tal, deves fazer ums spresentaco onde conste: 1- A bandeira do pais; 2- Capital; 3- Lingua oficisl; 4- A moeds e 5- Imagens sobre o
pais em questio.

Como, os turistss, ndo pertencem & Unio Europeis, deves incluir nesss apresentagio a3 respostas ss sequintes questes: O que é a Unido Europeia? Quantos paises a constituem? Quais as suas
capitais?

Segue-me para o
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Na 7arefa, optei por colocar uma imagem com um turista e um agente turistico como
forma de tornar a mensagem mais pessoal e de tornar a pagina mais atrativa visualmente.
Com a descricdo da Tarefa a realizar pretendi desvendar aquilo que todos os alunos deverao
conseguir realizar no fim da WebQuest. Assim, o aluno é informado que tera de fazer uma
apresentacao, assumindo o papel de agente turistico, fazendo, assim, publicidade do seu
pais. Esta apresentacdo tem que incluir a resposta a algumas perguntas que eu indico na

Tarefa. Pretendo, mais uma vez, motivar o aluno a seguir-me para o Processo.

Figura 4- Processo: Apresentacdo da WebQuest "A Unido Europeia"

Pagia il Processo
Firugio
Tret Para que o teu pais seja escolhido, pelos turistas, para as proximas férias, seque-me passo a passo:

Procssso.
Recursas
Acliagh
[
A=
Ao st

18 Passo: Organizar grupos de 3 = 4 elementos (Este passo & realizado pela professora)

2% Passo: Cada grupo, pesquisa e recolhe infor seu pais (Bandeirz, Capital, Lingua oficial, Meedz & Imagens).

erdo de fazer uma breve spresentagdo em power point, onde conste tods a sua pesquiss. N&o se esquecam que a apresentagio, em power point, & para promover o

Para te ajudar na tua pesquisa segue-me para os

No Processo, voltei a colocar uma imagem (agora so6 de turistas), para tornar a
pagina mais apelativa. Coloquei passo a passo tudo aquilo que os grupos deviam fazer: 1°
Passo: Organizar grupos de 3 a 4 elementos (Este passo é realizado pela professora); 2°
Passo: Cada grupo pesquisa e recolhe informacao sobre o seu pais (Bandeira, Capital, Lingua
oficial, Moeda e Imagens); 3° Passo: Todos 0s grupos respondem as seguintes questoes: a) O
que é a Uniao Europeia? b) Quantos paises a constituem? c) Quais as suas capitais? No 4°

Passo, dou Ihe algumas dicas sobre a forma de apresentacdo dos seus trabalhos.
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Figura 5- Recursos: Apresentacdo da WebQuest "A Unido Europeia"

Recursos

Sites a consultar:

Motores de busca: Google

EUROPA - O portal oficial da Unido Europeia

Unido Europeia
EUROCID - Canal Aprender Europa

Para além destes sites, podes consultar outros que te sejam Gteis, o teu manual

Consulta a

Nos Recursos, disponibilizei alguns sites de forma a orientar as suas pesquisas. Para
além destes, os alunos podiam consultar outros que lhes parecessem uteis e ainda o manual
e caderno diario. A selecao de sites foi feita para que os alunos nao se perdessem na busca

da informacao, visto que na internet existem muitos sites que nao tém qualidade educativa.

Figura 6- Avaliacdo: Apresentacdo da WebQuest "A Unido Europeia"

A Unido Europeia

Fagis biisl Avaliacdo
rosugla
T
Prosesss
ez © grau de participago nas |as apresentagdes dos PPTs serao
vallagto atividades sera avaliado com base  |svaliadas com base nos seguintes|
[e— nos seguintes criérios critrios:

s

-

Segue-me para a

Na Avaliacdo, apresento os critérios de ordem qualitativa para a apreciacao de cada
trabalho efetuado. Pretendi, de forma clara e concreta dar indicacbes aos alunos sobre a
forma como o trabalho realizado seria avaliado. A avaliacao integra uma informacao global
sobre cada critério a ser considerado pelo professor, na elaboracdo do trabalho e na

apresentacao final.
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A fim de recolher dados acerca da reacao dos alunos quanto as tarefas propostas:
motivacao, empenho, cumprimento das orientacdes fornecidas e a ajuda solicitada, elaborei
uma Grelha de Observacdo onde se prevé a ocorréncia de alguns aspetos, nomeadamente o
interesse dos alunos no desenrolar do trabalho de grupo, as reacéo e atitudes dos alunos

perante a atividade, as dificuldades manifestadas pelos alunos (V. Anexo 9).

Parabéns!!!

No final desta aventura, se Cif dos mais
papel importante na construgéo da Europa.

Este trabalho contribuiu para um melhor conhecimento da tematica proposta ao mesmo tempo que permite adquirir ou aprofundar
habitos de investigagao.

dores da Unido Europeia e ém mais para i um

A conclusdo apresentava um resumo sobre a experiéncia proporcionada e as

vantagens da realizacao do trabalho, reforcando o que se aprendeu.

1- 0 que & uma WebQuest?
£ um conjunto de actividades

3 - Como podes copiar textos

Seleccionas a parte do texto ou a imagem que pretendes copiar, de seguida, com um clique no lado direito do rato, clicas na opgio "copiar”. Depois, abres o teu documento e clicas no lado dirsito do
rato e fazes colar.
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A ajuda ao aluno encontra-se sempre presente no menu, os topicos de ajuda que se
encontram na WebQuest sao: “O que é uma WebQuest; Quais os seus componentes; Como

copiar texto e imagens de um site para o teu trabalho”.

Todas as WebQuests, antes de serem utilizadas pelos alunos, devem ser avaliadas.
Assim, e tendo em conta as grelhas de avaliacdo disponiveis para o efeito, ja referidas
anteriormente, optei por avaliar a WebQuest recorrendo a grelha de avaliacao de Bellofattox.

Apds essa avaliacao, e com os dados resultantes (V. Anexo 10) pude depreender
alguns aspetos.

Em relacdo a componente estética, os elementos graficos utilizados contribuiram
para a compreensao de conceitos, ideias e de relacoes, diferencas de tamanho e de cor
foram bem usadas e com consisténcia. A navegacao foi praticamente intuitiva, o utilizador
soube onde estava a informacao e como aceder, ndo houve problemas técnicos.

A Introducdo funcionou como motivacdo tematica e motivacdo cognitiva, embora
constata-se que sao aspetos que podem ser mais explorados e passiveis de melhorar.

A Tarefa relacionou-se com o que é habitual e estava diretamente relacionada com o
que os alunos deveriam saber e com o que seriam capazes de fazer.

No Processo, cada etapa estava perfeitamente descrita, os alunos perceberam
exatamente o que fazer em cada etapa. O processo apresentava estratégias e ferramentas
para aceder e adquirir conhecimento para a realizacdo das tarefas. As atividades estavam
relacionadas e concebidas de forma a conduzirem o aluno na aquisicdo do conhecimento.
Nao foram explicitados papéis especificos para cada um dos elementos dos grupos, dai que o
processo pudesse ser mais rico.

Nos Recursos, havia uma clara e significativa relacao entre todos os recursos e a
informacdo necessaria para que os alunos completassem as tarefas, cada recurso tinha a
sua importancia. As ligacdes tiraram partido da qualidade que se pode encontrar na web, as
variadas fontes proporcionaram informacéo para os alunos aprenderem profundamente.

Por fim, a clareza nos critérios de avaliacdo talvez pode-se ser melhorada na medida

gue ndo referi os indicadores quantitativos, apenas referi os critérios qualitativos.

= Bellofatto, L.; Bohl, N., Casey, M.; Krill, M. & Dodge, B. A Rubric for Evaluation WebQuests. 2001. Disponivel em:
http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html.
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A WebQuest utlizada na disciplina da Histéria e Cultura das Artes versou o tema «O
Gético “Deus-Luz”»*, tendo sido construida para lecionar o tema do Modulo 4 A Cultura da
Catedral. A construcao desta foi um processo longo e muito pensado. Na planificacédo e
elaboracao desta WebQuest, tive sempre em atencdao para quem se destinava. Esta
WebQuest foi construida de forma a ser facil a sua utilizacao, tive sempre o cuidado de nao
utilizar uma linguagem complicada ou formal. Em relacdo as etapas, construi-as de modo a
serem de compreensao rapida.

Quanto a estrutura da WebQuest segui as normas ja por mim referidas. Assim, o
resultado foi uma estrutura bastante simples, tendo assim, os alunos, bastante liberdade

para explorar a WebQuest.

Figura 9- Pagina Inicial: Apresentacao da WebQuest "O Gético Deus-Luz"
W =y

Pagina inicial Pagina inicial
Introducdo

Tarefa

Processo

Recursos

Avaliacio

Conclusdo

Ajuda

Mapa dosite

Esta Webquest destina-se ENTRAR

Na pagina /nicial, explicitei o publico-alvo: alunos do 1° ano do ensino profissional de
turismo, o tema: “O Gético Deus-Luz”, a autora e o seu respetivo contato, e por fim a data
em que a WebQuest foi criada.

Optei por colocar uma imagem ao centro e uma hiperligacdo com o nome “Entrar”
gue vai diretamente para a Introducao, tudo isto, como forma de despertar interesse. Por fim,
no lado esquerdo aparece o menu, onde estdo hiperligacbes com todas as componentes,

assim sendo, toda a estrutura da WebQuest esta acessivel desde o primeiro momento.

“Disponivel em: https://sites.google.com/site/ogoticodeuseluz/home
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Figura 10- Introducéo: Apresentacdo da WebQuest "O Gético Deus-Luz"

Pesquisar este site

Arquitetura Gética

A Arte Gética nasceu no Ocidente peu, mais p: no noroeste de Franca, em meados do século XII, perdurando nos séculos XIII e XIV na Italia,
na Franca até ao século XV e para la desse século nos paises mais a Norte.

"Deus era a Luz, que irradia e desce sobre as criaturas espalhando a Sua graca e virtude, e através da Luz de Deus, as almas elevam o seu espirito até ele".

Averdade é que ainda hoje a arte gética maravilha e fascina pela sua ascética verticalidade e pela exuberancia mistica da sua estética.

Esta WebQuest, tem como objetivo principal levar-vos a conhecer a arquitetura gética bem como as suas inovacdes técnico-construtivas e as
consequéncias/renovacio estética.

Na /ntroducéo procurei despertar o interesse do aluno para a tematica a desenvolver.
Para tal, cologuei um pequeno video sobre a Arquitetura Goética. Assim, dou indicacdes e

motivo a entrar na Tarefa.

Figura 11- Tarefa: Apresentacdo da WebQuest "O Goético Deus-Luz"

-

\ <
@%m/a O

Pagina inicial Tarefa

Pracesso. Imagina que o teu grupo é convidado para trabalhar numa agéncia de guias turisticos.

Deste modo, vai ser distribuido pela professora, a cada grupo, uma catedral gética.
Atarefa é pesquisar tudo sobre a vossa catedral e o surgimento o estilo gético no pais em que se encontra a catedral, Para tal, devem preparar uma
apresentacdo para explicar todo o estilo gbtico que esta expresso na catedral aos turistas.

Na 7arefa, optei por colocar uma imagem com dois turistas como forma de tornar a
mensagem mais pessoal e de tornar a pagina mais atrativa visualmente. Com a descricao da

Tarefa a realizar pretendi desvendar aquilo que todos os alunos deverdo conseguir realizar no
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fim da WebQuest. Assim, o aluno ¢é informado que tera de pesquisar tudo sobre a catedral e o
surgimento do estilo gotico no pais em que se encontra a catedral. E no final, tinham que
preparar uma apresentacao para explicar todo o estilo gético que esta expresso na catedral

aos turistas. Pretendo, mais uma vez, motivar o aluno a seguir-me para o Processo.

Figura 12- Processo: Apresentacdo da WebQuest "0 Gético Deus-Luz"

—
~

\
Ot Dt~ e

Pigna sl Processo

Peaquiner cntevie

e Para que o teu grupo, seja considerado o guia turistico do ano, segue-me passo a passo.

Concusto

Mipadozes

1° Passo: Organizar grupos de 3 a 4 elementos (Este passo é realizado pela professora).

20 Passo: Cada grupo, pesquisa e recolhe informacao sobre a sua catedral, nessa informagao devem incluir: o tipo de planta da vossa catedral, as principais inovacdes no
exterior ( entradas, portal, torres e decoracdo) e falar sobre a arquitetura gética no pais a0 qual pertence a vossa catedral.

3° Passo: Todos os grupo terdo de incluir nas suas des, as respostas as inte toes:

a) Quais as inovacdes técnico-construtivas da arquitetura gotica?
b) Quais as consequéncias/renovacdes estéticas dessas inovagdes?

4° Passo: No final, todos os grupos terdo de fazer uma apresentacdo em Power Point, onde conste toda a sua pesquisa. Ndo se esquecam, devem apresentar imagens das
vossas catedrais.

Para te ajudar na tua pesquisa segue-me para os Recursos

No Processo, cologuei uma imagem das catedrais que iam ser estudadas, para
tornar a pagina mais apelativa. Cologuei passo a passo tudo aquilo que os grupos deviam
fazer: 1° Passo: Organizar grupos de 3 a 4 elementos (Este passo é realizado pela
professora). 2° Passo: Cada grupo, pesquisa e recolhe informacdo sobre a sua catedral,
nessa informacao devem incluir: o tipo de planta da vossa catedral, as principais inovacdes
no exterior (entradas, portal, torres e decoracdo) e falar sobre a arquitetura gotica no pais ao
qual pertence a vossa catedral; 3° Passo: Todos os grupos terdo de incluir nas suas
apresentacdes, as respostas as seguintes questdes: a) Quais as inovacdes técnico-
construtivas da arquitetura gotica? b) Quais as consequéncias/renovacdes estéticas dessas
inovacdes? No 4° Passo, dou Ihe algumas sugestdes sobre a forma de apresentacao dos seus

trabalhos.
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Figura 13- Recursos: Apresenta

40 da WebQuest "0 Gético Deus-Luz"

Pagina inicial
Intredugie
Tarefa
Frocesso

Avaliagio
Conclusio

Mapa dosite

Nos Recursos, disponibilizei alguns sites de forma a orientar as suas pesquisas

e

-
~

Racursos

Sites a consultar:

Motores de busca: Google

Catedral de Reims.

Catedral de Notre - Dame

Catedral de Milao

Catedral de Colénia
Catedral de Lincoln

Catedral de Léon

Para além destes sites, podes consultar ontros que te sejam iiteis, e o ten manual.

W e~ o

Pesquisarestesite

Consulta a Avaliacio

. Para

além destes, os alunos podiam consultar outros que lhes parecessem uteis e ainda 0 manual

e caderno didrio. Esta selecao de sites, foi feita para que os alunos ndo se perdessem na

busca da informacao, visto que na internet existem muitos sites que ndo tém qualidade

educativa.

=

Péagina inicial
Introdugdo
Tarefa
Processo
Recursos
Avaliagae
conclusio
Ajuda

Mapa dosite

Figura 14- Avaliacio: Apresentacdo da WebQuest "0 Gético Deus-Luz"
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Avaliagio

0 grau de participagao nas alividades sera
avaliado com base nos seguintes critérios:

|As apresentacdes dos PPTs serao
[avaliadas com base nos seguintas
ririos:

Participou afivamente nas afhidades, cooperand

o grupa. Discutu de forma séria e profunda com
os/as colegas sobra as tamas propostas. Trous
informagdes importantes paraa discussao. O
resuitado de sua atiidade foi relevente @ crizthe.

30 esiifica do PPT, cores, imagens e
riatuidade

Participou nas atvidades, cooperando com 0 grupe.
Discutiu com os /25 colegas sobra os temas propostos.
O rasuftado de su2 athidade foi bom.

Postura do grupo na apresentaco.

Participou pouco nas atvidades. A sua contribuiclo
paraa discuss3o e o trabaho foi reguar.

Crafidade.

Esteve presente mas ndo ha registo da sua
contribuigao para a discussio ¢ trabaiho

Nao pariipou na athidade.

Cumprimento das tarefas pedidas na WebQuest.

Revelagio de Conhecimento

Segue-me para a Conclusao
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Na Avaliacdo, apresento os critérios de ordem qualitativa para a apreciacao de cada
trabalho efetuado. Pretendi, de forma clara e concreta dar indicacdes aos alunos sobre a
forma como o trabalho realizado seria avaliado. A avaliacao integra uma informacao global
sobre cada critério a ser considerado pelo professor, na elaboracdo do trabalho e na
apresentacao final.

A fim de recolher dados acerca da reacao dos alunos quanto as tarefas propostas:
motivacao, empenho, cumprimento das orientacdes fornecidas e a ajuda solicitada, elaborei
uma Grelha de Observacdo onde se prevé a ocorréncia de alguns aspetos, nomeadamente o
interesse dos alunos no desenrolar do trabalho de grupo, as reacao e atitudes dos alunos

perante a atividade, as dificuldades manifestadas pelos alunos (V. Anexo 11).

Figura 15- Conclusdo: Apresentacao da WebQuest "O Gético Deus-Luz"
W =y
9% DAZM - 0(_,443” P e e e

Pagina inicial Conclusao
Introducio

Tarefa

Processo Parabéns!!!
Recursos
Avaliagio
Conclusao

No final desta aventura, ficaste a saber que o gitico designa uma fase da histéria da arte ocidental, identificavel

por caracteristicas muito préprias de contexto social, politico e religioso em conjugacéo com valores estéticos e

Ajuda filoséficos e que surge como resposta a integridade do estilo roménico.

Mapa dosite

Este trabalho contribuiu para um melhor conhecimento da tematica proposta aoc mesmo tempo que permite

adquirir ou aprofundar habitos de investigacao.

A conclusdo apresenta, um resumo sobre a experiéncia proporcionada e as

vantagens da realizacao do trabalho, reforcando o que se aprendeu.
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Figura 16- Ajuda ao Aluno: Apresentacdo da WebQuest "0 Gético Deus-Luz"
m _
O 0 s s —

Pagina inicial Ajuda
Introdugdo
Tarefa

Proceas Para que possas realizar bem as tuas tarefas vou explicar-te:

Recursos A
1-0 que é uma WebQuest.

- A constituico de cada uma das suas partes e como funciona esta WebQuest,
- Apresentamos algumas sugestdes como copiar textos e imagens para os documentos gue vais elaborar.

Avaliagio

N

Conclusdo
Ajuda
Mapa do site

w

1 - O que é uma WebQuest?
£ um conjunto de actividades dirigidas para alunos e orientadas para a pesquisa de informagdo que se encontra na Web (Internet).

2 - Uma WebQuest & constituida por seis componentes:
Introdugdo, Tarefas, Processo, Recursos ou Fontes, Avaliag3o e Conelus3o.

Na Introdugdo € apresentado o tema e convidam-se os alunos a participarem na tarefa que propomos.

A Tarefa consiste na realizac3o de um trabalho sobre a arquitetura gética.

O Processo apresenta os passos que o aluno terd que realizar para desenvolver as tarefas e s3o indicados os recursos a consultar.
0s Recursos tem enderegos eletrénicos de paginas Web que podes consultar.

A Avaliacao informa-te como seras avaliado.

Na Conclusiio est3o mencionadas as vantagens da realizag3o deste trabalho.

3 - Como podes copiar textos e imagens a partir da web?

Seleccionas a parte do texto ou a imagem gque pretendes copiar, de seguida, com um digue no lado direito do rato, clicas na opgdo “copiar”. Depois,
abres o teu documento e clicas no lado direito do rato e fazes colar.

A ajuda ao aluno encontra-se sempre presente no menu, os topicos de ajuda que se
encontram na WebQuest sdo: “O que é uma WebQuest; Quais os seus componentes; Como

copiar texto e imagens de um site para o teu trabalho”.

Todas as WebQuests, antes de serem utilizadas pelos alunos, devem ser avaliadas.
Assim, e tendo em conta as grelhas de avaliacdo disponiveis para o efeito, ja referidas
anteriormente, optei por avaliar a WebQuest recorrendo a grelha de avaliacdo de Bellofattoz.

Apods essa avaliacdo, e com os dados resultantes (V. Anexo 12) pude depreender
alguns aspetos:

Em relacdo a componente estética, os elementos graficos utilizados contribuiram
para a compreensao de conceitos, ideias e de relacoes, diferencas de tamanho e de cor
foram bem usadas e com consisténcia. A navegacao foi praticamente intuitiva, o utilizador
soube onde estava a informacao e como aceder, nao houve problemas técnicos.

A Introducdo funcionou como motivacdo tematica e motivacdo cognitiva, embora
constata-se que sao aspetos que podem ser mais explorados e passiveis de melhorar.

A Tarefa relacionou-se com o que é habitual e estava diretamente relacionada com o

gue os alunos deveriam saber e com o que seriam capazes de fazer.

= Bellofatto, L.; Bohl, N., Casey, M.; Krill, M. & Dodge, B. A Rubric for Evaluation WebQuests. 2001. Disponivel em:
http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html.
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No Processo, cada etapa estava perfeitamente descrita, os alunos perceberam
exatamente o que fazer em cada etapa. O processo apresentava estratégias e ferramentas
para aceder e adquirir conhecimento para a realizacdo das tarefas. As atividades estavam
relacionadas e concebidas de forma a conduzirem o aluno na aquisicdo do conhecimento.
Nao foram explicitados papéis especificos para cada um dos elementos dos grupos, dai que o
processo pudesse ser mais rico.

Nos Recursos, havia uma clara e significativa relacdo entre todos os recursos e a
informacao necessaria para que os alunos completassem as tarefas, cada recurso tinha a
sua importancia. As ligacdes tiraram partido da qualidade que se pode encontrar na web, as
variadas fontes proporcionaram informacao para os alunos aprenderem profundamente.

Por fim, a clareza nos critérios de avaliacdo talvez pode-se ser melhorada na medida

que nao referi os indicadores quantitativos, apenas referi os critérios qualitativos.
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Capitulo llI- Analise dos Resultados

Este capitulo sera dedicado a analise dos dados recolhidos, respetivamente, na aula
de Geografia e de HCA. Procuraremos, assim, encontrar algumas respostas a nossa pergunta

de investigacao:

- Qual é o contributo de uma WebQuest como recurso de aprendizagem na aula de

Historia e Geografia?

3.1 Andlise dos resultados em Geografia

A primeira analise ¢ dedicada ao questiondrio (QLI) (V Anexo 2) cujo objetivo era
caracterizar o nivel de literacia informatica dos alunos. Assim, pretendiamos obter informacao
relativamente ao uso, frequéncia, finalidade do computador, bem como a utilizacdo da
internet como forma de aprendizagem nas aulas de Geografia. Esta ficha foi elaborada de
uma forma simples, com questdes muito claras e objetivas. Em relacdo ao numero de
questoes, este foi limitado para ndo tornar o questionario demasiado extenso

As primeiras questdes eram relacionadas com a utilizacdo do computador. Nesta
turma, todos os alunos (N=29) possuiam computador em casa. No entanto, 17 utilizam o
computador sé em casa, 10 dos alunos para além de o utilizarem em casa também o fazem
na escola, e 2 utilizam o computador em outros locais como a Universidade do Minho.
Relativamente a frequéncia de utilizacdo do computador podemos constatar que a maioria
dos alunos (19) utiliza o computador diariamente, sendo que 9 utilizam semanalmente e
apenas 1 dos alunos utiliza o computador esporadicamente. A observacao atenta dos dados
permitiu apurar que a finalidade da utilizacdo do computador ¢ maioritariamente o pesquisar
na internet, seguindo-se a utilizacdo, por parte de 8 alunos, para a realizacdo dos trabalhos
de casa. Outra das opcoes de utilizacdo do computador sdo os jogos (7) e 2 dos alunos

dizem utilizarem o computador para as Redes Sociais.

50



Quando perguntamos aos alunos se gostam das aulas com recurso ao computador
as respostas sao todas afirmativas. Nesta questao foi-lhes perguntado o porqué, e aqui estao
algumas das respostas dos alunos:

"F mais fécil para mim aprender”

"o computador atrai mais a atencdo e da mais gosto ainda para aprender”

"também podemos aprender através do computador”
"tornam-se mais divertidas e aprendemos tanto, como se tivesse um professor"

Quanto a utilizacdo da internet na aprendizagem de Geografia, 28 alunos

responderam afirmativamente, sendo que apenas 1 aluno discordou:

"Porque hoje em dia, com as avancadas tecnologias da para aprender muita coisa”

"Porque, hoje em dia, na internet ja existe muita informacdo sobre o que abordamos nas aulas"
"A internet é um meio de pesquisa eficaz com muita informacdo”

"Porque a internet tem informacao sobre tudo o que queremos pesquisar”

" Porque atualmente a internet é um dtimo recurso para estudar”

Eis a voz do aluno que discorda. "Porque as vezes pode ter alguma coisa errada”

Ap6s a realizacao da WebQuest os alunos foram submetidos a um questionario de
opinido (V. Anexo 4) sobre a utilizacdo deste recurso como forma de aprendizagem. Desta
forma, podemos aferir, numa amostra de 29 alunos (N=29) das seguintes constatacdes:

- Relativamente a primeira questao, Aprender através de uma WebQuest, que 72% dos
alunos responderam que aprender através desta é estimulante, seguidamente 24% refere que
& muito estimulante e apenas 4% acharam pouco estimulante aprender através deste recurso.

No que concerne a segunda questdo, Aprender a trabalhar com a WebQuest,
constatamos que ¢é facil trabalhar com uma WebQuest para 62% dos alunos e 38% diz que ¢
acessivel. Na terceira questdo, As farefas propostas, verificou-se que 72% dos alunos
acharam as tarefas desafiadoras, no entanto 28% dizem que as tarefas foram pouco
desafiadoras. A quarta questdo pretendia saber se o, Numero de sessoes para resolver a
WebQuest, era demasiado, suficiente ou insuficiente, ao qual 97% dos alunos mencionaram
que foi suficiente e apenas 3% disseram ser insuficiente o numero de sessdes, nenhum dos
alunos achou que eram demasiado. Quanto a quinta questdo, Relativamente ao processo, o
que se pretendia aferir era se os alunos perceberam o que lhes era pedido, do que
constatamos que 83% dos alunos percebeu o que lhes era proposto no processo, no entanto

17% afirmam ter percebido mais o menos. A Questdo seis, Recursos disponibilizados na
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WebQuest, pretendia saber se os sites disponibilizados na WebQuest eram Demasiados,
Suficientes ou Insuficientes, assim, 93% dos alunos considerou que eram demasiados e 7%
entenderam ser suficientes. Quanto a sétima questado, Avaliacdo, pretendia-se saber se os
alunos tinham compreendido, ou nao, a forma como iriam ser avaliados, as respostas foram
todas positivas, onde indicam que a avaliacdo estava clara. A oitava questdo pretendia apurar
se, A Tarefa da WebQuest motivou para aprender mais sobre a Unido Europeia, assim
podemos constatar que a tarefa que se encontrava na WebQuest motivou os alunos a 100%.

Estes justificaram a sua opcao com as seguintes respostas:

"foi uma forma mais divertida de aprender”

"aprend) coisas que ndo sabia e deu-me mais motivacdo"

"o sitio que a professora nos mostrou era bastante interessante”

"é uma maneira mais lidica de aprender a matéria, e é mais facil de reter a informacédo”
"é motivador trabalhar na WebQuest"

No que diz respeito a nona questao, Au/as lecionadas com recurso a WebQuest ou as
aulas com professor, aferimos que 79% dos alunos afirma que preferem com recurso a
WebQuest, 14% com o professor e 7% dos alunos nao responderam.

Os alunos que escolheram as aulas lecionadas através da WebQuest justificaram da

seguinte forma:

"Porque sdo mais divertidas, interessantes e cativantes":
"E mais divertido ter aulas em computadores”;
"Porque sdo mais proveitosas e motivadoras, permitem-nos pesquisar e fazer coisas diferentes as das
aulas com o professor’
"F uma nova experiéncia de aulas"
"Porque os professores devem fazer aulas diferentes’;
"Vamos para uma sala diferente e realizamos trabalho em grupo”.

Os alunos que escolheram as aulas lecionadas através do professor justificaram da

seguinte forma:

"Porque nos pode ajudar individualmente"

"Porque o que me inferessa é que o professor expliqgue bem aos seus alunos" "Porque explica melhor
e quantas vezes precisarmos”

"Porque o professor explica melhor e eu percebo melhor"

Na décima questdo perguntava-se se os alunos gostavam de, Resolver outras

WebQuests, a qual todos os alunos responderam afirmativamente, justificando deste modo:
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"Interessamo-nos mais pela matéria coma internet do que no livro”
"aprendemos mais facilmente com a WebQuest"

"gostei de pesquisar e fazer trabalho em grupo”

"é um desafio que me intriga e me motiva"

"6 mais vantajoso trabalhar em grupo"”

"F mais motivador"

"achel interessante resolver uma WebQuest"

Na décima primeira questao, Aulas com recurso a WebQuest permitiu aprender de
acordo com o ritmo dos alunos, aferimos que 93% dos alunos diz aprender ao seu proprio

ritmo através das aulas com a WebQuest, dizendo que:

"foram bastante inferessantes e cativaram a minha atencdo, logo, empenhei-me e consegui
acompanhar bem o ritmo";

"como sdo os alunos a realizar a WebQuest, e ndo sdo os professores a dar aulas, podemos aprender
de acordo com o nosso ritmo e ndo ao titmo do professor”;
"consegui acompanhar a matéria com facilidade’:
"aprendi muito mais do que se fosse um professor a explicar";
"aprendi porque nao houve pressao e encontrei tudo que precisava na internet”.

No que diz respeito a décima segunda questéo, 7rabalhar em Grupo, pretendia-se
aferir se os alunos gostavam, ou nao, de trabalhar em grupo, ao que podemos constatar que
83% dos alunos mencionaram que sim e 17% disseram nao gostar.

Para além destas questdes foram propostas duas questdes abertas que pediam aos
alunos que se manifestassem livremente sobre as seguintes frases:

A primeira - As maiores dificuldades que tive ao resolver a WebQuest foram... 0s

alunos partilharam o seguinte que organizamos do seguinte modo:

“Nso tive dificuldades” 18 alunos;

“Trabalhar em grupo” 3 alunos;

“Falta de tempo disponivel para fazer o trabalho de grupo” 1 aluno,
“Procurar informacdo “ 5 alunos;

-Nao respondeu - 2 alunos

A segunda pedia “O que mais gostei de fazer na WebQuest foi... a qual obtivemos as

seguintes opinides:

“Gostei de tudo” 3 alunos;
“Procurar informacado” 10 alunos;
“Trabalhar em grupo” 7 alunos;
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“Uma forma diferente de trabalhar “ 6 alunos;
“Fazer o PPT “2 alunos,
“Trabalhar com recurso ao computador” 1 aluno.

De um modo geral, a analise dos dados do questionario de opiniao revela que 0s
alunos gostaram de trabalhar com a WebQuest, pois € um recurso estimulante, facil de
trabalhar e com tarefas desafiadoras. Quanto ao numero de sessdes foi por eles considerado
suficiente, ja que o processo e a avaliacdo estavam explicitos e claros. Quanto aos aspetos
mais negativos, apenas foi referido o fato dos recursos serem em numero demasiado.

Deste questionario podemos, também aferir, que os alunos preferem as aulas com
recurso a WebQuest e que gostariam de desenvolver outras. Referem que com elas

conseguem aprender os conteudos ao seu proprio ritmo e gostaram de trabalhar em grupo.

A andlise do PPT apresenta o resultado do trabalho feito pelos alunos sobre a “A
Unido Europeia”. Para esta analise foram utilizadas duas grelhas preenchidas pela
investigadora: Uma de observacao da realizacao da WebQuest e outra com os parametros de
analise do PPT aguando a apresentacao dos grupos do trabalho realizado na WebQuest.

De acordo com a Grelha de observacéo, (V. Anexo 9), podemos constatar que todos
0s grupos revelaram empenho, curiosidade e interesse na realizacdo da WebQuest. No
decorrer da aula surgiram algumas duvidas, tendo os alunos recorrido a ajuda da professora,
com a excecao dos grupos 5 e 7. Todos 0s grupos revelaram organizacao no seu trabalho e
de uma maneira geral respeitaram a opinido dos outros. Foi observavel uma autonomia por
parte de todos os grupos na realizacdo da WebQuest e existe um bom relacionamento entre
0s membros do grupo com a excecdo do grupo 2.

A partir dos dados revelados no Quadro 11, iremos analisar os PPTs (V. Anexo 3)
realizados pelos grupos de alunos a partir da WebQuest “O Gotico Deus-Luz” (V. Capitulo 2).

Como ja foi referido por mim anteriormente, a tarefa proposta na WebQuest aos
alunos era a seguinte: fazer uma apresentacéo, assumindo o papel de agente turistico, que
publicita o seu pais, pesquisando e recolhendo informacao (Bandeira, Capital, Lingua oficial,
Moeda e Imagens). Todos os grupos tinham que apresentar respostas as seguintes questoes:

a) O que é a Uniao Europeia? b) Quantos paises a constituem? c) Quais as suas capitais?
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Quadro 11- Andlise do PPTs feitos pelos grupos — Geografia
Parametros de analise do PowerPoint (PPT) Gl | G2 | G3|G4| G5 |G6 | G7 | G8

Souberam organizar a informacéao recolhida
Revelaram preocupacdo com a estética (apresentacido)
Houve rigor cientifico

Os exemplos eram adequados

Todos os parametros da tarefa foram cumpridos

Observando o Quadro 11 podemos verificar que todos os grupos souberam organizar
a informacdo recolhida e revelaram preocupacdo com a estética da apresentacdo, e
revelaram ter alcancado a aprendizagem dos conteudos com o recurso da WebQuest,
manifesta no rigor cientifico apresentado nos PPTs e dando também exemplos adequados.
Todos os parametros da tarefa foram cumpridos, com a excecao dos grupos 2 e 3 que nao
responderam a todas as questdes que lhes foram propostas. De uma maneira geral, a tarefa
proposta na WebQuest foi executada dai poder-se inferir que os alunos conseguiram

rapidamente desenvolver competéncias de uso da WebQuest.

3.2 Andlise dos Resultados em Histdria e Cultura das Artes (HCA)

A primeira analise é dedicada ao questionario (QLI) (V Anexo 5) cujo objetivo era
caracterizar o nivel de literacia informética dos alunos, relativamente ao uso, frequéncia,
finalidade do computador, bem como a utilizacdo da internet como forma de aprendizagem
nas aulas de HCA. Esta ficha foi elaborada de uma forma simples, com questées muito claras
e objetivas. Em relacdo ao numero de questdes, este foi limitado para nao tornar o
questionario demasiado extenso.

As primeiras questdes eram relacionadas com a utilizacdo do computador. Nesta
turma todos os alunos (N=20) possuiam computador em casa, todos utilizam o computador.
No entanto, destes alunos, 15 utilizam o computador s6 em casa, 3 dos alunos para além de
utilizar em casa também o fazem na escola, 2 dos alunos utilizam o computador em outros
locais, como no trabalho e no café. Relativamente a frequéncia de utilizacao do computador
podemos verificar que a maioria dos alunos utiliza o computador diariamente, sendo que so6 1
utiliza semanalmente.

A observacao atenta dos dados permitiu constatar que a finalidade da utilizacao do
computador é maioritariamente o pesquisar na internet, seguindo-se a utilizacao, por parte de
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5 alunos, para a realizacao dos trabalhos de casa e para jogar. Outra das opcdes de
utilizacéo do computado é as Redes Sociais por 2 dos alunos.

Quando perguntamos aos alunos se gostam das aulas com recurso ao computador
as respostas sao todas afirmativas. Nesta questao foi-lhes perguntado o porqué, e aqui estao

algumas das respostas dos alunos:

"é uma outra forma de aprender, mais lidica e interessante”

"6 interessante e gosto de fazer trabalhos no Power Point”

"acho que foda a turma gosta de trabalhar através do computador”

"é uma forma mais motivadora de aprender”

"a aula ndo é tao tedrica, ndo é preciso ouvir o professor a dar matéria”

Quanto a utilizacdo da internet na aprendizagem de HCA, 18 alunos responderam
afirmativamente, sendo que apenas 2 alunos discordaram. Podemos aferir que 19 alunos
afirmam ser possivel aprender HCA recorrendo ao computador e a informacao disponivel na

internet, justificando das seguintes formas:

"porque na internet encontra-se muitos recursos em que pode facilitar o estudo”’

" ha muitos com variedade de informacdo’;

"porque ndo se aprende histdria s6 nos livros, nem nas aulas, também no computador tem muita
informacéo”:

"na internet existe variadas informacoes interessantes que néo indica no livro";

"é mais facil ter acesso a informacédo":

"porque na internet tem sempre alguma informacdo que 1 € dita na aula’.

No entanto 1 dos alunos discorda dizendo: porque percebo melhor com a

professora a explicar"

Ap6s a realizacao da WebQuest os alunos foram submetidos a um questionario de
opinido (V. Anexo 8) sobre a utilizacdo deste recurso como forma de aprendizagem. Desta
forma, podemos aferir, numa amostra de 20 alunos (N=20), que:

Relativamente a primeira questao, Aprender através de uma WebQuest, que 70% dos
alunos responderam que aprender através desta é estimulante, seguidamente 30% refere que
¢ muito estimulante aprender através deste recurso, nenhum aluno considerou a WebQuest
pouco ou nada estimulante.

No que concerne a segunda questdo, Aprender a trabalhar com a WebQuest,
constatamos que é facil trabalhar com uma WebQuest para 45% dos alunos, 50% diz que é
acessivel e 5% consideraram dificil. A terceira questdo, As farefas propostas, pretendia aferir a
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opinidao dos alunos quanto as tarefas propostas, assim verificou-se que, 80% dos alunos
acharam as tarefas desafiadoras, no entanto 20% dizem que as tarefas foram pouco
desafiadoras. A quarta questao pretendia saber se o, Numero de sessoes para resolver a
WebQuest, era demasiado, suficiente ou insuficiente, ao qual 75% dos alunos mencionaram
que foi suficiente e apenas 25% disseram ser insuficiente o numero de sessdes, nenhum dos
alunos achou que eram demasiado. Quanto a quinta questao, Relativamente ao processo, o
que se pretendia aferir era se os alunos perceberam o que lhes era pedido, do que
constatamos que 75% dos alunos percebeu o que lhes era proposto no processo, no entanto
25% afirmam ter percebido mais o menos. A Questdo seis, Recursos disponibilizados na
WebQuest, pretendia saber se os sites disponibilizados na WebQuest eram Demasiados,
Suficientes ou Insuficientes, assim, constatamos que todos os alunos consideraram ser
suficientes os recursos disponibilizados. Quanto a sétima questao, Avaliacdo, pretendia-se
saber se 0s alunos tinham compreendido, ou nao, a forma como iriam ser avaliados, as
respostas foram todas positivas, onde indicam que a avaliacdo estava clara. A oitava questao
pretendia apurar se, A Tarefa da WebQuest motivou para aprender mais sobre a Arquitetura
Gdtica, assim podemos constatar que a tarefa que se encontrava na WebQuest motivou os

alunos a 100%. Estes justificaram a sua opcao com as seguintes respostas:

"€ interessante aprender através da WebQuest"

"despertou me mais curiosidade para saber mais sobre esta arte e sobre as suas obras"

"é mais motivador e divertido"

"uma pessoa tendo outro tipo de aprendizagem ajuda a motivar para querer aprender mais sobre
aquele assunto"”

"na WebQuest dizia passo a passo o que tinhamos que fazer ajudando a trabalhar e pesquisar mais
rapido”

No que diz respeito a nona questao, Au/as lecionadas com recurso a WebQuest ou as
aulas com professor, aferimos que 75% dos alunos afirma que preferem com recurso a
WebQuest, 25% com o professor.

Os alunos que escolheram as aulas lecionadas através da WebQuest justificaram da

seguinte forma:

"termos mais recursos e é mais interessante”
"porque temos mais fontes de ensino”
"porque tem mais recursos”
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Os alunos que escolheram as aulas lecionadas através do professor justificaram da

seguinte forma:

"porque percebo melhor a matéria explicada pela professora do que em trabalhos realizados em
grupo”

"porque apesar da WebQuest ser acessivel e explicativa, com o professor é sempre mais facil se
perceber a matéria”

Na décima questdo perguntava-se se os alunos gostavam de, Resolver outras

WebQuests, a qual 90% dos alunos responderam afirmativamente, justificando deste modo:

"gostei da WebQuest que fizemos sobre o estilo gotico e agora gostava de aprender Ia com outra
matéria”
"gostei desta ultima experiéncia”
"'sim, ao fazer o trabalho esteve sempre a aprender mais"
" sim, para poder adquirir mais conhecimentos"
" sim, faz com que os alunos aprendam de uma maneira diferente”

No entanto 10% dos alunos nao gostaria de resolver outras WebQuests, justificando

desta forma:

“néo, prefiro com professor”

Na décima primeira questdo, Aulas com recurso a WebQuest permitiu aprender de
acordo com o ritmo dos alunos, aferimos que 70% dos alunos diz aprender ao seu proprio

ritmo através das aulas com a WebQuest, dizendo que:

"'sim, porque como estamos no computador podemos levar o ritmo que mais nos permite desenvolver
as nossas capacidades”

"'sim, porque aprendemos muito mais rapido com algo que nds gostamos de mexer"”
"'sim, porque a WebQuest facilita nos a pesquisa”

No entanto, 5% dos alunos diz que as aulas com o recurso a WebQuest nao permite

aprender os conteudos ao seu ritmo, mas nao justificaram, e 25% dos alunos nao

responderam.
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No que diz respeito a décima segunda questdo, 7rabalhar em Grupo, pretendia-se
aferir se os alunos gostavam, ou nao, de trabalhar em grupo, ao que podemos constatar que
90% dos alunos mencionaram que sim e 10% disseram nao gostar.

Para além destas questdes foram propostas duas questdes abertas que pediam aos
alunos que se manifestassem liviemente sobre as seguintes frases:

A primeira - As maiores dificuldades que tive ao resolver a WebQuest foram... os

alunos partilharam o seguinte que organizamos do seguinte modo:

“ N&o tive dificuldades” 6 alunos;

“Aceder a WebQuest” 1 aluno,

“Cumprir os objetivos propostos na WebQuest” 2 alunos,
“Procurar informacdo” 7 alunos;

-Néo respondeu- 4 alunos.

A segunda pedia “O que mais gostei de fazer na WebQuest foi... a qual obtivemos as

seguintes opinides:

“Gostei de tudo” 6 alunos;

“Procurar informacéo” 4 alunos;

“Aprender através da WebQuest” 4 alunos;
“Fazer o PPT" 1 aluno;

“Trabalhar com recurso ao computador” 1 aluno;
“Apresentacao do trabalho” 1 aluno;

-Nao respondeu- 3 alunos.

De um modo geral, a analise dos dados do questionario de opinidao aponta para
resultados que revelam que os alunos gostaram de trabalhar com a WebQuest, por ser um
recurso estimulante, acessivel de trabalhar e com tarefas desafiadoras. Quanto ao nimero de
sessdes foi o suficiente, o processo estava explicito, os recursos eram suficientes e a
avaliacao estava clara.

Deste questionario podemos, também aferir, que os alunos preferem as aulas com
recurso a WebQuest e que gostariam de desenvolver outras WebQuests. Referem que com as
WebQuest conseguem aprender os contetidos ao seu proprio ritmo e gostaram de trabalhar

em grupo.

A andlise do PPTs apresenta o resultado do trabalho feito, por parte dos alunos, com

a WebQuest “O Gotico Deus-Luz”. Para esta analise foram utilizadas duas grelhas
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preenchidas pela investigadora: Uma de observacéo (V. Anexo 11) e outra com os parametros
de analise do PPT aquando a apresentacao dos grupos do trabalho.

De acordo com a Grelha de observagdo, podemos constatar que todos os grupos
revelam empenho, curiosidade e interesse na realizacao da WebQuest. No decorrer da aula
surgem algumas duvidas, recorrendo assim a ajuda da professora, com a excecao dos
grupos 1 e 2, no entanto, mesmo nao sendo solicitada a ajuda da professora, iam sendo
acompanhados. No entanto, os grupos 1, 2 e 4 nao revelam organizacao na execucao do seu
trabalho, embora todos os grupos de uma maneira geral respeitem a opinidao dos outros com
a excecdo do grupo 6. E observavel uma autonomia por parte de todos os grupos na
realizacdo da WebQuest e existe um bom relacionamento entre os membros do grupo, com a
excecao do grupo 6.

A partir dos dados indicados no Quadro 12, iremos analisar os PPTs (V. Anexo 7)
realizados pelos grupos de alunos a partir da WebQuest “O Gético Deus-Luz” (V. Capitulo 2).
Como ja referido, a tarefa proposta na WebQuest aos alunos era, imaginar que o grupo era
convidado para trabalhar numa agéncia de guias turisticos, tendo para tal que pesquisar tudo
sobre a catedral proposta, e o surgimento do estilo gotico no pais em que se encontra a
catedral. No final, deviam preparar uma apresentacao para explicar todo o estilo gotico visivel
na catedral aos turistas. Todos os grupos teriam ainda que incluir nas suas apresentacdes, a
resposta as seguintes questdes: a) Quais as inovacdes técnico-construtivas da arquitetura

gotica? b) Quais as consequéncias/renovacoes estéticas dessas inovacoes?

Quadro 12: Andlise do PPTs feitos pelos grupos — Histéria da Cultura e das Artes
Parametros de anélise do PowerPoint (PPT) Gl | G2 | G3 | G4 | G5 | G6

Souberam organizar a informacao recolhida
Revelaram preocupacdo com a estética (apresentacao)
Houve rigor cientifico

Os exemplos eram adequados

Todos os parametros da tarefa foram cumpridos

Observando o Quadro 12 podemos verificar que o grupo 2 nado fez a apresentacdo do
seu trabalho, nao cumprindo assim nenhum dos parametros estabelecidos. No que concerne
ao primeiro parametro, a maioria dos grupos souberam organizar a informacao recolhida e s
0s grupos 3, 4 e 5 revelaram preocupacdo com a estética (apresentacéo). Todos os grupos
revelaram ter alcancado a aprendizagem dos contetidos com o recurso da WebQuest, através
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do rigor cientifico apresentado nos PPTs e dando também exemplos adequados, com a
excecao do grupo 1. Em relacdo aos parametros da tarefa, s6 foram cumpridos pelos grupos
3 e b, todos os outros revelaram falhas nas respostas as questdes propostas na tarefa.

De uma maneira geral, a tarefa proposta na WebQuest foi executada, conforme foi
visto pelas grelhas construidas, os alunos conseguiram desenvolver competéncias através
deste recurso, conseguiram trabalhar e perceber o funcionamento de uma WebQuest

rapidamente.
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REFLEXOES FINAIS

Muito tem-se falado em tecnologias nos tempos atuais e em como estas tem
auxiliado muitos educadores. O termo novas tecnologias ¢ bem definido por Masetto (2006:
146), quando diz que “denominamos novas tecnologias, aquelas que estao vinculadas ao uso
do computador, a informatica, a telematica e a educacao a distancia”.

Ao trabalharmos em contextos escolares de ensino-aprendizagem pode-se perceber
as muitas dificuldades relacionadas com a motivacao dos alunos em relacéo aos contetidos
disciplinares. A opcao de trabalhar de forma ludica, dinamica e atrativa torna os contetidos e
as aulas muito mais interessantes tanto para os alunos quanto para os educadores. A
procura de recursos tecnoldgicos para a intervencdo pedagogica nao se resume a qualquer
metodologia disponivel, devendo-se pensar de forma critica e reflexiva sobre quais
metodologias utilizar e o que estas podem oferecer para uma aprendizagem de fato
significativa.

Um exemplo é a utilizacdo da WebQuest que ¢ defendido por Franca (2009: 8): “Esta
€ uma importante ferramenta de ensino, por se tratar de um software de pesquisa orientado
que emprega recursos da internet, podendo auxiliar a construcdo do conhecimento, pelo fato
de ser utilizado num ambiente virtual mediado pelo professor.”

A WebQuest relaciona as tecnologias da informacao e comunicacdo com a forma de
pensar e agir, ajustando os materiais, transformando-os em recursos que conjugam 0s seus
interesses com o0s curriculos nacionais, sendo assim, uma outra forma de os motivar a
desenvolverem competéncias.

Assim, Aresta (2007: 1019) diz: “A WebQuest & uma ferramenta de elevado potencial
para a aprendizagem. Pelas suas caracteristicas incentiva o trabalho de pesquisa e reflexao, a

tomada de decisao, fomenta a articulacdo da informacao e do conhecimento.”

Procuramos nestas paginas finais algumas respostas a nossa pergunta de

investigacéo:
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- Qual é o contributo da WebQuest como recurso de aprendizagem na aula de

Historia e Geografia?

Com base na analise dos dados recolhidos através dos instrumentos (Questionario
sobre Literacia informatica (QLI); a WebQuest; Questionario sobre a WebQuest; Grelha de
Observacao (GO); Grelha de analise do PPT) podemos afirmar que a WebQuest, como recurso
de aprendizagem, suscitou o interesse e a motivacao dos alunos na aprendizagem da

Geografia e da Histéria da Cultura e das Artes. Eis outras conclusoes:

- De um modo geral, e através do Questionadrio sobre Literacia informatica podemos
constatar que os alunos possuiam niveis de literacia informatica bastante elevados, todos
tinham computador em casa e acediam a internet, e manifestaram ainda que gostavam das
aulas que recorressem ao uso do computador e a utilizacdo da internet nas aulas das duas

disciplinas mencionadas;

- A encenacdo criada que despoletava a tarefa, ou seja, a estrutura da WebQuest, a
clareza das etapas propostas, os recursos disponibilizados e a acessibilidade da linguagem
utilizada, foram aspetos que incentivaram a realizacdo da WebQuest. Incentivo este que
podemos aferir com o resultado do questionario sobre a WebQuest, onde os alunos revelaram
ter gostado de trabalhar com este recurso, sendo ele, estimulante, facil de trabalhar e com
tarefas desafiadoras. Deste questionario podemos, também aferir, que os alunos preferem as
aulas com recurso a WebQuest e que gostariam de desenvolver outras. Referem, ainda, que
através deste recurso conseguem aprender os contelidos ao seu proprio ritmo e gostaram de
trabalhar em grupo. Quanto aos aspetos mais negativos, apenas foi referido o fato dos

recursos serem em numero demasiado;

- A Grelha de Observacado permitiu-nos constatar que os alunos revelaram empenho,
curiosidade, organizacdo e interesse na realizacdo da WebQuest. Foi observavel, também,

uma autonomia por parte dos grupos;

- No que concerne ao produto final (Power Point), podemos depreender, através da

grelha de andlise do PPT, que os alunos souberam organizar a informacao recolhida e
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revelaram preocupacao com a estética da apresentacao. Estes demonstraram ter alcancado
a aprendizagem dos conteudos com o recurso da WebQuest, manifestaram rigor cientifico
nos PPTs. De uma maneira geral, a tarefa proposta na WebQuest foi executada, dai poder-se
inferir que os alunos conseguiram rapidamente desenvolver competéncias de uso da

WebQuest.

Deste modo, podemos constatar que os alunos desenvolveram competéncias e,
como tal, este € mais um recurso ao dispor de um professor reflexivo, que pensa em
encontrar novas formas de ajudar o aluno a construir o seu processo de ensino-
aprendizagem. Os alunos conseguiram desenvolver competéncias associadas a procurar de
informacao, a comunicar, a colaborar, e sobretudo a participar na sociedade da informacao e

do conhecimento.

Trabalhar com a WebQuest foi extremamente gratificante, ndo apenas por ser uma
metodologia didatica potencializadora, mas também por esta possibilitar um trabalho
significativo, construtivo e colaborativo. Sabe-se que o trabalho em grupo onde os alunos
colaboram entre si, permite uma aprendizagem muito ampla ndo apenas de novos
conhecimentos, mas de competéncias relacionais. Assim, além de um sentimento de
motivacao e prazer em trabalhar com tecnologias educativas, desenvolver uma WebQuest
para promover o conhecimento e autonomia dos alunos foi muito positivo.

Esperamos que os estudos realizados constituam um importante contributo sobre a
utilizacdo da WebQuest no ensino da Geografia e no ensino da Histéria da Cultura e das

Artes.

No que diz respeito as /imitagdes do Estudo, os resultados obtidos neste estudo
cingem-se a esta amostra, podendo 0 mesmo estudo com outros alunos ou noutra instituicao
poder conduzir a resultados diferentes. Um outro aspeto a salientar é a limitacdo do numero
de aulas, ja que estavam apenas disponiveis quatro aulas por disciplina para a
implementacao destes estudos. Esta amplitude temporal ndo se mostrou adequada, visto que
se integrou no apertado calendario de aulas e respetivos conteudos. Tal como o nome do
presente trabalho indica, este € um Relatdrio de Estagio, um breve estudo de caso no ambito

do Projeto de Intervencdo Pedagdgica. Deste modo, pode-se verificar que estes dados nao
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puderam ser recolhidos e analisados de forma muito sistematica e em profundidade, dadas
as limitacdes do calendario escolar e do tempo disponivel para a pratica letiva.

Ainda assim, impera um sentimento de satisfacdo pelo dever cumprido, ainda que
tenhamos a consciéncia que algo se poderia fazer no sentido de melhorar. Tratou-se de um
processo longo com pequenos obstaculos, mas o facto é que conseguimos ultrapassa-los, o
gue nos deixa de todo satisfeitos. Isto significa que o objetivo a que nos propusemos foi

cumprido.

No que concerne as implicagdes para o ensino da Historia e da Geografia, o presente
estudo tornou-se pertinente para a minha acao no ensino da Histéria e da Geografia,
mostrando o processo de implementacdo didatica das WebQuests, os sucessos e o0s
constrangimentos, e seu real contributo no ensino destas disciplinas.

Deste modo, creio que este projeto pode ajudar os futuros professores no
conhecimento sobre as tendéncias que hoje em dia prevalecem na exploracdo dos recursos
informaticos, e refletir sobre as reacdes dos alunos perante tarefas que eles valorizam como
das mais estimulantes para a aprendizagem da Historia e da Geografia. A sua pertinéncia
esta presente no desafio reflexivo que coloca aos professores sobre os critérios que devem

subjazer as suas escolhas sobre como explorar este tipo de recursos - as WebQuest.

Por fim, apresento umas breves palavras sobre o Mestrado de Ensino de Historia e
de Geografia no 3° ciclo do Ensino Bdsico e no Ensino Secunddrio.

Este novo modelo de formacao inicial de professores (Processo de Bolonha), veio
decidir que a formacao dos docentes se faca num mestrado profissionalizante de dois anos,
apds uma licenciatura de trés anos. Neste novo contexto educativo universitario reflete-se o
novo modelo de estagio, onde o professor estagiario leciona a disciplina de Histéria e a
disciplina de Geografia, tendo que implementar um projeto de investigacdo-acao destinado a
desenvolver a sua pratica letiva e refletir sobre ela. Também lhe é exigido o dominio do
conteudo cientifico de ambas as disciplinas e integrar esses conhecimentos em contexto de
sala de aula. Deste modo, consideramos que sera necessario reforcar no curriculo do
mestrado, a comunalidade epistemologica e de conteudos que existem nas Ciéncias Sociais,

promovendo projetos de interdisciplinaridade.
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Consideramos, também, que deve ser dada maior autonomia e tempo de lecionacao
aos professores estagiarios para implementacao do projeto de modo a ser possivel a criacao,
de uma maior dinamica entre professor e alunos no processo de ensino-aprendizagem. Isto
reflete-se na necessidade de ter um tempo maior para estabelecer uma relacéo professor-
aluno significativa e prazerosa, que consideramos ser a base para o sucesso educativo.

Foi uma experiencia extremamente positiva, tendo estabelecido, desde o primeiro
momento, uma excelente relacdo com os alunos. E importante salientar que os alunos
mostraram-se muito recetiveis ao meu projeto com uma excelente atitude e motivacao,
deixando-se envolver por um sentimento de cooperacdo e participacdo ativa de todos os
elementos envolvidos nas atividades propostas ao longo das minhas aulas. Tudo isto se

refletiu nos resultados obtidos pelos alunos.

Este caminho permitiuv-me, mesmo com pouco tempo e espaco “historico e
geografico”, pensar de forma critica e reflexiva sobre o ser professor, e mais especificamente,
sobre quais as metodologias que podem oferecer uma aprendizagem de fato significativa.

Foi este o testemunho que vivi e que com todos partilho...
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Anexo 1- Ficha de Trabalho sobre a Unido Europeia

FICHA DE TRABALHO

Nome N° Turma

VAMOS PARTIR A DESCOBERTA DA UNIAO EUROPEIA!
A Unido Europeia funciona como uma equipa: as mesmas ideias, as mesmas regras e 0s mesmos objectivos.

In, Aprender a Europa, Centro de Informagao Jacques Delors

1 - Preenche os espagos em branco que correspondem aos marcos importantes do processo de construgao da

Unido Europeia (consulta o teu manual nas paginas 72 e 73)
a) Em 1951, nasceu a primeira Comunidade - a Comunidade do edo

(CECA) - Tratado de Paris

b) Com a assinatura do Tratado de Maastricht em a equipa ganha o nome de
(UE).

Nesta data novos objectivos sao estabelecidos:
[J Melhorar a Educacao;
[J Melhorar a Saude;

[J Criar uma Moeda Unica para a equipa.

c) Em 1997, os paises assinaram o Tratado de que Inclui impor@fx@

Externa, da Politica Comum e da cooperacéo a nivel da Justica e dos Assuntos Internos.

> .
d) Para que a Unido Europeia alterasse o funcionamento das suas instituicdes, permitindo a entrada de novos paises foi

assinado o Tratado de ,em 2001.

2 — A Unido Europeia (UE) consistia originalmente de seis Estados-membros. Desde entdo aumentou para 27 Estados-membros em 2007.

Unido Europeia
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http://pt.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%A3o_Europeia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Estado
http://pt.wikipedia.org/wiki/2007

2.1- Identifica os paises que aderiram a Unido Europeia em cada um dos alargamentos.

1951

1973

1981

1986

1990

1995

2004

2007
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Anexo 2- Questionario sobre Literacia Informatica- Geografia

Questionario sobre Literacia Informatica

Nome Ano

Turma Idade

Nota: Assinala com um X a opgdo que mais se adequa a tua situag¢do

1- Tens computador em casa?

[ sim [ Ingo

2- Utilizas o computador:

I:ISim, em casa
I:ISim, naescola
I:ISim, noutro local, indica qual:

-

3- Qual afrequéncia com que utilizas o computador?

I:IDiariamente
I:ISemanalmente

I:IEsporadicamente (Por exemplo, quando preciso de passar um trabalho)

I:INunca

4- Para que utilizas o computador?

I:IFazer trabalhos da escola
I:IPesquisar nainternet
|:|Jogar

I:IOutro, indique qual:




5- Gostas das aulas em que é usado o computador?

I:ISim I:INéo

Porqué?

6- Gostavas de utilizar a Internet para aprenderes Geografia?

I:ISim |:|N§o

7- Achas que é possivel aprender Geografia recorrendo ao computador e a informagao
disponivel nainternet?

I:ISim l:INéo

Porqué?




Anexo 3- PPT de Geografia

A Unido Europeia e o Bélgica

Indice:
1°parte - A Unido Europeia

O que € a Unido Europeia?
Como hasceu?
A Bandeira.
Paises e suas Capitais
= Europados6e9
= Europados 10,12 e 15
= Europa dos 25
= Europa dos 27

Y V VYV

2°%parte - A Bélgica

Posigdo da Bélgica em relagdo d Unido Europeia.
Informagdes Bdsicas.

Histéria.

Cultura

Monumentos

YV VVYY

1%parte - A Unido Europeia

A Unido Europeia

O que ¢ a Unido Europeia?

A unido Europeia é a unido de
27 paises que se foram
Jjuntando aos poucos, para
promover a paz e o bem estar
dos habitantes.

A Unido Europeia funciona como uma
equipa:

L *As mesmas regras
+Os mesmos objetivos
*As mesmas ideias

A Unido Europeia

Os paises que formam a Europa dos seis
(RFA, atualmente Alemanha, Franga, Itdlia,
Luxemburgo, Paises Baixos e Bélgica),
stio os fundadores da Unido Europeia.

Formaram - na com a intengdo de que os
paises mais desenvolvidos ajudassem os que
estdo com dificuldades.

A Unido Europeia

Apds a 2% Guerra Mundial
foi necessdrio uma nova Europa,
entdo foi criada a Comunidade
Europeia do Carvio e do DL !
Ago (CECA) e mais tarde a (Japonés —
Comunidade Econdmica que honral)
Europeia (CEE) formadas por seis
paises.

O Tratado de Maastricht
estabeleceu a Unido Europeia com
o seu home atual em 1993.

Em 2012, a Unido Europeia
foi laureada com o Nobel da Paz.
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A Unido Europeia

As estrelas da bandeira sdo doze e ndo estdo
relacionadas com o niimero de estados membros

da Unido Europeia.
Doze foi o niimero escolhido, porque era um
simbolo de perfeigdo e plenitude e o circulo de

estrelas representa a solidariedade, a unidade e
a harmonia entre as nagdes da Europa.

Fundo Azul

Paises e suas capitais
Europa dos 6 e 9

uropa dos 6 .
uropa dos

0
Alemanha(RFA) - Bona | T8
Irlanda - Dublin | [ 7]

[ Luxemburgo - Luxemburgo } ] -

Reino Unido - Londres | £
Bélgica - Bruxelas | [}

Dinamarca - Copenhaga
{ Paises Baixos - Amesterddo } =

Itdlia- Roma | [l N

Paises e suas capitais

Europa dos 10, 12 e 15

uropa dos

[ Reunificacéo da Alemanha com a \‘

Antiga (RDA) - Berlim [T

uropa dos
uropa dos

Portugal - Lisboa | [l Finlandia - Helsinquia | o=
Espanha - Madrid | [ =
Austria - Viena

uropa dos 10

1}

[l

Paises e suas capitais

Europa dos 25

uropa dos

st~ a8
Esovénia- Ll
g Budpeste| ==
- vinws |

oo~ Lavaera [

Letina-go | B2
Esovdqu L
e Nictsa | [

Paises e suas capitais

Europa dos 27

uropa dos

2%parte - A Bélgica

Bulgdria - Séfia

Roménia - Bucareste

il
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A posi¢do da Bégica em relagdo a Unido

Europeia

A Bélgica foi um dos paises
fundadores da U.E. juntamente com a
Alemanha, Franga, Itdlia, Luxemburgo,
Paises Baixos.

A sede da Unido Europeia situa-se
na capital da Bélgica (Bruxelas).

Intéressant
(francés -
interessante)

Bélgica

Informagdes Bdsicas

A Capital da Bélgica é Bruxelas.

A moeda é o €uro.

O governo é Monarquia
Parlamentarista.

As linguas oficiais sdo o Alemdo,
francés e neerlandés.

Situa-se na Europa Ocidental entre a
Franga, Luxemburgo, Alemanha e
Holanda. Faz fronteira com o Mar do
Norte.

(" Ouenb 3n0poeo!
(Russo -
muito fixel) > :
=

—=

N

-y
o

Bélgica

A Bélgica jd foi dominada pelos romanos, francos, espanhéis,
austriacos e franceses, depois foi anexada & Holanda de novo . A
revolugdo de 1830 levou & independéncia da Bélgica, que foi
proclamada e aceite na conferéncia de Londres em 1831.

Na 1* Guerra a Bélgica proclamou a sua neutralidade,
conservada desde a sua fundagdo como pais independente, em 1831.
Entretanto, tropas alemds, ignorando sua neutralidade, invadiram o
pais em 2 de agosto. A Bélgica permaneceu sob o domihio inimigo até
Novembro de 1918.

Na 2% Guerra Mundial, em maio de 1940, a Bélgica foi atacada
uma segunda vez pelos alemdes e ocupada até 1944.

Cultura ‘

A Cultura da Bélgica é muito rica em museus, prédios
histéricos e arte.

Gastronomia %
'l-.._____

A cozinha belga ¢ influenciada pelas culindrias aos paises
vizinhos, como a da Franga e a cozinha regional das regites belgas
Flandres e Valénia. Nas regides costeiras é comum servir pratos com
peixe e frutos-do-mar. O chocolate belga, a cerveja e o queijo Belga
sdo reconhecidos por todo o mundo. g

Mdsica

Os artistas belgas mais notdveis sdo Django Reinhardt,
Audrey Hepburn, dEUS, Kate Ryan, Lara Fabian, Dana Winner, Brian
Molko e o vocalista da banda Placebo.

Alguns Monumentos

Guild houses O Atomium

Grand Place/Grote Markt

Too! Noch nie so
prdchtige Denkmdler!
(Alemdo - Demais!
Nunca vi Monumentos
tdo magnificos!
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Anexo 4- Questionario sobre a WebQuest de Geografia

Questionario sobre a WebQuest

Nome: Ano: Turma:

Nota: Assinala com X a op¢ao mais adequada

1- Aprender através de uma WebQuest foi:

Muito estimulante Pouco estimulante
Estimulante Nada estimulante

2- Aprender a trabalhar com a WebQuest foi:

Facil Dificil
Acessivel Muito dificil

3- As Tarefas que foram propostas, foram:

I:IDesafiadoras I:IPouco desafiadoras

4- O nimero de sessdes para resolver a WebQuest foi:

I:IDemasiado I:ISuficiente I:Ilnsuficiente

5- Relativamente ao Processo:

Percebi o que tinha que fazer

Percebi mais ou menos o que tinha que fazer
N3o percebi o que tinha que fazer

6- Relativamente aos Recursos disponibilizados na WebQuest, eram:

Demasiados
Suficientes
Insuficientes

7- Relativamente a Avaliagdo:

Estava clara

Estava confusa




8- As maiores dificuldades que tive ao resolver a WebQuest foram:

9- O que mais gostei de fazer na WebQuest foi:

10- Consideras que arealizagdo da tarefa da WebQuest te motivou para aprender mais sobre a
Unido Europeia?

I:ISim I:INéo

10.1- Porqué?

11- Preferes as aulas lecionadas com recurso a WebQuest ou as aulas com o professor? Justifica.

12- Gostavas de resolver outras WebQuests?

|:|Sim I:INéo

12.1- Porqué?

13- As aulas com recurso a WebQuest permitiram aprender contetdos de acordo com o teu
ritmo?

14- Foi vantajoso trabalhar em grupo?

[ Isim [ Indo
Obrigada pela colaboragao!
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Anexo 5- Questionario sobre Literacia Informatica- HCA

Questionario sobre Literacia Informatica

Nome Ano
Turma Idade

Nota: Assinala com um X a op¢do que mais se adequa a tua situagdo

1- Tens computador em casa?

[ ]sim [ ndo

2- Utilizas o computador:

I:ISim, em casa
I:ISim, na escola

I:ISim, noutro local, indica qual:

[ ndo

3- Qual a frequéncia com que utilizas o computador?

I:IDiariamente
|:|Semanalmente

|:|Esporadicamente (Por exemplo, quando preciso de passar um trabalho)

|:|Nunca

4- Para que utilizas o computador?

|:| Fazer trabalhos da escola

|:|Pesquisar nainternet
[ liogar
|:|Outro, indique qual:
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5- Gostas das aulas em que é usado o computador?

[ sim [ Indo

6- Gostavas de utilizar a Internet para aprenderes Histéria?

[ sim [ Ino

7- Achas que é possivel aprender Histdria recorrendo ao computador e a informacgdo
disponivel nainternet?

|:|Sim |:|N50
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Anexo 6- Ficha de Trabalho de HCA

Aluno: Data: /
/2013
A Arte Gética
Origem
(espago/tempo)
Principal
inovacao
técnica
o
0
\4—1 Pag
8 136
o
©
©
=
)
>
|-
% | Novas formas
c
g | de cobertura
g Pég.
[ 136,
3 137
[
< %
Novo tipo de i 2
N
contraforte VA
er wf‘s ’un;—
ElE ,
sk 11 Pag.
137
[}
Consequéncias a nivel
estético
Pag.
138,
139
[}
Pensamento religioso
expresso no Gotico
Pag.
135
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A Catedral Gotica
Observe a imagem e complete a legenda.
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A Catedral Gdtica

[ ]
Transepto
Pag.
140
[ ]
Cabeceira
Pag.
140
Inovacdes introduzidas o
no interior Nave Central
da catedral
Pag.
141
[ ]
Janelas
Pag.
141,
142
Entradas ¢
Inovacdes introduzidas
. Pég.
no exterior 142
da catedral °
Portal
Pag.
142
[ ]
Torres
Pag.
142
[ ]
Decoracéo
exterior
Pag.
143
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A Catedral Gdtica

Corte transversal de uma igreja gética

Observe a imagem e complete a respetiva legenda.

\“\_.\.\ S \.__\l‘
ing

=

7

Legenda:

Bom trabalho!
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Anexo 7- PPT HCA

Catedral de Notre-Dame
Chartres

Tipo de planta

Planta de Cruz Latina: A
- L

- Abside
- Cruzamento
- Nave Central
- Torres
- Bordas

Inovagdes técnico-construtivas da
arquitetura goética

< Arcobotante: Espécie de meios-arcos construido 4
por cima da cobertura das naves laterais, entre os

|
|
extradorsos da abobada central e os botaréus. |

< Arco de Ogivas: Produz menores pressdes laterais,
permitiu criar novas formas de cobertura que
proporcionavam uma melhor distribuigcdo das
forgas ou pesos construtivos, sendq;por isso, mais

faceis de sustentar.

A Arquitetura Gética

A Arquitetura foi a principal expressdo da Arte Godtica e espalhou-se por diversas
regides da Europa, principalmente com as construgdes de igrejas grandiosas.
A arquitetura sempre teve um forte simbolismo:

<« As paredes eram a base espiritual da igreja, os
pilares representavam pessoas que largaram tudo
para seguir um dom que Deus havia lhe dado
(santos).

“ Os arcos eram o caminho pra Deus,
isso explica porque eles sempre
estdo apontados pata cima.

A Arquitetura Gética cont.

<+ Os vitrais e rosdceas eram para tirar a escuriddo do
santudrio, passando uma atmosfera mistica, como se
fosse uma representagdo do Paraiso.

http://albalupus.blogspot.pt/2011/07/esc
ultura-gotica.html

“ O que mais diferenciou a construgdo gotica foi as
inovagdes arquitetonicas da época, como a abdbada
cruzada, para cobrir os espagos quadrados ou
irregulares. Ndo poderei deixar de citar que as ogivas
ainda caracterizam o estilo.

A primeira das catedrais construidas em estilo gético puro

foi a de Saint-Denis em Paris
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Anexo 8- Questionario sobre a WebQuest de HCA

Questionario sobre a WebQuest

Nome: Ano: Turma:

Nota: Assinala com X a op¢ao mais adequada

1- Aprender através de uma WebQuest foi:

Muito estimulante Pouco estimulante
Estimulante Nada estimulante

2- Aprender a trabalhar com a WebQuest foi:

Facil Dificil
Acessivel Muito dificil

3- As Tarefas que foram propostas, foram:

|:|Desafiadoras I:IPouco desafiadoras

4- O numero de sessdes para resolver a WebQuest foi:

I:IDemasiado I:ISuficiente I:Ilnsuficiente

5- Relativamente ao Processo:

Percebi o que tinha que fazer

Percebi mais ou menos o que tinha que fazer

Ndo percebi o que tinha que fazer

6- Relativamente aos Recursos disponibilizados na WebQuest, eram:

Demasiados
Suficientes

Insuficientes

7- Relativamente a Avaliagao:

Estava clara

Estava confusa




8- As maiores dificuldades que tive ao resolver a WebQuest foram:

9- O que mais gostei de fazer na WebQuest foi:

10- Consideras que a realizacdo da tarefa da WebQuest te motivou para aprender mais sobre a
Arquitetura Gética?

[ sim [ Ingo

10.1- Porqué?

11- Preferes as aulas lecionadas com recurso a WebQuest ou as aulas com o professor? Justifica.

12- Gostavas de resolver outras WebQuests?

[ sim [ Ingo

12.1- Porqué?

13- As aulas com recurso a WebQuest permitiram aprender contetddos de acordo com o teu
ritmo?

14- Foi vantajoso trabalhar em grupo?

I:ISim I:lNéo

Obrigada pela colaboragdo!

89



Anexo 9- Grelha de Observacdo de Geografia

Parametros de
Observacéo

Grupo 1

Grupo 2

Grupo 3

Grupo 4

Grupo 5

Grupo 6

Grupo 7

Grupo 8

S

N

NO

NO

NO

NO

NO

NO

NO

Revelam Empenho

Revelam Curiosidade
e Interesse

Solicitam a ajuda da
Professora

Revelam Organizacao

Respeitam a opiniao
dos outros

Mostram autonomia
na realizacao da
WebQuest

Existe um bom
relacionamento com
0s colegas do grupo

S: Sim

N: Nao

NO: Nao Observado




Anexo 10- Avaliacdo da WebQuest de Geografia

Motivacao Tematica

Componente visual 4/4
Navegacao 4/4
Aspetos técnicos (mecanicos) 2/2

1/2

Motivacao Cognitiva

Relacao da tarefa com o que ¢ habitual
(standars)

2/2

4/4

Nivel cognitivo da tarefa

6/6

Quantidade dos recursos

Clareza do processo 4/4
Estrutura do processo 6/6
Riqueza do processo 1/2

4/4

Qualidade dos recursos

Clareza nos critérios de avaliacao

4/4

3/6




Anexo 11- Grelha de Observacdo de HCA

Parametros de Observacéo

Grupo 1

Grupo 2 Grupo 3

Grupo 4

Grupo 5

Grupo 6

S

N

NO

NO

NO

NO

NO

Revelam Empenho

Revelam Curiosidade e
Interesse

Solicitam a ajuda da
Professora

Revelam Organizacéo

Respeitam a opiniao dos
outros

Mostram autonomia na
realizacdo da WebQuest

Existe um bom relacionamento
com os colegas do grupo

S: Sim

N: Nao

NO: Nao Observado




Anexo 12- Avaliacdo da WebQuest de HCA

Componente visual 4/4
Navegacao 4/4
Aspetos técnicos (mecanicos) 2/2

Motivacao Tematica

1/2

Motivacao Cognitiva

Relacao da tarefa com o que ¢ habitual
(standars)

2/2

4/4

Nivel cognitivo da tarefa

6/6

Clareza do processo 4/4
Estrutura do processo 6/6
Riqueza do processo 1/2

Quantidade dos recursos

4/4

Qualidade dos recursos

Clareza nos critérios de avaliacao

4/4

3/6
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