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Resumen

La educacion es un fenémeno social y cultural que va evolucionando al ritmo
de la humanidad. Este proceso se ajusta y se adapta a las necesidades y las
exigencias del contexto digital. Sin embargo, en los ultimos afios son los
individuos los que estdan cambiando las formas de aprender y percibir la
realidad, con competencias digitales relacionadas al desarrollo de la
enseflanza con el uso de aplicaciones web. La investigacion busca como
objetivo principal, determinar el nivel de incidencia entre las competencias
digitales y el uso de herramientas web 3.0 en una universidad publica, en Lima.
Para ello se tom6 una muestra de 132 universitarios pertenecientes de la
escuela profesional de Ciencias de la Comunicacién, en adelante denominada
EPCCOM. La metodologia fue basadaen un enfoque cuantitativo y utilizando
la prueba estadistica de Chi cuadrado. La investigacion concluye, demostrando
una relacion de correlacion causal significativa, con un resultado de
verosimilitud de 26,582 y una significancia de 0,274. Es asi que este valor, al
superar a a con un 0,05 demuestra la incidencia de la variable competencias

digitales en el uso de herramientas web 3.0.

Palabras Claves: Competencias digitales, aplicacion web, ensefianza superior
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Abstract

Education is a term referring to social and cultural phenomena that evolves at the
rate that humanity evolves. This process is adjusted to later adapt to the needs
and demands of today's more globalized world. However, in recent years it is
individuals who are changing the ways of learning and perceiving reality with
digital skills related to the development of teaching with the use of web
applications. This doctoral research, sought as its main objective, to determine the
incidence contemplated in the variable digital competences (CD) in the variable
referred to the use of web 3.0 tools (HW) in university students of a state
university, in Lima. For this, 132 university students were selected for the sample,
with the particularity that they belonged to the professional school called
EPCCOM. The methodology used was based on the quantitative method.
Techniques such as Chi square were used, as one of the test statistics. The
investigation concludes, demonstrating a significant degree of incidence, with a
likelihood result of 26.582 and a significance of 0.274. Thus, this value, by
exceeding a with 0.05, demonstrates the significant degree of incidence that the

variable digital skills (CD) has in the variable use of web 3.0 tools.

Keywords: Digital skills, web application, higher education.
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Riprendere

L'istruzione € un fenomeno sociale e culturale che si evolve al ritmo dell'umanita,
questo processo si adatta e si adatta alle esigenze e alle richieste del contesto
digitale; Tuttavia, negli ultimi anni sono le persone che stanno cambiando i modi di
apprendere e percepire la realta con competenze digitali legate allo sviluppo della
didattica con l'uso di applicazioni web. L'obiettivo principale della ricerca é
determinare il livello di incidenza tra le competenze digitali e I'uso degli strumenti
web 3.0 in un'universita pubblica di Lima. Per questo e stato prelevato un
campione di 132 studenti universitari appartenenti alla scuola professionale di
Scienze della Comunicazione, di seguito denominata EPCCOM. La metodologia si
basava su un approccio quantitativo e utilizzava il test statistico Chi quadro.
L'indagine si conclude, dimostrando una relazione di correlazione causale
significativa, con un risultato di verosimiglianza di 26,582 e una significativita di
0,274. Tale valore, quindi, superando a con 0,05, dimostra l'incidenza della

variabile competenze digitali nell'utilizzo degli strumenti web 3.0.

Parole chiave: Competenze digitali, applicazione web, istruzione superiore
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