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RESUMEN

El siguiente trabajo investigativo dénde las competencias linglisticas en la
aplicacion del kahoot para estudiantes de octavo afio ha generado ante la
problematica del no dominio de las habilidades linguisticas sobre todo del analisis,
texto, escritura, ortografia y con ello las habilidades que el estudiante debe contener
para poder canalizar cada uno de los conocimientos adquiridos ante esta
problematica el disefio de estudio es aplicado no experimental, transversal,
correlacional causal con un muestreo no probabilistico para 30 sujetos estudiantes
Quiénes permitieron determinar las dos variables Qué son las habilidades
linglisticas y la aplicacién del Kahoot, con la aplicacion del Alfa de Cronbach
logrando 0,865 siendo asi un Altamente confiable y con la valoracion de los juicios
de expertos en el instrumento empleado determinando una hipétesis normal en la
cual indica que influye la variable 1y la variable 2, segun la prueba de normalidad
nos da un porcentaje del 0,085 > 0,05 por lo tanto es una hip6tesis normal que
comprende en un trabajo significativo por parte del equipo docente con los
estudiantes con la finalidad de fortalecer los conocimientos, la Hip6tesis determina
una influencia ( 0,913 ) altamente significativa ( > 0,05 ) sobre la aplicacién del
Kahoot en los estudiantes de una institucion educativa, de Santo Domingo ,

Ecuador.

Palabras clave: competencias comunicativas, aula virtual, conoaprendizaje.
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Abstract

The following investigative work where the linguistic competences in the application
of the kahoot for eighth year students has generated before the problem of the non-
command of the linguistic abilities especially of the analysis, text, writing, spelling
and with it the abilities that the student must contain In order to channel each of the
knowledge acquired in the face of this problem, the study design is applied non-
experimental, cross-sectional, causal correlational with a non-probabilistic sampling
for 30 student subjects who allowed us to determine the two variables What are
language skills and the application of Kahoot , with the application of Cronbach's
Alpha achieving 0.865, thus being a Highly reliable and with the evaluation of the
Expert Judgments in the instrument used, determining a normal hypothesis in which
it indicates that variable 1 and variable 2 influence, according to the test of normality
gives us a percentage of 0.085 > 0.05 per Therefore, it is a normal hypothesis that
includes significant work by the teaching team with the students in order to
strengthen knowledge, the Hypothesis determines a highly significant influence
(0.913) (> 0.05) on the application of kahoot in students of an educational institution,
from Santo Domingo, Ecuador.

Keyword: communication skills, virtual classroom, conoaprendizaje.
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l. INTRODUCCION

Abrau (2018) realiz6 una investigacion donde los elementos estan en el
plan estratégico de aprendizaje sobre la disciplina linguistica son criterios que
cada docente no debe considerar en los estudios linguisticos de esta manera
el estudiante se motivacion hard un gran aporte a su proceso cognitivo
relacionando los valores del uso correcto de la comunicacion apropiando el
uso de las habilidades linglisticas a partir de los afios de relevancia

educativa.

Rojas (2017) presentd como un propésito donde las habilidades
linglisticas demuestran caracteristicas dentro de las etapas de la lectura
niveles indicadores de comprension de todo tipo de lectura considerando los
modelos que hay que abordar cada uno de los docentes para precisar las
habilidades que lector debe asumir en el proceso de aprendizaje.

A consecuencia el Corporacion de Riesgos a nivel Nacional (2020)
determina el estado emergente educativo y sin embargo sufrieron pérdidas
familiares en un 80 % de la poblacion estudiantil el reto del personal docente
también vulnerables ante esta situacion emergente se daban los modos de
auto prepararse en la parte de la tecnologia con el uso de dispositivos de alta
y baja gama pero siempre con la Unica finalidad de llegar con el conocimiento
en esta parte la malla curricular tuvo una afectacion y se compacta
denominado curriculo priorizado para la emergencia en base a estas
destrezas se consolidaban encaminadas a proyectos educativos que eran un
cumulo de actividades de facil realizacion y con materiales que tengan en sus
hogares los estudiantes y es asi que hasta la actualidad nos manejamos de
esa manera pero dando ya un paso mas inventado en la cual el proyecto ya
no solamente en un proyecto sino que ahora se dividida en cientificos y

humanisticos.



Hernandez et al. (2017) consideran que los enfoques cuantitativo
cualitativo y mixto se encaminan como posibles elecciones donde la
investigacion enfocada en un problema y resultan igualmente valiosos estos
se enfrentan las mejores formas disefiadas para investigar y generar
conocimiento, que se manifiesta a los estudiantes de secundaria en los
conocimientos en habilidades linguisticas, en el proceso investigativo tiene
un enfoque descriptivo - cuantitativo, con un disefio cuasi — experimental
en la que la poblacion de los 8° afios se indagara la causa del aprendizaje en

comunicativo en el perfeccionamiento de las habilidades linguisticas.

Rojas (2017) considera que la caracteristica primordial de los seres
humanos es el comunicarse entre si en el mundo de la cibernética se ha
podido desafiar a la realidad humana con la tecnologia y asi llegar a mas
retos en la humanidad, en los ambitos de las técnicas interactivas el
positivismo mediante la investigacion se maneja y se formulan en base
hipdtesis que se consideran una cuenta de color produccién y construccion
del objeto ideal investigador plantea valores creencias en el proceso

investigativo.

Girén (2021) demuestra en su investigacion que el uso de la tecnologia
en el proceso formativo pedagdgico es un desafio tanto para docentes como
estudiantes en el alcanzar un conocimiento dinamico con el uso de la
tecnologia dentro de ello las herramientas o técnicas interactivas son las que
van aliadas de recursos didacticos para lograr un aprendizaje y un rol docente

acordé al siglo XXI.

De esta forma se formula las siguientes interrogantes ¢Cdémo influye la
Aplicacion del Kahoot y competencias linglisticas en estudiantes de 8° afio
de una institucién educativa en Santo Domingo, Ecuador, 20227 (i) ¢ Como
influye la Aplicacién del Kahoot y competencias linglisticas en estudiantes
de 8° afio de una institucion educativa en Santo Domingo, Ecuador, 20227
(ii) ¢Cual es la relacion entre la aplicacion de Kahoot y el Desarrollo de
competencias Linguisticas de los estudiantes de 8° afio de una institucion

educativa en Santo Domingo, Ecuador, 20227 (iii) ¢ Cual es la relacion entre
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la desmotivacion en capacitacion docente vy el Desarrollo de competencias
linglisticas en la aplicacion de Kahoot en los estudiantes de 8° afio de una

institucion educativa en Santo Domingo, Ecuador, 20227

Por lo que se plantea una hipétesis general, Como influye la Aplicacion
del Kahoot y competencias linglisticas en estudiantes de 8° afio de una
institucién educativa en Santo Domingo, Ecuador, 2022. De la misma forma
se determina las siguientes hipotesis especificas. (i) competencia
comunicativa influyen significativamente en la aplicaciéon de Kahoot en los
estudiantes de 8° afio de una institucion educativa en Santo Domingo,
Ecuador, 2022, (ii) Estructurar la aplicacion de Kahoot y el Desarrollo de
competencias Linglisticas de los estudiantes de 8° afio de una institucién
educativa en Santo Domingo, Ecuador periodo lectivo 2022, (iii) Analizar la
desmotivacién en capacitacion docente vy el Desarrollo de competencias
linglisticas en la aplicacién de Kahoot en los estudiantes de 8° afio de una

institucion educativa en Santo Domingo, Ecuador, 2022

Como objetivo general se: Determinar la influencia de la Aplicacion del
Kahoot y competencias linguisticas en estudiantes de 8° afio de una
institucion educativa en Santo Domingo, Ecuador, 2022 (i) De los cual se
desprende los objetivos especificos Identificar la influencia de competencias
linglisticas en la aplicacién de Kahoot en los estudiantes de 8° afio de una
institucién educativa en Santo Domingo, Ecuador, 2022: (ii) Indagar la
relacion entre la aplicacion de Kahoot y el Desarrollo de competencias
linglisticas de los estudiantes de 8° afio de una institucion educativa en
Santo Domingo, Ecuador periodo lectivo 2022: (iii) Establecer la relacién
entre la desmotivacion en capacitacion docente y el Desarrollo de
competencias linguisticas de los estudiantes de 8° afio de una Institucion

educativa en Santo Domingo, Ecuador periodo lectivo 2022.



Il. MARCO TEORICO

Considerando el proceso investigativo con la intencion de recabar la
informacion precisa sobre las habilidades linguisticas y la ampliacion de
kahoot, teniendo a bien revision de los siguientes antecedentes
internacionales:

Ybéafiez ( 2016) a través de su investigacion menciona que el aprender
jugando y més aun en el sistema innovador tecnolégico es un motivacional
para los escolares en adquisicion conoaprendizaje (fusién entre conocimiento
y aprendizaje) y libera la autonomia en estudiantes timidos que no permiten
dar més alla de su aprendizaje el uso del Kahoot es aprender de una manera
divertida y de la forma en la que el docente va a evaluar mediante el juego la

curiosidad de una manera interactiva.

En Ecuador, Viteri et al. (2021) hace referencia en su investigacion que
en este tiempo ante la situacion emergente por la emergencia sanitaria las
herramientas digitales han cobrado un gran espacio en el sistema educativo
tanto para conseguir informacion para la realizacidon de tareas investigaciones
actividades laborales entre otras y es una de ellas el Kahoot qué permite
utilizar herramientas innovadoras donde el docente genera un clima atractivo
innovador y creativo en su hora clase con esto enlaza la forma empatica del
buen humor en los estudiantes y cambia esa atmadsfera de trabajo laboral
educativo en un ambiente ideal para que de una manera placentera recibe el
estudiante el nuevo conocimiento de una forma de juego en la cual permite
gue se equivoque Yy erradique dicha dicho error al restaurar las preguntas
innovadoras en busca de generar nuevas alternativas en evaluacion y asi
garantizar una calificacién 6ptima permite al docente generar alternativas y

variedades para comprobar el proceso educativo.

De la misma manera se dice que el creador WANG de Kahoot, pensé en

el ambiente educativo dénde los estudiantes necesitan adquirir sus



conocimientos de una manera divertida y pegados con la tecnologia en
cualquier dispositivo movil ellos podrian interactuar en cualquier parte donde
ellos se encuentren a pesar de la educacion virtual y las aula invertida que se
aplic6 luego de pasar momentos de crisis sanitaria crea el Kahoot como un
medio iterativo que permite el trabajo alcanzar las metas dando las facilidades
al estudiante al docente para que se pueda determinar un juicio de valor ante
lo aprendido a si mismo es empleado para estudiantes sin importar el grado
de complejidad en la cual se elaboran las actividades en este proceso.

Asi mismo, Monino et al. (2019) Hace referencia que para Alvin Toffler
(1974) hace referencia que la educacion es el futuro donde crea y genera el
futuro educativo rescata que las problematicas en este cambio educativo se
asumen qué es por los sectores del docente comunidad educativa y entes
gubernamentales qué en la sociedad dan solucion a otras problematicas y no
se enfocan en un 100% a la educacion siendo asi la ausencia de la
participacion de los estudiantes docentes en actos sociales que permiten
llevar la voz y asi conllevar a grandes retos sociales econdmicos y lograr
personas participativas politicas que permitan un desarrollo autbnomo en sus
naciones en el sistema educativo de a poco ha ido dando un giro en base al
curriculo dando asi grandes ventajas para que la comunidad educativa lo

asuma con responsabilidad siempre que el trabajo sea mancomunado.

Sanchez (2019) en su exploracion hace referencia el uso de plataformas
digitales innovadoras en actualidad se ha vuelto un aliado de la educacion y
un apoyo para los docentes educadores qué permiten que el aprendizaje sea
divertido de los cuales los estudiantes les nazca de una manera asertiva
consolidar los conocimientos nuevos en base a los previos la motivacion con
el uso de herramientas digitales en este caso el Kahoot es necesario la
conexién de internet pero en actualidad ese servicio ya se ha vuelto un
elemento basico de las cuales son poco los hogares que no lo tienen de esta
forma y de la manera muy dindmica los nifios y jovenes hacen de su
conocimiento un aprendizaje autbnomo y lo pueden realizar en cualquier
parte que ellos se encuentren con el uso de dispositivos se da de alta o baja

gama con la unica finalidad de interactuar y sobre todo al momento de evaluar
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no sea una frustracion mas bien una manera motivadora de demostrar sus

saberes.

Pintor (2017) en su investigacion manifiesta que para el uso del Kahoot
resulté un tanto complicada la familiarizacion por parte de los estudiantes
debido al tiempo que tiene por la respuesta a cada pregunta y por los
resultados que arrojan una vez terminada la misma, esto fue localizado por
los docentes en la cual se empoderado y cada clase van elaborando el plan
para la asimilacion del mismo el aula virtual fue un encuentro del estudiante
docente en dbénde cada actividad comprendia la asimilacibn de un
conocimiento nuevo de esta forma en la actualidad el uso de estas
herramientas tecnol6gicas han venido a tomar fuerza y con ello lograr

conocimientos asertivos.

De esta manera podemos decir que dentro del proceso educativo el
Kahoot como otras herramientas tecnologicas han venido a trasladar la clase
mecanica por una clase innovadora donde primer juego es la diversion con el
alta creatividad docente, en el desarrollo de preguntas y respuestas donde
se pone en juego los conocimientos y habilidades que demuestran a su
estudiantes al intentar responder cada una de estas preguntas de la mano la
gamificacidn como un método para ensefiar de manera ludica dentro de ello
enriquece el uso del Kahoot con los conocimientos y experiencias el docente
maneja esta herramienta en su planificacion diaria para hacer la dinamica con
masica, colores y todo cuanto pueda traer la atraccion del estudiante es
importante también ya que nace habilidades linglisticas la escases habito de
lectura y escritura son los que han encaminado al empoderarse por el Kahoot
como un modo un aliado para que se consolide estas destrezas como es las
habilidades linguisticas influya en cada uno de los estudiantes de una manera
espontanea gustando tanto de la lectura escritura analisis y criticidad de cada

texto leido.

En reunién con paises Europeos la UNESCO (2007) indica que es un
proceso de alfabetizacion digital en reunion con varios delegados se toma la

decision obligatoria que en el proceso de educaciéon influye los medios

6



digitales para el proceso educativo iniciando por los paises europeos de esta
manera se alcanza una meta muy comprometedora que llega en la década
del siglo XXI al observar estos acontecimientos como estrategia de
compaginar cada uno de las exigencias que tienen mundo globalizado el
resto de paises lo asumen como una alfabetizacion iniciando desde el uso
enfocarse en los procesos y mas aun vincularlo como herramientas digitales
al sistema educativo de tal manera que en América latina como paises
subdesarrollados es informacion llega a lo largo de 8 afios y es asi qué se
generan varias brechas en educacion y una de ellas es consolidar aprender

desde los docentes el dominio de las herramientas digitales.

En Catalufia,Rodriguez ( 2018) sustenta que a inicios de la nueva era
digital los surgentes ambientado grandes retos en empoderarse en la
alfabetizacién del uso del (Tecnologia de la informacién y la comunicacion)
Tics de la mano con los nifios y jovenes en las cuales los dispositivos digitales
han realizado grandes brechas en la educacion, y estos nos encaminan de
una manera positiva de manera que no tendran de verse afectada la
educacién, en la reconstruccion de los aprendizajes de una manera
emergente ante la era digital y el uso de técnicas interactivas como es el
Kahoot es un gran reto a la realidad educativa de la mano con las
posibilidades profesionales que tiene el docente que impuls6 paso a paso y
ganar terreno en la adquisicion de conocimientos dando de gran escala a
cada una de las situaciones qué son limitantes para poder llegar a

aprendizajes significativos innovadores.

Espafia, Avril (2017) en su investigacion se refiere a que ante la nueva era
en el aprendizaje concierne a la parte digital y por ende centrados entre
fuentes importantes como es el interaprendizaje con el curriculo y la
pedagogia qué deben primar en educacién y como vinculo el docente con las
competencias especificas de los estudiantes signos. En marcamos a los
nuevos marcos tecnolégicos cerré asigna los modelos por competencias y
destrezas donde los perfiles de salida serian mas flexibles e informales con
la cotidianidad en la cual los estudiantes se manejan en su entorno con el

manejo de inovotecnologias, medios digitales y es asi que el aprendiz genera
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Su propio conocimiento.

Alicante, Alvarez (2017) desarrollo un estudio donde los beneficios que
tiene el uso del Kahoot de una forma adecuada permiten entablar
interrogantes acertivas que en este caso al estudiante en funcion de
jugadores alcanzan las metas de obtener un puntaje adecuado y es asi como
la imaginacion la diversion por medio del juego interactivo con la ayuda de
imagenes audios en base a un tema especifico se logra consolidar cada una
de esas estrategias implementadas el rol docente es de vital importancia para
la guia monitoreo y buen desenvolvimiento y desenlace de esta herramienta
digital innovadora y asi permite alcanzar unos resultados beneficiosos,de
igual manera WANG (2015) en sus investigaciones sobre el aprender por
medio de la era digital y el uso de dispositivos con el manejo acorde de
plataformas adecudas a las edades de los educandos se manifiestan

multiples beneficios “para la comunidad educativa.

Madrid, Caichero (2018) se realiza el analisis investigativo resultando la
sociedad y en base al conocimiento y lo que la evolucién ha venido dirigiendo
a la humanidad con el uso de la tecnologia se ha superado distancias tiempo
y dinero en la parte educativa sea en lazo la educacion con la el hogar de los
estudiantes donde cada uno de esos espacios brindaron las facilidades para
gue se pueda dar el proceso del conoaprendizaje con el manejo de las tic a
venido a ser un aliado de la educaciéon, pero asi también si no hay el
acompafamiento trae su parte negativa donde la desinformacion entorpece
el conocimiento de de destrezas que los estudiantes deben desarrollar si es
asi como la humanidad va evolucionando en informacion y conocimiento para

futuras generaciones.

México , Avila (2017) elabora una investigacién donde la brecha digital
con referencia a la educacién y con los avances diarios de la tecnologia en
los distintos grupos sociales de la poblacion a los méas jovenes en este caso
los nifios se le considera la generacion Z esto por Prieto ( 2016) ya que esta

generacion comparte la mayor parte de su tiempo frente a dispositivos
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moviles haciendo asi que su diario vivir se haga una rutina digital lo que
acontece en la consolidacién de valores como en los habitos regulares de
lectura escritura célculo entre otros, esta generacién Z viene con nuevos
ideales y es asi alla donde el docente tiene nuevos retos para poder lidiar
educar y controlar el buen uso de las herramientas digitales siendo asi una
nueva generacion y con ello vienen nuevos retos en el aprender y alfabetizar

a los docentes con el uso racional de las Tics.

Es asi que incrementa la influencia de las habilidades linglisticas en
funcién del proceso educativo para recuperar por medio de la utilizacion de
técnicas interactivas favorables para los estudiantes con ello se aplicara al
resto de areas para manejar criterios de evaluacion acordes a las exigencias

de esta nueva generacion educativa:

Hernadndez et al. (2017) mencionan que en el proceso investigativo
cuantitativamente se debe considerar de la forma mas posible que los
fendmenos qué se pueden evidenciar no afecten al investigador mas bien
evitar posibles creencias tendencias que afecten el resultado de estudio de
esta manera no seran alterados y mas bien se consideraria un dato preciso
dentro del proceso investigativo, considerando una cita de Unran, Grinmell y
Willians (2005) en el cual se trabajé de una direccion cuantitativo de forma
descriptiva con un disefio no experimental en una poblacibn de 245
estudiantes a una muestra de 45 en la cual se manifiestan las habilidades
linglisticas como un desface en el proceso educacional, de esta manera se
alerta la necesidad de fomentar estrategias que motiven a provocar un
correcto manejo de la comprension lectora, analisis, praxis,
sintesis,...Considerando los ritmos de aprendizaje que los estudiantes
demuestren en cada hora clase y con el manejo de técnicas interactivas con

el uso del Kahoot se emplearan nuevas experiencias de estudio.

En Esparfia, Murillo (2021)en su investigacibn menciona que ante las
metas educativas en este 2021 la congregacion bicentenaria trata como
objetivo principal para la educacion luego de una plenaria en el 2015 precisar

y complementar en los ultimos afios el crecimiento pedagogico en el
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aprendizaje para cada uno de los paises latinoamericanos tomando en
cuenta que el uso de la tecnologia ha venido de la mano con los procesos
educativos y por ello alcanzar las metas de logro en cada uno de los
estudiantes segun las edades cronoldgicas en los niveles educacionales en
los que se encuentran es de vital importancia considerar el léxico lengua
autoctona de cada uno de los lugares paises y con ello sin descuidar el
lenguaje comunicacional como la lectura la sintesis del analisis para generar
entes criticos acordes al nuevo siglo XXI en el que nos encontramos dentro
del ambito social como en el educativo van de la mano con los nuevos retos
gue se presentan a diario al docente a la educacion y todo que concierne a

un desarrollo productivo de un pais o una nacién.

De esta forma el seguimiento y evaluacion la importancia de la
incorporacion de un proyecto que permita canalizar una manera asertiva en
los estudiantes el logro de conoaprendizaje es mediante el uso de las Tics
CoOmo en investigaciones anteriores se manifestaba que la generacion Z ya
viene con un extra de conocimiento y lo que toca pulir en el salén de clase
son las habilidades y el buen desempefio positivo ante esta situacion dentro
de las metas educativas para el 2021 establece netamente fortalecer el
proceso de evaluacion para que los paises latinoamericanos se sumen a
estrategias que los paises desarrollados lo vienen implementando con el uso
y manejo de proyectos planes de vida que circunstancialmente la juventud y
la nifiez lo van incorporando en su diario vivir de una manera dinamica al
momento de interactuar con herramientas digitales plataformas virtuales
como el Kahoot, paletd, Moodle entre otros vienen a ser un aliado de la

educaciéon Y por qué no un soporte para el docente.

En Bogotd , Rojas (2018) en su indagacion considera que los seres
humanos son capaces de asimilar inferir y comunicarse entre si cémo
también el uso de la tecnologia para través de ellos hacer una historia o algo
mas afirma Juarez (2003) Es necesario que como seres racionales y bajo las
exigencias de este mundo globalizado nos empoderamos de cada uno de los
acontecimientos que suceden en torno a €l con el paso del tiempo se

describen pero no se deja de lado la comunicacion humana los usos
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linglisticos y no linglisticos y a qué forman parte de una competencia
comunicativa el objetivo de esta investigacion es de que con el aparecimiento
de la tecnologia mas la comunicacion linglistica sean dos aliados para
perfeccionar mas no para entorpecer el proceso de sintaxis, analisis entre
otros

En este proceso investigativo se decodifica los principales factores que no
permiten las habilidades linguisticas en los estudiantes de 8° afio en las
cuales, y segun los resultados obtenidos en la indagacion muestran
desinterés por la practica lectora, analisis de texto, fomentar diadlogos criticos
basados a un tema especifico, y con los aliados tecnolégicos brindan las
facilidades para el docente se empodere de las nuevas tendencias en
educacion, el Kahoot como herramienta virtual tanto para consolidar
aprendizajes y consolidacion de los mismos brindan la comodidad tanto para

evaluar como para evitar el impacto ambiental al uso de hojas de papel.

Relacionando la cita de Juarez (2017) en donde hace referencia a que los
estudiantes son capaces de asimilar conoaprendizaje pese a las
circunstancias en las esté atravesando, y es hacia donde apunta la
generacion Z en la cual logran asimilar lo aprendido con dinamismo y
seguridad, al cometer un error en el proceso de aprendizaje lo pueden

emendar con su juicio critico.

Ecuador Jimenez et al. (2018) en la perfil profesional dentro del proceso
de formacion docente uno de los fundamentos pedagdgicos es el dominio de
las habilidades linguisticas trabajo profesional que prima en cada una de las
sesiones de trabajo y mas aun con el contacto del estudiante siendo asi un
objetivo claro para alcanzar los aprendizajes al finalizar un periodo educativo
las habilidades linguisticas son un ente que enlaza las diferentes areas o
disciplinas del aprendizaje y es por ello que los docentes deben pulir estos
estudios dentro de la lengua sea materna o determinada para cada

comunidad donde se encuentre.

En Portoviejo, Ecuador Alava (2021) considera en su experiencia

investigativa que el papel fundamental del docente en el proceso de
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conoaprendizaje es la manera adecuada de la adquisicion de habilidades
linglisticas por medio del descubrimiento en su conocimiento Yy
autoaprendizaje con el uso de la tecnologia y sepan diferenciar el lenguaje
oral del escrito Izaguirre (2018) en el proceso educativo se fundamenta el
protagonismo fundamental del estudiante orientado por el docente esta parte
del cono aprendizaje es una funcion que se logra con las experiencias y con
la reflexién de cada una en funcién de desarrollar las habilidades linguisticas
del estudiante ante el desempefio del docente para lograr fortalecer la

confianza y de una manera afectiva y asi lograr unas destrezas consolidadas.

Asi también Cantos et al (2021) en el sentido de considerar las
concepciones Fierro (2011) donde hace hincapié a los habitos lectores que
sea de una manera autbnomay no de caracter forzoso (...) de esta forma los
estudiantes consideraran por medio de las herramientas tecnolégicas qué el
hébito lector viene a ser parte de sus vidas generando asi el desarrollo
cognitivo para la reflexion analisis dentro de la esfera donde ellos se

desarrolla comprometiendo a alcanzar las metas educacionales.

La importancia que se hace referencia en el trabajo investigativo
encaminado en el area de lengua y literatura como en areas, son las
habilidades linguisticas dentro de ello la pérdida del habito a la lectura la
escritura que vienen a ser diversas tipologias y tematicas qué en gran
repercusion han generado un habito y con ello el rol docente tiene como meta
animar a estas cualidades literarias con el fin de alcanzar entre reflexivos

criticos y sobre todo empatico.

En México, Gonzalez (2021) considera que en el proceso pedagogico
donde se consolida la lectura y la escritura se mezcla la parte fonética uso de
letras el orden del alfabeto y con el sonido de cada vocal y consonante se
habilita en el nifio una red del pensamiento que a lo largo de su periodo
escolar lo va definiendo y con ello el desarrollo de habilidades linguisticas de
la mano con el pensamiento y las emociones que él va experimentando en
cada uno de sus procesos cabe recalcar que la naturalidad del lugar donde

él se desarrolla forma parte para su integracion y buen desarrollo de las
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habilidades linguisticas.

En Madrid, Cervigon (2020) reconoce que el tratamiento de encaminar la
informacion ante las fuentes histéricas con el uso de las habilidades
linglisticas es un proceso basico en relaciéon a los estudiantes de octavo afio
que permitan consolidar la parte textual gramatical comprension ortografia de
un texto histérico para encaminarlo al presente considerando los rasgos de
la historia en la linea del tiempo y asi enmarcarlo en otra asignatura como
este ciencias sociales cabe recalcar que las habilidades linglisticas son una
multicausalidad relativa al entorno del estudiante y es por ello qué es utilizada
como fuente para hacer argumentaciones con sustento Iéxico y por ello un

desarrollo del conocimiento y del pensamiento del estudiante.

Huanca et al. (2021) consideran que las técnicas utilizadas para la
observacion dentro de las habilidades lingtiisticas de los estudiantes segun
la cita de Hernandez (2017) consiste en un registro valido que permite medir
el comportamiento el conocimiento de distintas circunstancias que se
presente este tipo de evaluacion al considerar a las habilidades linguisticas
de una manera interactiva surge una nueva técnica innovadora que refleja la
parte atractiva mediante el juego la diversion la musica el colorido con el uso
del Kahoot, para que ellos los estudiantes consideren su aprendizaje de una
manera divertida dicho esto forma parte de la construccién del conocimiento

y por ello alcanzar las metas de un conocimiento previo.

El presente trabajo investigativo tiene como finalidad encaminar las
habilidades linglisticas por medio de las técnicas interactivas como es la
plataforma de Kahoot qué va a consolidar los conoprendizaje de los
estudiantes de una manera divertida dindmica empatica dénde cada una de
sus cualidades se pondran en juego para aprender de mejor manera y el
docente se convierte en una guia dentro de este proceso de tal manera que

cada uno de los aportes.
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Il METODOLOGIA

3.1Tipo y disefio de investigacion

3.1.1Tipo de investigacion

Segun, CONCYTEC (2017) considera en su acuerdo que dentro del
programa de investigacion se pretende que los conocimientos cientificos de la
mano con los tecnoldgicos orienten a los grandes desafios de la sociedad
peruana en lo que respecta conocimientos descriptivos en el quehacer cientifico
internacional dentro de esos desafios influye qué analizando la problematica se
tomara y se considerara los comportamientos mediante los enfoques
cuantitativos.

Hernandez et al. (2017) en lo que respecta la investigacion cientifica se
basa en tres pilares fundamentales segun que rigen manifiesta qué es
sisteméatica, empirica y critica lo que va acorde con los estudios realizados de
una manera cuantitativa o cualitativa o mixta de esta forma el investigador forma
parte y se enrola con la probleméatica con la Unica finalidad de encontrar los

hallazgos que permitan resolver una situacion.

3.2. Variables y operacionalizacion

Variable 1: Aplicacion del Kahoot

Definiciébn conceptual:

Viteri (2021) manifiesta en su investigacion que el uso de mecanismos
digitales es el motivante para que los educandos se conecten a su con
aprendizaje de esta manera el kahoot es un vinculo Dinamico alegre creativo en
la cual el docente es el dia para que todo lo contenidos sean asimilados de mejor

manera.
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Definicion operacional: En el dominio de las habilidades comunicativas con el
manejo de codigos y procesos cognitivos de la formacién del conoaprendizaje
se refleja en una variable aplicado en el cuestionario basado a 15 items

Indicadores. Se consideran los aspectos relevantes en las herramientas

tecnolégicas como el aula virtual, kahoot, video conferencias, Moodle.

Dimensiones: Metodologia, estrategias, aula virtual

Ambito educativo: sincrénica y asincronica, como recurso educativo

pedagadgico.

Metodologia: académica innovadora, recurso pedagogico, evaluacion

virtual.

Valoracion personal: competencias comunicativas — aula virtual -

conoaprendizaje

Escala de medicion

Se considerd una escala ordinal, de manera que se aplicé la escala de
Likert con 15 items de la variable como aplicacion del Kahoot, y 15 items de la
variable competencias linguisticas. Con un calificativo para cada interrogante

como es: 1° Siempre,2° Casi Siempre, 3° A veces, 4° Casi Nunca ,5° Nunca.

Variable 2: Competencias Linguisticas

Definicién conceptual:

Ramirez (2018) considera que las competencias linguisticas han venido
generando brechas en la educacion ante esta sociedad competente lo que quiere
decir que dentro de las habilidades de lectura escritura los seres humanos desde
la edad de 0 afios no lo han tomado como una inclusion ante el proceso de
conoaprendizaje y eso genera dificultades al momento de ser participativo en

didlogo y conversacion ante las dificultades que se le presentan.

Definicion operacional:
Bazan et al. (2019) manifiestan en su investigacién que las situaciones
basadas en la variable en un instrumento de 15 items, relacionados con las

dimensiones, considerando los niveles acordes los resultados estadisticos.
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Indicadores: Indica los fines encaminados a las competencias linglisticas
usando estrategias con el apoyo docente se pretende usar recursos tecnologicos
en trabajo mancomunado de la mano con la metacognicion y con ello consolidar
las planificaciones con el uso adecuado de herramientas donde genera un

ideario sobre necesidades en educacion.

Dimensiones: Competencias Comunicativas, Organizacion,

Linglistica, Aprendizaje

Ambito educativo: desarrollo de habilidades linglisticas, estrategias
pedagdgicas, consolidar el conoaprendizaje.

Metodologia: Dominio en los estudiantes de la lengua oral y escrita.
Conocimiento de cadigos.

Actitudes y Valores.

Procesamiento cognitivo de la formacion.

Factores relacionados con el estudiante y el docente.

Técnicas para encaminar, resumir, gamificacion de un contexto.
Aprendizaje autbnomo, basado a la asimilacion cognoscitiva.

Uso Tecnoldgico en el proceso de cono aprendizaje.

Habilidades

Valoracion personal: seguridad docente — estudiante, desarrollo de las
habilidades linglisticas, proceso de cédigos lingtisticos.

Su representacion siguiente:

M

Siglas
Dénde:

M: muestra donde se realiza el estudio investigativo.
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V1: observacion a la Variable 1
V2: observacion a la Variable 2

r: correlacion entre V1y V2

3.3. Poblacion muestray muestreo

3.3.1 Poblacién

Hernandez et al. (2017) en sus aportes consideran que en los disefios
investigativos a mas de las variables se relaciona una parte denominada
poblacién universo qué es el conglomerado de individuos que van a ser sujetos
de una posible indagacion con el recojo de informacion para poder llevar efecto
el proyecto investigativo.

Criterios de inclusion: Se considera como inclusion a los estudiantes

matriculados en 8° afio de una institucion educativa de Santo Domingo, Ecuador.

Criterios de exclusion: No estan considerados como inclusiéon a los
estudiantes matriculados en 8° afo de una institucibn educativa de Santo

Domingo, Ecuador.

3.3.2 Muestra

Oseda et al. (2017) manifiesta que la muestra, es considerado un sub
grupo representativo del universo o poblacién y por lo que se ha determinado en
la investigacién una muestra de 30 estudiantes de una institucién educativa de
Santo Domingo, Ecuador los mismos que tendran las caracteristicas de la

poblacién sobre la cual se realizaran los analisis estadisticos.

3.3.3 Muestreo

Hernandez, et al. (2017) demuestran mediante analisis a centrarse en el
muestreo se considera al planteamiento dentro del alcance de la investigacion
siendo esto el objetivo preciso del trabajo investigativo radica a la muestra donde

se va efectuar.
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3.3.4 Unidad de analisis: La unidad de analisis son los estudiantes de 8° afio de

una institucién educativa, Santo Domingo, Ecuador.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica: la encuesta

Manterola (2017) manifiesta que la encuesta es un instrumento que
permite la recopilacion de informacion estd comprendida por preguntas
coherentes y objetivas con las que se van articulando parte de la problematica y
con ello encaminar una excelente investigacion, con la funcion de las variables
competencias linglisticas y la aplicacion del Kahoot donde se recogera la

informacion pertinente.

Instrumentos: el cuestionario
Hernandez et al. (2017) indican que el cuestionario es un conjunto de

preguntas que cuyas respuestas se realizaran los analisis estadisticos.

En la validacién de la variable sobre competencias linglisticas se manejo
un cuestionario elaborado por la investigadora, con 15 items relacionados con

las variables.

En lo que respecta a la variable Aplicacién del Kahoot se manipulé un
cuestionario elaborado por la investigadora, con 15 item relacionados con las

dimensiones.

Validez de Instrumentos

De esta manera tuvimos el acompafamiento del asesor magister Aldo
Lépez para la cual nos en camino en el proceso de la validez de instrumentos
con tres profesionales expertos los cuales debian tener la condicion de una
formacién en la parte educativa metodoldgica pedagdégica y entendidos sobre la

realidad Qué tiene la educacion a nivel nacional y mundial con ello validar las
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preguntas y con El veredicto favorable para que estos sean aplicables a la
muestra estudiantil. Los instrumentos fueron analizados, validadados por
expertos especialistas los cuales vertieron sus criterios asertivos, indicando que
el instrumento esta accesible para su aplicacion.

Validez del instrumento por expertos:

N.° DNI y/o Juez validador opcién de
cédula de identidad Aplicabilidad

01 1103619357 MSc. Carrion Gallegos, Marco Antonio aplicable

02 1720619848 MSc. Mieles Bachicoria, Sergio Fernando aplicable

03 09754852 MSc. Lopez Kitano, Aldo Alfonso aplicable

Fuente: elaboracion de la investigadora
Confiabilidad:

Hernandez et al. (2017) indica que en una parte de su investigacion
concuerdan que la confiabilidad es la respuesta de dudas con claridad en
relacion a las variables qué es el fendmeno de estudio la confiabilidad es el
resultado que se obtiene con el uso la con la medicién de un instrumento asertivo

hacia la poblacion y muestra.

Asi se consolida la ampliacion de los instrumentos se realizé mediante
una prueba piloto, para lo cual se determin6 una muestra de 30 estudiantes de
8° afio de una institucién educativa, Santo Domingo, Ecuador, 2022, el indice de
confiabilidad se determiné mediante el indice de Alfa de Cronbach por cuanto
son instrumentos de escala de medicion ordinal, tipo Likert. Alcanzando un indice
Alfa de Cronbach demostrando que los instrumentos recogen datos confiables y

constantes en escenarios y periodos distintos.

Confiabilidad de las variables

K: El nUmero de

items 30
Si2: Sumatoria de Varianzas de los items 22,5933333
S Varianza de la suma de los items 188,648889
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a: Coeficiente de Alfa de Cronbach 0,91058903

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N.° de elementos
0,9015 30

Fuente: elaboracion de la investigadora

Hernandez et al. (2017) manifiestan que el investigador se empodera del
proceso de indagacion, proceso y andlisis de los resultados obtenidos en su
proceso investigativo y mas aun con los sujetos que interviene en él, con la
finalidad de contrastar una averiguacion exhaustiva donde cada item esta
enmarcado en las variables.

Lo que demuestra el Alfa de Cronbach en el instrumento es su
confiabilidad; con la precision, autenticidad, objetividad que fue elaborado y

validado por los expertos.

3.5. Procedimientos

Se realiz6 la observacion del trabajo docente y la respuesta de los
estudiantes de 8° afio de una institucion educativa, Santo Domingo, Ecuador,
2022, en torno a la educacion previo al retorno a clases después de pasar una
emergencia sanitaria, de esta forma se llega acuerdos con las autoridades de la

institucion educativa para la aplicacion de la encuesta.

3.6. Método de analisis de datos

El software que se utilizé para procesar los datos, fue el SPSS V 26. Lo
gue comprende a que es un paquete estadistico gratuito qué se ha convertido
un aliado para los profesionales en andlisis de datos y con esto un progreso en
la estadistica para mejores resultados siendo asi una nueva funcién en version

26 la cual se incorpora al proceso investigativo de una forma oportuna rapida y
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de la mano con el trabajo docente para la estadistica descriptiva que permitio la
identificacion de los niveles de ambas variables, se utilizd6 las tablas de

frecuencias y sus gréficos correspondientes en la hoja de calculo Excel.

3.7 Aspectos éticos:

Vega (2017) analiza que la fundamental autonomia docente garantiza la
libertad de expresion académica y la exigencia de la responsabilidad de acuerdo
a la ley la ética es el matiz que el profesional va dando dentro del proceso
profesional personal ante una sociedad siendo esto un ente de generacién en

generaciones.

Cddigo de ética en investigacion de la Universidad César Vallejo, version 01, de
fecha Trujillo, 19 de julio de 2022.

Articulo 10°. De la Originalidad Donde manifiesta la originalidad de un trabajo
investigativo para rescatar los productos de la investigacion

Articulo 16°. Sobre una falta grave ante el plagio ya que las ideas orales o
escritas son inéditas hiper respetando la idea del autor original

Articulo 22°. Difusién del Cédigo Considerar a los miembros de la comunidad
Universitaria en el cumplimiento sobre el cronograma dentro del producto
académico

Dentro de las metas de la Universidad César Vallejo es que sus maestrantes

consideren el 25% de antiplagio y no superen en sus trabajos investigativos.
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Alfa de Cronbach:

V. RESULTADOS

cr =

2
K 1_22,

K—1 S,

Una vez aplicado el link de la encuesta (cuestionario) nos arrojé un alfa de Cronbach de

0,91, en una muestra de 30 sujetos lo que se considera que el ALTAMENTE confiable

el instrumento.
Shapiro Wilk:

SW f

0,927

p-value

>0,05

Del andlisis del Shapiro Wild, con los datos de la encuesta nos demuestra que

existe una prueba de normalidad, cuyo valor es de 0,913 > 0,05 por lo tanto; se

descarta la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna también

denominada la hipotesis del investigador.

Demostracion:

0,75
(Xi-MED)2 |2,67067259
(ai*Dif) -1,5618998
SWc 0,91345189
SW f 0,927
p-value >0,05
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En el Baremos se considera que los tres niveles estan basados en los
resultados en base a la apreciacion de los juicios de expertos.
Segun la tabla N.° 1 de prueba de normalidad el gl es de 30 < 50, por lo tanto,
se trabajara con la prueba de Shapiro Will. Asi mismo el valor de la Sig. P es de
0.9105 >0,05; por lo tanto, nuestra Hipodtesis se trabajara con una distribucion

normal.

Demostracion:

Nivel Intervalo Categoria f %
4 13,33%

Medio 54 -63 Medio 12 40%
o)
Alto 64 - 74 Alto 14 46,67%
TOTAL 30 100,00%

De esta manera se considera los resultados obtenidos en los aplicativos
de investigacion considerando que el cuestionario aplicado al grupo de
estudiantes y segun la muestra en el alfa de compras es altamente confiable se
procedio al andlisis con el Shapiro-Wilk de igual manera recae en una variedad
pero asertiva lo que consideramos que la hipotesis de distribucion es normal
considerando la situacién ante la pandemia que los estudiantes han venido
atravesando y el conocimiento basico en las habilidades linguisticas con el uso
del kahoot se lograra cimentar las destrezas con criterio de desempefio para que
ellos en el resto de su escolaridad lo vayan superando y con ello sea frutos
favorables para su vida estudiantil, ye el apoyo incondicional de los docentes

gue estan ala vanguardia de los adelantos educacionales.
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V. DISCUSION

En el proceso investigativo y respuesta a las interrogantes que se han
generado con el objetivo de qué manera influye la Aplicacion del Kahoot y
competencias linguisticas en estudiantes de 8° afio de una institucion educativa
en Santo Domingo, Ecuador, 2022. Se ha considerado los criterios cientificos
que aportaron a la ejecucion presentandose dos cuestionarios elaborados con
los aportes de sus variables, obteniendo resultados favorables de esta manera

se procedid a llevar a efecto la discusién con las referencias presentadas:

En base a los resultados obtenidos en la tabla 10 sobre la aplicacion del
kahoot donde se observé un porcentaje alto de estudiantes en un 58, 5% en la
gue se considera qué el uso de la aplicacién del Kahoot ha sido considerado
Ccomo una accion asertiva para la asimilacion de habilidades linguisticas con el
conocimiento del estudiante de octavo afio de esta manera el aporte de Ybafiez
( 2016) a través de su investigacion menciona que el aprender jugando y mas
aun en el sistema innovador tecnoldgico es un motivacional para los escolares
en adquisicion conoaprendizaje (fusibn entre conocimiento y aprendizaje) y
libera la autonomia en estudiantes timidos que no permiten dar mas alla de su
aprendizaje el uso del kahoot es aprender de una manera divertida y de la forma
en la que el docente va a evaluar mediante el juego la curiosidad de una manera

interactiva.

Con la aplicacion de la encuesta en la muestra de estudiantes se
considera que influye la Aplicacién del Kahoot y competencias linguisticas en
estudiantes de 8° afio de una institucién educativa en Santo Domingo, Ecuador,
2022, atribuyendo al estudio de este aplicativo en el desarrollo de las habilidades

lingUisticas para mejorar el conoaprendizaje.

Los resultados obtenidos en los items 12 y 13 en funcién a la competencia
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comunicativa demuestra un 55% estar muy de acuerdo en que influyen
significativamente en la aplicacion de Kahoot en los estudiantes de 8° afio, dando
asi un 45% de que estdn de acuerdo con la vinculacion del Kahoot en el
desarrollo de las competencias linglisticas.

De los porcentajes obtenidos un 65% estan de acuerdo en estructurar la
aplicacion de Kahoot y el Desarrollo de competencias Linguisticas de los
estudiantes, mientras que el 20% estan en desacuerdo, esto debido a la
desmotivacioén o falta de las Tics en sus hogares considerando que los docentes

dan lo mejor en sus céatedras en funcion a las destrezas a desarrollar.

A consecuencia el Corporacion de Riesgos a nivel Nacional (2020)
determina el estado emergente educativo y las consecuencias ante el rezago
educativo de dos afios de pandemia se considerd el uso de la aplicaciéon del
kahoot con la finalidad de cimentar los conocimientos en habilidades linguisticas
con ello la corporacién de riesgos hace referencia es aplazamiento y con los
resultados obtenidos en la aplicacion del cuestionario se establece que en un 65,
9% Los estudiantes se acogieron a plataformas virtuales para fomentar su
conoaprendizaje y es asi donde la funcion del docente se compromete mas para
el desarrollo de estas habilidades y con ello desarrollar un aprendizaje

significativo.

Asimismo hace referencia a Viteri et al. (2021) hace hincapié que las
variables que estan enmarcadas en tres dimensiones estas se han considerado
como: el aula virtual, competencias linguisticas y el conoaprendizaje en relacion
a cada una de estas dimensiones se trabajo en el cuestionario aplicado a la
muestra para tener referencia de como influyen en el desarrollo educativo en los
resultados obtenidos en un 48, 5% estan de acuerdo en qué la aplicacion del
kahoot sea una herramienta indispensable en la educacion el 30% considera que

siempre se debe usar el aula virtual para con ello consolidar su conocendizaje.

Viteri etal. (2021) hace referencia en su investigacion que en este tiempo
ante la situacion emergente por la emergencia sanitaria las herramientas
digitales han cobrado un gran espacio en el sistema educativo tanto para

conseguir informacion para la realizacion de tareas investigaciones actividades
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laborales entre otras y es una de ellas el Kahoot qué permite utilizar herramientas
innovadoras donde el docente genera un clima atractivo innovador y creativo en
su hora clase con esto enlaza la forma empatica del buen humor en los
estudiantes y cambia esa atmosfera de trabajo laboral.

Cabe recalcar quién el marco tedrico ante los autores mencionados
consideramos a Rojas (2018), que hace mencién a que el ser humano es capaz
de asimilar e interiorizar su conocimiento y es por ello qué en la muestra aplicada
en un 80% de los estudiantes estan en un aprendizaje alto lo que quiere decir
gue ellos son capaces de interiorizar aplicacion del kahoot con las habilidades
linglisticas en muestra de su conocimiento y con ello la resolucion de problemas
en el ambito educativo, Rojas (2018) en su indagacion considera que los seres
humanos son capaces de asimilar inferir y comunicarse entre si como también

el uso de la tecnologia para través de ellos hacer una historia.

De la misma manera se pudo observar en la tabla 12 concerniente a la
aplicacion del Kahoot que el porcentaje mayor de los estudiantes fue el 43, 9%
en la cual manifiesta qué los mecanismos utilizados para su condicion es el uso
de la aplicacion del Kahoot no solo en lengua y literatura sino en todas las
asignaturas y con esto pues tiene relacién en el marco tedrico con Sanchez
(2019) en su exploracion hace referencia el uso de plataformas digitales
innovadoras en actualidad se ha vuelto un aliado de la educacién y un apoyo
para los docentes educadores qué permiten que el aprendizaje sea divertido de

los cuales los estudiantes les nazca de una manera asertiva.

Consolidar los conocimientos nuevos en base a los previos la motivacion
con el uso de herramientas digitales en este caso el Kahoot es necesario la
conexion de internet pero en actualidad ese servicio ya se ha vuelto un elemento
basico de las cuales son poco los hogares que no lo tienen de esta forma y de
la manera muy dinamica los nifios y jévenes hacen de su conocimiento un

aprendizaje autbnomo y lo pueden realizar en cualquier area de aprendizaje.

En esta variable sobre habilidades linglisticas se considera la dimensién
del pensamiento critico como un puente para las habilidades de lectura escritura

analisis en situaciones en las cuales el estudiante fomenta su modo de pensar
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ante las respuestas de la muestra considera 78,9% que el uso adecuado de la
aplicacion Kahoot ante las habilidades linguisticas son favorables como
manifiesta el autores Jimenez et al. (2018) en el perfil profesional dentro del
proceso de formacién docente uno de los fundamentos pedagdgicos es el
dominio de las habilidades linguisticas trabajo profesional que prima en cada una

de las sesiones de trabajo.

Con las respuestas obtenidas en el grupo de estudiantes se refleja la
empatia entre los docentes y mas aun con el contacto del estudiante siendo asi
un objetivo claro para alcanzar los aprendizajes al finalizar un periodo educativo
las habilidades linguisticas son un ente que enlaza las diferentes areas o
disciplinas del aprendizaje.

Ante este acontecimiento las autores Jiménez & Sanchez (2019)
concuerdan en que las competencia linglisticas se deben consolidar con la
aplicacion del kahoot que existen entre ensefiar y aprender una diferencia en
la cual el cono aprendizaje se apodera de los estudiantes con una facilidad tanto
al momento de las habilidades linguisticas de leer escribir, analizar un texto, con
la ayuda de la aplicaciébn del Kahoot se lograria multiples actividades no

solamente en lengua sino también en el resto de materias.

Considerando los resultados que refleja la tabla 15 en este existe una
correlacién alta RH o = 0,910 y una significancia estadistica de P=0,9134 > 0,05
lo que significa que la aplicacion del kahoot con él desarrollo de habilidades
linglisticas sera un beneficio y se incrementara el conoaprendizaje de los
estudiantes ante este hallazgo se comprueba que el objetivo planteado tiene
relacion en Determinar la influencia de la Aplicacion del Kahoot y competencias
linglisticas en estudiantes de 8° afio de una institucion educativa en Santo

Domingo, Ecuador, 2022.

Los aportes hallados segun la UNESCO (2007), indica que es un proceso
de alfabetizacién digital en reunién con varios delegados se toma la decisién
obligatoria que en el proceso de educacién influye los medios digitales para el

proceso educativo indica que la aplicacion del cajon con las habilidades
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linglisticas benefician al docente en el proceso de asimilacion del cono
aprendizaje de esta manera al poner en practica cada una de estas actividades

interactivas se puede consolidar en el estudiante las multiples estrategias .

De esta manera Rodriguez ( 2018) sustenta que a inicios de la nueva era
digital los surgentes ambientado grandes retos en empoderarse en la
alfabetizacion del uso de pueda utilizar a futuro analizando el estudio segun
direcciona al desarrollo de habilidades lingiisticas por medio de la lectura critica
desde las edades de 0 a 5 afios con la finalidad de que a este grado de
escolaridad no tengan ninguna dificultad pero sin embargo el afianzar este
aprendizaje forma parte el docente la familia y el estudiante de tal manera que
cada contexto es una realidad diferente con el uso de recursos y herramientas

virtuales se logra metas.

Tomando en cuenta qué los resultados obtenidos ante las interrogantes
basadas en las variables y dando respuesta a Rodriguez (2018), se consideran
gué en un 49% los estudiantes logran consolidar sus habilidades linguisticas en
sus hogares de tal manera que en la escolaridad van puliendo todo cuanto van
asimilando tanto de la parte académica como en la practica de esta manera se

va dando animacion a la lectura y la escritura.

De acuerdo con los resultados de manera descriptiva con la aplicacién del
kahoot se considera qué 17, 5% de los encuestados estan de acuerdo con la
utilizacion de la misma mientras que un 40% manifiesta que se le ha complicado
en El dominio de las habilidades linguisticas de esta manera se entiende que la
aplicacion del Kahoot en temas de habilidades linglisticas se torna un tanto
complejo pero en base a la investigacién de Rojas (2016) hace hincapié qué la
habilidades linglisticas se las asumen desde los primeros afios de vida del
estudiante, lo que contribuye al desarrollo de sus habilidades cognitivas y con

ello consolidar sus aprendizajes.

De acuerdo a los resultados obtenidos sobre la aplicacion del kahoot y las
competencias linglisticas existe un nivel acordé del 52% en la cual la

metodologia empleada por el docente para el desarrollo de las habilidades
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linglisticas deben ser encaminadas de una manera dindmica que atraiga la
atencion del estudiante el 20% menciona que no esta de acuerdo debido a que
el uso de la tecnologia ha sido el limitante para muchos hogares de esta manera
en nuestra Alfa de compras la significancia del 0,05 se ajustado al modelo lo que
quiere decir qué la evaluacion fue aplicada acorde a las necesidades y la

valoracion de la misma es relevante para cada uno de los estudiantes.

Por consiguiente, la hipétesis alterna sobre analizar la desmotivaciéon en
capacitacion docente y el Desarrollo de competencias linglisticas en la
aplicacién de Kahoot influye en los estudiantes positivamente en la aplicaciéon
del Kahoot en funcion del desarrollo de las habilidades linguisticas, destrezas
que los educandos van asumiendo, segin Rojas (2016) en su investigacion hace
referencia al consolidar los pilares fundamentales en el conocimiento del ser

humano.

De esta manera la aplicacion del Kahoot como recurso, herramienta,
como un instrumento tecnolégico gamificador, asumiendo una evaluacién
innovadora, las formas que se encamine sera de eleccién del docente en

beneficio de los estudiantes.
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VL. CONCLUSIONES

Se considerd que hay una correlacién igual a 0.910; lo que quiere decir
gue la Aplicacion del Kahoot implementadas por los docentes inclinan a

un conoaprendizaje encaminado a las habilidades linguisticas.

Se concreta que existe una correlacion igual a 0.9134; de manera que las
habilidades linguisticas que trabaja el docente se encaminan al desarrollo
del conocimiento pleno en sus destrezas con el fin de consolidar el

pensamiento critico — analitico.

Se determino que existen una correlacién a 0.927; asi que las habilidades
lingUisticas se centran en el proceso que el docente encamina a los

estudiantes.

Se considera que existe una correlaciéon igual a 0.913; de esta manera
indican que los estudiantes consolidan su conoaprendizaje y lograr una

habilidad linguistica.

Aplicado todos los andlisis estadisticos se concluye dentro mi
investigacion, se descarta la hipotesis nula y acepta hipotesis del
investigador concluyendo que se ha logrado la respuesta a la interrogante

manifestada en mi hipétesis planteada.

30



10

20

30

40

VIl. RECOMENDACIONES

Se encomendd al Distrito 23DC02 de educacion considerar como
pertinente la investigacion como se determiné que los resultados
hallados sobre la Aplicacion del Kahoot fueron alentadores, manifestando

gue el instrumento que se utilizé consolido a la recopilaciéon de datos.

Se encomendd a la MINEDUC considerar como pertinente la investigacion
como se determino que los resultados hallados sobre la Aplicacion del
Kahoot fueron alentadores, manifestando que el instrumento que se utilizé

consolido a la recopilacion de datos.

Se recomendé a la Universidad César Vallejo, considerar como referente
a la investigacion con los resultados sobre la aplicacion del kahoot con el
desarrollo de habilidades linguisticas que se lleve a efecto con variables

similares con una poblacién o muestra mas amplia.
Se recomendoé a los Directivos de la institucion educativa considerar los

hallazgos de esta investigacion, poner en practica las estrategias en la

aplicacién del kahoot en funcion de mejora de las habilidades linguisticas.
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ANEXO N° 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA
Titulo: Aplicacién del Kahoot y Competencias Linglisticas en estudiantes de 8° afio de una institucion educativa, Santo Domingo, Ecuador, 2022

desmotivacibn en  capacitacion
docente y el Competencias
Linguisticas y aplicaciéon del Kahoot
en los estudiantes de 8° afio de una
Institucion educativa, Santo
Domingo, Ecuador, 20227

Competencias  Lingisticas vy
aplicaciéon del Kahoot en los
estudiantes de 8° afio de una
Instituciéon educativa, Santo
Domingo, Ecuador, 2022.

capacitaciéon docente y el
Desarrollo de Competencias
Linguisticas de los estudiantes de
8° aflo de wuna Institucion
educativa, Santo Domingo,
Ecuador, 2022

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOS
Problema general: Objetivo general: Hipotesis general: Variable 1:
(;_C(’Jmo_ influye_ Ias_ Competencias Determinar_ Ia_ _inﬂuencia Las Competencias Lingiistica C_ompet_encias a) Competencia
LlngUistlcgsyapllcamén del Kahoot en Compe‘tenuas Linglisticas Y | influyen significativamente en la | Linguisticas Comunicativa o
los estudiantes de 8° afio de una | aplicacion del Kahoot en los | aplicacion del Kahoot en los b) Organizacion Enfoque: Descriptivo
Institucién educativa, Santo Domingo, estgdia_ntes de 8° _aﬁo de una | estudiantes de 8° afio de una ¢) Linguistica Cuantitativo
Ecuador, 2022? Instlt_uuén educativa, Santo | Institucion educativa, Santo Aprendizaje _ .
Domingo, Ecuador, 2022 Domingo, Ecuador, 2022. Tipo: Aplicada
Nivel: Descriptivo
correlacional
Disefio: Cuasi — Experimental
Problemas especificos: Objetivos especificos: Hipotesis especificas: Poblacién: 245 estudiantes
a) ¢Como influye la Competencias @) Identificar la influencia de las ja) Seleccionar la Competencia Muestra: 30 estudiantes
Linguisticas y aplicacion del Kahoot Competencias  Linguisticas y comunicativa influyen Técnica: Test (link form)
en los estudiantes de 8° afio de una aplicaciéon del Kahoot en los significativamente en la aplicacion Instrumentos:
Institucion educativa, Santo estudiantes de 8° afio de una del Kahoot en los estudiantes de a) Cuestionario de técnicas
Domingo, Ecuador, 20227 Institucién educativa, Santo 8° afio de una Institucion interactivas.
Domingo, Ecuador, 2022 educativa, Santo  Domingo, b) Cuestionario de
Ecuador, 2022 Competencias Linguisticas.
b) ¢Cudl es la relacion entre la [b) Indagar la relacibn entre |b) Estructurar la aplicacion del | Variable 2:
aplicacion del Kahoot y el Desarrollo Competencias  Linguisticas y Kahoot y el Desarrollo de | Aplicacion del a) Metodologia
de Competencias Linguisticas en los aplicaciéon del Kahoot en los Competencias Lingiisticas de los | Kahoot b) Estrategias
estudiantes de 8° afio de una estudiantes de 8° afio de una estudiantes de 8° afio de una ) Aula virtual
Institucion educativa, Santo Institucion  educativa, Santo Institucion  educativa, Santo
Domingo, Ecuador, 20227 Domingo, Ecuador, 2022. Domingo, Ecuador, 2022.
c) ¢Cudl es la relacion entre la |c) Establecer la relacion entre |c) Analizar la desmotivacion en

Fuente: Competencias de Comunicacion (Rojas V. M., 2011)




ANEXO N° 2: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE 1: Competencias Lingiiisticas

Variable

Definicién Conceptual

Definicién Operacional

Dimension

Indicadores

item

Nivel de Medicién

Linguisticas

Variable 2: Competencias

Las habilidades linglisticas
demuestran caracteristicas
dentro de las etapas de la
lectura niveles indicadores de
comprensiéon de todo tipo de
lectura  considerando los
modelos que hay que abordar
cada uno de los docentes para
precisar las habilidades que
lector debe asumir en el
proceso de aprendizaje (Rojas
V. M., 2017) pag. 16-19

La habilidad verbal dentro de
las competencias linglisticas
se trata de establecer
principios ordenados
relacionados y significativos
como es el Escuchar hablar
leer 'y escribir dichas
habilidades son fundamentales
en el ser humano para
interactuar socialmente en el
medio educativo y en todo el
entorno que le rodea (Diurna,
2016)

Pag. 4

El proceso de evaluacion en base a
las variables sera medible a través
de la escala de Likert para medir las
competencias linglisticas que el
estudiante el docente  debe
encaminar con El dominio y el
conocimiento ante actitudes 'y
valores y una vez de la efectividad
del docente aplicando la encuesta.

Competencias
Comunicativas

Organizaciéon
Linguistica

Aprendizaje

*Dominio en los estudiantes de la
lengua oral y escrita.
*Conocimiento de codigos.

* Actitudes y Valores.

*Procesamiento cognitivo de la
formacion.

*Factores relacionados con el
estudiante y el docente.

*Técnicas para encaminar, resumir,
gamificacion de un contexto.

*Aprendizaje autbnomo, basado a la
asimilaciéon cognoscitiva.

*Uso Tecnologico en el proceso de
cono aprendizaje.

*Habilidades

Ordinal:

1° Siempre

2° Casi Siempre
3° A veces

4° Casi Nunca

5° Nunca

Fuente: Cuadernillo de Habilidad linguistica (Diurna, 2016)




VARIABLE 2: APLICACION DEL KAHOOT

Variable Definicién Conceptual Definicién Operacional Dimension Indicadores Item Nivel de Medicién
En la situacién donde se encuentran | El proceso de evaluacién en base a las | Metodologia *Metodologia basada en 10
los docentes ante la era y el avance | variables sera medible a través de la problemas en estudiantes.
tecnolé_glco nace la circunstancia de | escala Qe likert para me_dlr las Técnicas *Aprendizaje auténtico, 11
encaminar técnicas interactivas con Interactivas que el estudiante el docen}e completo y positivo con los
el fin de una visidon global para el | debe encaminar la Metodologia, .
trabajo cooperativo entre estudiantes | Estrategias y aula virtual una vez de la estEJdlantes. 12
la escuela y la familia esto bajo una | efectividad del docente basada a *Métodos que ayuden a
linea de produccion académica de | problemas y asi el estudiante sea contribuir conocimientos en los Ordinal:
aprendizaje significativo y | intérprete de su oportuno cono- documentos.
colaborativo en cada una de las | aprendizaje aplicando la encuesta a 1° Frecuentemente
instancias cognoscitivas. (Donaire, | estudiantes.
2012)'Pag. 38 *Estudiantes protagonistas de 13 2° Muy Frecuentemente
- Las técnicas que van en avances de - o
e la educacién llegan a ser un su propio conoaprendiaje. 3° Poco Frecuente
G conocimiento  profundo que se Estrategias *Docente bajo la figura de 14
X transmite en el diario vivir dentro del mediador para encaminar el 4° A veces
g proceso educativo debido a que las aprendizaje.
5 habilidades se van desarrollando *Propiciador de aprendizajes. 15 5° Nunca
'g significativamente y mas aun con las
L técnicas interactivas empleadas por
2— el docente en cada uno de los
B aspectos areas de aprendizaje para
o asi asimilar el conocimiento Estos *Plataforma Moodle (podcast,
el aprendizajes son en funcién de video conferencias,etc). 16
& palabras volumen y brillo de la luz del *Interactividad.
S aprendizaje. (Yuli.an, 2020)pag. 7 *Sistema Web.
17
Aula Virtual 18

Fuente: Técnicas Interactivas — Docentes del Siglo XXI (Donaire, 2012)




ANEXO N° 3

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS COMPETENCIAS LINGUISTICAS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia2 Claridads3 Sugerencias
DIMENSION 1: Organizacion linglistica Si No Si | No | si No
1 Considera que la lectura critica es primordial para el estudiante. X X X
2 Al analizar un texto literario, cree usted que su criterio es necesario. X X X
3 Usa con frecuencia los signos de puntuacion en un texto literario. X X X
4 Al analizar un texto, lo interpreta con su criterio y da su andlisis. X X X
5 El proceso que su docente aplicé para el aprendizaje y luego la X X X
evaluacion fueron los apropiados
DIMENSION 2: Competencias comunicativas Si No Si No Si No
6 Considera que la comunicacion linguistica que usted utiliza es la X X X
correcta.
7 Domina con precision las habilidades comunicativas. X X X
8 Usa correctamente las normas comunicativas, expresivas y todo lo X X X
que concierne a una adecuada comunicacion.
9 La actitud-aptitud del docente frente a su proceso de conoaprendizaje | X X X
es el adecuado.
10 | Cree que tiene que mejorar la escritura, lectura, analisis de sus X X X
habilidades comunicativas.
DIMENSION 3: Conoaprendizaje Si No Si | No | Si No
11 | Aprendi6 significamente en estos afios de emergencia sanitaria. X X X
12 | Desarrollo habilidades linglisticas asertivas con el uso del aula X X X
invertida.
13 | Al momento de escribir correctamente, usa adecuadamente las X X X
reglas ortogréficas.
14 | Su conoaprendizaje est& acorde en el curso en que se encuentra. X X X




15

Los mecanismos utilizados por su docente, estan acordes a su
conoaprendizaje.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento muestra suficiencia para medir la dimension.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Carrion Gallegos, Marco Antonio DNI: 1103619357

Especialidad del validador: Magister en Desarrollo de la Inteligencia y Educacion

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Santo Domingo de los Tsé&chilas, 27 de octubre del 2022
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MSC i\ MoreT Camon, G-

RECTOR

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA APLICACION DEL KAHOOT

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Metodologia Interactiva Si No Si No Si No
1 Considera que el uso del internet en sus horas clase es beneficioso. X X X
2 El uso de una plataforma virtual es necesario para su asimilacion del X X X
conoaprendizaje.
3 Usa con frecuencia los medios virtuales, en conversaciones, juegos X X X
entre otras situaciones educativas.
4 Su caliortografia ha mejorado con el uso de recursos digitales. X X X
5 El proceso que su docente aplico para el aprendizaje y luego la X X X
evaluacion fueron los apropiados
DIMENSION 2 : Estrategias activas virtuales Si No Si No Si No
6 Al rendir una evaluacion virtual sintié la misma seguridad que cuando | X X X
lo hacia de manera presencial
7 Esta de acuerdo en que se sigue evaluando de manera virtual ciertos | X X X
temas y otros de manera presencial
8 El estado emocional que usted actualmente demuestra es el mismo X X X
con el que usted trabajaba virtualmente
9 El rol del docente fue fundamental para que usted canalice cada uno | X X X
de los aprendizajes y los ponga en practica en problemas de la vida
cotidiana
10 | Considera que su aprendizaje fue significativo con el uso del aula X X X
invertida.
DIMENSION 3 : Aula Virtual Si No Si | No | Si No
11 | Domina el uso correcto del aula virtual. X X X
12 | Aplica su conoaprendizaje con el manejo del kahoot. X X X
13 | Con el uso del kahoot se encaminaria las evaluaciones X X X
metacognitivas.
14 | Considera que el uso de plataformas virtuales se logra aprender de X X X
una forma significativa.
15 Los mecanismos utilizados por su docente, estan acordes a su X X X

conoaprendizaje con el manejo del Kahoot.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento muestra suficiencia para medir la dimension.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Carrion Gallegos, Marco Antonio DNI: 1103619357

Especialidad del validador: Magister en Desarrollo de la Inteligencia y Educacion

Santo Domingo de los Tsé&chilas, 27 de octubre del 2022
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimensién especifica del constructo TN
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es 2N
conciso, exacto y directo 129 = ‘\
F. —g /
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados /[ i 12 ”_,,7,5;.-‘,;\ /
son suficientes para medir la dimensién MSc i Moo Camon. G.-
RECTOR

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS COMPETENCIAS LINGUISTICAS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Organizacion linguistica Si No Si | No | si No
1 Considera que la lectura critica es primordial para el estudiante. X X X
2 Al analizar un texto literario, cree usted que su criterio es necesario. X X X
3 Usa con frecuencia los signos de puntuacion en un texto literario. X X X
4 Al analizar un texto, lo interpreta con su criterio y da su andlisis. X X X
5 El proceso que su docente aplicé para el aprendizaje y luego la X X X
evaluacion fueron los apropiados
DIMENSION 2: Competencias comunicativas Si No Si No Si No
6 Considera que la comunicacion linguistica que usted utiliza es la X X X
correcta.
7 Domina con precision las habilidades comunicativas. X X X
8 Usa correctamente las normas comunicativas, expresivas y todo lo X X X
gue concierne a una adecuada comunicacion.
9 La actitud-aptitud del docente frente a su proceso de conoaprendizaje | X X X
es el adecuado.
10 | Cree que tiene que mejorar la escritura, lectura, analisis de sus X X X
habilidades comunicativas.
DIMENSION 3: Conoaprendizaje Si No Si No Si No
11 | Aprendi6 significamente en estos afios de emergencia sanitaria. X X X
12 | Desarrollo habilidades linguisticas asertivas con el uso del aula X X X
invertida.
13 | Al momento de escribir correctamente, usa adecuadamente las X X X
reglas ortogréficas.
14 | Su conoaprendizaje esta acorde en el curso en que se encuentra. X X X
15 | Los mecanismos utilizados por su docente, estdn acordes a su X X X
conoaprendizaje.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento muestra suficiencia para medir la dimension.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Lopez Kitano, Aldo Alfonso DNI: NRO. 09754852

Especialidad del validador: Maestro En Educacién Con Mencion En Docencia Universitaria E Investigacion Pedagogica

Santo Domingo de los Tsé&chilas, 27 de octubre del 2022
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo —
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién
Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA APLICACION DEL KAHOOT

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Metodologia Interactiva Si No Si No Si No
1 Considera que el uso del internet en sus horas clase es beneficioso. X X X
2 El uso de una plataforma virtual es necesario para su asimilacion del X X X
conoaprendizaje.
3 Usa con frecuencia los medios virtuales, en conversaciones, juegos X X X
entre otras situaciones educativas.
4 Su caliortografia ha mejorado con el uso de recursos digitales. X X X
5 El proceso que su docente aplico para el aprendizaje y luego la X X X
evaluacion fueron los apropiados
DIMENSION 2 : Estrategias activas virtuales Si No Si No Si No
6 Al rendir una evaluacion virtual sintié la misma seguridad que cuando | X X X
lo hacia de manera presencial
7 Esta de acuerdo en que se sigue evaluando de manera virtual ciertos | X X X
temas y otros de manera presencial
8 El estado emocional que usted actualmente demuestra es el mismo X X X
con el que usted trabajaba virtualmente
9 El rol del docente fue fundamental para que usted canalice cada uno | X X X
de los aprendizajes y los ponga en practica en problemas de la vida
cotidiana
10 | Considera que su aprendizaje fue significativo con el uso del aula X X X
invertida.
DIMENSION 3 : Aula Virtual Si No Si | No | Si No
11 | Domina el uso correcto del aula virtual. X X X
12 | Aplica su conoaprendizaje con el manejo del kahoot. X X X
13 | Con el uso del kahoot se encaminaria las evaluaciones X X X
metacognitivas.
14 | Considera que el uso de plataformas virtuales se logra aprender de X X X
una forma significativa.
15 Los mecanismos utilizados por su docente, estan acordes a su X X X

conoaprendizaje con el manejo del Kahoot.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento muestra suficiencia para medir la dimension.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Lépez Kitano, Aldo Alfonso DNI: NRO. 09754852

Especialidad del validador: Maestro En Educacién Con Mencion En Docencia Universitaria E Investigacion Pedagogica

Santo Domingo de los Tsé&chilas, 27 de octubre del 2022
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo —
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién
Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS COMPETENCIAS LINGUISTICAS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Organizacion linguistica Si No Si | No | si No
1 Considera que la lectura critica es primordial para el estudiante. X X X
2 Al analizar un texto literario, cree usted que su criterio es necesario. X X X
3 Usa con frecuencia los signos de puntuacion en un texto literario. X X X
4 Al analizar un texto, lo interpreta con su criterio y da su andlisis. X X X
5 El proceso que su docente aplicé para el aprendizaje y luego la X X X
evaluacién fueron los apropiados
DIMENSION 2: Competencias comunicativas Si No Si No Si No
6 Considera que la comunicacion linguistica que usted utiliza es la X X X
correcta.
7 Domina con precision las habilidades comunicativas. X X X
8 Usa correctamente las normas comunicativas, expresivas y todo lo X X X
gue concierne a una adecuada comunicacion.
9 La actitud-aptitud del docente frente a su proceso de conoaprendizaje | X X X
es el adecuado.
10 | Cree que tiene que mejorar la escritura, lectura, analisis de sus X X X
habilidades comunicativas.
DIMENSION 3: Conoaprendizaje Si No Si No Si No
11 | Aprendi6 significamente en estos afios de emergencia sanitaria. X X X
12 | Desarrollo habilidades linguisticas asertivas con el uso del aula X X X
invertida.
13 | Al momento de escribir correctamente, usa adecuadamente las X X X
reglas ortogréficas.
14 | Su conoaprendizaje esta acorde en el curso en que se encuentra. X X X
15 | Los mecanismos utilizados por su docente, estan acordes a su X X X
conoaprendizaje.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento muestra suficiencia para medir la dimension.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Mieles Bachicoria, Sergio Fernando DNI: 1720619848

Especialidad del validador: Magister En Docencia Y Desarrollo Del Curriculo.

Santo Domingo de los Tsé&chilas, 27 de octubre del 2022
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es FIVISION DI

i i ISTRITAL DE PL \';w 0N
conciso, exacto y directo
da p . /7‘ D
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension | 23002 - Educacidn

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA APLICACION DEL KAHOOT

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: Metodologia Interactiva Si No Si No Si No
1 Considera que el uso del internet en sus horas clase es beneficioso. X X X
2 El uso de una plataforma virtual es necesario para su asimilacion del X X X
conoaprendizaje.
3 Usa con frecuencia los medios virtuales, en conversaciones, juegos X X X
entre otras situaciones educativas.
4 Su caliortografia ha mejorado con el uso de recursos digitales. X X X
5 El proceso que su docente aplico para el aprendizaje y luego la X X X
evaluacion fueron los apropiados
DIMENSION 2 : Estrategias activas virtuales Si No Si No Si No
6 Al rendir una evaluacion virtual sintié la misma seguridad que cuando | X X X
lo hacia de manera presencial
7 Esta de acuerdo en que se sigue evaluando de manera virtual ciertos | X X X
temas y otros de manera presencial
8 El estado emocional que usted actualmente demuestra es el mismo X X X
con el que usted trabajaba virtualmente
9 El rol del docente fue fundamental para que usted canalice cada uno | X X X
de los aprendizajes y los ponga en practica en problemas de la vida
cotidiana
10 | Considera que su aprendizaje fue significativo con el uso del aula X X X
invertida.
DIMENSION 3 : Aula Virtual Si No Si | No | Si No
11 | Domina el uso correcto del aula virtual. X X X
12 | Aplica su conoaprendizaje con el manejo del kahoot. X X X
13 | Con el uso del kahoot se encaminaria las evaluaciones X X X
metacognitivas.
14 | Considera que el uso de plataformas virtuales se logra aprender de X X X
una forma significativa.
15 Los mecanismos utilizados por su docente, estan acordes a su X X X

conoaprendizaje con el manejo del Kahoot.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento muestra suficiencia para medir la dimension.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg: Mieles Bachicoria, Sergio Fernando DNI: 1720619848

Especialidad del validador: Magister En Docencia y Desarrollo del Curriculo.

Santo Domingo de los Tsé&chilas, 27 de octubre del 2022
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

1 % ¥O Cl {'. 1{10N
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados gﬂu jﬂﬁ" & Q
dCl *ﬁ‘* >

CIYISION DISTRITAL | DE PL/

son suficientes para medir la dimensién
CoUUZ - Educadion

Firma del Experto Informante.



ANEXO N° 4

CUESTIONARIO DE LA VARIABLE COMPETENCIAS LINGUISTICAS
Dirigido a estudiantes de 8° Afio de Educacion Basica de la institucién educativa
de Santo Domingo, Ecuador
Tiempo: 40 minutos

Fecha: 15 de octubre del 2022
Nota: Todos los datos que se obtengan del
confidenciales y seran usados estrictamente para fines de investigacion.

presente cuestionario son

NO

Enunciado

CS

AV

Dimension: Organizacién linguistica

awm

CN
2

Considera que la lectura critica es primordial
para el estudiante.

Al analizar un texto literario, cree usted que
Su criterio es necesario.

Usa con frecuencia los signos de puntuacion
en un texto literario.

Al analizar un texto, lo interpreta con su
criterio y da su andlisis.

El proceso que su docente aplicé para el
aprendizaje y luego la evaluacion fueron los
apropiados

Dimension: Competencias comunicativas

Considera que la comunicacién linglistica
gue usted utiliza es la correcta.

Domina con precision las habilidades
comunicativas.

Usa correctamente las normas
comunicativas, expresivas y todo lo que
concierne a una adecuada comunicacion.

La actitud-aptitud del docente frente a su
proceso de conoaprendizaje es el adecuado.

10

Cree que tiene que mejorar la escritura,
lectura, andlisis de sus habilidades
comunicativas.

Dimensién: Conoaprendizaje

11

Aprendié significamente en estos afios de
emergencia sanitaria.

12

Desarrollo habilidades linglisticas asertivas
con el uso del aula invertida.

13

Al momento de escribir correctamente, usa
adecuadamente las reglas ortograficas.

14

Su conoaprendizaje esté acorde en el curso
en que se encuentra.

15

Los mecanismos utilizados por su docente,
estén acordes a su conoaprendizaje.

Se le agradece su valiosa participacioniji



CUESTIONARIO DE LA VARIABLE APLICACION DEL KAHOOT
Dirigido a estudiantes de 8° Afio de Educacion Béasica de la institucion educativa de
Santo Domingo, Ecuador
Tiempo: 40 minutos

Fecha: 15 de octubre del 2022
Nota: Todos los datos que se obtengan del
confidenciales y seran usados estrictamente para fines de investigacion.

presente cuestionario son

NO

Enunciado

CS

AV

Dimensién: Metodologia Interactiva

awm

CN
2

Considera que el uso del internet en sus
horas clase es beneficioso.

El uso de una plataforma virtual es necesario
para su asimilacion del conoaprendizaje.

Usa con frecuencia los medios virtuales, en
conversaciones, juegos entre  otras
situaciones educativas.

Su caliortografia a mejorado con el uso de
recursos digitales.

El proceso que su docente aplicd para el
aprendizaje y luego la evaluacion fueron los
apropiados

Dimensién: Estrategias activas virtuales

Al rendir una evaluacion virtual sintié la
misma seguridad que cuando lo hacia de
manera presencial

Esta de acuerdo en que se sigue evaluando
de manera virtual ciertos temas y otros de
manera presencial

El estado emocional que usted actualmente
demuestra es el mismo con el que usted
trabajaba virtualmente

El rol del docente fue fundamental para que
usted canalice cada uno de los aprendizajes
y los ponga en practica en problemas de la
vida cotidiana

10

Considera que su aprendizaje fue
significativo con el uso del aula invertida.

Dimension: Aula Virtual

11

Domina el uso correcto del aula virtual.

12

Aplica su conoaprendizaje con el manejo del
kahoot.

13

Con el uso del kahoot se encaminaria las
evaluaciones metacognitivas.

14

Considera que el uso de plataformas
virtuales se logra aprender de una forma
significativa.

15

Los mecanismos utilizados por su docente,
estan acordes a su conoaprendizaje con el
manejo del Kahoot.

Se le agradece su valiosa participacionijjj



ANEXO N° 5

CONSENTIMIENTO INFORMADO DEL APODERADO

Titulo de la investigacion: Competencias linglisticas y aplicaciéon del Kahoot en
estudiantes de 8° afio de una Institucién educativa, Santo Domingo, Ecuador,
2022

Investigadora: Martha Alexandra Palacios Rivera

Propdsito del estudio

Estamos invitando a su hijo (a) a participar en una investigacion titulada
“Competencias linguisticas y aplicacion del Kahoot en estudiantes de 8° afio de
una Institucién educativa, Santo Domingo, Ecuador’, cuyo objetivo de la
investigacion es Determinar la influencia de las Competencias linguisticas en la
aplicacion de Kahoot en los estudiantes de 8° afio de una Institucion educativa,
Santo Domingo, Ecuador,2022 Esta investigacion es desarrollada por estudiantes
de Posgrado en Educacion, de la carrera profesional en maestra en Educacion de
la Universidad César Vallejo del campus y filial Lima- Norte, aprobado por la
autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucién
Unidad Educativa ‘ Distrito Metropolitano’ cédigo AMIE 23H00061

Describir el impacto del problema de la investigacion

¢,Como influye las Competencias linglisticas en la aplicacion de Kahoot en |
estudiantes de 8° afio de una institucion educativa, Santo Domingo, Ecuador, 20227

Procedimiento
Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion

1. Se realizar4 una encuesta 0 entrevista donde se recogera datos personales y
algunas preguntas sobre la investigacion:” Competencias Linguisticas y aplicacion
del Kahoot ”.

2. Esta encuesta o entrevista tendrd un tiempo aproximado de 30 minutos y se

realizara en el ambiente de su hogar mediante link de la institucion educativa
‘Distrito Metropolitano’, Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran
codificadas usando un niimero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.

** QObligatorio hasta menores de 18 afios, consentimiento informado cuando es firmado
por el padre o madre. Si fuese otro tipo de apoderado seria consentimiento por
sustitucion.

Participacion voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si

desea participar o0 no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya

aceptado participar puede dejar de participar sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la

investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan

generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.



Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacidn se le alcanzara a la institucién al
término de la investigacion. No recibira algun beneficio econdmico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va aportar a la salud individual de la persona, sin embargo,
los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud publica.
Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser andnimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para
ningun otro propodsito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con el Investigadora
Martha Alexandra Palacios Rivera email: mpalaciosri@ucvvirtual.edu.pe y
Docente Asesor Mg. Lopez Kitano, Aldo Alonso.email: alopezki@ucvvirtual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propoésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Mayra Alejandra Mendoza Mera

Fecha y hora: Santo Domingo, 26 de octubre del 2022

Correo. maymendoza@gmail.com

Para la garantizar la veracidad del origen de la informacion: en el caso que el consentimiento sea
presencial, el encuestado y el investigador debe proporcionar: Nombre y firma. En el caso que sea
cuestionario virtual, se debe solicitar el correo desde el cual se envia las respuestas a través de un
formulario google.
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