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RESUMO

O presente estudo baseia-se na exploracdo do telemoével, mais
concretamente na sua camara fotogréfica, com o intuito de compreender o seu
contributo na aquisicdo de conhecimentos e competéncias na disciplina de
Educacao Visual e Tecnoldgica.

Esta investigacdo consiste num estudo de caso em que trés turmas do
5.9 ano de escolaridade, da escola E.B.2,3 de Paco de Sousa, utilizam o
telemovel para desenvolver diversas actividades com vista a:

- estimular a pesquisa e a aplicacdo de conceitos através da observacéo
da realidade;

- inferir em que medida o telemével pode fomentar e cooperar na
aguisicao de conhecimentos e competéncias;

- integrar, em contexto educativo, uma tecnologia cada vez mais
preponderante na sociedade actual;

- despertar nos alunos novos interesses para a educacao artistica.

Os alunos trabalharam em grupo, utilizando um telemével com camara
fotografica e observando o meio envolvente com muita atencdo de modo a
registar fotograficamente todos os elementos reveladores do contetdo
proposto.

Como resultado deste estudo encontram-se evidéncias de
desenvolvimento de autonomia, motivacdo e cooperacao. Verifica-se ainda que
o telemdvel participa na aquisicdo e aprofundamento de competéncias em
EVT, assim como, no desenvolvimento de novos interesses pela educacao

artistica.



ABSTRACT

This study is based on the exploration of the mobile phone, especially of
its camera, in order to understand how it can help in the acquisition of
knowledge and skills concerning the subject of “Educagdo Visual e
Tecnoldgica” (Arts).

This research takes shape as a case study, in which three 5" grade classes,
from the E.B.2,3 de Paco de Sousa School, use the mobile phone to develop
several activities aiming to:
- Stimulate the research and application of concepts through reality
observation;
- Infer how the mobile phone can promote and cooperate on skills and
knowledge acquisition;
- Integrate, in an educational context, a technology increasingly prevalent
in today’s society;
- Awake new interest for the education of art in students.

Students worked in groups, using a mobile phone with camera and
observing carefully the environment so that they could photographically record
all the evidence of the proposed content.

In the results of this study, there are evidences of autonomy, motivation
and cooperation development. There is also evidence that the mobile phone
takes part in the skill acquisition in EVT (Arts), as well as, in developing interest

for artistic education.
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INTRODUCAO

Vivemos numa época onde a tecnologia e os contetudos audiovisuais
estdo presentes em quase todo o lado. Por esse motivo, € essencial que a
escola acompanhe e inclua algumas das ofertas e inovacbes da escola
paralela. Uma das tecnologias cada vez mais presentes na sociedade actual &
o0 telemovel.

Tal como aconteceu relativamente a outros media, o telemovel tem vindo
a provocar uma enorme reformulacdo no nosso contexto: novas formas de
interaccao social, novos usos do tempo e a eliminacdo de barreiras espaciais.
Desta forma, o telemdvel vem sendo analisado ndo apenas como uma simples
tecnologia, mas também como um artefacto social. Um artefacto que tem
influenciado a reconfiguragdo do sistema comunicacional, as praticas
quotidianas e, sobretudo, realcado um crescente individualismo em rede. O
sujeito cria as suas redes com base nos seus valores, interesses, projectos,
etc. Temos assim “comunidades personalizadas” (Wellman, 2004).

Este “novo” instrumento de comunicacdo tem trazido também varios
problemas para dentro da comunidade escolar, nomeadamente: o
Cyberbullying, a violéncia entre alunos e alunos/professores.

Desta forma, com a presenca cada vez mais acentuada das tecnologias
moveis no nosso quotidiano e, sobretudo, no contexto escolar, comecam a
surgir novas perspectivas no que concerne a aprendizagem. O conceito de
mobile learning, aprendizagem suportada por dispositivos méveis, comeca a
ser cada vez mais falado.

Neste sentido, pretende-se inovar as praticas pedagdgicas com a
introducdo do telemoével e abandonar a ideia do ensino apenas como
transmissdo de saberes. Tentar-se-a, assim, dar resposta a seguinte questao:
como poderd o telemoével auxiliar os alunos na aquisicdo de
conhecimentos e competéncias na disciplina de EVT? Além disso,
pretende-se também aferir até que ponto esta tecnologia podera estimular a
pesquisa e a aplicacdo de conceitos através da observacéo da realidade,
assim como, despertar nos alunos novos interesses para a educacao

artistica.



Assim, neste estudo os alunos utilizaram o telemovel com camara
fotografica de modo a registarem fotograficamente, através da observacdo do
quotidiano, todos o0s elementos esclarecedores do temal/conteldo a
desenvolver no normal decurso das actividades de 3 turmas de uma escola do
Ensino Basico (2.° e 3.° ciclo).

O estudo aqui apresentado encontra-se estruturado em sete capitulos,
sendo trés de enquadramento teorico, trés relacionados com o trabalho pratico
desenvolvido e o ultimo relativo as consideracdes finais do mesmo.

No primeiro capitulo “Principios e Finalidades da Disciplina de Educagao
Visual e Tecnoldégica (EVT)”, além de se fazer uma analise a presenca da
disciplina de EVT no curriculo do 2.° Ciclo do Ensino Basico, faz-se também
uma abordagem a sua orientacdo metodoldégica, assim como, as artes no
curriculo do ensino basico.

No segundo capitulo “Da Imagem ao Ensino”, inicia-se pela
apresentacdo de diferentes pontos de vista relativamente a definicdo de
imagem, para de seguida abordar a imagem relativamente a sua classificacéo,
a sua leitura, assim como, perceber e dissecar 0 seu papel na educacéo. Este
capitulo é finalizado pela anélise da fotografia no ensino.

O terceiro capitulo “M-Learning”, tem como principais itens de
desenvolvimento: o Homem e as tecnologias mdveis, os adolescentes e o
telemovel, as mensagens escritas e 0s adolescentes, a relacdo entre
telemével, pais e adolescentes e, por fim, a presenca do telemével no ensino.

No quarto capitulo “Metodologia” define-se a escolha do paradigma de
investigacao, justificando-se as varias opcodes tanto a nivel metodolégico como
a nivel do contexto da intervencao.

No quinto capitulo “Resultados”, sdo apresentados os resultados obtidos
ao longo desta investigacdo e, sO posteriormente, capitulo seis, sao
apresentadas algumas inferéncias a partir da analise dos resultados obtidos de
forma a dar resposta a questao inicialmente colocada.

Por fim, no capitulo sete, identificam-se algumas fragilidades que
surgiram ao longo do estudo e adiantam-se algumas sugestdes de

investigacao.



l. PRINCIPIOS E FINALIDADES DA DISCIPLINA DE EDUCACAO
VISUAL E TECNOLOGICA (EVT)

Neste capitulo, sera abordada a disciplina de Educacdo Visual e
Tecnologica no que diz respeito aos seus principios orientadores no curriculo
do 2.° ciclo do Ensino Bésico, tal como a sua metodologia e especificidade. Por

ualtimo, sera focado o papel das artes no curriculo do ensino bésico.

1.1 EVT no curriculo do 2.° Ciclo do Ensino Bésico

A area disciplinar de Educacdo Visual e Tecnoldgica resulta da
integracdo e articulagdo de duas disciplinas: Educacédo Visual e Educacao
Tecnoldgica. Esta ligagdo surgiu como consequéncia da reforma curricular da
década de 80, onde as duas disciplinas supracitadas foram extintas para darem
lugar a uma nova disciplina - Educacao Visual e Tecnoldgica.

O programa da Direccdo Geral do Ensino Bésico e Secundario
(DGEBS,1991a, p. 196) refere que esta € uma disciplina “que parte da
realidade pratica para o conhecimento tedrico, numa perspectiva de integracao
do trabalho manual e do trabalho intelectual’, no entanto, ndo tem como
objectivo realizar formacao técnica nem formacéo artistica.

O segundo volume do programa da DGEBS (1991b), refere ainda que na
especificidade desta nova disciplina importa realcar:

1. a sua qualidade integradora, uma vez que foi criada para estabelecer
uma ligacdo entre as variadas experiéncias desenvolvidas no 1° ciclo, e uma
Educacdo Tecnolégica com cuidados marcadamente técnicos e cientificos ou
uma Educacéo Visual com cuidados essencialmente estéticos.

E, por isso, “a exploracdo integrada de problemas estéticos, cientificos e
técnicos com vista ao desenvolvimento de competéncias para a fruicdo, a
criacdo e a intervengao nos aspectos visuais e tecnolégicos do envolvimento”
(DGEBS, 1991a, p. 195; DGEBS, 1991b, p. 4).

2. a sua natureza marcadamente pratica, centrada na integracdo do
trabalho intelectual e do trabalho manual, “em que o exercicio pensamento/

accao aplicado aos problemas visuais e técnicos do envolvimento conduza a



construcdo de uma atitude simultaneamente tecnolégica e estética” (DGEBS,
1991Db, p. 4).

A Educacéo Visual e Tecnoldgica tem como objectivo promover no aluno
uma pedagogia centrada em atitudes e valores, por meio da exploracdo de
unidades de trabalho que estdo directamente relacionadas com o mundo real
dos alunos. Tais experiéncias reais deverdo proporcionar a aquisicdo dos
contetdos da disciplina e contribuir, juntamente com as outras disciplinas e
areas curriculares, para:

“no plano da formacéo pessoal, a integracdo da sensibilidade, do pensamento e
da accdo numa mesma atitude criadora e critica como base de verdadeira
autonomia, e

no plano da formacgdo social, a estruturacdo dos valores, dos interesses, dos
comportamentos individuais, em funcdo: de uma atitude de abertura critica,
compreensiva e interveniente, e de uma sociedade que democraticamente
constrdi o futuro, prezando, simultaneamente, as expressfes do seu passado e as

dos outros povos, como manifestagdes do poder criador da humanidade” (DGEBS,
1991a, p. 196).

As Unidades de Trabalho tém trés campos de intervencdo (Ambiente,
Comunidade e Equipamento) como elemento priméario para o desenvolvimento
das actividades e areas de exploracdo. Segundo Faleiro e Gomes (2004), as
Unidades de Trabalho organizam-se sobre um assunto central, englobam
diversas areas de exploracdo e actividades e implicam a abordagem de
contelidos que vao sendo primordiais, mas ndo se centram neles.

Interligados a estes trés campos, estdo os conteudos (comunicacéo,
energia, espaco, estrutura, forma, geometria, luz/cor, material, medida,
movimento e trabalho) e as areas de exploracdo (alimentacdo, animacao,
construcdes, desenho, fotografia, horto-floricultura, impressdo, mecanismos,
modelacdo/ moldagem, pintura, recuperacdo/ manutengdo de equipamentos,

tecelagens/ tapecarias e vestuario).

A educacdo actual deve preparar o aluno para a aquisicdo de
competéncias, valores e atitudes, uma vez que estes serdo os Homens e
Mulheres de amanha. Assim, para além do saber, deve-se nomear, como
principais prioridades, os quatro pilares da educacdo para o século XXI,
definidos por Jacques Delors, no relatério da UNESCO (1996):

- Aprender a conhecer;



- Aprender a fazer;

- Aprender a ser,

- Aprender a viver em comum.

Desta forma, em EVT o aluno devera ser estimulado para desenvolver
habilidades para que, através delas, adquira competéncias, deixando para um
nivel secundario a memorizacdo de conteudos.

Segundo Perrenoud (2000a, p.15), competéncia € a “capacidade de
mobilizar diversos recursos cognitivos para enfrentar um tipo de situacgdes”.
Abrantes, por sua vez (CNEB, 2001, p. 9), refere que “integra conhecimentos,
capacidades, atitudes e que pode ser entendida como saber em ac¢ao ou em
uso”.

Estas definicbes de competéncia levam-nos a perceber que esta nao
estd intimamente ligada a um conjunto de actividades que num determinado
momento levam a execucao de tarefas previamente determinadas, mas antes
um meio de activar certos recursos, que implicardo um certo grau de
desenvolvimento da autonomia em relacéo ao uso do saber.

“Uma educagdo em que a metodologia, em vez de activa e experimental, seja
passiva, proporcionando a crianga “ensinamentos”, em que se lhe apresentam “de
bandeja”, para decorar, as solu¢des para uma série de problemas, é-lhe altamente
prejudicial. Torna-a passiva e apenas sabedora das solucbes para aqueles
problemas e, quando outros se Ihe deparem, ndo tem energia para tomar a
iniciativa para procurar por si as solu¢ées nem sabe como isso se faz. Tudo o que

a crianca pode procurar e realizar por si propria, se lhe é fornecido pelos pais ou
professores, em vez de favorecé-la, esta a prejudica-la” (Sousa, 2003, p. 139).

Tendo em conta 0s objectivos gerais definidos para a disciplina, sao
consideradas finalidades da EVT desenvolver:

- A percepcao;

- A sensibilidade estética;

- A criatividade;

- A capacidade de comunicacéao;

- O sentido critico;

- Aptiddes técnicas e manuais;

- O entendimento do mundo tecnoldgico;

- O sentido social;

- A capacidade de intervencao;



- A Capacidade de Resolver problemas (DGEBS, 1991, p. 197)

1.2 Orientacdo metodologica

A disciplina de Educacdo Visual e Tecnologica é detentora de um
programa aberto, flexivel e integrador, que permite aos professores, em
interaccdo com o0s alunos, seleccionar as técnicas de aprendizagem que
melhor contribuam para o desenvolvimento de valores e atitudes.

A metodologia de resolucdo de problemas (MRP) é a metodologia
proposta para o desenvolvimento das diversas actividades. O professor deve
centrar o seu trabalho no desenvolvimento de estratégias que fagcam com que o
aluno interiorize, de uma forma gradual e construtiva, o seu proprio método de
trabalho.

“Mais do que acumular conhecimentos, interessa que o aluno compreenda a forma
de chegar a esses conhecimentos; mais do que conhecer solu¢des para Varios

problemas, interessa o aluno interiorizar processos que lhe permitam resolver
problemas” (DGEBS, 1991a, p. 204).

O problema a solucionar tem de ser do interesse dos alunos. Nesta
perspectiva, devem ser eles a identificar o problema, o que néo significa que o
professor deixe de ter um papel preponderante e ndo participe nessa escolha.
A observagdo atenta do meio leva a que os alunos facilmente detectem
situacdes para as quais se sentem a vontade.

O ambiente escolar, o trabalho dos pais, a sua rua, 0s pargques, a sua
casa, 0 seu pais, tudo pode ser o inicio para ampliar e cimentar conhecimentos
(Faleiro & Gomes, 2004).

‘Estando em causa a formagdao de cidaddos actuantes no seu
envolvimento, a base de trabalho adequada a Educacdo Visual e Tecnoldgica
serd a PROSPECCAO DO MEIO” (DGEBS, 1991a, p. 202).

Resolver problemas sentidos como seus € para o aluno um grande
desafio, uma vez que ele faz a ligacdo da Escola a realidade. Nas
investigacdes para especificar o problema e desenvolver a solugéo, formam-se
novos conhecimentos e cimentam-se as capacidades que o aluno ja possui:
amplia as suas formas de expressdo ao representar as suas ideias; desenvolve
a sua imaginacdo, na procura e proposta de alternativas; exercita o espirito

critico, ao fundamentar a sua escolha entre varias alternativas de solucéo; cria
6



habitos e métodos de trabalho e adquire destrezas e conhecimentos técnicos

na execucdo de projectos ou objectos (Silva, San Payo & Gomes citado por
Fonseca, 1999).

“A resolucado de problemas como método, devera tornar-se um habito. Sendo um
processo de criacdo, é flexivel, podendo ser adaptado pelo aluno a sua maneira
de ser e ao tipo de problema a resolver. O processo interiorizado, torna-se uma
capacidade, a capacidade de encontrar por si proprio os conhecimentos de que
necessita e de resolver com autonomia qualquer tipo de problema” (Fonseca,

1999, p. 4).
/k\REALlZAQ/'\O
) AVALIACAO realizagdo
SITUACAO Y
testagem/avaliagao planificacao da
da solugdo realizacao

desenvolvimenb

_PROBLEMA | da ideia escolhida

recolha de dados / PROJECTO

\
redefinicao do escolha entre
prablema alternativas
~
geragao de ideias
para a solugao

INVESTIGACAQ

Figura 1- Método de Resolucao de Problemas (MRP), DGEBS (1991b).

Ao observarmos o MRP verificamos que ele se desenvolve por fases
com uma determinada sequéncia.

Uma situacéo ou determinados factos podem revelar problemas. Como
refere Munari (1981, p. 4) “o problema n&o se resolve por si s6; no entanto,
contém j& todos os elementos para a sua solucdo”. E necessario, entdo, definir
melhor o problema, analisando as limitacdes e 0s recursos para a sua solucao.

Posteriormente, deve-se passar a recolha de dados, de forma a estudar

e analisar todas as componentes do problema.



Depois da analise dos dados recolhidos, comecam a surgir algumas
ideias para a solucéo final. No entanto, é necessario proceder a uma seleccéo
entre as varias alternativas. Consequentemente passamos ao desenvolvimento
da ideia escolhida e planeamos a melhor forma de a realizar.

Depois de realizada testamos os resultados, que segundo Munari (1981,
p. 62), “deverao necessariamente ser sujeitos a todo o tipo de verificacbes para

ser controlada a sua validade”.

Por sua vez, o Curriculo Nacional do Ensino Basico (CNEB, 2001) refere
que o aluno, no percurso da sua educacao basica, deve experimentar as mais
diversas aprendizagens de forma a leva-lo ao desenvolvimento das suas
competéncias artisticas e, a0 mesmo tempo, cimentar a sua identidade pessoal
e social.

Como experiéncias de aprendizagem, o CNEB (2001, p. 150-151) refere

gue o aluno deve desenvolver:

“- Préticas de investigacdo — Promover projectos de pesquisa em artes. Explorar
um determinado tema/ situagéo/ problema com significado para o aluno, baseando
a recolha e o tratamento da informagdo num processo que vise a proteccdo do
patriménio artistico num quadro de rigor ético;

- Producéo e realizacdo de espectaculos, oficinas, mostras, exposi¢des,
instalacbes e outros — Participar em realizagdes artisticas que propiciem o
desenvolvimento de actividades individuais e em grupo e de trabalho
interdisciplinar;

- Utilizacdo das tecnologias da informagdo e comunicacdo - Criar
oportunidades de trabalho com diferentes programas e materiais informaticos,
assim como recursos da Internet;

- Assisténcia a diferentes espectaculos/ exposi¢cdes/ instalacdes e outros
eventos artisticos — Assistir a espectaculos de natureza e orientacdes estéticas
diversificadas;

- Préticas interdisciplinares — Desenvolver projectos com outras disciplinas e
areas disciplinares, permitindo a transferéncia de saberes;

- Contacto com diferentes tipos de culturas artisticas — Contactar com
diferentes culturas artisticas de diferentes povos e em diferentes épocas,
ampliando as referéncias culturais e estéticas, contribuindo para o
desenvolvimento de uma consciéncia multicultural;

- Conhecimento do patriménio artistico nacional — Promover a valorizacdo do
patrimonio artistico e cultural nacional, regional e local de uma forma activa e
interventiva. Contemplar trabalhos de investigacdo que pressuponham recolha,
registo, exploragdo e avaliagdo de dados e, sempre que possivel, visitas de
estudo;



- IntercAmbios entre escolas e outras instituicdes — Desenvolver intercambios
com estudantes de outras escolas de forma a possibilitar o conhecimento
reciproco, a troca de experiéncias, a valorizacdo das diferencas (culturais,
religiosas, étnicas...) e dos respectivos patrimonios artistico-culturais. Criar
parcerias com instituicdes sociais, culturais e de recreio, estabelecendo, assim,
lacos importantes para a dinamizacao cultural da escola;

- Exploracdo de diferentes formas e técnicas de criacdo e de processos
comunicacionais — compreender as formas como os diferentes elementos
artisticos interagem e desenvolver a capacidade de seleccdo e aplicagdo de
técnicas no processo de criagdo artistica. Incentivar formas personalizadas de
expressao e comunicagao”.

Assim, em EVT o professor ao contrario de ensinar,

“proporciona a crianga vivéncias praticas e dindamicas que Ihe permitam que ela
faca por si as suas aprendizagens e conquistas, faca os seus préprios juizos, crie
0s seus proprios conceitos, desenvolva as suas aptidées” (Sousa, 2003, p. 144).

A metodologia adoptada, a postura do professor e do aluno na disciplina
de EVT vém romper com o ensino tradicional, porque a “vivéncia pela pratica é
sempre superior as melhores explicagbes tedricas. A vida ndo pode ser

ensinada pela teoria, tem que ser vivida na pratica” (Sousa, 2003, p. 144).

1.3 As artes no curriculo do ensino bésico

Um olhar mais atento sobre a actividade criadora, imaginativa e artistica
da crianca leva-nos a perceber o qudo importante e vital € no seu
desenvolvimento social, afectivo e psicoldgico.

As artes, como expresséo pessoal e cultural, influenciam o modo como
se comunica, como se aprende e como se interpreta os mais diversos
estimulos recebidos pelo meio. Através dela, desenvolvemos a nossa
capacidade de percepcdo e imaginacdo, apreendemos a realidade do
quotidiano e desenvolvemos a capacidade critica.

Contudo,

“tem havido uma insensibilidade geral ao papel e a importancia da formacéo
artistica na formacao geral dos cidadaos. E a tendéncia do ensino portugués para
0 verbalismo e o pensamento abstracto, para a acumulacédo de disciplinas e de
saberes académicos, cada vez parece deixar menos espaco a matérias que

exigem uma actividade pratica intensa e tempos de maturagado” (Santos, 2000,
p.170).



Almeida Garret, escritor e pedagogo portugués, foi um dos principais
defensores da integracdo das artes no ensino, achando-a fundamental na
formacao social e democratica do cidadéo.

“- O fim geral da educacdo é fazer um membro (til e feliz da sociedade. O
objectivo da educacédo é formar o corpo, o0 coracdo e 0 espirito do educando...
N&o tratei das artes como profissdo, mas como necessario elemento de toda a
educacéo...

...despertar nos sentidos do nosso pupilo o inato sentimento do belo, que é seu
objecto e principio...” (citado por Sousa, 2003, p. 90).

O CNEB reflecte esta mesma importancia ao mencionar que as

“artes sdo elementos indispensaveis no desenvolvimento da expressao pessoal,
social e cultural do aluno. Sao formas de saber que articulam imaginacao, razéo e
emocéo. Elas perpassam as vidas das pessoas, trazendo novas perspectivas,
formas e densidades ao ambiente e a sociedade em que se vive” (CNEB, 2001,
p.149).

No ensino basico a expressdo artistica desenvolve-se, sobretudo,
através de quatro grandes areas, que estdo presentes no decorrer dos trés
ciclos:

- Expressao Plastica e Educacao Visual;

- Expressao e Educacédo Musical;

- Expresséo Dramética/ Teatro;

- Expresséo Fisico-Motora/ Danca.

No 1.° ciclo estas quatro areas séao trabalhadas pelo professor da turma
podendo, todavia, ser coadjuvado por professores especialistas.

No 2.° ciclo verifica-se uma abordagem mais profunda nas areas de
Educacéo Visual e Tecnoldgica e Educacédo Musical.

No 3.° ciclo permanece a Educacédo Visual como disciplina obrigatoria e
€ introduzida outra area artistica opcional, de acordo com a oferta da escola -
Educacdo Musical, Oficina de Teatro, Danga ou outra (CNEB, 2001).

Durante o ensino basico, a disciplina de EVT pretende auxiliar o
desenvolvimento da crianga, tanto a nivel motor como psicolégico, através de
actividades plésticas e tecnolégicas. “Na disciplina de Educacao Visual e
TecnolOgica pretende-se criar um espaco aberto a actividades de caracter
multidisciplinar, com o fim de valorizar a criatividade e a liberdade de

expressao” (Seixas et al., 2004, p. 7).
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A importancia das artes no sistema educativo centra-se no
desenvolvimento harmonioso da personalidade,
“o que significa uma educagdo que igualmente actue nas dimensdes biologicas,
afectivas, cognitivas, sociais e motoras da personalidade, de modo harmonioso,

ou seja, dirigindo-se a todas estas dimensdes de igual modo, sem preferenciar ou
preterir alguma” (Sousa, 2003, p. 61).

A escola sera o local onde o aluno aprende praticando, onde expressara
livremente as suas ideias e sentimentos, onde sera encorajado a relacionar-se
com a comunidade atraves da sensibilidade.

“Ha uma grande diferenga entre o ensinar na sala de aula abstracgées, como por
exemplo, das diferentes formas das folhas (na disciplina de Botanica) e o passear
no campo, verificando a diferenga entre pinheiros e eucaliptos, sentindo o seu
cheiro, distinguindo a diferenca das suas cores, ouvindo o som do vento nos seus

ramos, apalpando os seus troncos e comparando o formato das suas folhas”
(Sousa, 2003, p. 111).

Este tipo de experiéncia € muito mais rica do que uma simples
apreensao cognitiva. Além de que o conhecimento adquirido é
“‘uma vivéncia emocional que tem um papel importante nas suas interligacdes
afectivas que formam a personalidade e que ajudam na resolucdo de tensoes,
conflitos e frustragcbes da experiéncia interna no seu proposito de encontrar na

propria vida a qualidade e a felicidade que Ihe dao sentido e intencionalidade”
(Sousa, 2003, p. 111).

Trata-se pois de uma educacdo que possibilita entender as diferencas
culturais, explorar e transmitir novos valores, desenvolver a sensibilidade e o
pensamento criativo e critico.

Segundo Santos (2000, p. 173), a “escola necessita, portanto, de
espacos e tempos para um ensino mais experimental, mais pratico, mais
contextualizado — para romper os espartilhos em que a escola se aprisiona e

nos aprisiona”.

Neste capitulo, observamos que a disciplina de EVT tem origem na
integracéo e articulagdo de duas disciplinas: Educacgao Visual e Educacéo
Tecnolodgica.

Esta disciplina parte da realidade pratica para desenvolver no aluno uma

pedagogia centrada em atitudes e valores, através da exploracdo de unidades
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de trabalho. As diversas propostas de trabalho desenvolvidas na disciplina,
além de proporcionar a aquisicdo de conteudos, deverdo contribuir para a
formacao pessoal e social do aluno.

O Método de Resolucdo de Problemas é a metodologia proposta para o
desenvolvimento das diferentes actividades. Este método desenvolve-se por
fases, segundo uma determinada sequéncia e permite que o aluno, depois de
interiorizar este processo, possua a capacidade de adquirir os conhecimentos
necessarios para a solucéo de problemas.

O CNEB refere ainda que o aluno deve experimentar as mais diversas
aprendizagens de modo a desenvolver as suas competéncias artisticas, tal
como, reforgar a sua identidade pessoal e social.

Desta forma, as artes no sistema educativo, para além de permitirem
gue o aluno expresse 0s seus sentimentos e as suas ideias de uma forma livre,

possibilitam o desenvolvimento harmonioso da sua personalidade.
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II. DA IMAGEM AO ENSINO

“A imagem foi, ao longo dos tempos, um meio que o homem utilizou
para conhecer o mundo exterior e real que o rodeia” (Alvarenga, 1993a, p. 28).

Desde a pré-histéria que o homem se sente fascinado pela imagem.
Temos por todo o mundo fascinantes imagens que continuam a permear a
histéria, deixando as suas marcas ao longo do tempo: pinturas rupestres,
hieroglifos egipcios, mosaicos bizantinos, etc. Esta relacdo entre o homem e a
imagem tem vindo, ao longo dos tempos, a criar lacos cada vez mais fortes. SO
assim, se conseguiu chegar a fotografia, ao cinema do Lumiére e a primeira
transmissdo televisiva que, de certa forma, abre portas ao mundo
contemporaneo saturado de imagens.

“‘Nunca houve uma forma de sociedade na histéria em que se desse
uma tal concentragdo de imagens, uma tal densidade de mensagens visuais”
(Berger, 1972, p. 133).

As mensagens visuais chegam ao cidaddo comum através dos mass-
media, com o intuito de levar o homem a procurar “na imagem tudo o que ela
lhe possa trazer de insélito, sedutor ou dramatico” (Alvarenga, 1993a, p. 4).

A capacidade que os meios de informacéo e comunicacdo detém sobre
o homem influencia a sua forma de percepcionar e interpretar o mundo
(Alvarenga, 1993a).

“Torna-se, pois, evidente que uma alfabetidade ou cultura visual relativa as
imagens — a capacidade de interpretar e construir mensagens visuais — comece a

ser uma competéncia vital no seio de um universo mediatico em que o homem
vive actualmente” (Alvarenga, 1993a, p. 5-6).

Neste capitulo, comegamos por esmiucar 0 conceito de imagem sob
varias perspectivas de diversos autores para, posteriormente, abordarmos a
classificacéo e a leitura da imagem. Por fim, sera analisado o papel da imagem

e da fotografia no ensino.
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2.1 Aimagem

A imagem é considerada pela maioria das pessoas como um espelho do
que é percepcionado pela visdo. No entanto, encontramos uma vasta e
complexa variedade de referéncias no que concerne a sua natureza e
definicao:

Para Berger (1972, p. 13), a imagem “é uma vista que foi recriada ou
reproduzida. E uma aparéncia, ou conjunto de aparéncias, que foi isolada do
local e do tempo em que primeiro se deu 0 seu aparecimento, e conservada —

por alguns momentos ou por uns séculos”.

Costa (1977), considera que a imagem é um elemento visual, que
representa algo que nos é familiar ou menos conhecido/ estranho, facil ou dificil

de percepcionar.

Para Thibault- Laulan (1973, p. 17), “Chamamos IMAGEM a forma visual

significativa, perceptivel num instante minimo de visao”.

Segundo Abraham Moles “a imagem € um suporte da comunicagao
visual que materializa um fragmento do meio ambiente O6ptico (universo
perceptivo), susceptivel de subsistir através da permanéncia” (citado por
Thibault- Laulan, 1972, p. 49).

J. Gibson, por sua vez, afirma que a imagem € “um complexo conjunto
de raios luminosos transportando toda a informacdo cromética e espacial
produzida pelo objecto e de que essa «imagem» € a representagao” (citado por
Alvarenga, 1993a, p. 30).

Existem autores que apresentam outros argumentos relativos a imagem.
Joly (1996, p. 13), refere que a imagem

“indica algo que, embora nem sempre remeta ao visivel, toma alguns tragos
emprestados do visual e, de qualquer modo, depende da producdo de um sujeito:
imaginaria ou concreta, a imagem passa por alguém que a produz ou reconhece”.
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Para Villafafie (1992, p. 29), no conceito de imagem estdo também
implicados “processos como O pensamento, a percep¢do, a memaoria, em
suma, a conduta”. Assim, para o autor, o conceito de imagem nao se remete

unicamente aos produtos da comunicacéo visual e artistica.

2.2 Classificacdo daimagem

As imagens podem ser classificadas segundo varias perspectivas:

- imagens naturais (produzidas sem a intervencdo do homem) e
artificiais (produzidas pelo homem);

- de acordo com as suas funcdes e intencdes sociais (Barthes, 2009);

- segundo as suas caracteristicas fisicas, que Metz organiza em
“‘unidades técnico-sensoriais” classificando as imagens como “manuais ou

técnicas”, “fixas ou moveis”, “isoladas ou em sequéncia” (citado por Dias, 2008,
p. 78).

Em funcdo da materialidade da imagem, podemos organiza-la em trés
categorias. (Villafafie, 1992; Villafafie & Minguez, 1996):

1. Imagens Mentais

A sua natureza deriva da capacidade de abstraccdo especifica que
podemos denominar por imaginacao. O contetdo da imagem estd interiorizado,
€ de natureza psiquica e ndo necessita de qualquer estimulo fisico para se
formar. Segundo Joly (1996, p. 19), “a imagem mental corresponde a
impressao que temos quando, por exemplo, lemos ou ouvimos a descri¢cao de

um lugar, de vé-lo quase como se estivéssemos la.”

2. Naturais
Estas imagens sao retiradas das coisas que nos rodeiam. O seu suporte

organico e natural é a retina e possui um elevado nivel de realidade e

iconicidade, uma vez que soO se forma mediante a percepcéao directa.
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3. Imagens criadas
Tal como acontece nas imagens mentais, estas ndo necessitam de estar
perante 0 objecto para serem geradas, mas unicamente necessitam de um

suporte (por exemplo, a pintura de uma paisagem ou retrato).

4. Imagens registadas
Sdo imagens de uma representacdo com grande valor iconico, um
registo quase exacto da imagem. Grande parte destas imagens tem uma

intencdo comunicativa (por exemplo, um registo fotografico ou registo video).

Segundo Villafafie e Minguez (1996, p. 55), as imagens podem também
ser classificadas tendo em conta o0 modo como sao produzidas, como podemos

ver na figura 2.

o Criada (pintura, deserho de B D, matriz de uma gravacao)
nica
Registada (pelicula reversivel)

Qriginal
Multipla (gravacdo numerada de baixa tiragem)
Imagem< De imagermn original — Unica - criada (fotolito de uma BD)
Registada § De imagem original — unica - registada (fotografia)
De oipia ou de original - multiplo (foto - gravado)
\ Copia

Criada {De imagem original — Unica - criada (o trabalho do copista de arte)

De imagem original - multipla ou de copia (copia de uma gravacao)

Figura 2- A formacao da imagem (Villafafie & Minguez, 1996, p. 55).

2.3 A leitura da imagem

Foram muitas as vezes que ja ouvimos falar que uma imagem vale mais
do que mil palavras. No entanto, para que sejam rentabilizadas todas as
potencialidades da imagem, é fundamental que todas as pessoas,
nomeadamente criangas, sejam capazes de fazer uma leitura correcta de todas

as imagens com que se vao deparando no seu quotidiano.
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“Compreender o conteudo de uma imagem, procurando extrair dela os
significantes que propde é o fim principal e a razéo de ser da codificacdo visual
da imagem.” (Alvarenga, 1993a, p. 50). Goldsmith (1984) acrescenta que para
haver leitura tem que haver uma total compreensédo, que é fundamental para
gue exista comunicacao.

Um segundo chega para reter uma imagem, mas ndo para a
compreender, uma vez que possui uma linguagem essencialmente sensorial e
intuitiva, que estimula e convida a imaginacao e ao sonho.

A linguagem verbal, sobretudo a escrita, € mais rigorosa e objectiva,
uma vez que é desde cedo submetida a uma normalizacéo, o periodo escolar,
com o0 objectivo de desenvolver nos individuos uma leitura e compreensao
mais homogénea. Contudo, ela também estd sujeita a interpretacbes e
ambiguidades.

A leitura de um texto é unidimensional, uma vez que, exige uma ordem
formal para a sua leitura. Este facto impde uma linearidade na escrita e na
leitura que limita, por exemplo, a exposicéo simultanea de ideias.

A imagem, pelo contrario, permite uma leitura ndo linear, possibilitando
desta forma multiplos caminhos de leitura ndo comprometendo o sentido final
da mensagem. Além disso, permite uma leitura mais imediata e espontanea,
uma vez que ndo necessita de ser descodificada sintacticamente, como
acontece na linguagem escrita. Contudo, € também mais subjectiva: perante
uma mesma imagem, pessoas da mesma cultura podem ver coisas bastante
diferentes.

Diante de uma imagem cada pessoa inventa e reconstitui o seu préprio
espectaculo, que é diferente para cada individuo, embora possa ter alguns
elementos comuns a todos eles, como também, comuns aos espectadores e ao
préprio criador da obra original (Francastel, 1983).

Desta forma, a leitura da imagem adquire assim diferentes conotacdes
segundo a experiéncia/ histéria de quem observa. A estas diferentes leituras de
uma mesma imagem convencionou-se chamar polissemia.

Esta subjectividade na leitura, € uma indicagdo que a imagem €& um
instrumento bastante rico para o ensino, uma vez que possibilita a pluralidade
de visdes dos alunos. Alvarenga (1993a, p. 45) acrescenta que a
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“tematica da iconicidade assume uma importancia estratégica cada vez maior,
particulamente no campo pedagégico, na medida em que nos remete para uma
teoria do significado, um campo da teoria do conhecimento que nos permite
estudar os sistemas culturais da sociedade que se actualizam, e que ganham
formas nas operacgbes de representacao”.

Moles, citado por Dias (2008), refere que a mensagem visual, apesar de
nao ser tdo rigorosa quanto a verbal devido aos seus elementos serem
apresentados de uma forma simultanea e imediata, faz com que factores de
aprendizagem, motivacionais e situacionais sejam estimulados.

O observador é levado a organizar a sua leitura de uma forma muito
semelhante a de uma partitura musical que se apresenta diante do maestro. Os
signos estdo ali, mas cada intérprete temporaliza e tonaliza a sua propria
musica. A leitura de uma imagem implica também uma competéncia linguistica,
uma vez que a leitura e a compreensdo visual acontece através da
actualizacdo, por parte do leitor, de uma competéncia verbal (Vilches, 1992).

Os estimulos visuais sdo organizados pelo organismo humano em
totalidades racionais. Estas sdo assimiladas como padrbes estruturais
significativos que determinam tudo aquilo que se vé (Arnheim, 1988). Além
disso, o olho esta em constante procura por uma solucdo mais simples para o
que vé. Apesar do processo de apreensdo poder ser complicado e longo, a

simplicidade é sempre o objectivo a atingir (Dondis, 1990).

Barthes (2009), considera que a leitura de imagens pode ser feita com
base em duas perspectivas fundamentais: denotativa e conotativa.

A leitura denotativa (ou objectiva), € uma leitura literal ou basica que tem
por base a descricdo dos objectos, pessoas e/ou coisas na localizacao espacial
e no contexto em que se encontram. Este grau de leitura, corresponde a leitura
minimalista que se pode efectuar de uma imagem, uma vez que ndo €
necessaria a aprendizagem de um coédigo. O Unico saber que € necessario
mobilizar € o que esta ligado a percep¢édo. Uma leitura desprovida de qualquer
saber cultural.

A leitura conotativa (ou subjectiva), surge quando uma mesma imagem
desperta inUmeras leituras provenientes de signos apreendidos de uma forma

independente uns dos outros. E uma leitura que apreende e valoriza a imagem,
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tendo em conta o universo mental ou marco de referéncia de cada um,

permitindo desta forma uma leitura muito propria.

A conotacdo relaciona-se com a interpretacdo das imagens e a
denotacao equipara-se a descricdo das mesmas (Moderno, 1984).
Rodriguez-Diéguez (1978, p. 42) refere que
“a forma mais usual, socialmente falando, de transmissao verbo-icénica, define-se
no contraste entre o facto de uma imagem ter uma carga conotativa alta e a

linguagem verbal ter wuma orientacdo predominantemente denotativa.
Genericamente falando, a imagem tem mais polissemia que a palavra”.

Estas duas perspectivas de leitura da imagem, a conotativa e a
denotativa, devem estar sempre presentes, sobretudo quando a imagem é
utilizada em contexto escolar, porque se o professor ndo dominar devidamente
a linguagem visual pode revelar aos alunos mais do que aquilo que pretendia

ou, num caso extremo, aquilo que néo desejava.

Na origem deste meio de conceber a leitura da imagem existem duas
teorias basilares:

1. Teoria tipogréfica, que adopta um método muito semelhante ao da
leitura de um texto. Defende que a leitura da imagem inicia-se a partir do
angulo superior esquerdo e deslocando progressivamente o olhar para a
direita. E uma forma de leitura pouco coerente, mas bastante utilizada pelos
publicitarios (Alonso & Matilla, 1990).

2. Teoria da Gestalt. Esta escola tinha como objectivo determinar os
principios que organizam e determinam o0 modo como estruturamos a
realidade:

a) um conjunto € mais do que a soma das partes que o constituem.
Assim, os investigadores da Gestalt defendem que a aparéncia dos diferentes
elementos esta dependente do lugar e da sua funcdo num padréo total, uma
vez que a visdo ndao é um registo mecanico de elementos sensoriais, mas
apreende uma realidade de forma criadora, imaginativa, inventiva, perspicaz e

bela (Arnheim, 1988).
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b) a forma é a melhor possivel nas condicbes presentes (principio da
boa forma ou pregnéancia). Aqui o conceito de forma esta ligado ao de contorno,
porque

“na percep¢cdao do mundo, o observador articula-a em diversas formas,
hierarquizando, deste modo, e ao mesmo tempo, 0 material estimular que

percebe. O espaco encerrado dentro dos contornos constitui a figura (zona
endotdpica), o resto constitui o fundo (zona exotdépica)” (Villafafie, 1992, p. 58).

Estes principios permitem asseverar que, em condi¢des semelhantes, os
estimulos que formam uma boa figura terdo tendéncia de serem agrupados
(Wertheimer, 1960).

Para além de todos os aspectos ja referidos sobre a leitura de imagens,
Dias (2008) refere que Metz realga mais dois aspectos da leitura de imagens:

1. O dominio do alfabeto visual devera ser o ponto de partida para a
leitura de uma imagem. SO com esta alfabetizacdo visual € possivel a
interaccdo comunicativa que da sentido a imagem.

2. O reconhecimento dos simbolos iconicos, sendo estes
amplamente culturais, e se apresentam sobretudo sob a forma de imagens. E
um método no qual se aprende a descodificar codigos de conotacdo da

imagem.

Villafafie (1992), considera que a leitura de imagens realiza-se a partir
das principais caracteristicas da linguagem visual:

1. Complexidade, uma vez que nesta linguagem existe uma enorme
variedade de hipbéteses de composicdo para expressar um mesmo conteudo.

2. Globalidade, visto que a leitura dos signos icénicos néo se realiza
de uma forma linear e sucessiva, tal como acontece na escrita, mas sim de
uma forma imediata e global, fazendo uso de um conjunto de capacidades

cognitivas e afectivas.
Sumariando, podemos afirmar que “So6 aprendendo a ler e a construir

imagens, podemos expressar-nos, comunicar e ensinar através delas” (Calado,
1994, p. 18).

20



2.4 A imagem na educacéo

No tradicional contexto escolar, a linguagem verbal € a portadora dos
saberes. As palavras garantem a seguranc¢a da comunicacgéo objectiva, escolar
e cientifica. No entanto, a realidade exterior a escola é bastante distinta. A
imagem, para além das suas funcdes recreativas, cumpre um importante papel
cultural e informativo, onde a crianca faz constantes aprendizagens com base
nas imagens que lhes chegam através dos mass-media (Chaves, Lima &

{13

Vasconcelos, 1993). Taddei (1981, p. 13) acrescenta que, os “ “mass media”
constituem a verdadeira escola do homem contemporaneo e particularmente
das novas geragoes”.

Por conseguinte, € essencial questionar se “a escola, que no tempo das
civilizacGes orais ensinou a falar e a escutar, e que nas civilizacées escritas
ensinou a ler e a escrever, ndo deveria hoje ensinar a ver e a mostrar?” (Pinto,
1988, p. 30).

Vivemos num mundo de imagens, onde sentimos a necessidade de
visualizar tudo, muito por culpa dos meios de comunicacdo de massa e, onde a
‘escola mantém-se num quase alheamento desta realidade envolvente,
fechando-se sobre si mesma, adaptando-se, de uma forma demasiado lenta,
as novas necessidades educativas” (Chaves et al., 1993, p. 104). Assim, se
pretendemos comunicar e fazer-nos entender é crucial aprender a linguagem
visual e utilizar os audiovisuais no ensino (Taddei, 1981).

Neste sentido, é essencial, nos dias de hoje, integrar a imagem no
processo de ensino-aprendizagem, de forma que a escola deixe de ser
caracterizada por “pesadona e deprimente” (Taddei, 1981, p. 13). Além disso,
pelo

“facto de tornar compreensivel e memorizavel contetdos informativos, complexos
ou abstractos, ocultos ou impenetraveis, a gréafica didactica estimula a participagdo

activa (interesse activo) do receptor (descodificador) provocando um aumento do
seu rendimento didactico” (Alvarenga, 1993a, p. 126).

Criamos assim uma aula com maior dinamismo e empenho por parte
dos alunos e professores onde o modelo didactico tradicional é substituido por
um “discurso didactico, cujos destinatarios sao chamados a participar na

elaboracao, define-se como um discurso “aberto”, ndo isento de ambiguidade,
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onde perguntas e respostas sdo geradoras de outras perguntas” (Jacquinot-
Delaunay, 2006, p. 18).

No ensino pela imagem, é necessario ter em conta os conhecimentos
que o aluno ja possui ho momento da aquisicdo, de modo que a informacéao
ganhe sentido e a aprendizagem seja atingida. S6 desta forma o papel da
imagem sera reconhecido no processo de ensino-aprendizagem (Lencastre &
Chaves, 2003). Por sua vez, Chaves, Lima e Vasconcelos (1993, p. 109)
referem que tal

“‘como a publicidade tem a necessidade de fazer estudos de prospeccdo do

mercado, também o professor devera estar atento ao enquandramento socio-
cultural dos seus alunos, adequando a mensagem ao publico a que se dirige”.

A alfabetizacdo visual, para além de desenvolver as capacidades
perceptivo-visuais, educar para a andlise critica das mensagens visuais, para a
composicdo de mensagens iconicas e sua combinacdo com outras linguagens
(Ortega-Carrilho, 1997), permite ensinar ao aluno a “ler” uma imagem. Com a
leitura de imagens, o aluno é educado de forma a desenvolver um sentido
critico sobre o poder fascinador da imagem. Este ensino “evitara as falacias e
manipulacbes da imagem, e uma entrega incondicional aos seus estimulos, e
por outro permitira utilizar e valorizar as suas contribuigdes positivas” (Chaves,
Lima & Vasconcelos, 1993, p. 108).

Rodriguez-Dieguez (1978) considera também que esta alfabetizacéo
visual faz com que os alunos aprendam o seu conteddo e sejam capazes de
transmiti-lo por via da linguagem verbal.

Assim, se a imagem for aplicada convenientemente vai permitir com que
0Ss conceitos sejam abordados de uma forma apelativa, estimulando a
cooperacao, facilitando a aquisicdo de conhecimentos e possibilitando uma
melhor compreensao (Lencastre & Chaves, 2003).

“Uma opiniao muito difundida pretende que exista uma enorme diferenca
entre o facto de se aprender e o facto de se divertir...Nao é indispensavel fazer-
se desta oposicao uma necessidade “natural”...” (B.Brecht citado por Jacquinot-
Delaunay, 2006, p. 115).

Outro aspecto que se levanta nesta problematica é a utilizacdo do som

associado a imagem. Esses meios audiovisuais, além de poderem facilitar o
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desenvolvimento de contetdos relacionados com o processo de ensino-
aprendizagem, conseguem mobilizar alunos e professores no desenvolvimento
de projectos comuns, uma vez que a aprendizagem depende, essencialmente,
das experiéncias visuais de um individuo e da integracdo subjectiva de novos
dados nos conhecimentos anteriormente adquiridos (Moderno, 1993).

Chaves et al. (1993, p. 108) acrescentam que como “catalizador de
experiéncias, o audiovisual faz uma organizacdo do real, facilitando o
conhecimento de uma determinada situacdo, ou de um aspecto concreto,
provocando a analise e o debate das informacdes transmitidas”.

A utilizagdo destes meios audiovisuais da-nos a possibilidade de
ultrapassar as paredes da sala de aula, ao levar-nos a observacao de outros
materiais que facilitam a aprendizagem e, desta forma, cativar a atencdo e o
empenho do aluno. No entanto, a escolha desse instrumento de ensino ndo
pode depender somente da sua eficacia na transmisséo da informacéo ou para
fazer adquirir conhecimentos, mas

“depender igualmente dos processos psicoldgicos encetados e das aptiddes
mentais que se desenvolvem no decurso da disponibilizacdo da informacdo ou

desses conhecimentos, através desta forma particular de instrugao” Jacquinot-
Delaunay (2006, p. 20).

O papel do professor nesta educacao para a imagem e com a imagem,
dilui-se, uma vez que, o conhecimento chega por outras vias. A sua funcéo é
despertar no aluno o espirito critico, ser um facilitador da aprendizagem e um
mediador entre as técnicas e o0 aluno e o conceito a estudar e o aluno (Chaves,
et al., 1993).

Os mesmos autores consideram que 0 ensino podera recorrer a
publicidade para resgatar determinadas técnicas, estratégias e aprendizagens,
com o objectivo de uma melhor integracdo da imagem no espaco escolar,
como elemento desencadeador e facilitador na situacdo de ensino-
aprendizagem (Tabela 1) (Chaves, et al., 1993).

A imagem no ensino tem varias func¢des, no entanto, € importante
destacar a funcdo simbdlica e informativa, em que as imagens sdo uma
representacao sensivel e concreta de algo que em si mesmo nao o € e que nao

se pode representar directamente (Dias, 1999; Dias & Chaves, 2003).
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PUBLICIDADE

Mensagem seleccionada do
total da informacéao, susceptivel

de ser transmitida,

. Através de codigos e suportes

especificos,

. Chega a um destinatario com a
funcdo de provocar

determinados comportamentos.

. Tem como fim explicito e Gltimo
vender.

. A funcdo educativa pode estar
presente no processo, COMO
um meio, mas esta ausente na
finalidade ultima.

Utiliza a linguagem verbo-
iconica com grande nivel

tecnoldgico e alta eficacia.

ENSINO

. Variavel controlada do

processo, educativo que
também selecciona conteudos
para estruturar uma
mensagem,

Procura cédigo e suportes

adequados,

. Tem a intencéo de mobilizar

certos comportamentos.

. Tem como fim informar.

Educar € a sua finalidade. A
funcdo educativa estid sempre

presente.

Utiliza a linguagem verbo-
iconica empiricamente e sem

grande eficacia.

Tabela 1- A mensagem visual na publicidade e no ensino (Chaves et al., 1993, p.109).

Rodriguez-Diéguez (1978) apresenta varias func¢des relacionadas
com a aprendizagem e adequadas ao trabalho de alunos com dificuldades de

aprendizagem:
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1. Funcao motivadora

Aqui a imagem é utilizada com o intuito de captar a atencdo para o tema
geral. A imagem aparece numa narrativa que por si sO j4 era compreensivel.
Sédo ilustracdes genéricas relacionadas com o titulo do texto mas que
desenvolvem um processo interactivo com o desenvolvimento verbal. E
possivel observar esta funcdo num grande numero de ilustracdes dos livros,
como se pode observar na figura 3.

Smith acrescenta ainda que esta funcéo pode ter outras finalidades mais
particulares, nomeadamente: criar um ambiente perceptivo favoravel; permitir
uma sequéncia programada de informacdes e permitir ilustrac6es exploratorias
(citado por Rodriguez-Dieguez, 1978).

Esta funcdo pode também ser um Optimo recurso no trabalho com
criancas com dificuldades de aprendizagem, dado que, estes alunos tém
muitas vezes, dificuldades de leitura e a imagem motivadora leva-as a
descobrir o que esti escrito e 0 que se relaciona com a imagem que €
observada.

0 rapaz do nariz comprido

0 rapaz do nariz comprido metia sempre © nanz onde nao era
chamado durante as aulas, metia 0 nariz no recreio quando ia o
autocarro, metia o nariz em ¢Gima das meninas do banco da
frente em casa, metia o nariz nas algibeiras de toda a gente a
procura de moedas para comprar pastithas eldsticas se o ——
convidavam para um restaurante, metia logo 0 naniz n2 ¢o- I
zinha quando nadava debaixo de dgua, melia o nariz de |
fora, como um mastro espetado a0 sol e, por acaso, se f
conslipava, nunca usava lenco metia o nariz pela janela ¢ 0
nariz chovia, plim, plim, plim, no passeio em frente ate
que um dia, no jardim 200l0gico, meteu 0 nariz na jauk
dos ledes ficou com 0 naniz tao pequeno como qual-
quer de nds por isso € que ele hoje j nao mele 0
nariz onde nao € chamado.

Lusa Dol Souses, O Rope do Nor?

(agide Muro i

Figura 3- A ilustracdo do texto tem a funcdo de motivar para a sua leitura (Dias & Chaves,
2003, p. 353).
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2.Funcéo vicarial

Recorre-se a esta fungdo quando queremos comunicar algo aos alunos
que é dificil de verbalizar por ser um conteudo originariamente ndo verbal ou
por ser complicado de traduzir verbalmente com a necessaria exactidao.

Aqui a imagem descodifica com rigor a realidade, suplantando a palavra
diante da dificuldade em fazer a descricao verbal do assunto.

Esta funcdo, pode trazer varias vantagens em disciplinas como a
Histéria ou Histéria de Arte, uma vez que facilita a memorizacdo e
compreensao dos conteudos, principalmente dos alunos com dificuldades de

aprendizagem, como se pode ver na figura 4.

Figura 4- Imagem que ajuda a caracterizar o tipo de arco existente no claustro (Dias & Chaves,
2003, p. 353).

3. Funcao de catalisadora de experiéncias

Esta funcdo da imagem no ensino permite simplificar e facilitar a
verbalizacdo de um assunto particular permitindo a analise, a compreensao e a
relacdo entre os fendmenos. Nesta fun¢cdo a comunicacdo nao é directamente

atribuida a linguagem oral.
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Permite ainda uma organizacdo do real de forma a facilitar a
verbalizacdo de algo concreto e delimitado ou que provoque a andlise de
informacdes em imagens com uma ordenag¢do ou sequéncia propria para as
mesmas, 0 que pode verificar-se ao ver a figura 5. Mais uma vez, os alunos
com dificuldades de aprendizagem e com problemas de compreensao,
linguagem e abstrac¢do, podem tirar bastantes beneficios do recurso a esta

funcéo da imagem.

Figura 5- Imagem para facilitar a compreensao da necessidade do uso de luz artificial
(Dias & Chaves, 2003, p. 354).

4. Funcéo informativa

Esta fungcdo é visivel quando a imagem ocupa 0 primeiro plano no
discurso didactico. A exposicdo da mensagem iconica é o texto verbal, que é
somente a transformacédo da mensagem iconica em informacéo verbal.

Esta funcéo relune uma categoria ou uma classe de objectos, mas néao
caracteriza o proprio objecto. Além disso, permite que os alunos com
dificuldades de aprendizagem apreendam determinados contetdos que, por Si
s6, sdo de dificil explicacdo e compreensdo de forma verbal. Estas imagens

permite-lhes ainda memorizar aspectos que passariam despercebidos ou nao
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seriam compreendidos através de uma explicacdo essencialmente verbalizada,

como se pode ver na figura 6.

Figura 6- Imagem para verbalizar sobre um tipo de construg&o desconhecida (Dias &
Chaves, 2003, p. 354).

5. Funcao explicativa

Esta funcdo é caracterizada pela manipulacdo da informacédo iconica
com o intuito de permitir a sobreposi¢cao de cddigos de uma mesma imagem e
explicar visualmente uma relacdo, um processo.

Nesta funcéo utiliza-se imagens reais ou realistas, com associacao de
codigos direccionais incluidos na ilustracdo. Esta funcdo pode facilitar o
relacionamento de dados, assim como possibilitar uma analise orientada de
factos, tal como esta representado na figura 7. Relativamente aos alunos com
dificuldades de aprendizagem, esta funcdo torna-se preponderante, uma vez
que estes alunos, normalmente com muita insegurancga, prendem-se facilmente

com pormenores secundarios, esquecendo 0s principais.

maclew
intertar

Figura 7- Imagem que permite “ver” as camadas interiores da Terra (Dias & Chaves,
2003, p. 355).

28



6. Funcdao de facilitacdo redundante

Esta funcdo permite que a imagem sirva para ilustrar uma mensagem
verbal ja expressa claramente, possibilitando desta forma um reforco do
simbolismo verbal do texto, o que se pode verificar na figura 8.

Para os alunos com dificuldades de aprendizagem, esta funcéo facilita a
memorizacao e a atencdo onde o recurso a imagem reforca a compreensao da

mensagem verbal.

Figura 8- Imagem que refor¢a a percepcao verbal do conceito de chuva (Dias & Chaves, 2003,
p. 355).

7. Funcao estética

Esta funcdo € utilizada quando o Unico objectivo € alegrar uma pagina,
dar cor a uma composicdo e romper com a monotonia. Nesta fungéo assistimos
a uma intensificacdo simbdlica que se caracteriza pela énfase criativa duma
mensagem, conforme se pode verificar na figura 9.

Relativamente aos alunos com dificuldades de aprendizagem, que
normalmente se cansam com facilidade e tém uma atenc¢édo pouco estavel, esta
funcd@o pode ajuda-los a estar atentos. Além disso, o facto de |hes parecer um

texto colorido e ilustrado vai apelar mais a sua leitura.
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O aniversario do Pai
No dia seguinta, o pai fozie cnos, e o Pedra fer-lhe

uma surpresa, recifondo esfes verscs

=

cDos dias que tem o ano,
Este € © mois venluroso:
= Foez anos o meu poizinho,

Que & o pe nais carinhoso.
Deus de solde oo meu pai
Por Q'\.li.('n . > "‘:'\ QN> “,
No companhio da mas, ,."”’

~

Na minhe e na des manocs|

E que eu estejo junro dels,

Quando & for bem wwlhinho,
Paro © poder omparar

Com Omor & com carinho

Figura 9- Imagens que servem apenas para tornar a pagina atraente e captar a atencao
(Dias & Chaves, 2003, p. 356).

Menegazzo (citado por Alvarenga, 1993a, p. 53), propde ainda outras

funcdes especificas que a imagem pode desempenhar:

“- funcéo tradutora, ao permitir traduzir simbolos verbais e simbolos visuais;

- fungéo social, ao permitir transmitir emog8es e sentimentos;

- fungédo analitica, ao permitir analisar os distintos momentos de um processo;

- funcdo observadora de segundo grau, ao permitir captar informacfes da
realidade que a vista ndo pode facilmente atingir;

- fungcé@o simplificadora, ao permitir simplificar realidades complexas na sua
estrutura ou configurac¢&@o natural;

- funcdo comparativa, ao permitir realizar comparacdes de diferentes aspectos de
uma mesma realidade ou de realidades distintas;

- funco temporalizadora, ao permitir conservar no tempo uma realidade passada;
- funcédo espacial, ao permitir aproximar-se a uma realidade longinqua no espaco;

- funcdo nostalgica, ao permitir uma aproximagéo ao seu contexto, a sua historia;

- funcgéo estética, ao permitir transmitir um sentimento estético;
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- funcao sécio-politica, ao permitir uma estreita relacdo com os mitos e padrées de

comportamento social e politico”.

Nesta ordem de ideias, pode afirmar-se que a comunicacao visual € um
dos meios mais poderoso e eficaz para restabelecer a unido entre o
conhecimento e o homem. A imagem é capaz de levar mais depressa ao
conhecimento do que qualquer outro meio de comunicacgéo, podendo o homem
transmitir e expressar as suas experiéncias de uma forma mais objectiva. Esta
comunicacdo esquece 0 vocabulario, a gramatica, os idiomas e pode ser
percebida, tanto pelo homem culto como pelo analfabeto (Kepes, 1961).

Goldsmith (1984) faz referéncia a utilizagdo da imagem como facilitadora
da compreensao, focando varios estudos, dos quais salientamos:

- um estudo desenvolvido com alunos do ensino secundario e que
possibilitou verificar que o uso de imagens comentadas verbalmente, cujo
objectivo era a aprendizagem de contetdos de botanica, deu origem a um
melhor desempenho dos alunos, medido através de um teste de retencédo dos
conteudos leccionados.

- Outro estudo realizado com o intuito de verificar os efeitos das imagens
— relevantes, quanto ao seu conteldo — na compreensao de ideias essenciais
de paragrafos em prosa. Esta experiéncia implicava a apresentacdo de
extractos textuais, com diferentes niveis de dificuldade, a sujeitos com niveis
de instrucdo igualmente diferentes.

Dias (1999) faz também referéncia a um estudo experimental realizado
em 1995 com alunos com Necessidades Educativas Especiais integrados em
escolas do 2.° Ciclo do Ensino Basico, cujo objectivo era verificar as mudancas

na compreensao de textos, quando se associava a imagem.

Se pretendemos fomentar um ensino participativo com alunos receptivos
a informacao, onde se promova a critica e faga crescer o aluno como individuo,
€ necessario estarmos dispostos a alterar metodologias, nomeadamente estar
disponiveis para elaborar documentos didacticos onde se utilize linguagens

actuais tdo do agrado dos nossos adolescentes (Chaves, & Araujo, 2001).
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2.5 A fotografia no ensino

A fotografia nasceu e foi-se aperfeicoando sempre com o intuito de
capturar imagens o mais fidedignas possiveis, como um método que pretende
capturar da realidade fisica do mundo a sua imagem luminosa, de uma forma
mais real possivel que a nossa visdo possa percepcionar e, desta forma,
documentar para a posteridade a vida.

Contudo, apesar de ser fiel e sincera e feita para representar o real a
nossa visao, sO € possivel compreendé-la na sua plenitude se tivermos as
referéncias minimas para olhar. Aprendemos a ver e a ler imagens, assim
como aprendemos a ver o mundo. Além disso, ndo € possivel delegar para as
imagens o papel de porta-vozes da realidade: ndo sera so observando e lendo
fotos que alguém podera entender como é uma célula, por exemplo. Chaves et
al. (1993) reforcam esta ideia ao referirem que tal como o ensino verbalista
podera ser criticado também teria de o ser aquele que adoptasse um
exclusivismo iconico. “A imagem nunca podera anular a linguagem verbal, nem
a palavra podera ignorar a linguagem visual. Uma vez que o homem € uma
globalidade, também a linguagem, através da qual comunica, o devera ser”
(Chaves et al., 1993, 110).

Assim, a fotografia no ensino, podera ser um elemento mediador para a
producdo do conhecimento, no entanto, por vezes, € necessario o auxilio do
educador, interpondo um discurso verbal ou recorrendo a um texto.

Tendo em conta tudo o que foi dito anteriormente, € importante levantar
a seguinte questao:

“Havera lugar para a realizacdo de actividades significativas de aprendizagem, a

organizar na escola priméaria, em que as possibilidades educativas dos meios
audiovisuais se tornem pedagogicamente inovadoras?” (Alvarenga, 1993b, p. 24).

Esta questdo, remete-nos para a ideia de que, as novas tecnologias
audiovisuais desencadeiam, tanto no adulto como na crianga, novas formas de
viver e conhecer o mundo (Alvarenga, 1993b).

E assim essencial uma educacéo da crianca para a imagem. Ao reduzir
a sua dependéncia, desenvolve o seu estado de alerta relativamente a
manipulacdo dos meios de comunicacao visual, reforcando a sua seguranca e

autonomia. O aluno tem também a possibilidade de apelar a sua criatividade,
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ao explorar e aplicar essas mesmas técnicas, como também irA melhorar a
forma de apresentar e estruturar os seus conhecimentos (Chaves et al., 1993).

A escola ndo podera desta forma ficar indiferente a cultura valorizada e
assimilada pelos alunos.

‘A aprendizagem da fotografia €, neste contexto, um espacgo
particularmente fértil e favoravel (pouco oneroso e familiar a crianga) quer no
dominio da leitura, quer no da criagcao de imagens” (Alvarenga, 1993b, p. 29).

A crianca ao criar as suas proprias fotografias aprende a interpretar as
imagens que lhe chegam através dos meios de comunicacdo de massa e,
sobretudo, a ver o mundo.

“As fotografias ndo sao, como muitas vezes se pensa, um mero registo mecanico.
Sempre que olhamos uma fotografia tomamos consciéncia, mesmo que

vagamente, de que o fotdgrafo seleccionou aquela vista de entre uma infinidade
de outras vistas possiveis” (Berger, 1972, p. 13).

Alvarenga (1993b, 29), refere que de “todo o arsenal audiovisual
existente, a fotografia € sem davida o instrumento mais rico e facil de usar; ela
torna-se um recurso activo para o aluno dar significado as coisas, a sua
ferramenta basica da aprendizagem;”.

“Sou um olho. Um olho mecéanico. Eu, a maquina, mostro-vos o mundo de um
modo como sé eu posso vé-lo. Liberto-me hoje e para sempre da imobilidade
humana. Estou em constante movimento. Aproximo-me e afasto-me dos objectos.
Rastejo debaixo deles. Movo-me colada a boca de um cavalo a correr. Caio e
levanto-me juntamente com corpos que caem e se levantam. Isto sou eu, a
maquina, manobrando entre movimentos caoticos, registando um movimento apés
outro, nas combinagdes mais complexas. Liberto dos limites de tempo e de
espago, coordeno cada um e todos os pontos do Universo, onde quer que eu
queira que eles se encontrem. O meu caminho conduz a criagdo duma nova

percepcdo do mundo. Assim, explico, de uma nova forma, o mundo por vés
ignorado” (Vertov in Berger, 1972, p. 21).

Desta forma, a fotografia, ndo devera ser entendida como algo que se
apresenta mecanicamente aos alunos, mas antes como um agente de
raciocinio critico e de problematizacdo, parte integrante de um processo mental
através do qual os alunos chegam as ideias sobre as coisas e pessoas, huma
accao globalizante e transformadora da propria realidade (Alvarenga, 1993b).

Para Alonso e Matilla (1990, p. 240), a utilizacdo da imagem fotografica
na aprendizagem globalizadora podera ser explorada em trés grandes pontos,
a saber:
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- “Como meio de expressdo e suporte a diferentes propostas multidisciplinares;
- Como elemento desencadeador da interaccao criativa entre 0s outros meios;
- Com apoio e complemento a propostas vindas de outros canais expressivos”.

Apesar do conceito de imagem ser aparentemente unanime para a
maioria das pessoas, tivemos a possibilidade de verificar uma vasta variedade
de referéncias relativas a sua definicéo.

De igual modo, tivemos a oportunidade de constatar que existem
discrepancias relativamente a classificacdo da imagem.

‘Uma imagem vale mais do que mil palavras” € uma expressao que a
maioria de ndés j& ouviu falar. Apesar da imagem nos chegar em grandes
qguantidades e cada vez mais reter a nossa atencao na sociedade actual, a sua
leitura e interpretacédo ndo sdo imediatas. E também mais subjectiva, uma vez
que diante de uma mesma imagem, pessoas da mesma cultura podem fazer
interpretacdes diversificadas (polissemia). No entanto, contrariamente ao que
acontece na linguagem escrita, ndo necessita de ser descodificada
sintacticamente.

Entre outras teorias sobre a leitura de imagens, Barthes (2009), refere
que a leitura de imagens pode ser feita com base em duas perspectivas
fundamentais: denotativa e conotativa.

Numa sociedade em que sentimos cada vez mais a necessidade de
visualizar tudo, integrar a imagem no processo de ensino-aprendizagem
possibilita criar um ambiente com maior dinamismo e empenho por parte dos
alunos e dos professores. Além disso, a imagem possibilita que o homem
transmita e expresse as suas experiéncias de uma forma mais objectiva.

Rodriguez-Diéguez (1978), apresenta varias funcdes da imagem
relacionadas com a aprendizagem e adequadas ao trabalho de alunos com
dificuldades de aprendizagem: funcdo motivadora; funcéo vicarial; funcao
catalisadora de experiéncias; funcdo informativa; funcao explicativa; funcao de

facilitacdo redundante e funcédo estética.
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[ll. M-LEARNING

Iniciamos este capitulo com uma abordagem da relagédo entre o Homem e
as tecnologias moveis, para de seguida analisarmos a ligacdo dos
adolescentes com o telemdvel e com as mensagens escritas, tal como a
analogia entre telemovel, pais e adolescentes. Para finalizar, sera abordado o
papel do telemovel no ensino, o conceito de Mobile-learning, tal como, alguns

projectos previamente desenvolvidos.

3.1 O Homem e as tecnologias moéveis

Uma das caracteristicas do ser humano é a necessidade de criar e de
desenvolver as suas redes sociais. S840 estas que nos garantem a nossa
subsisténcia e a nossa evolucdo. E com este intuito que usamos todos 0s
meios ao NosSso alcance para comunicarmos, para estarmos juntos e construir
comunidades.

O progresso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo vieram
possibilitar a gestdo destas redes a distancia e dar uma nova configuracdo a
nossa sociedade. Vivemos, desta forma, num mundo conectado em rede onde
os fluxos de informacdo alteram as formas de interaccdo entre os cidadaos.
Neste processo de interaccédo social, foram, ao longo do tempo, introduzidas
diversas ferramentas de mediagdo cujo objectivo era aproximar os sujeitos,
aumentar os vinculos sociais e/ou fortalecer os ja existentes.

Estes novos instrumentos de mediacdo permitiram que as nossas
interaccoes deixassem de estar circunscritas aos ambientes/locais que
frequentavamos e, por consequéncia, as pessoas que pertenciam a esses
mesmos ambientes.

Neste contexto pode-se afirmar que a Internet, nestes ultimos anos, foi
um dos meios de comunicacdo que mais potenciou todo o processo de
construcdo de redes, estendendo a possibilidade de interaccdo a grupos que,
em condicbes normais, nao teriam a possibilidade de interagir por
constrangimentos geograficos, de tempo, etc. (Ganito, 2007). De forma
progressiva as pessoas estao a adoptar a Internet para expressarem as suas

opinides, partilharem interesses e conteudos.
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Juntamente com esta facil criacdo e partilha de conteudos, comeca a
haver uma atracgao social de mobilidade. Na sociedade actual observamos a
mobilizacdo da interaccdo social de conteudos, de dados e de um grande
conjunto de comunicacfes mediadas e suportadas pelo computador. (Ganito,
2007).

As tecnologias moveis, que nos permitem um estado de permanente
conexdo, ndo sdo novidade. O que € novo € a possibilidade de, através do
telemovel se chegar directamente a uma pessoa e ndo a um local (Feldmann,
2005).

Segundo, Rieffel (2003), estar ligado a Internet ou ter telemével é uma
forma de demonstrar que estamos em sintonia com 0s tempos actuais,
evitando uma excluséo social.

Os telemdveis contribuem e potenciam assim para o fenOmeno da
globalizagdo e da construcdo de uma sociedade em rede. Com este novo
instrumento de mediacdo eliminamos barreiras ligadas ao espaco e ao tempo
tornando-se, desta forma, um elemento de unido por permitir ao ser humano
um estado de conexdo quase permanente. Andreoli (2007) refere que esta
tecnologia actualmente nos acompanha para todo o lado, como se de um
apéndice se tratasse, adquirindo desta forma um estatuto de omnipresenca.
Esta tecnologia remodelou o estilo de vida civilizacional, de tal forma que, “as
novas geracdes o consideram um produto da natureza, como o leite ou o
tomate” (Andreoli, 2007, p. 23).

Moura (2008) refere que o telemOvel estda a modificar muitas
componentes da vida quotidiana. Esta a influenciar as identidades, a mudar a
natureza da comunicacgéo e as relacdes. Tem também afectado as actividades
econOmicas, o desenvolvimento das estruturas sociais e esta a ter uma
influéncia importante na percep¢ao que os utilizadores tém sobre si proprios e
do mundo. Desta forma, o telemével vem sendo analisado ndo apenas como
uma simples tecnologia, mas também como um artefacto social. Um artefacto
que tem influenciado a reconfiguracdo do sistema comunicacional, as praticas
quotidianas e, sobretudo, realcado um crescente individualismo em rede
(Ganito, 2007). O sujeito cria as suas redes com base nos seus valores,
interesses, projectos, etc. Temos assim “comunidades personalizadas”
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(Wellman, 2004). “Como consequéncia, 0s grupos Sao mais coesos e
homogéneos e a sociedade € mais fragmentada” (Dias, 2007, p. 81).

Castells (citado por Ganito, 2007) refere ainda que este novo paradigma
social possui cinco caracteristicas principais: a informacéo € a matéria-prima; a
|6gica de redes; a flexibilidade e capacidade de reconfiguracdo; a capacidade
de penetracdo dos efeitos das novas tecnologias atinge toda a actividade
humana; a convergéncia de tecnologias especificas para um sistema altamente
integrado.

Hoje em dia é impensavel concebermos o mundo sem o telemodvel.
Tornaram-se parte integrante e essencial do nosso quotidiano. “Cirurgido opera
com ajuda de SMS™; “Protestos convocados por SMS”?; “Papa pede por SMS
a renovagao de f&”3; “Divércio por SMS™*: “Canada: cinco mortos em acidente
aéreo na ilha de Vancouver; dois sobreviventes indicaram posicdo por SMS””,
sdo algumas das manchetes que podemos encontrar diariamente nos servigcos
de informacdo. Ele é também agenda, despertador, radio, consola de jogos,
lista de contactos, arquivo de ficheiros, calculadora, reldgio, walkman e
televisdo.

Ja Lévy (2000) chamava a atencédo para as potencialidades do telefone,
quando afirmou ser um bom exemplo de media interactiva, em virtude dos
elementos que séo incorporados na mensagem, tais como: o tom de voz, a
possibilidade de intervencéo e a apropriacao.

Os telemdveis marcam presenca nos cinco continentes e, apesar das
diferentes culturas e costumes, essas sociedades convergem para um conjunto
comum de préticas, preocupacdes e de negociacbes de tempo, espago e

identidade (Katz & Aakhus, 2002). Além destes pontos o “telemdvel apresenta

! Correio da Manh&. Consultado em 06 de Janeiro de 2009, em:
http://www.correiomanha.pt/noticia.aspx?contentid=813A3AF5-5173-47A2-9189-
2E65DD231A4A&channelid=00000091-0000-0000-0000-000000000091

2 Jornal Expresso. Consultado em 06 de Janeiro de 2009, em:
http://aeiou.expresso.pt/gen.pl?p=stories&op=view&fokey=ex.stories/234132&g=sms&page=2&nhum=10

® Correio da Manh&. Consultado em 06 de Janeiro de 2009, em:
http://www.correiomanha.pt/noticia.aspx?contentid=5808EA7C-7158-4CF7-8B11-34789518554F&channelid=00000091-
0000-0000-0000-000000000091

* Jornal Expresso. Consultado em: 06 de Janeiro de 2009, em:
http://aeiou.expresso.pt/gen.pl?p=stories&op=view&fokey=ex.stories/224269&g=10sms&page=2&nhum=10

® Jornal Expresso. Consultado em: 06 de Janeiro de 2009, em:
http://aeiou.expresso.pt/gen.pl?p=stories&op=view&fokey=ex.stories/385580&g=sms&page=2&num=10
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ainda aspectos simbolicos em diferentes culturas e em diferentes grupos e esta
intimamente ligado a questdo estética e de moda, apresentando-se como um
objecto cultural” (Ganito, 2007, p. 41).

A necessidade crescente de personalizar este objecto, de utilizar
mecanismos ou simbolos que funcionem como complemento da nossa
personalidade, é uma propenséo cada vez mais marcante da sociedade actual.

“The modern mobile phone market caters for a wide variety of customer tastes and
lifestyles. Some phones are tiny and discreet, some are chosen for their
appearance (like a fashion accessory, with alternative covers that allow that

appearance to be changed to match the owner’s outfit), some just offer basic
functionality while some others provide a wide range of business and leisure

services to their users”® (Attewell, 2004, p. 2).

Desta forma, o telemovel é cada vez mais um espelho do seu utilizador e
uma extensdo do nosso corpo — é uma extensdo da nossa audi¢cdo, da nossa
voz, da nossa personalidade como também do nosso espaco pessoal. (Ganito,
2007)

Ganito (2007) refere ainda que o telemoOvel é, para muitos autores
caracterizado como uma tecnologia de demonstracdo e comunicag¢do de
emocgdes e sentimentos.

No que concerne a “qualidade” das relacbes mediadas por telemovel
surgem dois pontos importantes a serem analisados. Dias (2007) refere assim
que por um lado, o telemével cria e consolida a relacdo social através do
aumento da frequéncia das interac¢cdes, do contacto permanente e das
mensagens SMS que mantém relagBes periféricas. Por outro lado, reduz o
capital social ao tornar os seus utilizadores pouco disponiveis para interac¢cdes
face a face.

Quanto a rapida integracdo do telemovel, esta deve-se sobretudo por
satisfazer necessidades: seguranca, mobilidade, diverséo, intensificacdo da
sociabilidade, entre outros. Nos adolescentes, destacam-se as necessidades

de afirmacéo da identidade e de pertenga ao grupo. Neste contexto, a troca de

® O mercado do telemével moderno satisfaz uma larga variedade de gostos dos clientes e estilos de vida. Alguns
telefones sé@o pequenos e discretos, outros sdo escolhidos pela sua aparéncia (como se tratasse de um acessorio de
moda, com capas alternativas que permitem que a aparéncia seja modificada para condizer com a roupa do dono), uns
simplesmente oferecem funcionalidades basicas enquanto outros providenciam aos seus utilizadores uma gama
extensiva de servigos de negdcio e prazer.
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SMS tem aqui um papel fundamental uma vez que, permite a manutencao,

dinamizacao e reforgo das relagdes no grupo.

3.2 Os adolescentes e o telemovel

A preponderancia que os meios de comunicacdo tém actualmente na
sociedade é de tal forma grandiosa que transformaram a nossa forma de viver,
estar e agir tornando-os num verdadeiro adversario da familia e escola na
formacao e educacao das criancas e adolescentes (Sanz, 2005).

A televisédo, até ha bem pouco tempo, era o0 meio que mais importancia
tinha uma vez que, nos paises desenvolvidos, tornou-se na actividade principal
a seguir ao dormir. No entanto, nos ultimos anos, outros meios de comunicagao
entraram em cena invadindo rapidamente as casas das criangcas e
adolescentes, de tal forma que se comeca a falar de “engarrafamento
electrénico”, que € uma mistura de grandes doses de telemdveis, internet,
jogos, televisdo e computador por parte das criancas e adolescentes (Sanz,
2005).

No que respeita ao telemovel, os adolescentes séo talvez os usuarios
mais frequentes. Ha varios autores que acreditam que existem trés fases
primordiais até que os jovens utilizem o telemovel: acesso a conhecer o que é
um telemével e as mensagens escritas; compra do mesmo; e, finalmente, e
socialmente 0 mais importante, o uso que o adolescente da ao telemédvel
(Lorente, 2002).

Os mais jovens utilizam o telemével como consola de jogos passando
para segundo plano a comunicacdo movel. Com o passar dos anos esta atitude
vai-se alterando.

Durante a adolescéncia, o jovem adquire um sentido cada vez maior de
si mesmo enquanto actor social independente. Além disso, ha uma referéncia
muito forte do seu grupo de amigos. Desta forma, pais e jovens seguem
progressivamente por caminhos separados e o grupo de amigos converte-se
num elemento central do mundo do individuo. E neste contexto que o
adolescente, tem a possibilidade de tomar decisdes e controlar situacbes em
pé de igualdade com outros individuos (Ling, 2007). Assim, o individuo passa a

ser decisivo sobre que roupa vestir, que filmes ver, que musicas ouvir e,
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mesmo, utilizar frases e expressdes que ajudem a identificar a sua pertenca ao
grupo de uma forma que seria impossivel dentro da familia e da Escola,
enqguanto instituicdo de ensino (Ling, 2007).

O telemovel representa, numa altura em que os adolescentes estdo a
definir-se como individuos independentes de seus pais, um instrumento
facilitador da emancipacao (Ling, 2007). Permite um canal de comunicacéo
livre do controlo dos pais e, assim, uma oportunidade para a individualizacéo e
a capacidade de entrar na rede social dos seus pares.

Um dos principais problemas relativos ao grupo de amigos, ha
sociedade contemporanea, é relativamente a sua distribuicdo geografica, uma
vez que os adolescentes participam, cada vez mais, em actividades extra-
curriculares. Este factor implica que se torne essencial uma comunicacao
frequente entre os varios elementos do grupo — troca de informacéao,
coordenacio de actividades, entre outras coisas. E devido a esta necessidade
constante de comunicagdo com o grupo que os adolescentes tornaram comum
as mensagens escritas (SMS).

O telemével permitiu também, construir uma espécie de “irmandade
virtual” que se transmite ndo através do viver juntos, mas através da palavra
(Fortunati & Magnanelli, 2002). As autoras defendem também que estes vivem
juntos no sentido que sabem, minuto a minuto, o que fazem os diversos
elementos do grupo, apesar de separados fisicamente. O telemdvel permite, a
esta geracao de filhos Unicos, substituir, pelo menos a nivel virtual, os irmaos
que ndo tém. Segundo Maris e Henin (2002), o grupo de pares converte-se
num lugar a partir do qual o jovem partilha os mesmos valores, as mesmas
referéncias sociais e dentro dos quais circula um certo numero de cddigos para
comunicar e existir dentro do grupo.

Enquanto filhos dnicos, os jovens véem-se obrigados a viver em
comunidades de adultos, onde criancas da sua idade s&o muito raras. A
inexisténcia de irméos € uma grande lacuna no processo de socializacdo e, por
consequéncia, da comunicagcdo uma vez que ndo esta integrado numa
comunidade de iguais (ndo se identifica com as expressdes e comportamentos

gue o rodeiam).
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Com a difusdo progressiva do telemoével, este deixou de representar
riqueza e sucesso profissional, tornando-se antes como sinal de valorizag&o e
integracdo social. Desta forma, usar com frequéncia o telemoével representa ter
uma vida agitada e feliz, enquanto que se ndo utilizar demonstra excluséo e
solidao (Dias, 2007).

“Assim,o telemoével € como uma joia, com elevado valor material e

simbdlico” (Ling, Plant, Maris & Henin in Dias, 2007, p. 85).
Esta tecnologia pode ser entdo considerada como um acessério de moda.
Desta forma, a escolha de telemdvel, por parte dos adolescentes, ndo esta
relacionada com a sua funcionalidade, nem com a relacdo qualidade/ preco,
mas sim com a marca e aparéncia visual. O adolescente escolhe desta forma
um modelo ou marca, que seja reflexo do seu modo de vestir, do seu penteado,
em suma, reflexo do seu “look” (Maris & Henin, 2002).

Fortunati, referido por Maris e Henin (2002) defende mesmo que o
telemével transmite informac6es sobre a sua propria identificacéo, sua posicao
social e profissional, suas origens étnicas, sua atitude perante a sociedade em
gue vive, seu proprio caracter, sua prépria personalidade e seu préprio estado
de espirito.

Até ha bem pouco tempo atras, era frequente exibir o telemével a cintura
para marcar o seu status social (Maris & Henin, 2002). Hoje, a tendéncia passa
mais pela discricéo.

Cada vez mais pequenos e melhor integrados no corpo humano, devido
a trabalho de designers e ergonomistas, através da roupa ou acessorios de
moda, permitem dialogar de uma maneira quase natural. Os teleméveis
convertem-se, na verdade, numa prolongagédo da mao, da orelha e da boca
(Maris & Henin, 2002).

Os adolescentes, muito preocupados com a sua aparéncia, tém a
necessidade de serem vistos com grandes marcas, com 0 objectivo de se
afirmarem dentro do grupo de pares. Aqui, o telemével desempenha mais um
papel de objecto de aparéncia, de decoragdo ou acessorio de moda do que

ferramenta de comunicagéo.
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E desta forma que as grandes marcas de costura apostam também na
tecnologia. Uma delas foi a Dior’ que entrou no mercado dos teleméveis, com
um telemovel coberto com pele de crocodilo e 640 diamantes. O preco esta em
sintonia com o luxo: 18 mil euros.

Além disso, o telemével comeca a ser visto como um instrumento que
ajuda a organizar a vida, a planificar entrevistas e contactos, reunides, etc.,
coadjuvando, desta forma, o desenvolvimento da maturidade e autonomia,
essencial para a fase adulta (Lorent, 2002).

No que concerne a coesao social, ndo existe consenso entre 0s
investigadores. Ling (2007) refere que, segundo Robert Putman, ha uma
tendéncia geral para o individualismo na sociedade que, segundo 0 mesmo
autor, se deve parcialmente a televisdo. Ao mesmo tempo, existem estudos e
opinides dispares relativamente aos varios impactos que a internet provoca na
coesdo social. Desta forma, podemos verificar que também ndo existe
consenso relativamente ao impacto dos diversos meios de comunicacdo. Ha,
no entanto, pesquisas que evoluem e sugerem que a comunicacdo movel
promove pelo menos a interac¢do social informal dentro do grupo de amigos.
Ling (2007) d& o exemplo do trabalho desenvolvido por Liccope e Choi, onde
estes defendem que a comunicagdo movel leva a criacdo de grupos pequenos
fortemente integrados, ou por outras palavras “cliques”.

Para Cardoso, Gomes, Espanha e Araujo (2007, p. 20):

“O telemdvel deixou de ser apenas um dispositivo que permite comunicar, para se
tornar uma ferramenta da interaccdo social. Em poucos anos, passou de mero

instrumento de trabalho a um equipamento de massas, utilizado ndao sé para
comunicar, mas também para estruturar as relagdes sociais e o quotidiano”.

3.3 As mensagens escritas (SMS) e os adolescentes

De acordo com o estudo do Barémetro de Telecomunicagfes da
Marktest®, o servico de mensagens escritas é o servico mais utilizado pelos
possuidores de telemdvel, para além da realizacédo de chamadas telefonicas.

Os resultados do trimestre mével de Maio de 2009 deste bardémetro

indicam que seis milhdes de residentes em Portugal com 10 e mais anos

7 Jornal Destak. Consultado em 06 de Janeiro de 2009, em:
http://www.destak.pt/artigos.php?art=11347

8 Marktest. Consultado em 20 de Novembro de 2009, em:
http://www.marktest.com/wap/a/n/id~1381.aspx
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costumam utilizar este servico, um numero que corresponde a 72.6% do
universo em estudo.

O envio de MMS é o0 segundo servico mais utilizado (excluindo
chamadas), por 25.3% dos possuidores de telemével e o servico de roaming o
terceiro, por 11.6%.

A utilizacdo de SMS tem mostrado uma tendéncia de crescimento, com
0 numero médio de mensagens enviadas a mais do que duplicar os valores de
ha trés anos atras. De facto, os dados do Barometro de Telecomunicacfes
para Maio de 2006 contabilizavam uma média semanal de 41 mensagens
enviadas, um valor bastante inferior a média de 87 mensagens enviadas por
semana em Maio de 2009.

Em média, por semana, sdo assim enviadas 87 mensagens, 0 que
corresponde a mais de 12 por dia, mas uma analise deste indicador mostra
comportamentos muito diferenciados, sobretudo entre os jovens. O target dos
15 aos 24 anos mostra ter uma padrao muito diferente da média, com valores
cerca de duas vezes e meia superiores a este namero, pois enviam 206 SMS
por semana, cerca de 30 por dia.

As criangas e os adolescentes, mais conhecidos por “geracdo polegar”
(Plant, 2002), tornaram assim comuns as SMS. Tém desenvolvido uma
destreza linguistica e manual na composicdo das mensagens que ndo €
comparavel a outros grupos. Estdo em contacto com os colegas numa questao
de segundos e as vezes em horas impréprias.

O telemovel proporcionou aos adolescentes uma maneira na qual
podem participar na cultura do grupo sempre que assim o desejarem. Hoflich e
Rossier (2002) reforcam esta ideia ao dizer que as SMS oferecem a
oportunidade de entrar em contacto com outros usuarios convertendo-as num
meio de comunicacdo de grupo. Haddon (2002) refere ainda que, segundo
Taylor e Harper, a SMS néo s6 ajuda a consolidar a relacdo entre os seus
pares, mas também a diferencia-los dos adultos.

Qualquer que seja a situagcdo mais aborrecida que o jovem esteja a
viver, depressa a ultrapassa, uma vez que pode ver quem esta disponivel
através de SMS e, desta forma, partilhar o seu estado de espirito. Este
constante contacto e acessibilidade é descrito pela ideia de Licoppe, segundo
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Ling (2007), como “presencga conectada”. Tendo em conta o mesmo autor, o
telemovel permite-nos estar sempre em contacto. Assim, em vez de guardar
pensamentos e ideias para posteriormente as comunicar frente a frente, nés
podemos envia-las imediatamente, uma vez que o0 ponto inicial para a
interaccao foi simplificado.

A dimensé&o mais importante do uso das SMS é a possibilidade de saber
onde estdo os seus amigo(a)s, namorado(a)s, noivo(a)s, etc., como se sentem
e 0 que estao a fazer naquele momento (Hoéflich & Réssier, 2002).

Além de facilitar a interaccdo do grupo de amigos, o dispositivo é
igualmente util para namorados adolescentes que podem comunicar sem que
0s pais tenham conhecimento.

O telemével pode ser usado para facilitar os periodos iniciais do
romance. Desta forma os adolescentes passam a ter um canal de comunicacao
discreto. Estas interac¢cdes deixam de ser censuradas, tal como acontecia no
telefone fixo. No fim do relacionamento as SMS séo outra vez (teis, uma vez
gue € uma maneira de evitar o confronto directo (Ling, 2007).

Assim, de uma maneira geral, adolescentes e investigadores defendem
que o uso de SMS tem varias vantagens:

- a velocidade. Os jovens sdo muito habilidosos para enviar SMS. Por
isso, referem que é mais rapido enviar uma mensagem escrita do que fazer
uma chamada telefénica (Meijer & Piris, 2002);

- 0 dinheiro. Os individuos aqui conseguem controlar melhor o seu
dinheiro e, além disso, o custo das SMS é mais baixo do que o das chamadas;

- a comodidade. O éxito das SMS pode ser explicado por permitir uma
comunicacdo sem ruido (favorecendo a confidencialidade) e a partir de
qualquer lugar, mesmo em locais publicos, menos aconchegados e amigaveis
(Riviere, 2002);

- sdo menos directas;

“Comparado com la conversion cara a cara, la llamada telefénica tiene la ventaja

de no tener contacto visual, lo cual simplifica muchas conversaciones. Pero con el
SMS, este efecto es todavia mayor, puesto que se tiene mas tiempo para pensar
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lo que se debe decir en el mensaje y el receptor no puede sacar conclusiones del
tono de voz o de otros indicadores fisicos™ (Meijer & Piris, 2002);

- da a possibilidade de comunicar em todas as circunstancias, mesmo
guando a conversacao telefonica € impossivel (Riviere, 2002);

- oferece a possibilidade de uma comunicacdo andénima. Assim, 0O
contacto escrito ndo obriga o emissor a comprometer-se pessoalmente. De
acordo com Hoflich e Rossier (2002), o flirt através de SMS estd bem
estendido, uma vez que oferece a oportunidade de ampliar o campo erético,
fora do seu grupo. Os mesmos autores referem também que a comunicacéo
por SMS pode conduzir aos chamados “SMS chats”, onde existe uma troca de
mensagens constante, como se tratasse de um dialogo;

- melhoria da capacidade para sintetizar. Os jovens precisam de resumir
o contetudo de forma a aperfeicoar cada SMS (Castells, Fernandez-Ardévol,
Qiu & Sey, 2007).

Riviére (2002) acrescenta que o telemoével pode ser também utilizado
como instrumento de conservacdo da memoéria pessoal, tal como um diario

intimo.

3.4 Telemovel, Pais e Adolescentes

Como ja tivemos a oportunidade de referir, anteriormente, o telemoével
reduziu o ponto inicial da comunicacéo para uma faixa etaria que leva muito a
Sério a interaccdo dentro do seu grupo.

Este dispositivo € o canal de comunicacdo que permite que 0s
adolescentes ultrapassem limites geograficos, limites impostos pelos pais,
limites do tempo associados com a escola e outras actividades de tempo livre,
etc. A reducédo desta barreira alargou a capacidade de interagir numa base
muito mais continua.

Se por um lado o telemovel pode ser visto como elemento essencial
para a sua emancipagdo e para 0 contacto com 0S seus amigos, por outro,

permite um contacto continuo com 0s seus pais. S8o estes, inicialmente, um

® Comparada com a conversacao cara a cara, a chamada telefénica tem a vantagem de n&o ter contacto visual, o que
facilita muitas conversacdes. Mas com a SMS este efeito é todavia maior, uma vez que se tem mais tempo para pensar
no que se deve dizer na mensagem e o receptor ndo pode tirar conclusdes do tom de voz ou de outros indicadores
fisicos.
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dos principais incitadores para o0 uso deste meio de comunicacdo. Seus
principais objectivos s&o: seguir, vigiar e controlar os seus filhos. Ling, citado
por Lorent (2002), chama ao telemovel de “ajudante magico” uma vez que
ajuda a seguir territorialmente os filhos.

Fortunati e Manganelli, citadas por Lorent (2002), tém uma opinido
interessante a este respeito. No entender das investigadoras, esta situacdo é
caracterizada por uma aparente contradicdo onde encontramos 0S pais que
pensam que controlam os seus filhos e no entanto ndo o fazem, pois estes
socializam com os seus pares de forma independente; e encontramos os filhos
gue simulam uma aparente independéncia dos seus pais e na realidade nao
usufruem dela pois necessitam dos seus pais para a sua subsisténcia. Além
disso, o telemoével constitui uma “barreira de seguranga”, na vida diaria das
familias (Oksman & Rautiainen, 2002, p. 29).

O mais importante, no que concerne a comunicagdo entre pais e filhos,
ndo é o tempo que passam ao telemodvel, mas sim a capacidade de estarem
em contacto sempre que o desejarem. Desta forma, a possibilidade de garantir
seguranca aos seus filhos é a razdo mais importante para os pais comprarem
esta ferramenta de comunicacéao.

Segundo Oksman e Rautiainen (2002), a maioria dos pais sentem
necessidade de manter contacto com os seus filhos, sobretudo, quando néo
tém a possibilidade de o fazer pessoalmente. A oportunidade de contacto que o
telemével proporciona reforca o sentido de seguranca; assim, se cada membro
da familia possuir um telemével cria-se uma consciéncia de que basta uma
chamada telefénica para estar em contacto.

O telemdvel, para além de permitir o contacto permanente entre pais e
filhos, € utilizado dentro do seio familiar para facilitar o equilibrio entre o
trabalho e a familia, sobretudo numa altura em que é cada vez mais frequente
encontrar familias monoparentais, separadas (devido a divorcios ou
circunstancias profissionais), filhos adoptados, etc.

Para além da seguranca dos filhos, hoje os pais acreditam de que é
necessario, ndo so garantir aos filhos uma boa educacéo e instrugcdo, mas
também uma grande familiaridade e competéncia no uso das tecnologias da
informag&o e comunicacao (Fortunati & Magnanelli, 2002).
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Heurtin, referido por Maris e Henin (2002), apresenta mais dois factores
para a adopcdo do telemodvel no seio familiar. O primeiro, é referente a
democratiza¢do interna da familia, quando esta privilegia a autonomia dos
individuos e é capaz de favorecer um alargamento da comunicacao telefonica
colectiva para uma mais pessoal; o segundo, diz respeito ao aumento do tempo
em que os filhos vivem com os pais, tornando assim essencial a aquisicao de
dispositivos individuais de comunicacdo para que todos os elementos da
familia possam alcancar uma certa autonomia.

Sao por todas as razdes acima mencionadas que, para certos jovens, 0
telemével representa as vezes um vinculo que constitui o elo de ligacédo entre

eles e seus pais (Maris & Henin, 2002).

3.5 O telemovel no ensino

Este “novo” instrumento de comunicagao, tem trazido varios problemas
para dentro da comunidade escolar, nomeadamente: o Cyberbullying, a
violéncia entre alunos e alunos/professores. Exemplo deste dltimo caso é a
seguinte manchete informativa: “Mangualde: Aluno agride e insulta professora
por causa de telemdvel”®. Morais (2007) complementa o conceito de
Cyberbullying relatando uma confidéncia de uma midda dos seus 10/12 anos:
“Quando as meninas estdo a mudar de roupa nos balnearios, ha rapazes que
Ihes tiram fotografias com as camaras dos teleméveis e agora andam a dizer
que vao colocar as fotos no hi5”. Segundo o mesmo autor, em finais de 2006 o
Ministro da Educacéo Grego baniu a utilizacdo de telemdveis por adolescentes
nas escolas depois da noticia da violacdo de uma jovem estudante bulgara de
16 anos durante uma actividade escolar, acto que alegadamente foi gravado
pelas suas colegas nos telemoveis. Em Italia, registaram-se também incidentes
graves, 0 que levou a proibicdo do telemdvel em contexto escolar. Desses
incidentes que chocaram os italianos, Morais (2007) destaca um video captado
por um telemdvel que mostra uma crianca deficiente a ser agredida por colegas
de escola e, posteriormente, colocado na Internet. “Num outro incidente, os

alunos filmaram-se a assediarem sexualmente uma professora”.

% QuiosqueAEIOU. Consultado em 21 de Novembro de 2009, em:
http://quiosque.aeiou.pt/gen.pl?mode=thread&fokey=ae.stories/12760&va=823398&p=stories&op=view
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No entender de Moura (2008a, p. 143) mais do que proibir é essencial
investir e integrar “a sua utilizagdo no sentido de apurar as suas implicagdes no
processo de ensino aprendizagem, nomeadamente melhoria na aprendizagem
e na retengao da informacao”.

Desta forma, com a presenca cada vez mais acentuada das tecnologias
mabveis no nosso quotidiano e, sobretudo, no contexto escolar, comecam a
surgir novas perspectivas no que concerne a aprendizagem.

O conceito de mobile learning ou m-learning, aprendizagem suportada
por dispositivos moéveis, comeca a ser cada vez mais falado. As aplicacfes
Web com versdo movel sdo cada vez mais.

Moura (2008a, p. 123) refere que foi nos idos anos 70 que a intengéo de
utilizar os dispositivos moveis como suporte a aprendizagem foi formalmente
conceptualizada, “com Alan Kay a fazer a primeira tentativa de desenho de
uma plataforma de aprendizagem movel suportada por computador”.

Este novo paradigma leva a que se coloque a questao de saber quais as
implicacbes da utilizacdo dos dispositivos moveis na sala de aula e seus
consequentes efeitos (Moura, 2008a).

Num contexto escolar distinto de ha vinte anos atras, onde os alunos
tém diferentes necessidades sociais e interesses, é essencial que a escola dé
resposta as exigéncias desta sociedade cada vez mais movel e global. Uma
vez que estes dispositivos andam nas maos dos estudantes, € essencial
reflectir, educar e rentabilizar o uso dessa tecnologia. A combinacéo entre a
tecnologia moével e uma pedagogia adequada pode trazer uma lufada de ar
fresco ao mundo dos jovens que, segundo Hoéflich e Roéssier (2002), citando
Opaschowski, Schwab & Stegmann e Weiler respectivamente, os caracterizam
como a “Generacion @”, a “Generecion Windows” e a “Generacion de los
nuevos médios”.

Quando falamos em tecnologia moével ndo é sé falar em telemaoveis, mas
também em mentes moveis. Ainda ndo sabemos como 0s alunos que adquirem
0 seu conhecimento através destas tecnologias irdo actuar no futuro. Apesar
disso, os dispositivos moveis fazem com que os alunos se envolvam na
aprendizagem como nunca foi observado antes, o que certamente tera
consequéncias nos seus desempenhos (Moura, 2008a).
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Sao por estas ideias e paradigmas emergentes que surgem cada vez
mais aplicacdes Web com versdo mével. Um exemplo € o Google que esta a
apostar na mobilidade e apresenta ja algumas das suas aplicacdes em versao
Mobile. Podemos assim encontrar nos Estados Unidos aplicacbes Google com
versao Mobile: Pesquisa, Fotos, Mapas, Gmail, Goog-411, Reader, Agenda,
Docs, SMS, Notebook e Noticias.

3.5.1 Mobile Learning

Com o desenvolvimento das tecnologias da informacédo e comunicacéo,
que estdo cada vez mais presentes no nosso quotidiano, surgem novos habitos
e a necessidade de nos adaptar a evolu¢gdo do mundo.

Actualmente, estamos a viver um novo periodo com o despontar das
tecnologias méveis. Estes recursos reanem dispositivos tais como: telemdéveis,
palm-tops, MP3, MP4, PDAs, pagers, etc. S&80 equipamentos que nos
convidam quase em tempo real a conectar na sociedade da informacdo, em
gue estar presente faz parte da nossa existéncia (Consolo, 2009a).

As criancas de hoje brincam de forma diferente. O computador é o
dispositivo mais presente nas suas vidas, servindo para fazer pesquisas,
trabalhos de casa como também comunicar com os amigos. Tal como o
computador, os dispositivos maoveis, anteriormente referidos, estdo também
presentes quase diariamente nas vidas das criancas (Consolo: 2009b).

No entender de Sharples, Taylor e Vavoula (2005), € necessério
reformular a aprendizagem para a era moével, descobrir e explorar o papel
essencial da mobilidade e da comunicagao no processo de aprendizagem.

Moura (2008a) reforca esta ideia ao dizer que se o telemoével é
indispensavel aos jovens, entdo porque nao aproveitar as suas potencialidades

em beneficio da aprendizagem?

“‘We need to bring education to people instead of bring people to
education”* (Bottentuit Junior et al., 2007).

" Precisamos levar a educacéo as pessoas em vez de trazer as pessoas para educacao.
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A adopcao dos dispositivos moveis na educacdo deu origem a um novo
paradigma na aprendizagem, mobile learning ou m-learning.

Mobile learning é um modelo pedagdégico de aprendizagem emergente,
apoiada em dispositivos méveis sem fio, € uma extensao natural do e-learning
(Moura et al., 2008b). E um campo totalmente novo, excitante e promissor
(Trifonova et al., 2003), e Unico no sentido em que permite realmente uma
aprendizagem personalizada a qualquer hora e em qualquer lugar (Attewell,
2004).

A propagacdo do m-learning como novo paradigma de aprendizagem
tem implicagcdes nas instituicdes educacionais, no papel do professor e no
modo como os alunos aprendem (Moura et al., 2008b). O professor tem a
possibilidade de ajudar a criar oportunidades de ensino misto, ampliando os
limites da sala de aula, possibilitando desta forma que os alunos aprendam
onde e quando quiserem (Moura et al., 2008b).

Martin-Barbero, citado por Consolo (2009a), refere que as mudancas
provocadas pela cultura pedagdgica nas sociedades contemporaneas fizeram
com gue o conhecimento ja ndo seja uma exclusividade da escola, tal como os
padrbes sociais jA ndo sdo impostos somente pela familia.

“E no mundo dos jovens urbanos que se fazem visiveis algumas das mudancas
mais profundas e desconcertantes de nossas sociedades contemporaneas: 0s
pais ja ndo constituem o padrdo dos comportamentos, a escola ndo € o unico
legitimado do saber e tampouco o livro € o eixo que articula a cultura. Os jovens
vivem hoje a energia das novas sensibilidades, dotadas de uma especial empatia
com a cultura tecnolégica, que vai da informacao pelo adolescente em sua relagao

com a televisdo a facilidade de entrar e mover-se na complexidade das redes
informaticas” (Martin-Barbero citado por Consolo, 2009a, p. 226).

Ao colocarmos a mobilidade da aprendizagem como o objecto da
analise, podemos entender melhor como o conhecimento e as habilidades
podem ser transferidos através de contextos como casa e escola, como a
aprendizagem pode ser gerida através de transicfes de vida, e como as novas
tecnologias podem ser projectadas para apoiar uma sociedade na qual
pessoas em movimento cada vez mais tentam adquirir aprendizagem nas

frestas da vida diaria (Sharples, Taylor & Vavoula, 2005).
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Sharples, Taylor e Vavoula (2005) referem que o US National Research
Council produziu uma sintese da investigacdo em todas as &reas de estudo,
relativamente a eficicia educacional. Concluiu que aprendizagem eficaz é:

- centrada no aluno: explora as habilidades e os conhecimentos dos
alunos permitindo-lhes tirar conclusGes da sua propria experiéncia;

- centrada no conhecimento: o curriculo € construido a partir de uma
base soélida de conhecimentos validados, ensinando eficientemente e com o
uso criativo de conceitos e métodos;

- centrada na avaliacdo: avaliacdo corresponde a capacidade dos
alunos, oferecendo diagnéstico e orientacdo formativa que tem por base o
sucesso;

- centrada na comunidade: os alunos com mais sucesso formam uma
comunidade que promove a partilha de conhecimento e o apoio aos estudantes
com mais dificuldades.

Estes resultados correspondem a uma abordagem sdécio-construtivista,
que encara a aprendizagem como um processo activo de construcdo de
conhecimento e habilidades, através da préatica dentro de uma comunidade de
suporte/ apoio. Engloba ndo s6 um processo de desenvolvimento e
enriquecimento pessoal continuo, mas também a possibilidade de uma
mudanca conceptual rapida e radical (Sharples et al., 2005).

As vantagens da utilizacdo destas tecnologias méveis na educacao séo
varias:

- aumento do numero de utilizadores, uma vez que quase todos 0s
alunos possuem um telemdével (Bottentuit Junior & Coutinho, 2007);

- quase todos os aparelhos que os alunos possuem sdo modelos que
tém acesso a Internet (Bottentuit Junior et al., 2007);

- aprender a usar um telemovel é mais simples do que aprender a usar
um computador (Bottentuit Junior et al., 2007);

- 0s dispositivos madveis tém um custo inferior ao custo de um
computador (Bottentuit Junior et al., 2007);

- 0 método de ensino respeita o ritmo e a disponibilidade do aluno
(Bottentuit Junior et al., 2007);
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- 0s alunos tém acesso a informacfes em qualquer parte, rapida e
facilmente (Bottentuit Junior, Coutinho & Sternadt, 2006);
- permite a directa interaccdo com o professor — podem enviar e
comunicar em tempo real (Bottentuit Junior et al., 2006);
- permite uma maior cooperacao entre alunos.
“It is important to educate for autonomy, so each one can find its own learning

rhythm and for cooperation, to learn in group, to change ideas, take part in projects
and conducting researches together’*? (Bottentuit Junior et al., 2006, p. 392).

- faz com que os alunos possam comparar a teoria com a pratica
(Bottentuit Junior et al., 2006);

- ajudam a conciliar o trabalho, o estudo e o lazer de uma maneira
significativa (Laouris & Eteokleous, n.d.);

- fornece meios para o desenvolvimento de métodos inovadores de
ensino e de aprendizagem, utilizando novos recursos informéticos e de
mobilidade (Marc¢al, Andrade & Rios citado por Consolo, 2009b);

- ajuda a reduzir formalidades existentes no ensino tradicional e faz com
gue os alunos mais relutantes engrenem no sistema (Attewell, 2004);

- auxilia os alunos a manterem-se concentrados por um maior periodo
de tempo (Attewell, 2004);

- ajuda a elevar a auto-estima e a auto-confianca devido ao trabalho em
grupo (Attewell, 2004).

Apesar de serem inlUmeras as vantagens da utilizacdo dos dispositivos
moveis na educacdo, Bottentuit Junior et al., (2007) apresenta também uma
série de desvantagens:

- 0 tamanho pequeno dos ecras;

- teclado limitado;

- pouca capacidade de processamento;

- 0 acesso a Internet por um dispositivo mével ainda é bastante caro.

2 £ importante educar para a autonomia, para que cada um consiga encontrar o seu préprio ritmo de aprendizagem; e
para a cooperagéo, para aprender em grupo, trocar ideias, fazer parte de projectos e conduzir pesquisas em conjunto.
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3.5.2 Dispositivos moveis — projectos concebidos

Uma das iniciativas realizadas com tecnologias moveis desenvolveu-se
em 2007 por entidades parceiras na Alemanha, Austria, Grécia, Irlanda e
Roménia, o Projecto Minerva, AlphaBeta®®. Cada organizac&o participante criou
0S seus proprios modulos didacticos, tendo como objectivo promover
competéncias basicas de literacia através do telemovel.

A ANUP (Asociatia Nationald a Universitatilor Populare), organizacéo
que chefia o projecto na Roménia, seleccionou para seu publico-alvo adultos
em areas rurais e reclusos. Concebeu modulos centrados em temas como
“Vida Saudavel” ou “Ser competente”, com os numeros ou com as palavras. A
cada individuo foi entregue um telemével (patrocinados pela Vodafone) e,
posteriormente, receberam instrucdes sobre a maneira de utilizar o software
previamente instalado. Juntamente com o material inserido nos telemoéveis
organizaram-se sessbes em sala de aula, mas apenas de uma forma
complementar, até porque as unidades de aprendizagem através do telemével
estdo formatadas para serem realizadas de uma forma auténoma. Desta forma,
a informacdo assenta em ficheiros de audio e pictogramas, que estao
acessiveis em simultaneo. Seguem-se testes de resposta multipla e exercicios.
Se o formando n&o conseguir encontrar a resposta correcta, pode tentar de
novo, sendo sempre encorajado. Algumas actividades foram concebidas para
gue o estudante recolha e interprete informacdes e textos presentes em
situacBes da vida quotidiana como, por exemplo, encontrar o valor calérico de
uma barra de chocolate. Estes exercicios foram também criados de forma que

os adultos utilizem as suas competéncias em literacia.

Outro projecto desenvolveu-se em Africa, onde os dispositivos moéveis
sdo baratos e o acesso a computadores é limitado. O Conselho Nacional
nigeriano para a educagdo ndmada, pretende melhorar as oportunidades de
educagdo das criangcas do ensino basico, com bastantes caréncias na

alimentacdo, saude e habitacdo. Depois de ter desistido dos métodos de

'3 Consultado em 10 de Janeiro de 2009, em:
http://www.direitodeaprender.com.pt/index.php?option=com_content&task=view&id=114&Itemid=1%20---

%20aprender%20pelo%20telemovel
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ensino tradicionais de educacédo a distancia, o Conselho Nacional comecou a
incorporar os dispositivos moéveis nos planos de estudo. Os relatérios
preliminares assinalam um apoio dos dispositivos moveis para o estilo de vida
nomada e uma maior alfabetizacdo das povoacdes abrangidas (Aderinoye,
Ojokheta & Olojede citado por Moura, 2009).

O projecto K-Nect* foi concebido para criar um recurso complementar,
destinado a alunos do ensino secundario em risco, cujo objectivo € desenvolver
as competéncias em matematica através de smartphones. Com este dispositivo
moével os alunos podem aceder aos planos de aula dos professores, aos
objectivos do curso e a conteudos complementares de matemética. Os alunos
tém acesso aos tutores fora da escola de forma a os auxiliar a dominar melhor
0s conhecimentos e competéncias de matematica, assim como, colaboram uns
com o0s outros. Por sua vez, os professores através dos seus computadores
portateis enviam actividades relacionadas com os temas de estudo para os
smartphones dos alunos. No final do curso, os resultados mostraram que 0s
estudantes que tinham recebido o smartphone obtiveram resultados 25%
superiores aos dos restantes alunos da turma (Moura, 2009).

O Projecto MOBI na Africa do Sul fornece acesso mével aos tutores e
disponibiliza conteldos de matematica a alunos (Matthee & Liebenberg In
Moura, 2009).

O projecto WapEduc™, distinguido em 2003 no E-learning Awards,
auxilia os estudantes do ensino basico e secundario a rever as aulas, atraves
do telemdvel, assim como, a beneficiar de conselhos pedagdgicos.

O jornal “Sydney Morning Herald”*®

noticia que um projecto esta a ser
desenvolvido com estudantes do 9°ano de Inglés, que permite 0 recurso a
tecnologias moveis (telemével, ipod e internet) durante os exames para

resolver os exercicios. O responsavel refere que estas alunas, nas suas vidas

4 Consultado em 22 de Novembro de 2009, em:
http://www.projectknect.org/Project%20K-Nect/K-Nect%20Summary%20.html#

*® Consultado em 22 de Novembro de 2009, em:

http://www.wapeduc.net/

% Consultado a 22 de Novembro de 2009, em:
http://www.smh.com.au/news/national/phone-a-friend-in-exams/2008/08/19/1218911717490.html
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profissionais, ndo necessitardo de quantidades enormes de informacdo, mas
saber como aceder de uma forma rapida e eficaz e verificar a confianca das
fontes (Moura, 2009).

O projecto Quizionario'” foi desenvolvido em Portugal por alunos de
Mestrado da Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto (FEUP), com
0 apoio da TMN. Este projecto consiste num jogo did4ctico suportado por
telemovel, servindo como ferramenta didactica para os alunos, dentro e fora da
sala de aula. Este jogo disponibiliza um tabuleiro virtual redondo, com questdes
de escolha mudultipla, onde o utilizador ganha pontos sempre que responde
correctamente. Este jogo possui varios niveis de dificuldade e funciona também
em quadros interactivos com ligacao a internet.

O projecto Geracdo Movel'®

, desenvolvido pela professora Adelina
Moura, procura utilizar alguns dispositivos moéveis na aprendizagem individual e
colaborativa. O projecto segue uma orientacdo pedagogica socioconstrutivista,
desenvolvendo nos alunos a constru¢cdo do conhecimento e a capacidade de
criacdo dos préprios conteudos.

Neste projecto, os alunos sdo desafiados a responder a uma série de
actividades como, por exemplo: criacdo de microcontos, em 150 e 200
caracteres; gravar episodios de no¢des gramaticais; contar momentos magicos;
apresentacao de noticias; realizar entrevistas; captar imagens de profissées em

vias de extincdo (Moura, 2009).

“Assim, os dispositivos moveis podem promover a aprendizagem, servir
como auxiliar e potenciar o desenvolvimento das estruturas cognitivas”
(Consolo, 2009a, p. 231).

A necessidade de criar e de desenvolver as suas redes sociais foi

sempre uma das necessidades primordiais do Homem.

7 Consultado a 22 de Novembro de 2009, em:
http://quizionarium.fe.up.pt/

'8 Consultado a 22 de Novembro de 2009, em:
http://geramovel.googlepages.com/
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E aqui que o telemovel tem vindo a contribuir para este fendmeno da
globalizacdo e da construgcdo de uma sociedade em rede. Esta tecnologia
movel tem vindo a modificar a natureza da comunicacao, das relacdes, como a
influenciar identidades.

Os adolescentes sédo talvez os usuarios mais frequentes desta
tecnologia. Se por um lado o telemovel pode ser encarado como um elemento
preponderante para a emancipagéo dos adolescentes e para o contacto com 0s
seus amigos, por outro, permite que 0s pais estejam em contacto permanente
com os seus filhos.

Este instrumento de comunicacdo na escola tem trazido alguns
problemas, no entanto, segundo Moura (2008a, p.143) mais importante do que
proibir € essencial investir e integrar.

E aqui que surge o conceito de mobile learning ou m-learning, aprendizagem
suportada por dispositivos méveis. Deste modo, o professor tem a possibilidade
de ampliar os limites da sala de aula, enquanto os alunos poderéao aprender

onde e quando quiserem.
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IV. METODOLOGIA

Neste capitulo definimos a escolha do paradigma de investigagéo,
justificando as diversas opcodes, tanto no campo metodolégico como também

no campo do contexto da intervencéo.

4.1 Desenho do estudo

Borg e Gall (1989, p.4) referem que “a investigagdo em educacado é
essencial para o desenvolvimento e aperfeicoamento continuos da pratica
educativa”.

Goncalves (1992) reforca esta ideia, ao referir que a investigacao
educativa poderd contribuir para um desenvolvimento geral da dinamica
educativa. Para isso, € primordial que todos os resultados obtidos pelas
investigacdes estejam disponiveis para desenvolver e enriquecer as praticas
educativas.

Segundo Graue e Walsh (1998), os dados recolhidos deverdo ser
retirados directamente no terreno pelo investigador para, posteriormente, se
construir conhecimento relativo a crianca.

Neste estudo foi usada uma metodologia de estudo de caso. Este tipo de
metodologia permite estudar o “caso” no seu contexto natural, assim como
fazer uma descricdo e uma analise pormenorizada de um fendédmeno limitado,
neste caso a exploragdo do telemovel na disciplina de EVT. Além disso, “é a
estratégia de investigagcdo mais adequada quando queremos saber o “como” e
o “porqué” de acontecimentos actuais (contemporary) sobre os quais 0
investigador tem pouco ou nenhum controlo” (Yin in Coutinho & Chaves, 2002,
p.224).

Nesta metodologia a observacao auxilia o investigador na compreensao
do caso (Stake, 1995). Esta podera ser desenvolvida através da observacéo
participante ou observacdo nao-participante. Na primeira, o investigador
envolve-se activamente no decorrer das actividades no grupo que observa e,
na segunda, o investigador situa-se numa posicao distante do grupo, tanto a

nivel fisico como emocional (Cohen & Manion, 1994).
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Neste estudo adoptou-se uma observacgao participante, que segundo os
mesmos autores, tem a vantagem de possibilitar a criagdo de relacdes
informais e intimas entre o investigador e o grupo a observar, auxiliando a
sustentar um ambiente natural de desenvolvimento da accéo.

Além disto, esta investigacdo teve como suporte, o paradigma
interpretativo/qualitativo uma vez que o objectivo é “compreender os
fendmenos educativos pela busca de significacdes pessoais e interaccdes
entre pessoas e contextos” (Coutinho, 2006, p.3).

Bogdan e Biklen (1994), referem que neste tipo de investigacao
podemos identificar cinco caracteristicas:

- 0 investigador é o instrumento principal e o ambiente natural é a fonte
directa de dados. Denzin e Lincoln (2000, p.3) sustentam 0 mesmo
pensamento, ao dizer que o investigador deve “estudar as coisas no seu
contexto natural”.

- € uma investigacao descritiva,

- 0s investigadores interessam-se mais no processo do que nos
resultados;

- 0s investigadores tendem a estudar os dados de uma forma indutiva;

- 0 significado é de um interesse fundamental na abordagem qualitativa.

Desta forma, esta investigacao centra-se no trabalho de alunos no seu
contexto natural, durante as actividades lectivas em que utilizaram a tecnologia,
dedicando uma maior atencdo ao método de desenvolvimento dessas
actividades.

Este estudo desenvolveu-se em duas fases. Numa primeira fase os
alunos tiveram a possibilidade de desenvolver varias actividades/ pesquisas
com o telemoével, através de temas sugeridos pelo professor. Esta etapa
permitiu que os alunos tivessem a possibilidade de contactar e integrar esta
tecnologia no seu ambiente de estudo, assim como, a apropriar como
ferramenta de trabalho.

Numa segunda fase, durante 6 sessfes (90m cada), os alunos
comecaram a pesquisar os diferentes conteddos sugeridos pelo docente,

através da utilizacdo do telemovel. Através desta ferramenta e da observacéao
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atenta do meio envolvente, os alunos comecaram a registar fotograficamente
tudo o que era revelador do contetido a pesquisar.

Importa fazer referéncia que cada tema foi desenvolvido em grupos de 3
elementos e explorado durante duas sessfes, tendo em conta todas as fases
da metodologia adoptada na Educacdo Visual e Tecnologica — Método de
Resolucéao de Problemas.

Desde a primeira fase do estudo, que se optou pela construgcdo de um
blogue para cada turma, com o intuito de mostrar a todos os alunos as diversas
fotografias registadas pelos diferentes grupos.

Relativamente a andlise dos dados, tal como ja& foi referido
anteriormente, é feita de uma forma indutiva (Denzin & Lincoln 2000).

Segundo Bogdan e Biklen (1994, p.50) associam este método de andlise
a um funil, onde as “coisas estdo abertas de inicio (ou no topo) e vao-se
tornando mais fechadas e especificas no extremo”.

Quanto aos resultados a obter, ndo se ambiciona generaliza-los, uma
vez que estes estardo sempre interligados com o contexto onde foram
registados e analisados. Coutinho e Chaves (2002, p.232), reforcam este
pensamento ao referirem que, ndo se pode provar

“contudo a generalizagdo dos resultados no sentido tradicional do conceito, mas
podem sugerir-se pistas para a investigacdo futura: cada caso estudado é Unico

em certos aspectos. Mas cada caso tem decerto aspectos comuns com outros
casos”.

4.2 Instrumentos de recolha de dados

Nesta investigacdo, utilizaram-se varios instrumentos de recolha de
dados. Segundo Yin (2003), o recurso a varios métodos de recolha de dados é
0 mais indicado para um estudo de caso, uma vez que nos permite ter acesso
a um conjunto mais alargado de topicos de analise.

Fontana e Frey (2000) referem mesmo que cada vez mais 0S
investigadores utilizam diversas metodologias para alcancar resultados
melhores e mais amplos.

Além disto, o uso de diversas fontes de dados possibilita a triangulacao
gue permite uma melhor compreenséao do fendbmeno a estudar:

triangulacdo ndo é uma ferramenta ou uma estratégia de validacdo, € uma

alternativa a validacdo. A combinacdo de diferentes perspectivas metodoldgicas,
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diversos materiais empiricos e a participacdo de varios investigadores num so6
estudo deve ser vista como uma estratégia para acrescentar rigor, amplitude,
complexidade, riqueza, e profundidade a qualquer investigacdo (Denzin & Lincoln,
2000, p.5).

A triangulacdo neste estudo é consumada com a combinacdo de
multiplos métodos de recolha de dados: observacédo participante, diario de

bordo e entrevistas.

4.2.1 Observacéao participante

O investigador optou pela observacao participante, no contexto natural,
permitindo, deste modo, observar e registar as ac¢des dos alunos, captando
“os comportamentos no momento em que eles se produzem e em Si mesmos,
sem a mediacdo de um documento ou de um testemunho” (Quivy &
Campenhoudt, 1997, p.196).

Maxwell (1996) acrescenta ainda que a observacdo possibilita apurar
dados dificeis de obter através de outros instrumentos como, por exemplo, a
entrevista.

As observacfes directas ocorreram durante as 6 sessoes, procedendo-
se ao registo de notas de campo que relatam a accéo e a interacgdo entre os
participantes, citacbes, como também, comentarios do observador (Merriam,
1998).

Esta fase de observacdo permitiu ir conhecendo as caracteristicas
particulares de cada turma, tal como, de cada grupo de trabalho. Assim, iam
sendo adoptadas maneiras de integracédo do investigador tanto no grupo turma
como nos diferentes grupos de trabalho, de forma a desenvolver a investigacao
com a menor perturbagéo possivel.

Com o decorrer do estudo, a observacdo comecou a ser cada vez mais
direccionada para o trabalho realizado com o recurso da tecnologia. Esta
observacdo mais focalizada possibilitou, abordar e integrar muitos dos grupos
de trabalho, facilitando o surgimento de perguntas causais e conversas
informais, que iam auxiliando o investigador na compreensao das atitudes e

reaccOes dos alunos.
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O facto de ser docente das turmas, foi uma mais-valia, uma vez que néo
se alterou o normal funcionamento das aulas e facilitou o papel de investigador

participante.

4.2.2 Diario de bordo

Durante e apds as diferentes sessfes da investigacao procedeu-se ao
registo dos aspectos mais proeminentes (atitudes e comentarios), de maneira a
gue todos os aspectos mais relevantes do estudo ndo fossem esquecidos.

Segundo Bogdan e Biklen (1994. p.150), o diario de bordo é “o relato
escrito daquilo que o investigador ouve, V&, experiencia e pensa no decurso da
recolha”. Os mesmos autores referem que este registo € relevante, uma vez
gue a escrita tem bastante importancia na abordagem qualitativa, tanto a nivel
do registo de dados, “como para a disseminagao dos resultados” (p.49).

No decorrer da elaboracdo do diario de bordo procurou-se que este
descrevesse, de uma forma mais fiel possivel, todos os acontecimentos mais
significativos das actividades. Desta forma, foram registados o feedback e as
principais dificuldades sentidas pelos alunos durante o desenrolar do estudo,
sobretudo durante o uso da tecnologia, assim como, algumas reflexdes sobre o
gue se ia observando.

A adopcao deste instrumento de recolha de dados, permitiu que fosse
realizado um registo sistematico de observacdes e, sobretudo, que alguns
detalhes e reflexdes percepcionadas ndo acabassem por ser esquecidas ou
desfocadas.

4.2.3 Entrevistas

Holstein e Gubrium (1997, p.113) véem as entrevistas como “formas
particulares de conversacdo que podem variar desde as muito estruturadas e
standardizadas até a troca informal de ideias. Todas as entrevistas séo
interaccionais”.

Para Bogdan e Biklen (1994, p.134) a entrevista “é utilizada para
recolher dados descritivos na linguagem do préprio sujeito, permitindo ao
investigador desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a maneira como 0s
sujeitos interpretam aspectos do mundo”.
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Holstein e Gubrium (referidos por Fontana & Frey, 2000) acrescentam
ainda que os entrevistados ndo sao arquivos de saberes, mas em interaccéo
com o entrevistador s&o construtores activos do conhecimento.

A adopcdao deste instrumento de recolha de dados deveu-se ao facto de
se pretender conhecer as ideias dos alunos relativamente ao trabalho que iam
realizando e, de uma maneira mais geral, conhecer as suas perspectivas
relativamente a utilizagéo do telemdével nas actividades escolares.

Para este estudo optou-se por entrevistas ndo-estruturadas, uma vez
gue o principal objectivo era obter ideias dos alunos sem lhes fazer perguntas
directamente relacionadas com o trabalho desenvolvido ou a desenvolver.

As entrevistas foram efectuadas e moderadas pelo investigador durante
todas as aulas de EVT em que o estudo foi desenvolvido. Foram
desencadeadas por varios dialogos exploratorios, onde eram aproveitadas
algumas afirmacdes, ideias e reacgdes dos alunos, para colocar e desenvolver
algumas questdes de interesse na exploracéo do tema.

Sendo assim, os entrevistados foram seleccionados de uma forma
aleatéria pelo moderador, tendo por base a intervencdo dos alunos nos

diferentes dialogos.

4.3 Intervencéo

Neste ponto, apresentamos o contexto da intervencdo. Comecamos por
caracterizar a escola onde se desenvolveu o estudo e, de seguida, procedemos
a caracterizacdo dos intervenientes. Apresentamos ainda, 0s objectivos e a

planificacéo da intervencao.

4.3.1 Contexto

Escola

Esta investigacao teve lugar na escola sede do Agrupamento de Escolas
de Paco de Sousa - EB 2,3 de Paco de Sousa - situada no concelho de
Penafiel, distrito do Porto. Este Agrupamento abrange 6 freguesias (Pago de
Sousa, Irivo, Fonte Arcada, Lagares, Figueira e Capela), estando as unidades
educativas localizadas na area circundante da escola sede, a uma distancia
méaxima de 12 km.
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De acordo com os dados fornecidos pela direccdo, no ano lectivo em
curso e no que concerne ao acesso as Tecnologias da Informacédo e
Comunicagéo, constata-se que 70,8% dos alunos tém computador e internet
em casa, 22,4% tém computador, mas sem acesso a internet, e 6,8% néo tém
computador. Os auxilios econémicos no ambito da Accdo Social Escolar
abrangem 63,3% dos alunos do Agrupamento, dos quais 49,7% sao
beneficiarios do escaldo A e 50,3% do escaldo B.

E de salientar que na sala de aula onde o estudo foi realizado existe um
computador com acesso a internet e um projector multimédia.

Esta escola foi seleccionada por se tratar do local de trabalho do
investigador.

Intervenientes

Para intervenientes do estudo foram seleccionadas trés turmas do 5.°
ano de escolaridade — 5.°A, 5.°D e 5.°G.

O numero total de alunos das turmas seleccionadas é de 64, no entanto,
0 numero de intervenientes no estudo é de 63, uma vez que um Encarregado
de Educacgéo nao autorizou a participacao do seu educando.

Os alunos tém idades compreendidas entre os 9 e os 11 anos e,
relativamente ao sexo, 32 sdo do sexo masculino e 31 do sexo feminino.

Sao trés turmas similares entre elas. Possuem elementos de uma
maneira geral interessados e com alguma facilidade na aquisicdo de
conhecimentos, no entanto, contém também alunos com algumas dificuldades
de aprendizagem e pouco motivados para as tarefas escolares.

A escolha destas trés turmas deveu-se ao facto do investigador ser
docente das mesmas — amostra por conveniéncia - e achar pertinente, para
além de constituir um grupo de intervenientes alargado, implementar a mesma
metodologia de trabalho nestas trés turmas. Desta forma, os alunos tiveram
desde logo a oportunidade de utilizar umas das tecnologias mais presentes no

seu dia-a-dia como instrumento de trabalho para a disciplina de EVT.
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4.3.2 Objectivos

Tendo em conta o0 objectivo geral e a caracterizacdo desta investigagao,
definiram-se 0s seguintes objectivos para este estudo:

- estimular a pesquisa e a aplicacédo de conceitos através da observacao
da realidade;

- inferir em que medida o telemodvel pode fomentar e cooperar na
aprendizagem de conceitos;

- integrar, em contexto educativo, uma tecnologia cada vez mais
preponderante na sociedade actual,

- despertar nos alunos novos interesses para a educacao artistica;

4.3.3 Planificacéao

O trabalho de campo foi realizado em duas fases. A primeira fase
decorreu nos meses de Novembro e Dezembro e a segunda fase decorreu
durante o més de Janeiro ao longo de seis sessdes de 45 minutos (2 vezes por
semana).

De seguida, é feita uma descricdo geral das actividades desenvolvidas

pelos alunos, em cada uma das fases.

Primeira fase

Esta fase foi desenvolvida ao longo de quatro semanas, de 16 de
Novembro a 13 de Dezembro.

Numa primeira abordagem os alunos foram informados acerca da
investigacdo em que iriam participar, assim como, deram inicio a exploracéo do
telemovel, camara fotografica, como forma de pesquisa para a disciplina EVT.

Os alunos, além de se familiarizarem com esta tecnologia, tiveram a
possibilidade aperfeicoar a metodologia referente ao trabalho de grupo.

Ao longo destas quatro semanas foram sugeridos 0s seguintes temas a
pesquisar: folhas, arvores, anjos e elementos natalicios.

Segunda fase

Esta segunda fase € caracterizada por um maior rigor ao nivel da
qualidade fotografica (luz/cor, objectividade e nitidez) como também, da
interpretacdo e registo dos conteudos a investigar.
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Para o desenvolvimento das diversas propostas de trabalho, os alunos
percorreram uma seérie de etapas, em grupo, até a conclusdo da actividade

proposta.

Janeiro

12 Semana (04 a 10 de Janeiro) — Inicio da segunda fase de trabalho,
onde os alunos, através do trabalho grupo (trés elementos), procederam a
descodificacao, interpretacdo e registo fotografico do conteudo a adquirir —

“Figuras geométricas no quotidiano”.

22 Semana (11 a 17 de Janeiro) — Exploracéo fotogréfica de um novo
conteudo - “Estrutura”.

Novamente, os diversos grupos de trabalho tiveram que descodificar o
tema fornecido, interpreta-lo e, de seguida, proceder ao registo fotografico

através da observacdo do meio envolvente.

32 Semana (18 a 24 de Janeiro) — Continuacdo da actividade com a
exploracdo de um novo conteudo — “Estruturas Modulares e médulo/padrao”.

Mais uma vez os alunos, através do trabalho de grupo, tiveram que
interpretar o conteudo para, posteriormente, o registarem fotograficamente

recorrendo ao telemoével.

4.4 Questdes éticas

Para a realizacdo deste estudo foi pedida autorizagdo a Direcgdo do
Agrupamento de escolas de Pagco de Sousa, assim como, aos Encarregados
de Educacédo dos alunos intervenientes. Para isso, enviou-se um pedido de
autorizacdo a cada um, onde se deu a conhecer o estudo que se pretendia
realizar.

Deste modo, s6 um Encarregado de Educacdo é que ndo autorizou que
0 seu educando fizesse parte do estudo. Assim, o estudo foi desenvolvido com

um total de 63 intervenientes.
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Neste estudo, desenvolvido na Escola E.B.2,3 de Paco de Sousa por
trés turmas do 5.° de escolaridade foi adoptada uma metodologia de estudo de
caso.

Propusemo-nos a desenvolver um projecto que permitisse submergir a
utilizacdo do telemovel em contexto escolar, mais concretamente na disciplina
de EVT, no sentido de perceber como o telemovel poderé auxiliar os alunos na
aquisicao de conhecimentos e competéncias.

Nesta investigacao utilizaram-se como instrumentos de recolha de dados
a observacao participante, o diario de bordo e entrevistas.

O trabalho de campo foi desenvolvido em duas fases. Na primeira fase
os alunos tiveram a possibilidade de explorar e integrar o telemével no seu
ambiente de estudo. Na segunda fase, os alunos desenvolveram trés

actividades propostas pelo investigador, através da utilizacdo do telemaovel.
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V. RESULTADOS

Neste capitulo, sdo apresentados os resultados obtidos ao longo desta
investigacdo. E feita uma andlise descritiva dos resultados em duas partes: i)
livre exploracdo do telemdvel (camara fotogréafica) pelos alunos; ii) aquisicdo de

conteudos.

5.1 Livre exploracdo do telemovel (camara fotografica)

Antes do inicio da aplicacdo das actividades planificadas, com o
objectivo de abordar e explorar conteudos relativos a EVT, entendeu-se ser
importante efectuar uma “experiéncia piloto”.

Tal como é referido por Cohen e Manion (1990, p.256-257), “na
experimentacdo é importante realizar testes-piloto para identificar possiveis
obstaculos em qualquer aspecto da investigagao”.

Desta forma, esta “experiéncia-piloto” teve a duragdo de quatro
semanas.

Na primeira aula em que se deu inicio a esta experiéncia expliquei a
todos os alunos que iriamos dar principio a uma série de actividades, cuja
nossa principal ferramenta de trabalho seria o telemdvel. Ao referir esta
tecnologia, os alunos ficaram bastante admirados.

“O professor disse ‘telemével”?” (Rafael Caldeira, 5.°G).

Passei a explicar, o conceito de Mobile Learning/ M-Learning aos alunos,
com o intuito de compreenderem que esta tecnologia para além da funcdo que
todos nds ja conhecemos podera nos auxiliar na aprendizagem.

Expliquei entdo que esta actividade estava relacionada com uma
investigacdo na qual a turma iria participar e que tinha como principal objectivo
a integracao do telemovel como ferramenta de auxilio a disciplina de EVT.

Desde logo os alunos manifestaram grande animag&o, uma vez que se
tratava de uma ferramenta que eles dominam bastante bem e que nunca antes

Ihes tinha sugerida a sua utilizacdo como uma ferramenta do trabalho escolar.
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Posto isto, tentei perceber quantos alunos possuiam telemével,
sobretudo, telemdével com camara fotogréafica. Verificou-se nesta altura que
quase a totalidade da turma possuia este dispositivo, mas s6 um nuamero
restrito tinha telemdével com camara fotografica.

Depois de explicar melhor o estudo em que os alunos iam participar,
alguns ficaram desanimados porque nao possuiam telemével que os
possibilitasse fotografar. Para tranquilizar esses alunos, informei-os que nao
havia qualquer problema uma vez que o estudo seria desenvolvido em grupo e
gue em cada grupo haveria pelo menos um telemovel com esse dispositivo.

Dito isto os alunos voltaram a ficar mais animados e houve mesmo quem

dissesse que:

“You pedir um telemével com camara fotografica para o Natal.”

(Francisco Sousa, 5.°D).

ApOs o0 levantamento do numero total de telemdveis com magquina
fotografica, optou-se pela criacdo de grupos de trés elementos. Assim, teve-se
a possibilidade de criar grupos pouco extensos e com 0 mesmo numero de
alunos, de forma a criar um nucleo coeso para o desenvolvimento do trabalho
cooperativo.

Decidido o numero de elementos com que cada grupo iria ser
constituido, procedeu-se a criagdo dos mesmos. Nesta altura tiveram-se
também duas preocupacdes fundamentais: organizar grupos de trabalho cujos
seus elementos vivessem perto uns dos outros e formar grupos heterogéneos
relativamente a capacidade de aquisicdo de conhecimentos dos seus
intervenientes. Desta forma, pretendia-se que o0s alunos tivessem a
possibilidade de desenvolver o trabalho cooperativo fora da escola, tal como,
os alunos com maior facilidade de aquisicAo de conhecimentos pudessem
auxiliar os seus colegas com maiores dificuldades.

Criados os grupos, os alunos mostraram-se bastante ansiosos para dar
inicio a nova actividade e, por isso, estavam sempre a pedir que fossem

reveladas mais instrucdes para o desenvolvimento da mesma.
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Informei-os entdo que em cada semana, e durante quatro semanas,
teriam um tema diferente para pesquisarem e fotografarem. Durante cada
semana de pesquisa teriam dois dias para entregarem as fotografias, que
correspondiam aos dias em que tinham a disciplina de EVT.

Nesta altura os alunos ndo possuiam qualquer duvida relativamente as
instrucées que lhes tinham sido transmitidas, até que comegaram a questionar
como é que iriam transferir as fotografias. Mais uma vez, verificou-se que os
alunos voltaram a ficar um pouco desanimados porque grande parte dos que
possuiam telemovel com camara fotografica, ndo tinham cabo para transferir os
dados pretendidos. Depressa surgiram alunos a alertar os colegas que existem
outras formas de transferir dados, nomeadamente atravées de infra-vermelhos e
bluetooth.

“Oh professor podemos também enviar por bluetooth ou infra-

vermelhos?” (Hugo Cruz, 5.°D).

Uma vez que a aula estava quase a terminar, foi sugerido a toda a turma
que explorassem os telemdéveis de forma a perceberem qual das ferramentas
irlam adoptar para a transferéncia dos dados. Para terminar foi entdo revelado
o primeiro tema a pesquisar — “Folhas”. Desta forma, todos os grupos de
trabalho teriam que observar com muita atencdo o meio envolvente e registar
fotograficamente as mais diversas folhas que iam encontrando. Para essa
pesquisa os alunos teriam entdo de se reunir, de forma a pesquisarem em
conjunto, e de modo a que cada elemento tivesse a possibilidade de fotografar.

Os alunos foram alertados que n&o havia limites para a recolha e
entrega de fotografias. Optou-se por esta medida porque néo se pretendia que
os diferentes grupos de trabalho eliminassem fotografias ou deixassem de
fotografar por ja terem atingido o namero limite de registos.

Importa ainda referir que os diferentes grupos de trabalho foram
avisados que sO poderiam utilizar um telemével para o desenvolvimento da
actividade. Este alerta foi necessario uma vez que existia grupos com mais de

um telemével com camara fotografica.
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Na aula seguinte (quarta-feira, 18 de Novembro de 2009), depois dos
alunos se sentarem, procedeu-se a continuacdo da explicacdo do estudo,
assim como, ao estabelecimento de regras que teriam de ser cumpridas de
forma a esta actividade se proceder de modo organizado e rapido.

A partir deste momento, os alunos sabiam que no inicio de cada aula se
iria proceder a recolha das fotografias registadas pelos diferentes grupos de
trabalho. Nao haveria qualquer ordem de entrega e, por isso, teriam que
aguardar a chamada do professor. Além disso, foram alertados que sO era
necessario que o porta-voz do grupo (aluno que possuia o telemaovel utilizado
para a pesquisa), se dirigisse ao professor de forma a transferir as fotografias.

Posto isto, o professor lancou mais um desafio aos alunos. Esta
proposta visava colocar todas as fotografias recolhidas no blogue criado para a
disciplina de EVT. Assim esta ferramenta néo iria ser utilizada somente como
instrumento de consolidagdo de alguns contetdos explorados na sala de aula,
mas também para divulgar as fotografias recolhidas e trabalhos desenvolvidos
na disciplina.

Tal como refere Roland (2005, p. 131) os professores de arte podem
criar uma pagina web para os alunos com o intuito de ser “a vehicle for guiding
your students to suitable online art resources that will enhance the learning that
takes place in the classroom”™.

Lancado o desafio os alunos responderam em massa que era uma boa

ideia:

“As nossas fotografias vao ser vistas por todo o mundo” (Sara Ferreira,
5.9A).

“Assim posso mostrar aos meus pais o que fotografamos” (Daniela
Ferreira, 5.°D).

“Também vou mostrar aos meus amigos da outra escola” (Tiago Silva,
5.°D).

O blogue de cada turma pode ser consultados nos seguintes enderecos:

¥ “ym veiculo que guiara os estudantes a recursos artisticos online que irdo melhorar a aprendizagem que decorre na
sala de aula”.
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- http://25artistas.blogspot.com

- http://com-y-100ideias.blogspot.com

- http://maoscompinta.blogspot.com

Posto isto, procedeu-se a recolha das fotografias. Cada grupo adoptou o
método que |hes era mais adequado para transferir os seus registos
fotograficos. Desta forma, a maioria dos alunos recorreu ao bluetooth, no
entanto, houve também grupos a adoptarem outras estratégias como: infra-
vermelhos, cabo de dados e mesmo através do cartdo de memoria do
telemovel.

Importa realgar que os alunos cumpriram as regras anteriormente
estabelecidas e, como tal, a recolha das fotografias correu de uma forma
organizada. Esta entrega ndo se procedeu de uma forma mais rapida, uma vez
que, alguns grupos de trabalho ainda ndo dominavam o uso do bluetooth e dos
infra-vermelhos. Assim, foi necessaria a colaboracédo do professor e de outros
elementos da turma de forma a auxiliar e, sobretudo, ensinar a usar estas duas
ferramentas.

E de referir que, enquanto os chefes de grupo eram chamados
individualmente para entregar as fotografias, os restantes alunos da turma
continuavam a trabalhar e a desenvolver as actividades propostas pelos
docentes da disciplina.

Tal como foi referido anteriormente, a recolha das fotografias procedeu-
se nos dias em que os alunos tinham no seu horario escolar a disciplina de
EVT (segundas e quartas-feiras). Assim sendo, a Ultima recolha de fotografias
da semana procedia-se sempre na segunda-feira seguinte.

Recolhidas todas as fotografias da semana, estas foram organizadas de
modo a serem colocadas, tal como combinado, no blogue (Figura 10).

Uma vez que os alunos responderam em massa a pesquisa do primeiro
tema, tornou-se pouco viavel inserir todas as fotografias no blogue. Assim,
achou-se por bem juntar todas as fotografias e criar um video de apresentacéo
das mesmas. Deste modo, todas as fotografias ficaram devidamente
organizadas, assim como, a sua colocacdo no blogue tornou-se mais

exequivel.
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Nota: Os autores de todas as fotografias presentes neste capitulo sdo os alunos participantes
neste estudo. Deste modo, serdo identificados na respectiva legendagem, a qual devera ser interpretada
da esquerda para a direita e de cima para baixo.

Figura 10- Algumas fotografias de folhas

1 — Catarina Gabriel; Juliana Silva; Marco Pinto, 5.° D;

2 — Maria Antunez; Rafael Caldeira; Paulo Lima, 5.° G;

3 - Catarina Gabriel; Juliana Silva; Marco Pinto, 5.° D;

4 — Elsa Nogueira; Francisco Sousa; Inés Costa, 5.° D;
5 — Angelina Pereira; Beatriz Costa; Telma Rocha, 5.° D;

6 - Elsa Nogueira; Francisco Sousa; Inés Costa, 5.°D.

Como forma de motivacéo para que os alunos fotografassem sem receio
e, cada vez mais com cuidado a nivel visual, foi proposto um novo desafio.
Pretendia-se entdo criar um concurso que visava premiar a melhor fotografia da
semana e, mais tarde, a melhor fotografia do més. Mais uma vez os alunos
ficaram entusiasmados e, sobretudo, curiosos acerca do prémio. Foi entéo
proposto que o grupo vencedor da semana nhao receberia qualquer prémio,
mas seria destacado no blogue da turma, enquanto os vencedores da
fotografia do més, receberiam um diploma. Os alunos concordaram e ficaram
bastante contentes com mais este desafio.

Posto isto, procedeu-se a visualizacdo do video das fotografias da
semana. Para isso recorreu-se ao projector multimédia e ao computador
presente na sala de aula para aceder a internet e visualizar o video através do
blogue da turma. Terminado o video, era notoria a satisfacdo dos alunos e,
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ficaram ainda mais contentes quando verificaram que os seus videos também

estavam no Youtube.

“Os nossos videos estdéo mesmo no Youtube, professor?” (Soénia
Moreira, 5.°G).

“Nunca pensei que pudéssemos colocar 0s nossos trabalhos la!” (Telma
Oliveira, 5.°A).

“Ai quando os meus amigos souberem disto.” (Joaquim Coelho, 5.°G).

‘Agora é que todo o mundo vai ver as nossas fotografias.” (Hugo
Moreira, 5.°D).

As restantes trés semanas correram sob a mesma metodologia, mas
com temas de trabalho diferentes. Estes temas foram distribuidos de uma
forma aleatéria pelas trés turmas e visavam fotografar. anjos, elementos
natalicios e arvores.

Os alunos demonstraram sempre empenho e entusiasmo nhas
actividades e reflexo disso, foi a quantidade de fotografias que entregavam
regularmente.

Ao longo destas quatro semanas o0s alunos entregaram um total de mil
duzentas e quarenta. Apesar da grande quantidade, muitas fotografias
revelaram algumas fragilidades. Umas devido a pouca qualidade da camara
fotografica existente no telemdvel, outras devido a falta de nitidez e cuidados
ao nivel da luz.

Embora as dificuldades acima mencionadas tivessem sido notérias em
algumas fotografias, importa também destacar que surgiram outros registos
gue demonstraram uma boa qualidade, tanto a nivel de conteddo como a nivel

visual.

Figura 11- Fotografias de “Anjos”.
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1 - Elsa Nogueira; Francisco Sousa; Inés Costa, 5.° D;

2 — Angelina Pereira; Beatriz Costa; Telma Rocha, 5.° D;

3 — Bruno Barbosa; Mara Teixeira; Tania Cunha, 5.° D.

Figura 12- Fotografias de “Arvores”.

1 — Jodo Coelho; Matilde Sousa; Sara Ferreira, 5.° A;

2 — Andreia Santos; Diogo Cunha; Teresa Dias, 5.° A;

3 - Jodo Coelho; Matilde Sousa; Sara Ferreira, 5.° A;

4 - Catarina Gabriel; Juliana Silva; Marco Pinto, 5.° D;

5 — Catia Pereira, Cristiana Garcés; Hugo Moreira, 5.° D;

6 — Bruno Silva; Bruno Moreira; Tiago Ferreira, 5.° G.

Figura 13- Fotografias de “Elementos Natalicios”.

1 — Maria Gomes; Mario Soares; Rui Silva, 5.° G;
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2 - Angelina Pereira; Beatriz Costa; Telma Rocha, 5.° D;
3 - Jodo Coelho; Matilde Sousa; Sara Ferreira, 5.° A;

4 — Ana Maia; Carina Ferreira; Cétia Silva, 5.° G;

5 — Fabio Pinto; Hugo Cruz; Nuno Tadeu, 5.° D;

6 — Antonio Sousa; Jodo Leal; Narciso Ferreira, 5.° D.

5.2 Aquisicao de conteudos

Actividade 1

Depois de os alunos entrarem na sala de aula, pedi que a partir daquele
dia se sentassem em grupos, de forma a reduzir ao maximo o barulho quando
fosse necessario trabalhar em grupo. Assim, foram feitos alguns reajustes nas
diferentes mesas de trabalho.

Posto isto, e depois de se ter estabelecido um breve dialogo com toda a
turma relativamente a avaliacdo final do primeiro periodo, relembrou-se aos
alunos que se ia dar continuidade a utilizacdo do telemével na disciplina de
EVT. Desta forma, a investigacdo da qual a turma fazia parte ia continuar, no
entanto, ligeiramente diferente do modelo até ai utilizado.

Assim, para a execucdo das proximas propostas de trabalho os alunos
teriam que percorrer seis etapas:

1. Identificar o tema a pesquisar e expor algumas ideias/ conhecimentos

relativamente ao mesmo;

2. Trabalho de grupo (fora da sala de aula): interpretar/ descodificar e
pesquisar sobre o tema;

3. Trabalho de grupo (fora da sala de aula): registar fotograficamente
exemplos reveladores do tema, através da observagcdo atenta do
meio envolvente.

4. ldentificagdo de ideias referentes ao tema. Entrega e analise das
fotografias recolhidas.

5. Trabalho de grupo (fora da sala de aula): aperfeicoar ou reformular
as ideias alcangadas na etapa anterior.

6. Entrega das fotografias recolhidas. Apreciacdo das aprendizagens.

Esclarecidas todas as alteracbes demos inicio a primeira actividade da

nossa investigacao - “Figuras geométricas no quotidiano”.
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Nesta primeira etapa pretendia-se motivar e identificar as principais
ideias dos alunos relativamente ao tema. Lancado o tema, deu-se inicio a um
dialogo entre os varios grupos de trabalho. Aqui o professor limitou-se a ser um
mero moderador das varias conversas que iam surgindo, uma vez que a sua
intencdo era perceber todos os conhecimentos que os alunos ja possuiam
relativamente ao tema.

Ao longo do didlogo verificou-se que os alunos tinham alguma
dificuldade em explicar o conceito “geometria”, apesar de, segundo eles, ja o
terem ouvido anteriormente. Relativamente as “figuras geométricas no
envolvimento”, os alunos mostraram-se muito mais a vontade para explicar e
exemplificar o que era questionado. Depressa se viu quase toda a turma de
braco no ar para participar. No entanto, quando |Ihes era pedido para darem
exemplos de figuras geométricas, verificaram-se algumas dificuldades uma vez
que, por vezes, mencionavam solidos geométricos.

Terminado o dialogo, os alunos foram alertados que teriam, entdo, de
dar continuidade a este assunto junto com 0s seus grupos de trabalho de forma
a descodificarem e interpretarem o que |lhes era pedido para fotografar.

Na aula seguinte (quarta-feira, 06 de Janeiro de 2009), procedeu-se a
quarta etapa.

Depois dos alunos se sentarem e enquanto os “chefes” de grupo
procediam a entrega do material necessario para a aula, cada grupo de
trabalho foi chamado individualmente de modo a entregar todas as fotografias
recolhidas. Durante a entrega das fotografias estabeleceu-se novamente um
didlogo com todos os grupos de trabalho com o intuito de perceber qual a ideia
gue os alunos tinham relativamente ao tema pesquisado. Os alunos, de uma
maneira geral, demonstraram capacidades de argumentacao para explicarem o
tema. Verificou-se também que, independentemente do aluno escolhido para
participar, revelaram as ideias gerais do grupo de trabalho.

Durante esta discussao teve-se a preocupacao de ouvir 0s varios grupos
de trabalho, de modo a corrigir e esclarecer, se necessario, alguns pormenores
menos evidentes relativos ao tema.

Depois de todas as fotografias terem sido entregues, procedeu-se a
transferéncia das mesmas para o computador por meio do cabo de dados, de
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modo que os alunos tivessem a possibilidade de observar de imediato os varios
registos fotogréficos por eles recolhidos.

Transferidas as imagens para o computador, passou-se a uma seleccéo
rapida e aleatdria de algumas imagens de cada grupo de trabalho. Esta
seleccdo foi necessaria uma vez que os alunos responderam em massa a
actividade e entregaram uma grande quantidade de fotografias, mais
concretamente duzentas e sessenta e quatro.

Feita a seleccéo, iniciou-se a projeccao das fotografias com o intuito de
gue cada grupo de trabalho avaliasse os seus registos fotogréficos.

Relativamente ao conteldo, verificou-se que os alunos entregaram
algumas fotografias que n&o eram reveladoras do tema. No entanto, 0S grupos
qgue tinham realizado esses registos, indicaram e corrigiram de imediato as
fotografias que ndo eram esclarecedoras/ reveladoras do tema.

Os alunos quando questionados relativamente a qualidade dos seus
registos fotograficos, foram os primeiros a indicarem todos os aspectos onde as
suas fotografias poderiam ser melhoradas, de forma a se tornarem mais
atractivas e de uma leitura mais facil. Indicaram, entdo, o facto de muitas

fotografias estarem desfocadas, assim como, demasiado escuras (Figura 14).

“Que escuriddo que estd essa nossa fotografial No telemével nédo
parecia estar assim téo preta” (Telma Oliveira, 5.°A).

“‘Na proxima actividade vamos experimentar com outro telemovel,
porque com o meu as fotografias ficam muito desfocadas!” (Sénia Moreira,
5.9G).

“Nessa foto quase que nem se vé o que a Elsa quis fotografar.” (Hugo
Moreira, 5.°D).

Apesar destes reparos feitos a algumas fotografias, € indispenséavel
salientar que surgiram também registos fotograficos de muito boa qualidade e

gue nao revelaram as dificuldades acima mencionadas (Figura 15).
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Figura 14- Algumas fotos que mereceram reparos dos alunos.

1 - Joéo Coelho; Matilde Sousa; Sara Ferreira, 5.° A;
2 — Daniela Ferreira, Diana Magalhdes; Daniel Amorim, 5.° D;
3 - Antonio Sousa; Jodo Leal; Narciso Ferreira, 5.° D;
4 - Jodo Coelho; Matilde Sousa; Sara Ferreira, 5.° A;
5 - Antonio Sousa; Jodo Leal; Narciso Ferreira, 5.° D;

6 — Andreia Santos; Diogo Cunha; Teresa Dias, 5.° A.

Figura 15- Algumas das melhores fotos da primeira pesquisa do estudo.

1 — David Lobo; Diana Neves; Telma Oliveira, 5.° A;

2 — Catia Ferreira; Cristiana Garcés; Hugo Moreira, 5.° D;
3 - Cétia Ferreira; Cristiana Garcés; Hugo Moreira, 5.° D;
4 - Angelina Pereira; Beatriz Costa; Telma Rocha, 5.° D;
5 - Fabio Pinto; Hugo Cruz; Nuno Tadeu, 5.° D;

6 - David Lobo; Diana Neves; Telma Oliveira, 5.° A.
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Terminada a analise dos diferentes trabalhos, assim como a aula, os
alunos foram alertados que teriam de se reunir novamente em grupo de modo
a reorganizar ou aperfeicoar a pesquisa apresentada através de novos registos

fotograficos.

Na segunda-feira seguinte, dia 11 de Janeiro de 2010, os alunos
procederam a Ultima entrega das fotografias relativas ao tema da semana
anterior.

Para concluir esta primeira actividade procedeu-se a um didlogo com a
turma de forma a aferir as aprendizagens que os diferentes grupos de trabalho
alcancaram e se ndo restavam duvidas relativamente ao tema.

Neste didlogo os alunos demonstraram que o conteudo foi alcancado
com facilidade.

Importa aqui referir que todas as fotografias entregues pelos diferentes
grupos de trabalho, nesta segunda pesquisa (duzentas e trinta e nove), sao

reveladoras explicitas do tema proposto.

Figura 16- Melhores fotografias da Ultima pesquisa da primeira actividade.

1 - Maria Antunez; Rafael Caldeira; Paulo Lima, 5.° G;
2 - David Lobo; Diana Neves; Telma Oliveira, 5.° A;
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3 — Catia Sousa; Cristiano Oliveira; Mariana Alves, 5.° A;
4 — Jodao Costa; Paulo Mourato; Vasco Silva, 5.° G;
5 - David Lobo; Diana Neves; Telma Oliveira, 5.° A;

6 — Diogo Santos; Mariana Moreira; Bruno Sousa, 5.° A.

Actividade 2

A segunda actividade teve inicio no dia 11 de Janeiro de 2010, segunda-
feira.

Apo6s ter recolhido todas as imagens referentes a conclusdo da
actividade anterior, comecou-se por tentar motivar, desvendar e perceber,
através de um dialogo com toda a turma, os conhecimentos que os alunos
possuiam relativamente ao novo tema a pesquisar — “Estrutura”.

Tal como aconteceu na actividade anterior, nesta primeira fase da
actividade, o professor limitou-se a ser o moderador dos variados dialogos que
iam surgindo.

No decorrer desta discussdo tematica constatou-se que, de um modo
geral, todos os alunos ja tinham ouvido falar no conceito, no entanto, ndo

conseguiram aplicar/ explicar o mesmo.

A estrutura esta ligada a forma” (Paulo Mourato, 5.°G).

Esta foi uma das ideias mais relevantes que surgiram na discusséao.
Muitos alunos ficaram mesmo na duvida se estas duas palavras ndo seriam
sinbnimas.

Quando mencionei que existem estruturas naturais e artificiais falaram,
prontamente, no tronco das arvores, das casas, dos caixilhos das janelas e do
esqueleto humano. No entanto, quando eram solicitados para que explicassem
melhor, nomeadamente a sua fungdo, ndo o conseguiam fazer.

Nesta actividade os alunos mostraram-se mais inseguros e reticentes
em participar, apesar de terem recorrido com frequéncia ao dialogo com o seu

grupo de trabalho.
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Concluido o dialogo, relembrei mais uma vez os alunos que este assunto
teria de ser trabalhado em grupo de modo a descodificarem e interpretarem em
conjunto o tema a fotografar.

Na aula seguinte (quarta-feira, 13 de Janeiro de 2010), iniciou-se a
quarta etapa da actividade.

Depois de os alunos entrarem na sala e enquanto os “chefes” de grupo
entregavam o0 material necesséario (tal como acontece em todas as aulas),
iniciou-se a recolha das fotografias por grupos de trabalho. Nesta altura, a
entrega das fotografias ja se procedia de uma forma mais rapida e organizada,
uma vez que os alunos enviavam as fotografias do seu lugar via Bluetooth e, a
sua maioria, ja conseguia enviar varias imagens em conjunto.

Enquanto os alunos enviavam as suas fotografias, foi estabelecido um
dialogo de modo a perceber que conhecimentos o0s alunos possuiam,
relativamente ao tema, depois de terem desenvolvido e pesquisado em grupo.

Inicialmente eram ideias vagas, tal como aconteceu numa abordagem de
um aluno ainda fora da sala de aula. Ao passar por mim no corredor,

aproximou-se muito animado e disse que ja sabia 0 que era estrutura.

“Professor estrutura é a cobertura do estadio do dragédo” (Diogo Cunha,
5.%A).

Estas vagas ideias sobre o tema foram ganhando forma com o dialogo e
discussao entre os diversos grupos de trabalho.

Ao longo destas discussdes entre os diversos grupos de trabalho, teve-
se sempre a preocupacao de estar atento a todos os pormenores, de modo a
corrigir e a esclarecer quaisquer davidas referentes ao tema.

ApoOs a entrega de todas as fotografias recolhidas pelos grupos de
trabalho e de descodificado e interpretado o conceito “estrutura”, transferiu-se
por cabo de dados as fotografias para o computador.

Assim, através do projector multimédia e apds se ter realizado uma
breve seleccao aleatoria de algumas fotografias recolhidas pelos varios grupos,
os alunos observaram com atencgéo todas as fotografias projectadas. Mais uma
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vez foi necessario fazer uma seleccdo aleatéria das fotografias porque, tal
como tinha acontecido na actividade anterior, os alunos recolheram um grande
namero de fotografias, mais concretamente cento e treze.

Projectadas as fotografias verificou-se, tal como ja tinha sido
percepcionado durante o dialogo com a turma, que muitos dos alunos nao
estavam devidamente elucidados relativamente ao tema. Isto porque tivemos a
possibilidade de observar um grande numero de fotografias que ndo estavam

relacionadas com o conceito de estrutura (Figura 17).

Figura 17- Fotografias que ndo correspondem ao tema de pesquisa.

1 — Joao Coelho; Matilde Sousa; Sara Ferreira, 5.° A;
2 - Joao Costa; Paulo Mourato; Vasco Silva, 5.° G;

3 — Angelina Pereira; Beatriz Costa; Telma Rocha, 5.° D.

No entanto, como nesta altura os alunos ja estavam mais esclarecidos
relativamente ao mesmo, conseguiram perceber imediatamente onde tinham
errado e como deveriam proceder para registarem fotograficamente o que se
pretendia e com melhor qualidade de imagem.

Apesar de, tal como foi referido anteriormente, os alunos terem registado
elementos que ndo correspondiam directamente ao que era pedido, verificou-
se que a gqualidade das fotografias apresentavam algumas melhorias (Figura
18).

Figura 18- Fotografias que revelam melhorias a nivel de luz e cor.
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1 — Catarina Gabiriel; Juliana Silva; Marco Pinto, 5.° D;
2 — Ana Bessa; Ricardo Moreira; Tatiana Moreira, 5.° A;

3 - Ana Maia; Carina Ferreira; Catia Silva, 5.° G.

Terminada a aula relembrou-se, mais uma vez, que todos 0S grupos
teriam de se reunir novamente, de maneira a reorganizar ou aperfeicoar o
trabalho apresentado através de novos registos fotograficos.

Na segunda-feira seguinte, 18 de Janeiro de 2010, deu-se inicio a aula
com a entrega dos ultimos registos fotograficos relativos ao tema da semana
anterior.

Depois das fotografias terem sido recolhidas pelo professor para serem
organizadas, procedeu-se a um didlogo com a turma com o0 objectivo de
averiguar se a aprendizagem tinha sido alcancada e se ndo haviam duavidas
quanto ao tema.

Durante o dialogo os alunos demonstraram que o contetdo foi adquirido,
uma vez que tiveram a capacidade de o explicar oralmente. Além disso, deram
exemplos das suas recolhas, assim como, outros exemplos que nao tiveram a
possibilidade de fotografar, mas que no entanto eram igualmente reveladores

do conceito.

“Apesar do esqueleto humano ser uma estrutura invisivel, podia ter

fotografado um raio-x” (Hugo Moreira, 5.°D).

Actividade 3

A terceira actividade teve inicio no dia 18 de Janeiro de 2010, segunda-
feira.

Depois de todas as imagens relativas a conclusao da actividade anterior
terem sido recolhidas, deu-se inicio a um dialogo onde os alunos foram
solicitados a descreverem as ideias/ conhecimentos que tinham sobre
“Estruturas modulares e modulo padrao”.

Tal como se sucedeu nas duas actividades anteriores, o professor foi
simplesmente moderador dos diferentes didalogos que foram sendo

estabelecidos.
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Figura 19- Algumas fotografias do final da segunda actividade.

1 — Maria Antunez; Rafael Caldeira; Paulo Lima, 5.° G;
2 - Cétia Sousa; Cristiano Oliveira; Mariana Alves, 5.° A;
3 — Joaquim Coelho; Sénia Moreira; Tiago Silva, 5.° G;
4 — Catia Pereira; Cristiana Garcés; Hugo Moreira, 5.° D;
5 - Cétia Pereira; Cristiana Garcés; Hugo Moreira, 5.° D;

6 — Anténio Sousa; Jodo Leal; Narciso Ferreira, 5.° D.

Durante a troca de ideias, percepcionou-se que relativamente ao
conceito de “estrutura” os alunos nao demonstraram qualquer tipo de
dificuldade na sua interpretacdo e exemplificacdo. No entanto, em relacédo a
palavra “modular”, os alunos revelaram algum desconhecimento. Uns referiram

que:
- “Modular quer dizer que podemos moldar...é uma coisa mole” (Bruno

Moreira, 5.°G);

- “A palavra modular vem de modelos.” (Tiago Alves, 5.°A).
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Apesar destes diferentes pontos de vista, os alunos ndo conseguiram
explicar por outras palavras ou arranjar exemplos, de modo a ilustrar as suas
ideias.

De seguida, foram discutidos mais dois conceitos relacionados com o
tema — “mddulo” e “padrao”. No que concerne ao conceito de “modulo” os

alunos seguiram a mesma linha de pensamento referenciada anteriormente.

“Moédulo quer dizer a mesma coisa que modular” (Carina Ferreira, 5.°G).
Relativamente ao conceito de “padrdao” demonstraram um bom
conhecimento que foi exemplificado com os varios padrfes existentes nas

diversas pecas de vestuéario dos alunos.

“O feitio do tecido do Nuno tem um padrgo”, (Cristiana Garcés, 5.°D).
“Padréao é algo que se repete como, por exemplo, uma sequéncia de

cores”, (Vasco Silva, 5.°G).

Na aula seguinte (quarta-feira, 20 de Janeiro de 2010), deu-se inicio a
quarta etapa.

Posteriormente a entrada dos alunos na sala de aula e ap6s a reposicéo
do normal funcionamento da aula, cada grupo foi convidado a entregar via
bluetooth os registos fotograficos. Enquanto se procedia a entrega das
fotografias, estabeleceu-se um didlogo com os alunos de forma a percepcionar
0s conhecimentos que o0s alunos adquiriram sobre moédulo, padrdao e,
sobretudo, estruturas modulares.

Verificou-se ao longo da discusséo que os alunos, de uma maneira
geral, entenderam melhor o conceito de padrdo pois ja possuiam
conhecimentos relativos ao mesmo. Demonstraram também facilidade em
associar o conceito de médulo ao conceito de padrdao. No entanto, o contetdo
relativo as estruturas modulares verificou-se ainda pouco explorado, dado que
os alunos ainda ndo conseguiram explicar oralmente o mesmo.

Ao longo do dialogo sempre que foi oportuno o professor interveio de

modo a esclarecer todas as davidas pendentes.
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Apos a recolha das fotografias, foi apresentada uma seleccao destas
atravées do projector multimédia, dando aos alunos a possibilidade de
analisarem alguns dos registos fotograficos recolhidos. Tal seleccéo teve lugar,
uma vez que os alunos entregaram um grande numero de fotografias, mais
especificamente duzentas e oito.

Deu-se entdo inicio a projeccao das fotografias de forma que cada grupo
de trabalho analisasse os seus registos fotograficos.

No que concerne ao conteudo das fotografias, observou-se que houve
grupos de trabalho que entregaram algumas fotografias que ndo estavam
directamente relacionadas com o tema (Figura 20).

Dado que o tema tinha sido debatido minutos antes, esses mesmos

grupos de trabalho depressa indicaram 0s seus erros.

Figura 20- Fotografias que ndo correspondem ao tema de pesquisa.

1 — Andreia Santos; Diogo Cunha; Teresa Dias, 5.° A;
2 - Anténio Sousa; Joédo Leal; Narciso Ferreira, 5.° D.

3 - Maria Antunez; Rafael Caldeira; Paulo Lima, 5.° G.
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Figura 21- Fotografias de padrdes.

1 — Joao Costa; Paulo Mourato; Vasco Silva, 5.° G;
2 - Catarina Gabriel; Juliana Silva; Marco Pinto, 5.° D;

3 — Maria Gomes; Mario Soares; Rui Silva, 5.° G.
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Nesta fase os alunos registaram, maioritariamente, padrées (Figura 21).

Relativamente a qualidade das fotografias, tal como aconteceu no passo
anterior, os varios elementos de cada grupo indicaram aspectos que poderiam
ser melhorados.

Tal como aconteceu nas actividades anteriores, surgiram desde logo

registos fotograficos de boa qualidade (Figura 22).

Figura 22- Alguns dos melhores registos dos alunos.

1 — Fabio Pinto; Hugo Cruz; Nuno Tadeu, 5.° D;
2 — Bruno Barbosa; Mara Teixeira; Tania Cunha, 5.° D;

3 — David Lobo; Diana Neves; Telma Oliveira, 5.° A.

Figura 23- Algumas das melhores fotografias da terceira actividade.

1 - Fabio Pinto; Hugo Cruz; Nuno Tadeu, 5.° D;



2 - Catia Pereira; Cristiana Garcés; Hugo Moreira, 5.° D;
3 — Angelina Pereira; Beatriz Costa; Telma Rocha, 5.° D;
4 — Elsa Nogueira; Francisco Sousa; Inés Costa, 5.° D;
5 - Bruno Barbosa; Mara Teixeira; Tania Cunha, 5.° D;

6 - Elsa Nogueira; Francisco Sousa; Inés Costa, 5.° D.

Na segunda-feira seguinte, dia 25 de Janeiro de 2010, os alunos
entregaram as ultimas fotografias referentes a actividade da semana transacta.

Assim, para concluir esta Ultima actividade procedeu-se a um dialogo
com os diferentes grupos de trabalho de modo a perceber as aprendizagens
alcancadas pelos alunos e se ndo possuiam davidas relativas ao tema.

Os alunos revelaram através dos seus argumentos e exemplos, que a
aprendizagem foi alcancada e que néo restavam duvidas.

Por ultimo, importa destacar algumas das ultimas fotografias entregues

pelos alunos.
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VI. ANALISE DOS RESULTADOS

bY

Neste capitulo, vamos comecar por fazer uma analise a experiéncia
fotografica vivida pelos alunos através do telemével. De seguida, iremos
reflectir sobre a sua importancia no desenvolvimento de competéncias em EVT,

tendo como base os dados recolhidos do trabalho de campo.

6.1 Experiéncia com o telemovel
Esta andlise ird ser realizada tendo por base trés classes que se

distinguiram ao longo deste estudo: motivacédo, autonomia e cooperacgao.

Para estes alunos o facto de terem que utilizar o telemoével como
ferramenta de trabalho para a disciplina de EVT foi uma experiéncia
completamente nova.

Apesar deste instrumento ser bastante familiar para todos eles, ainda
nenhum aluno tinha sido solicitado para o seu uso na escola.

Esta surpresa, aliada a uma tecnologia que os alunos dominam e lidam
diariamente, fez com que a sua motivacdo para o desenvolvimento das
actividades na disciplina aumentasse.

Outro factor de motivacéo foi a liberdade com que os alunos poderiam
executar as actividades. Tinham a possibilidade de registar quando, como,
onde e o0 que queriam, tendo como Unica condi¢cao obedecer ao tema sugerido.

Esta liberdade de execucdo da actividade, permitiu-lhes observar com
atencdo o meio envolvente e, a partir dai, criarem 0s seus proprios exemplos.

Tiveram, assim, a possibilidade de fazer as mais diversas experiéncias,
desde a escolha do motivo, até a escolha do cenario, da luz, da cor e do angulo
de registo.

Todas estas escolhas possibilitavam aos alunos tomarem as suas
proprias decisdes e, desta forma, mostrarem sua “visdo” do tema.

Esta motivagao foi evidente ao longo das actividades, com a entrega de
inUmeras fotografias todas elas com uma viséo diferente do tema indicado.

Estas propostas de trabalho davam aos alunos autonomia para a criagao

e reformulacdo dos seus registos fotograficos. Assim, poderiam fotografar
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todos os elementos que achassem exemplificativos do tema sugerido, tal como,
tinham a possibilidade de melhorar e reajustar essas fotografias através da
escolha de outros angulos ou outro tipo de iluminacao.

O desenrolar das diferentes etapas da actividade, que comecava na
identificacdo e compreensdo do tema até as diferentes fases de recolha de
Imagens, permitiram que os alunos desenvolvessem e concretizassem as suas
proprias ideias sem medo de errar. Assim, além de identificar e adoptar
processos de resolucdo face ao problema proposto, tiveram que recolher,
registar e tratar informacéo necessaria a analise e compreensao do problema.

As incorrecgbes que foram surgindo permitiram aos diferentes alunos
registar e analisar os dados obtidos, assim como, apresentar solugbes de
forma a ultrapassar essas dificuldades.

Esta constante auto-correccdo e reformulacdo das ideias levava os
alunos a reflectirem, aprenderem e construirem a melhor estratégia para
concretizar correctamente a actividade.

O trabalho de grupo, neste estudo, desempenhou um papel de extrema
importancia.

Assim sendo, foram criados grupos de trabalho de modo a que os alunos
com maiores capacidades de aprendizagem pudessem auxiliar os alunos com
maiores dificuldades.

Esta partilha de pensamentos e saberes permitia que os diferentes
elementos de cada grupo interagissem entre eles de modo a discutir,
esclarecer e cimentar todas as suas ideias. Os alunos tinham assim a
possibilidade de cooperar e estabelecer relagdes interpessoais, respeitando as
regras de trabalho estabelecidas por todos.

Estas competéncias sdo de extrema importancia para o desenvolvimento
do aluno enquanto cidaddo de uma sociedade cada vez mais global e de
partiha. E essencial que ao longo das suas aprendizagens tenha a
possibilidade de desenvolver e alicercar competéncias, valores e atitudes de
modo a aprender a viver em comum.

Por conseguinte, possibilitar aos alunos o uso de uma tecnologia comum
a quase todos eles, como uma ferramenta ao servico da educacao, pode
auxiliar o desenvolvimento de variadas competéncias. Para além disso, como
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observamos anteriormente, faz com que os alunos se sintam mais motivados,
desenvolvam a sua autonomia, as suas atitudes e valores através da
cooperagao com o0s seus colegas.

E necessario que esta ferramenta deixe de ser encarada como um
elemento de perturbacéo ou conflito na sala de aula, e comece a ser utilizada e
rentabilizada como um instrumento crucial de novas estratégias de ensino-

aprendizagem.

6.2 Funcdo do telemdvel na aquisicdo de conhecimentos e

competéncias em EVT

Neste estudo o telemével desempenhou um papel crucial. Para além de
ter sido a tecnologia adoptada para a investigacdo, € nossa convicgao que em
muito beneficiou o processo de ensino-aprendizagem na disciplina de EVT.

N&o desprezando a importancia da execucao de registos gréficos para a
disciplina como para o desenvolvimento integral do aluno, o telemével permitiu
gue os alunos recolhessem uma grande quantidade de exemplos para as
diferentes actividades sugeridas. Sem a integracdo desta tecnologia os alunos
irlam apresentar uma menor quantidade de exemplos, uma vez que a execucao
de registos graficos requerem maior tempo de execuc¢do, ou iriam se limitar a
reproduzir os exemplos fornecidos pelo docente ou retidos através da leitura e
observacdo do manual escolar da disciplina.

Desta forma, o telemével permitiu que, através da sua capacidade de
armazenamento, os alunos apresentassem ao longo das diferentes actividades
uma grande quantidade de registos fotograficos. Além disso, e ao contrario do
gue por vezes acontece relativamente a outro tipo de material necesséario a
disciplina, o telemével esteve sempre presente na sala de aula.

Sendo o telemdvel uma tecnologia cada vez mais presente na vida
quotidiana das criangas, possibilitou que os alunos estivessem continuamente
em posse de um instrumento de trabalho e desta forma em constante
observacéo/pesquisa do meio envolvente. Deste modo, é possivel observar a
existéncia de fotografias recolhidas em passeios realizados juntamente com 0s

seus familiares, nomeadamente, idas a centros comerciais.
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Por ultimo, importa ainda referir que todas estas actividades permitiram
aos alunos desenvolverem competéncias relacionadas com o trabalho
cooperativo. Estes demonstraram uma grande receptividade no
desenvolvimento das diversas propostas de trabalho, assim como, nha
cooperacao no planeamento das diferentes fases de trabalho e na organizacao
e divisdo de tarefas de grupo. Foi também notério a participacdo e empenho
dos alunos em actividades interpessoais de trabalho de grupo e o respeito de

regras e critérios estabelecidos.

6.3 Pesquisa e a aplicacdo de conceitos através da observacédo da

realidade

No decorrer das actividades propostas aos alunos, estes tal como ja foi
referido anteriormente, percorreram diferentes fases até a sua concluséo. Estas
etapas correspondem a metodologia adoptada na disciplina de EVT — Método
de Resolugéo de Problemas.

Assim, os alunos iniciaram as actividades com a analise de uma
determinada Situacao que os levava ao Enunciado do Problema.

Nesta etapa verificou-se que os alunos demonstraram possuir algum
conhecimento relativamente aos trés temas propostos. Esse saber foi mais
evidente na primeira e terceira actividade, uma vez que tanto ao nivel das
“figuras geométricas no quotidiano” como relativamente ao conceito de
“estrutura modular e moédulo/ padrao” os alunos recorreram a conhecimentos
anteriores.

Nestas duas actividades os alunos demonstraram desde logo uma maior

vontade em patrticipar, identificando e caracterizando de imediato esses temas.

“N6s ja aprendemos as figuras geométricas em matematica professor”
(Hugo Cruz, 5°D).

“Existem tantas! Tridngulo, quadrado,...como se chama aquela roda?”
(Joéo Coelho, 5°A).

“Estrutura aprendemos a semana passada professor. Essa é facill”
(Antdnio Sousa, 5°D).
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No entanto, esta maior participacdo nem sempre foi sinébnimo de ideias
claras e objectivas e, por isso, o trabalho de grupo desempenhou um papel
crucial. Cada aluno transmitiu e explicou as suas ideias e conhecimentos aos
restantes elementos e, em grupo, discutiram as varias hipoteses.

Assim, nesta etapa foi notdério que os alunos recorreram a
conhecimentos anteriormente adquiridos para compreender e adoptar
processos de resolucao face ao problema.

Na Investigacéo, desenvolvida fora da aula de EVT, os alunos tiveram,
entdo, que se reunir em grupo de forma a debaterem, mais uma vez, o que se
pretendia pesquisar e registar fotograficamente.

Além disso, os alunos recorreram aos mais diversos meios de
informacdo, de forma a adquirirem 0 conhecimento necessario para a
interpretacdo do tema. Além do livro de EVT, recorreram a entrevista para
recolher conhecimentos junto dos seus familiares, assim como, utilizaram a

internet.

“O meu pai disse que faz estruturas para colocar tectos falsos” (Diana
Neves, 5°A).

E necessario frisar que os alunos, ao longo das diferentes actividades,
foram investindo mais tempo nesta fase. Uma das razfes para esse
acontecimento podera ser o facto de os temas terem-se vindo a tornar mais
dificeis na sua interpretacao e recolha de imagens.

Portanto, com a crescente necessidade de recolher informacgao
substancial para a interpretacdo do problema, os alunos foram desenvolvendo
competéncias relativamente a seleccdo e organizacdo da informacao
necessaria a analise e compreenséo de problemas concretos.

Discutido o tema e chegado a um consenso, 0s alunos procederam,
através da observacdo do meio envolvente, ao registo fotografico (com o
auxilio do telemével) dos mais variados elementos reveladores do tema.

Com base na investigacdo desenvolvida pelos alunos, surgiram

Projectos de solugcéo para o problema. Aqui, os diversos grupos de trabalho
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tiveram que apresentar e argumentar as suas ideias e 0S seus registos
fotograficos, em confronto com as ideias dos restantes grupos.

Nas trés actividades propostas surgiram, nesta altura, registos
fotograficos que nem sempre eram reveladores do tema. Deste modo, era
possivel perceber quais as principais dificuldades que cada grupo de trabalho
tinha encontrado. Além das fotografias, foi possivel apurar imediatamente as
principais ideias que esses grupos de trabalho tinham relativamente ao tema.

Nestas discussfes depressa se percebia que a maioria dos alunos tinha
desenvolvido o trabalho tal como solicitado - em grupo - uma vez que as suas
capacidades de argumentacao e justificacdo iam de encontro aos dos restantes
elementos.

No entanto, tal como foi referido acima, nem sempre 0s grupos de
trabalho interpretaram e apresentaram respostas correctas para a resolucao do
problema.

Nesta altura, o dialogo entre os diversos grupos de trabalho foi essencial
uma vez que apresentavam e discutiam as suas ideias relativas ao tema
auxiliando, desta forma, os grupos menos esclarecidos ao mesmo tempo que
clarificavam e cimentavam os seus conhecimentos.

Depois de terminada a discussao entre os diversos grupos, procedia-se
a visualizacdo de algumas fotografias entregues. Tal como ja foi referido, nesta
primeira recolha fotografica, observavam-se elementos que ndo estavam
relacionados directamente com o tema proposto. No entanto, é importante
salientar que os alunos demonstraram uma boa capacidade de auto-avaliacéo,
uma vez que quando as fotografias eram projectadas eram 0s primeiros a
indicar a incorrecgéo.

Assim, com a necessidade de discutir, argumentar e avaliar as suas
ideias, os alunos foram desenvolvendo competéncias no que diz respeito a
exploracéo e avaliagdo dos métodos de trabalho de acordo com os objectivos
pretendidos.

Seleccionada a solu¢do ou solugbes, quer através de uma proposta
sugerida, quer através da juncao de varias ideias propostas, passou-se a fase
da Realizagdo. Nesta altura, os diferentes grupos de trabalho, reuniram-se

mais uma vez, fora da sala de aula, com o intuito de reflectirem sobre o0 seu
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trabalho anterior, tal como, o que foi mencionado pelos outros grupos de
trabalho e pelo professor. Mais uma vez, tiveram que recorrer aos Seus
conhecimentos para, de seguida, recolherem e registarem, através de
fotografias, o tema a pesquisar.

Concluida esta etapa, os diferentes grupos de trabalho procederam a
entrega das suas ultimas fotografias, alcangcando deste modo a Ultima fase —
Avaliacdo. Aqui, através de um dialogo com os diferentes grupos de trabalho
fez-se um balanco dos conhecimentos adquiridos, assim como, uma analise as
principais dificuldades detectadas ao longo das diferentes etapas.

Nesta etapa, verificaram-se substanciais melhorias nas trés actividades
tanto a nivel de conteido como a nivel da qualidade visual.

Ao nivel do conteldo, os diferentes grupos de trabalho demonstraram
através da entrega dos seus registos finais como através da participacao oral,
terem alcancado as aprendizagens e as competéncias especificas inerentes a
cada actividade. Logo, os alunos além de terem alcancado conhecimentos
relativos a presenca de figuras geométricas no quotidiano, atingiram
igualmente aprendizagens relativamente ao conceito de estrutura, estrutura
modular e médulo/padrédo. Conseguiram igualmente alcancar competéncias ao
relacionar as formas naturais com as formas construidas e compreender a
estrutura das formas percepcionadas, relacionando as partes com o todo e
entre si.

Apesar de a Avaliagdo ser a ultima etapa do MRP, esta esteve presente
ao longo da actividade, desde a formulacéo e escolha das hipéteses na fase de
investigacdo, a escolha final das solugbes e ao cumprimento de tarefas pelos

diferentes grupos.

6.4 Novos interesses para a educacdao artistica

Ao longo das diferentes actividades propostas os alunos demonstraram
progressos claros no que diz respeito aos seus registos fotograficos.

Nos primeiros registos verificou-se, tal como ja foi referido anteriormente,
menos cuidados e/ou dificuldades ao nivel da composigao, nitidez e cor.

Com o desenrolar das actividades e da analise dos diferentes grupos as
fotografias visualizadas, os alunos demonstraram cada vez mais cuidado
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relativamente a qualidade fotografica. Assim, além dos cuidados ao nivel da
cor, da luz e da nitidez, os alunos desenvolveram competéncias em organizar,
com funcionalidade e equilibrio visual, o espaco bidimensional da fotografia.

Nos registos fotograficos recolhidos ao longo do estudo temos também a
possibilidade de observar o crescente interesse que o0s alunos foram
desenvolvendo pela educacdo artistica. Além de registarem os elementos
relacionados com as actividades propostas, 0os alunos comecaram a entregar
algumas fotografias a preto e branco e a sépia, assim como, fotografias com
moldura (disponibilizada pelo software de alguns telemoveis).

E ainda necessario referir que, os alunos desenvolveram um sentido
critico relativamente a imagem. Deste modo e posteriormente as actividades
desenvolvidas para este estudo, sempre que o docente apresentou imagens na
sala de aula, os alunos demonstraram-se bastante criticos. Analisavam todos
0S pormenores que tinham tido em atencdo na altura da realizacdo das suas
fotografias e por vezes, apresentavam novas estratégias para o registo das
imagens visualizadas.

O uso da camara fotogréfica do telemével deu a possibilidade aos
alunos de olharem com outros olhos a fotografia. As melhorias apresentadas
nas composicdes entregues ao docente demonstram que a visdo artistica dos
alunos ganhou um novo sentido. Ao entrarem no mundo da fotografia, os
alunos tiveram a oportunidade de relacionarem a realidade com os conteudos
leccionados, abrindo os seus horizontes para fora da sala de aula. Olham
agora o mundo envolvente com um olhar fotografico e concebem imagens

mentais de uma rigueza substancial.

Em suma, tendo por base os dados recolhidos e dando resposta a
questao de investigacdo inicialmente colocada, pode-se afirmar que os alunos
participantes neste estudo aprofundaram algumas competéncias ao nivel do
trabalho cooperativo, dos métodos de trabalho, na capacidade de relacionar as
formas naturais com as formas construidas, assim como, compreender a
estrutura das formas percepcionadas, relacionando as partes com o todo e
entre si.
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Para além do desenvolvimento destas competéncias, importa salientar
que, através da utilizacdo do telemdOvel nestas actividades, os alunos
observaram o meio que os envolve que, para muitos deles, € completamente
desconhecido.

E fundamental fazer com que as criancas observem os elementos
inseridos na realidade, de modo a terem a possibilidade de observarem as
suas formas, as cores, as texturas, as linhas e sobretudo, de terem a
possibilidade de dar vida aos seus cinco sentidos.

Ao longo deste estudo, foram registados inumeros elementos e
situagdes exemplificativos do tema que, de outra forma, os alunos limitar-se-
iam a repetir mecanicamente os exemplos fornecidos pelo professor.

E de salientar a capacidade que os alunos demonstraram em procurar
novas estratégias para resolverem os diversos tipos de problemas com que iam

sendo confrontados.
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VIl. CONSIDERACOES FINAIS

De modo a finalizar esta dissertacdo, reflecte-se sobre algumas
limitacbes que se colocaram ao longo do estudo e adiantam-se algumas
sugestbes de investigacdo. Por fim, sdo apresentadas as principais

descobertas e conclusfes de todo o projecto.

7.1 - Limitagdes do estudo

Primeiro impacto da utilizacdo do telemével

O contacto inicial dos alunos com o telemoével com vista a integra-lo
como ferramenta de auxilio as propostas de trabalho foi positivo, no entanto,
surgiram desde logo algumas dificuldades.

Desde o facto de nem todos os alunos possuirem telemével com camara
fotografica, o que os levou a ficarem um pouco desanimados inicialmente, até a
pouca experiéncia na transferéncia de dados entre dispositivos, foram alguns
dos contratempos que se foram revelando ao longo do estudo.

Depois de esclarecido que os alunos teriam que trabalhar em grupo e
com um Unico dispositivo movel, o estado de animo dos alunos foi desde logo
alterado. Posto isto, a principal preocupacdo desta altura foi fazer com que
todos os alunos aprendessem a lidar correctamente com o telemével de forma
a transferir as fotografias recolhidas para o telemoével ou computador do
professor. Verificou-se que grande parte dos alunos ndo sabiam transferir
dados de telemével para telemoével. Muitos devido ao software do dispositivo
ser complexo e, desta forma, dificultar a deteccédo de ferramentas como infra-
vermelhos ou bluetooth, outros porque a Unica forma de conseguirem transferir
dados seria por cabo (que ndo possuiam). Nesta altura a cooperagao entre os
diversos elementos da turma foi essencial para ultrapassar todas as
dificuldades supracitadas.

Na tentativa de ultrapassar estas dificuldades os alunos comecgaram,
desde logo, a demonstrar qualidades a nivel do trabalho cooperativo, assim
como, capacidades em memorizar as func¢des dos dispositivos moveis com que

teriam de trabalhar.
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Reaccdo da Comunidade Educativa

O estudo foi inicialmente apresentado aos representantes dos
Encarregados de Educacédo, numa reunido intercalar das turmas, cujo estudo
se ia desenvolver.

Depois de explicado o tipo de trabalho que os filhos iam realizar,
demonstraram desde logo a sua admiragao pela tecnologia adoptada para o
estudo, o telemovel. No entanto, essa admiracédo nao foi sinonimo de desilusao
ou falta de aprovacao, pelo contrario, demonstraram entusiasmo e animo, uma
vez que tinham a plena consciéncia do fascinio das criancas pelo dispositivo.

A mesma reaccao se fez sentir quando os restantes Encarregados de
Educacao tomaram conhecimento do estudo.

Contudo, verificou-se na fase final do estudo que alguns elementos
deixaram de trazer telemével para a escola, uma vez que os Encarregados de
Educacéo os tinham retirado, como forma de sancionar os seus educandos.

Apesar destes contratempos, todos os grupos de trabalho conseguiram
ultrapassar estas dificuldades. Uns porque dentro do grupo de trabalho ja
existiam mais de um telemével com camara fotografica, outros pediram o
telemével emprestado a colegas da turma.

Estas contrariedades com que o0s grupos de trabalho se iam
confrontando revelaram que os alunos ndo perderam o animo e, por isso,
depressa encontraram solugcdo para continuarem a desenvolver as suas
actividades.

Em suma, a comunidade educativa, de uma forma geral, foi receptiva as

actividades propostas.

7.2 — Sugestdes para futuras investigacdes

E nossa conviccdo que este estudo venha a ser um incentivo para
projectos vindouros que englobem alunos do 2.° Ciclo de forma a explorar e
melhorar todos 0s conhecimentos que eles ja possuem na area das TIC.

Cré-se ainda que perante os resultados obtidos seria interessante a
realizacdo de um estudo que guiasse os alunos ao longo dos dois anos do
2.°Ciclo do Ensino Bésico.
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Desta feita poder-se-ia observar/ constatar a evolucao dos intervenientes
relativamente a utilizacdo do telemovel, assim como, em relacdo a aquisicédo de
conhecimentos e competéncias.

Seria também curioso a realizagdo de um estudo semelhante com
turmas de uma faixa etaria idéntica, mas com contextos escolares e sociais
distintos. Como também seria interessante a realizacdo de um estudo
comparativo entre uma turma que utilizasse o telemovel como ferramenta de
trabalho e outra turma que ndo adoptasse esta tecnologia. S6 assim se poderia
verificar até que ponto € que os resultados obtidos nestas investigacdoes seriam
reveladores das potencialidades do uso desta tecnologia na educacéao.

Outro ponto que nos parece fundamental € a abordagem que os
professores de EVT deveriam ter em relacdo a esta tecnologia. Ndo soO
deveriam incitar este tipo de estudo, mas também deveriam abordar a
utilizacdo da camara de video do telemdvel de forma que os alunos pudessem
expressar a sua criatividade e imaginacao atravées da criacdo dos seus proprios
videos, documentarios e até filmes de animacao.

Em suma, acreditamos que o facil acesso a esta tecnologia e a
facilidade de manuseamento por parte dos alunos fagcam com que este
dispositivo tenha a possibilidade de ganhar uma nova relevancia no seio das

estratégias de aprendizagem.

7.3 — Conclusdes

Perante um contexto escolar distinto de ha vinte anos atras, no qual os
alunos tém diferentes interesses e necessidades sociais, é crucial que o
sistema escolar adeque as suas respostas as exigéncias desta sociedade cada
vez mais movel e global. Sendo o telemével uma tecnologia apelativa aos
estudantes, é relevante reflectir, educar e rentabilizar o uso deste dispositivo
movel. Combinando uma pedagogia adequada com a tecnologia mével poder-
se-a abrir a porta para uma visao diferente por parte dos jovens do mundo
escolar.

No desfecho deste estudo conclui-se que a introducéo desta tecnologia
ao servico da educacao foi divulgada com sucesso no seio escolar onde o
estudo foi realizado.
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Para tal, iniciou-se este estudo com a revisdo da literatura onde se
entrou em contacto com diferentes experiéncias realizadas por outros autores,
tanto a nivel nacional como a nivel mundial.

Ao aplicar o telemdvel como um novo elemento no processo de ensino-
aprendizagem rompeu-se com as abordagens tradicionais que ainda estao
bastante vincadas na escola actual.

Através das actividades propostas e do uso do telemovel, deu-se a
possibilidade aos alunos de partir de uma realidade pratica para poderem
desenvolver e enriquecer 0 seu conhecimento tedrico dos assuntos abordados.
Esta experiéncia mostrou-se muito mais rica do que uma simples transmissao
de conhecimentos, uma vez que os alunos desenvolveram por si préprios as
suas aprendizagens, os seus métodos de trabalho, criaram os seus proprios
conceitos e elaboraram os seus préprios juizos.

Além disso, os alunos foram revelando uma maior abertura, interesse e
aptidao para a educacdao artistica.

E de salientar que os resultados obtidos neste estudo n&o sdo passiveis
de generalizacdo, uma vez que sendo aplicado num diferente contexto/ faixa
etaria os resultados poderiam nao ser os mesmos. No entanto, este podera ser
a base de outras investigacdes relacionadas com a introdugcédo do telemovel,
como dispositivo de registo fotografico, ao servi¢co da educacéo.

O telemovel podera assim ser um instrumento bastante relevante, tanto
para alunos como para professores. Permite a realizacdo de inUmeras
actividades, ndo sO através do uso da camara fotografica como também
através dos restantes dispositivos com que esta pequena tecnologia vem
apetrechada. Desta forma, cabe ao professor ser criativo e projectar/ conceber
novas estratégias de ensino-aprendizagem onde o telemdével serd um

instrumento essencial na aprendizagem.
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