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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN ROBOT LEGO MINDSTROMS 51515 PENYAPU 

LANTAI MENGGUNAKAN VIRTUAL CONTROL 

Bayu Anggara, 2022 (xiii +  35 halaman) 

Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya 

Email : Banggara610@gmail.com 

 

Kemajuan teknologi semakin berkembang sangat pesat pada kehidupan 

manusia diera modern ini, khususnya pada bidang elektronika. Hal ini ditandai 

dengan adanya berbagai peralatan yang diciptakan dan dapat dioperasikan serta 

digunakan secara otomatis maupun manual. Disebabkan oleh kemajuan teknologi 

inilah maka berkembang suatu ilmu yang merupakan suatu pecahan dari ilmu 

elektronika yaitu bidang ilmu robotika. tentunya dengan adanya robot dapat 

membantu manusia dalam melakukan suatu kegiatan sehari-hari. Contohnya 

adalah kegiatan menyapu lantai. Robot penyapu lantai ini dirakit menggunakan 

lego mindstroms 51515. Perancangan robot dilakukan melalui tiga tahapan yaitu: 

tahap perakitan robot, beberapa Komponen Utama sebagai perakit seperti servo 

motor, Smart Hub Lego Mindstroms 51515, servo motor dan komponen lainnya 

dirakit sedemikian rupa yang membentuk satu kesatuan robot yang dibangun. 

Setelah robot dirakit, maka tahap selanjutnya adalah tahap pembuatan program 

robot yang akan diupload ke dalam Smart Hub Lego Mindstorms 51515 dengan 

aplikasi Lego Mindstorms Inventor 51515. Tahap selanjutnya adalah tahap 

pengujian robot yaitu pengujian pergerakan motor medium, pengujian control 

virtual, dan pengujian pergerakan robot. 

 

Kata kunci : Lego mindstroms 51515, control virtual, penyapu lantai 
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ABSTRACT 

DESIGN AND BUILD LEGO MINDSTROMS 51515 FLOOR SWEEPER 

ROBOT USING VIRTUAL CONTROLS 

Bayu Anggara, 2022 (xiii +  35 pages) 

Department of Computer Engineering Sriwijaya State Polytechnic  

Email : Banggara610@gmail.com

 
Technological progress is growing very rapidly in human life in this 

modern era, especially in the field of electronics. This is indicated by the existence 

of various equipment that is created and can be operated and used automatically 

or manually. Due to this technological progress, a science which is a fraction of 

electronics is developed, namely the field of robotics. Of course with the robot can 

help humans in carrying out daily activities. An example is the activity of 

sweeping the floor. This floor sweeping robot was assembled using Lego 

Mindstroms 51515. The design of the robot was carried out through three stages, 

namely: the robot assembly stage, several Main Components as assemblers such 

as servo motors, Smart Hub Lego Mindstroms 51515, servo motors and other 

components assembled in such a way as to form a unified robot. built. After the 

robot is assembled, the next stage is the stage of making a robot program which 

will be uploaded to the Lego Mindstorms 51515 Smart Hub with the Lego 

Mindstorms Inventor 51515 application. The next stage is the robot testing stage, 

namely testing the movement of the medium motor, testing virtual control, and 

testing the movement of the robot. 

 

Keywords : Lego mindstroms 51515, virtual control, floor sweeper 
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