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ABSTRAK 

Dalam pengolahan data barang, Mebel Berkah Jati Abadi Palembang belum 

memiliki aplikasi yang terkomputerisasi karena pengolahan data-data pada usaha 

ini masih dilakukan dengan sistem manual dengan mencatat ke dalam media 

kertas seperti nota, sehingga data penjualan barang menjadi kurang efisien. Selain 

itu pengolahan data stok barang furniture juga masih dilakukan manual sehingga 

saat pelanggan ingin bertanya mengenai ada tidaknya stok barang, karyawan 

harus kembali mengecek ke gudang untuk melihat stok barang. Metode yang 

digunakan dalam pengembangan sistem yaitu metode Waterfall. metode waterfall 

sering dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle) yang menggambarkan 

pendekatan yang sistematis dan juga berurutan pada pengembangan perangkat 

lunak, dimulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna lalu berlanjut melalui 

tahapan-tahapan perencanaan, permodelan, konstruksi, serta penyerahan sistem ke 

para pelanggan/pengguna, yang diakhiri dengan dukungan pada perangkat lunak 

lengkap yang dihasilkan. Aplikasi Data Furniture Berbasis Website terdiri dari 

tiga user yang dapat mengakses aplikasi yang dibangun, yaitu admin, pimpinan 

dan pembeli. Admin melakukan proses pengolahan data barang dan transaksi. 

Pimpinan dapat melihat data barang dan laporan penjualan. Dan Pembeli hanya 

dapat melihat data barang. Aplikasi Data Furniture Pada Mebel Berkah Jati Abadi 

Palembang Berbasis Website ini dibangun dengan maksud agar dapat 

mempermudah pihak terkait dalam melakukan proses pengolahan data barang dan 

laporan penjualan. 

Kata Kunci :  Website, Furniture, Waterfall, PHP, MySQL.  
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ABSTRACT 

 

In the process of goods data, Jati Abadi Furniture Palembang does not yet have a 

computerized application because the processing of data in this business is still 

carried out manually by recording into paper media such as notes, so that data on 

sales of goods becomes less efficient. In addition, data processing of furniture 

stock items is still done manually so that when customers want to ask about the 

presence or absence of stock items, employees must check back to the warehouse 

to see stock items. The method used in system development is the Waterfall 

method. The waterfall method is often called the classic life cycle. life cycle) 

which describes a systematic and sequential approach to software development, 

starting with the specification of user requirements and then continuing through 

the stages of planning, modeling, construction, and delivery of the system to 

customers/users, ending with complete software support. The Website-Based 

Furniture Data Application consists of two user who can access the application 

that was built, namely the admin, leadership and buyer. Admin processing of 

goods and transaction data. Leaders can view goods data and sales reports. And 

Buyer can only see item data. Furniture Data Application on Berkah Jati Abadi 

Palembang Based on this Website was built with the intention of making it easier 

fo related parties to process goods data and sales report. 

Keywords: Website, Furniture, Waterfall, PHP, MySQL. 
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