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Resumen

El presente documento brinda informacion sobre la propuesta de intervencién (PID) que
establecié como problema las falencias en comprension lectora que presentan los estudiantes
del grado 5° de la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta, sede principal en Monteria -
Cordoba. En las pruebas Saber del afio 2014, en lectura critica el 42% de los estudiantes se
encontraban en nivel minimo y el 13% en Insuficiente, aunque su incidencia era poco valorada
hasta que se observaron los resultados del afio 2019, en el cual el puntaje en lectura critica fue
de 50.1, donde la escala de valores es de 0 a 100 y el puntaje mas alto posible es 100
evidenciando asi problemas en esta competencia comunicativa.

La propuesta se desarrollara mediante un enfoque cualitativo, con el objetivo de
describir los aspectos positivos y negativos del uso del ambiente virtual de aprendizaje en el
fortalecimiento de la comprensién lectora de los estudiantes, datos que se extraeran a partir de
la encuesta, la observacion de campo y la matriz de entrada salida que arrojaron unos
resultados que seran analizados e incorporados en la plataforma para estructurarla, mejorarla 'y
adaptarla a los intereses de los aprendices. El propésito de esta propuesta es mejorar la
comprension lectora mediante un ambiente virtual de aprendizaje aplicado a un programa de
actividades ludicas que le ayude al aprendiz a superar dificultades mediante herramientas
creativas, dinamicas e innovadoras; buscando de esta forma estrategias ludicas en el paso de
ensefianza y aprendizaje que permitan el mejoramiento de la educacion.

Palabras clave: Comprension Lectora, Ambiente virtual de aprendizaje, Ludica, tecnologias de

la informacion y la comunicacion (TIC'S).
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Abstract

This document provides information on the intervention proposal (PID) that established
as a problem the shortcomings in reading comprehension presented by the 5th grade students
of the Policarpa Salavarrieta Educational Institution, headquarters in Monteria - Cérdoba. In the
Saber tests of the year 2014, in critical reading, 42% of the students were at the minimum level
and 13% at Insufficient, although its incidence was little valued until the results of the year 2019
were observed, in which the score in critical reading it was 50.1, where the scale of values is
from O to 100 and the highest possible score is 100, thus evidencing problems in this
communicative competence.

The proposal will be developed through a qualitative approach, with the aim of
describing the positive and negative aspects of the use of the virtual learning environment in
strengthening the reading comprehension of students, data that will be extracted from the
survey, the observation of field and the input-output matrix that yielded results that will be
analyzed and incorporated into the platform to structure it, improve it and adapt it to the interests
of the learners. The purpose of this proposal is to improve reading comprehension through a
virtual learning environment applied to a program of recreational activities that helps the learner
to overcome difficulties through creative, dynamic, and innovative tools; seeking in this way
playful strategies in the teaching and learning step that allow the improvement of education.

Keywords: Reading Comprehension, Virtual Learning Environment, Playful, Information

and Communication Technologies (ICT'S).



Ambiente Virtual de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la Comprension Lectora

4

Tabla de Contenido
(0] 0] =T o 2 T U 7
Planteamiento del Problema............oooriiiiiii e 7
= To [0 a1 ez W d o] o] [T o F- VSRR 8
(0] o= ()Y o CT=T o= = | 8
ODbjJetivOS ESPECITICOS ..ottt a e e e 9
B 11 1S3 1) {o= Tor o o R 9
MarCO FEfErENCIAl ........cooiii i 11
ANntecedentes INVESHIGALIVOS .......ciii it e et e e e e e e e e et e e e e e e eaeeenes 11
NIVEITOCAL ... 11
N TN VZ= T I N = Tox o - 12
N TNV =T I o] (=T g = Lo o o | 12
1Y F= T oo T I =To ] o B PP 13
Lecturay ComprensiOn LECIOTA. ..........ceuuuuiiii e eee it e e eettee s e e e e e et e e e e e e e e eeaaees 13
Niveles, Dimensiones y Estrategias de Comprension Lectora. ...........cccvvvveeeeeeeeiiiinnnnne. 14
Niveles de Comprension LECIOIa ...........uuviviiiieeiiiiiiiiieee e 14
Dimensiones de Comprension LECtOra ...........cuvvvviiviiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 15
Estrategia de 1a LeCIUIa: ... oo 17
Enfoque Pedagdgico de la Estrategia de LeCtura...........ccccceevveiviiiieenieeeeesiiiienne, 19
U o 11T T o 20

Elementos de IUAIfICACION ......ooeeeee e 20



Ambiente Virtual de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la Comprension Lectora

5
El Disefo de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje.............cuuvieeiieeeiiiiiiiiiiiiee e, 21
Teoria Constructivista para el Disefio Pedagogico de un Ambiente Virtual de
APFENAIZAJE. ... 23
Disefio de 1a INVESTIGACION ........ccoieeiiiiiie et e e e e e e et e s e e e e e e e eaatta e e e eeaaeeennnes 24
Enfoque y tipo de iNVESHIQACION ...........couiiuiii i e e e e e e eaaanes 24
Linea de Investigacion INSHEUCIONAN ............ooiiiiiiiiiiiiee e 25
PODIACION Y MUESIIA ......eeeiiiiii et e e e e e e e e e e e e enneeees 26
PODIACION ... 26
UL = TP 27
INStrumentos de INVESHGACION .........coiiiiiiiii e e e e e e e e eanees 27
ENCUBSTAL ... e 27
ODbSErvacion 0€ CAMPO ...ccceeiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e st eeaaaeeaaana 28
Matriz de CONENIAO ... e 28
Matriz de Entrada Salida...........ccooeiiiiiiiiiiiiiiccceeeiii e 28
CUBSTIONANTO. 1.t 29
Estrategia de iNTEIVENCION. .......coiii ittt e e e e e e sttt e e e e e e e nnb e reeeaeeas 29
I LC0 (o T ST =T o o] o] BT - R 29
197220 oo o o 29
[ 1) 1) o= Tox (o DO PP 29
ODJELIVO ..o 30

Estrategias pedag0ogicas Y aCtiVIdAOesS ............uuuuuuumummmmiiiiiiiiiiiiiiiiinennnneenenennnenennnnnennnnnee 30



Ambiente Virtual de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la Comprension Lectora

6

Fase I: Motivacion y Conocimientos PreVvioS.......cccoviieeiivieeiiiiiiii e 30

Fase II: Desarrollo de ACtIVIdAdES.............ueiiiiiiiiiiiiiiiieeccee e 32

Fase [1: EVAIUACION .......ooiiiiiiiiiee et e e 35

BeNEFICIAIIOS ....cceeeiieiiiieeee 37

RECUISOS ... 37

Secuencia de CONENIAOS ..........uuiiiiiiiieeii e e e 38

Evaluacion Y/0 SEQUIMIENTO .........cooiiiiiiiiiiiiie e 39

CoNClUSIONES Y FECOMENUACIONES. ... .uuuitiiietiiiiiiietebeteeeeebeee bbb bsssesssssbsnsesessnnnnes 41

RESUIAAOS ...t e e e e e e e e e 41

CONCIUSIONES ...ttt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e bbb e e e e e e e e e aaans 42

RECOMENUACIONES ...t bnnnes 44

RETEIENCIAS. ... 46

AANBXOS ..ttt ettt e e et n e e et e e e e e e e e e ennne 51
Listade Figuras

Figura 1: Numero y distribucién de alumnos matriculados 2019 por grado .........ccccceeevvvvivinnnnn. 26

Lista de Tablas
Tabla 1: Actividades de Motivacion y Conocimientos Previos ..........coooeeveeeeeeeieieeeeeeeeeeeeeeeeee, 31
Tabla 2: Actividades de Aprendizaje de Comprension Lectora............cccceeeeeeiiieieiieeeee e, 33

Tabla 3: Actividades de EVaAIUACION ... ..o 36



Ambiente Virtual de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la Comprension Lectora

Problema
Planteamiento del Problema

La comprensidn lectora es uno de los campos principales de la educacion en Colombia
y en la Institucién Educativa Policarpa Salavarrieta Sede Principal ubicado en el barrio la granja
primer sector de la Ciudad de Monteria - Cérdoba, existen muchas falencias en este campo, ya
gue los estudiantes presentan dificultades en la comprensién de lectura de textos. Esto se ha
se ha venido observando desde el afio 2014 donde el 42% de los estudiantes se encontraban
en el nivel minimo y el 13% en Insuficiente, aunque su incidencia era poco valorada hasta que
se observaron los resultados de las pruebas saber del afio 2019, en el cual el puntaje en
lectura critica fue de 50.1, donde la escala de valores es de 0 a 100 y el puntaje mas alto
posible es 100 evidenciando asi problemas en esta competencia comunicativa.

Acosta (2017), en su articulo “Reto Educativo: Comprensién textual en ambientes
virtuales de Aprendizaje“, en sus conclusiones refiere problemas de comprensién y sugiere que
la lectura siempre ha estado establecida con una serie de lineamientos pero que no estan
presentes en la cotidianidad de las escuelas, ocasionando que los estudiantes no tengan una
conciencia real de lo que estan leyendo, incluso, que cuando se aprende a leer criticamente se
esta dando al estudiante una herramienta de crecimiento para su desarrollo personal. Una
consecuencia de esa falta de conciencia real es que los estudiantes presentan dificultades de
aprendizaje durante las actividades escolares principalmente en las areas basicas de
castellano y sociales, sin dejar de lado la necesidad de comprender textos en las demas areas
gue implican lectura de textos y comprension de estos, dificultando que puedan responder a
algunas preguntas que la lectura sugiera o simplemente para entender lo que el texto les quiera
transmitir. Ademas, la mayoria de los estudiantes denominan hacer lectura al ejercicio de
expresion fonética de signos y palabras o frases, en otros casos a memorizar informacion sin

compresion, desconociendo las implicaciones y el ejercicio de procesos que hacen parte de la
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comprension lectora. Teniendo en cuenta esto, se observa que al explorar la percepcion que
tienen los estudiantes sobre esas falencias se encuentra que el 20% se angustian y abandonan
la actividad, el 25% no tienen un habito de lectura, el 40% carecen de interés en la lectura 'y
solo al 15% le inculcaron el habito de lectura. También, en la encuesta se reflejo la
despreocupacion de los padres de familia por motivar y ensefiar a sus hijos la importancia de la
lectura para su vida, ya que el 85% de los padres no tienen interés por la lectura.

Por todo lo anterior, los rendimientos que se alcanzan a presentar en algunos
estudiantes no llenan las expectativas de ellos mismos, de los docentes y de los padres de
familia. Complementando lo anterior, se observa como consecuencia bajo rendimiento
académico y desmotivacién, este ultimo se ve reflejado en la encuesta realizada donde el 85%
de los estudiantes no hacen nada sino comprenden el texto y solo el 15% aplican estrategias
para comprender, asi como: buscar en internet, consultar con un amigo, con el profesor o con
sus papas.

Por otro lado, durante cuatro afios se ha implementado el plan lector denominado Club
Lector Policarpista dirigido por diferentes docentes de areas, pero del cual no se tienen registro
del impacto que el proceso ha reflejado. Ademas, este club lector solo funciona una hora a la
semana lo que evita que se pueda avanzar en el proceso de comprension lectora. Por ultimo,
estos factores tienen un efecto negativo en el proceso de formacion de los estudiantes en el
desarrollo del pensamiento critico ante situaciones problematicas que le demanda la vida.
Pregunta Problema

¢ Coémo fortalecer la comprension lectora de los estudiantes del grado 5°?

Objetivo General
Desarrollar una propuesta pedagoégica, mediante ludificacién en un Ambiente Virtual de

Aprendizaje (AVA), para el fortalecer la comprension lectora de 25 estudiantes del Grado 5° de
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la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta - Sede Principal de la Ciudad de Monteria,
Departamento de Cérdoba.
Objetivos Especificos

Describir la habilidad relacionada con la comprension lectora en su nivel literal,
inferencial y critico que tienen los estudiantes del grado 5° a través de una matriz de entrada
salida de comprension lectora de cuentos, encuesta y observacién de campo.

Disefiar una propuesta pedagdgica de comprension lectora con herramientas mediadas
por tic y ludificacién teniendo en cuenta la matriz de contenido.

Justificacion

El ambiente virtual de aprendizaje (AVA) cumple un papel muy importante como
estrategia de ensefianza — aprendizaje porque incentiva al aprendizaje individual y grupal, el rol
del docente es de un asesor, orientador y facilitador, mientras que el estudiante tiene un rol
autobnomo basado en la responsabilidad y aprendizaje individual donde se promueve el
autoaprendizaje, permitiendo el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas y un aprendizaje
significativo.

Con este proyecto se busca orientar a los docentes de las diferentes areas logrando
gue las clases sean mas didacticas, despertando asi el interés de los estudiantes con el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC’S en los procesos educativos como
herramienta mediadora en el proceso ensefianza aprendizaje, ademas de contribuir a la
participacion activa tanto individual como colectiva de los docentes y estudiantes de la
comunidad educativa. También, al estudiante se le da la oportunidad de trabajar de manera
constructiva, donde ellos pueden interactuar con su propio aprendizaje y los docentes se
benefician en el mejoramiento de estrategias de ensefianza acordes a las tendencias actuales,

al aportarles una herramienta significativa para ensefar los contenidos de manera mas sencilla.
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Esta propuesta permite innovar el desarrollo habitual de las actividades escolares en la
institucion, al disefiar clases integradas mediante el uso de actividades ludicas y las TIC,
especificamente con la implementacion de un portal donde los estudiantes podran encontrar
actividades dinamicas y diferentes a lo convencional, haciendo uso de herramientas
tecnoldgicas online, de tal manera que los estudiantes tengan acceso a nuevas formas de
comprender textos escritos en los cuales puedan decodificar el mensaje, analizarlo y criticarlo,
con el fin de posibilitar el fortalecimiento de esta habilidad comunicativa en interaccion con las
demas, aspecto fundamental en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Por otro lado, esta propuesta pretende aminorar las falencias de comprension lectora
gue tienen los alumnos de grado 5° de la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta - sede
principal de la ciudad de Monteria (Cérdoba), a través del ciberespacio como herramienta Gtil e
innovadora, sin dejar de lado los principios tedricos y ludicos.

En el campo de ciencias humanas y sociales, esta propuesta tiene como enfoque
despertar y desarrollar la comprension lectora, en la cual utiliza la ayuda de las TIC, en un
saber hacer que permita a los estudiantes apropiarse de los saberes linglisticos especificos
que esta propuesta presenta.

También, esta propuesta impulsa y reta al programa de especializaciéon en pedagogia
de la ludica el desarrollo de nuevas practicas pedagdégicas ludicas, a través de la aplicacion de
nuevas estrategias didacticas y de las tecnologias de la informacion.

Ademas, se adapta a las tendencias pedagdgicas actuales. Por un lado, se fundamenta
en una tendencia pedagdégica de aprendizaje en linea y colectivismo, que en la actualidad se
adaptan al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién TIC’S en los procesos
educativos y se compone de una tendencia tecnolégica de ambiente de aprendizaje
personalizado, que permite direccionar el proceso de ensefianza — aprendizaje de manera

colaborativa y competitiva.
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Por ultimo, este PID ayuda a promover algunos de los objetivos de desarrollo sostenible
de las Naciones Unidas, tales como: Educacion de Calidad, Igualdad de género y el Trabajo
digno y crecimiento econémico.

Marco referencial
Antecedentes investigativos

A continuacion, se describen investigaciones a nivel local, nacional e internacional las
cuales aportan a la investigacioén del problema planteado.
Nivel local

A nivel local Pernett A. (2021) en su tesis de maestria titulada Implementacién de Hot
Potatoes como Estrategia Pedagdgica - Didactica para el mejoramiento de la comprensién
lectora en el grado sexto Grupo | de la institucion educativa Santa Rosa, Cérdoba. Plantea
como problema la dificultad en la comprensién lectora que se evidencié mediante una prueba
diagnostica al grado 6°1 reflejando las bajos niveles de compresion, establece como objetivo
la implementacion de la herramienta Hot Potatoes como Estrategia Pedagdgica - Didactica
para el mejoramiento de la comprension lectora en el grado 6°1 de la institucién educativa,
utiliza una metodologia cualitativa aplicada a una poblacion de jévenes de edades de 10 a 15
afios, recolectando informacion a través de instrumentos tales como la encuesta, lista de cotejo
y taller de prueba. En sus conclusiones refiere al cumplimiento satisfactorio a lo propuesto de
la implementacion de la aplicacion HOT POTATOES como la estrategia didactica para mejorar
la comprension lectora en grado 6°1 de la Institucion Educativa Santa Rosa Cordoba. Para
efectos de este PID, se tiene en cuenta los aportes que brinda en su marco metodoldgico con
relacion al tipo de enfoque cuantitativo y al disefio cuasi experimental, lo que permite establecer

la efectividad de la aplicacion del software Hot Potatoes en enfoques cuantitativos.
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Nivel Nacional

A nivel nacional Albarracin, Albarracin y Vargas (2022), en sus tesis de maestria titulada
Estrategia did4ctica para fortalecer la comprension lectora de los estudiantes de terceroy
quinto de primaria de las sedes Bacota y Tapias de la Institucién Educativa Lépez Quevedo de
Jeric@, Boyaca. Plantea como problema la dificultad que presentan los estudiantes de tercero y
quinto de la Institucién en la comprension lectora, establece como objetivo desarrollar una
estrategia didactica que fortalezca la comprension lectora, utilizando una metodologia
cualitativa aplicada a una poblacién de nifios y nifias cuyas edades estan entre los 8 y 12 afios.
La informacidn fue recolectada a través de instrumentos como la encuesta, una prueba inicial y
un diario de campo. En sus conclusiones refiere que la estrategia didactica aplicada modificé el
ambiente del aula y los procesos de aprendizaje enriqueciendo la labor docente y
transformando el quehacer pedagdgico a partir del uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, vinculando la relacién presencial y activa entre el profesor y los estudiantes
generando un ambiente ludico y creativo, aportando a esta investigacion como el uso de
herramientas tecnoldgicas en el juego estimula el desarrollo de habilidades interpretativas que
sirven como apoyo en la ensefianza aprendizaje del proceso de comprension lectora.
Nivel Internacional

A nivel internacional Muzo y Parra (2022) en su tesis de maestria titulada Entorno
Virtual de Aprendizaje para Fortalecer la Lectura en Tercer Grado, Quito - Ecuador, plantea
como problema las dificultades en habilidades lectoras como: comprension lectora, fluidez y
entonacion de los estudiantes en el Tercer Afio de Educacién General Basica. Se establece
como objetivo desarrollar un Entorno Virtual de Aprendizaje interactivo mediante la plataforma
de gestion Moodle que favorezca la lectura de los nifios. Utiliza una metodologia mixta
recolectando, analizando y enlazando datos cuantitativos y cualitativos en el proceso

investigativo, aplicada a una poblacion de nifios y nifias cuyas edades oscilan entre 8 y 10
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afos. La informacioén fue recolectada a través de instrumentos como la entrevista, encuesta y
una guia de preguntas. En sus conclusiones refiere que el Entorno Virtual de Aprendizaje
contribuird a fortalecer la lectura en los nifios y nifias, de manera que busca desarrollar
habilidades lectoras mediante la implementacion de estrategias ludicas, aportando a esta
investigacion como los entornos virtuales de aprendizaje pueden ser usados en cualquier area
del conocimiento y las diferentes herramientas tecnoldgicas que estos ambientes ofrecen para
el desarrollo en el aprendizaje de los estudiantes.

Marco Teorico
Lecturay Comprension Lectora.

Caijao (2013) sugiere que la lectura es una ventana para conocer el mundo y que a
partir de ella puede expresarse abiertamente. Por ello, menciona que “la lectura como la
capacidad de expresar significados encubiertos y, por tanto, quien sabe leer de verdad tiene la
posibilidad de ver muchas mas cosas en el mundo que aquel que no domina esta habilidad"
(Caijao, 2013, p.55). Esto le permitira al estudiante identificar la lectura como una etapa
inevitable en los procesos cognitivos ya que permite interpretar la realidad que los rodea, por tal
razén la esencia de la propuesta se basa en la fundamentacion de la comprensién lectora como
medio de adquisicidn de nuevas ideas.

De acuerdo con Solé (1992) poder leer, es decir, comprender e interpretar textos
escritos de diverso tipo con diferentes intenciones y objetivos, contribuye de forma decisiva a la
autonomia de las personas. La formacion académica debe ser un proceso autbnomo motivado
por el mismo individuo y que en ningun caso debe ser obligado ni mecénico. De conformidad
con los conceptos anteriores se puede inferir que la intencion de la lectura no es solamente
obtener nueva informacién, si no que se trata de desarrollar competencias lectoras de una

forma autonoma y reflexiva, que transforme e innove el conocimiento.
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En el proceso de comprensién lectora, Solé (1992) define el proceso lector como un
aspecto global y por ello menciona algunas estrategias que el maestro esta llamado a propiciar
en los sujetos, las cuales le permitiran comprender mejor el texto, y se basan en lo que ella
definiria como los tres momentos de la lectura: antes, durante y después.

Inicialmente el texto se debe determinar segun las capacidades del lector, debe ir
acorde con el curso de complejidad de este, garantizando el entendimiento de aquello que se
lee. Previo a la lectura se debe motivar al lector buscando temas de su interés la cual
despiertan curiosidad, en tal sentido se debe responder el ¢ para qué voy a leer?, situacion ésta
en la que se estipulan los objetivos de la lectura, ¢ qué se de este texto?, alli se activa el
conocimiento que se tiene previamente del mismo, ¢ de qué se tratara este texto?, donde se
pueden formular hipotesis y hacer predicciones de este. Por ultimo, es importante que el
estudiante plantee cuestionamientos acerca del texto, alli se evidencia la activaciéon de
conocimientos previos y lo lleva a indagar qué puede aprender de la lectura de este.

Durante la lectura, se pueden aclarar posibles dudas acerca del texto, constatar si las
hipétesis previamente formuladas corresponden a aquello que se lee, simplificar el texto,
repasar partes confusas, buscar el diccionario y pensar en voz alta para afirmar asi la
comprension. Luego de efectuada la lectura se recomienda extraer la idea principal de lo que
se ley6, hacer resimenes, enunciar y responder preguntas, contar y utilizar organizadores
gréficos.

Niveles, Dimensiones y Estrategias de Comprension Lectora.
Niveles de Comprension Lectora

Los niveles de comprension se admiten como etapas del pensamiento que tienen lugar
en el paso de la lectura, y estos van apareciendo paulatinamente en la medida que el lector
pueda hacer uso de sus saberes previos. Los niveles que adquiere la lectura se fundamentan

en las habilidades reguladas en forma ascendente de acuerdo con su complejidad. Estos
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niveles se clasifican en literal, inferencial, re-organizativa y critica o critico-propositiva, no
obstante, son utilizados paralelamente en el proceso lector, no se puede avanzar sin el otro.
Al respecto Pinzas (2003), certifica que los niveles para llegar a una comprension
lectora son: comprension literal e inferencial, metacognitivo o critico.
Dimensiones de Comprensién Lectora
La lectura como una compleja actividad mental supone de un supuesto estructural en el
cumplimiento de su objetivo principal: la comprensién. En relacién con lo anterior, y teniendo en
cuenta las habilidades del pensamiento y la psicologia de la Lectura, se puede sefialar que la
lectura es un proceso complejo que comienza con la funcién visual: inicialmente, hay un
reconocimiento visual de los simbolos y la asociacion de estos con las palabras, para pasar a la
relacion de estas con las ideas. En esta configuracion se pone en funcionamiento una serie de
procesos cognitivos-linglisticos que tienen un papel determinado. El lector requiere recobrar
de su memoria la informacion semantica y sintactica para obtener la informacion del lenguaje
escrito. Todo esto exige un mdltiple trabajo en el proceso de la informacién, aspecto que se
estructura a medida que el lector adquiere experiencia frente al texto. Madruga (2006, citado
por Elosua, Garcia Madruga, Gomez Veiga, y Loépez Escribano, 2012) expone que existen dos
requisitos basicos para el desarrollo de la comprension lectora:
1. Adquirir y dominar las habilidades de reconocimiento y decodificacion de las palabras.
2. Adquirir habilidades de busqueda y construccién de significados, utilizandose
estratégicamente bajo control cognitivo.
En este sentido, y siguiendo el objetivo de la investigacion, se estructuran las
habilidades de Comprension lectora trabajada en dos grandes bloques:
e Habilidad rastreo de la informacién: supone la extraccién de la informacion de un texto,
realizada generalmente a través de la percepcion visual. Este primer momento implica

la combinacién de procesos de decodificacion de un patron visual: andlisis visual y
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procesos de acceso al significado almacenado en la memoria del lector. Estas
habilidades posibilitan la identificacion de unidades béasicas de informacion para
integrarlas a unidades superiores con significado; procesos de orden superior que
posibilitan asignarle un significado al texto en el contexto de comprensién (Goémez &
Vieiro, 2004). Dentro de este grupo se encuentran: localizacion rapida de datos, ideas y
tema: primer paso del proceso perceptivo de la lectura, que incluye un componente
Optico y un componente cognitivo mediante el cual los estimulos graficos perceptivos
visualmente se convierten en unidades con significado (Gispert, 2001).

e Habilidad andlisis de la informacion: Corresponde al nivel mas profundo, en el que la
informacién se integra con los conocimientos y habilidades del lector; es la organizacién
del pensamiento. En este nivel se pasa de la comprension basica del texto a la
comprension de ideas que no son expresadas literalmente. Desde el punto de vista
cognitivo, este proceso es de alto nivel porque la informacion pasa a formar parte de la
representacion mental del significado, dotandola de mayor sentido y coherencia (Gémez
& Vieiro, 2004).

En esta categoria se ubican:

e Realizacion de predicciones e hip6tesis: habilidad que conduce a suponer lo que
ocurrira en el texto en determinado momento: qué sucedera, como continda, cual es el
final; gracias al uso de pistas o claves gramaticales, l6gicas, culturales y conocimientos
previos.

e Realizacién de inferencias: supone ir mas alla de la superficie del texto. Para hacer
inferencias acerca de las ideas que no se encuentran explicitamente formuladas en el

mismo.
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e Recuperacion de datos y activacién de conocimientos previos: “capacidad para recordar
y emitir palabras, frases y pequefias narraciones (...). En esta capacidad, estan
interviniendo los procesos perceptivos de memoria” (Artiles & Jiménez, 1990, p. 28).

e Interpretacion del significado de palabras dentro del texto: “conocimiento de la
significacion, atributos y funciones basicas de las palabras que integran un texto” (Henao,
2001, p. 51). Este tipo de conocimiento posibilita la adecuada comprension de un texto y
permite la adquisicion de nuevos conocimientos.

e Resumen y sentido global del texto: permite conectar informacion de distintas partes del
texto para dar con la idea principal, usando las reglas de seleccién, generalizacion y
elaboracion; es ir mas alla del texto: seleccionar, categorizar, priorizar y aplicar, y activar
los conocimientos previos (Goikoetxea y Pascual, 2003).

e Reflexioén y evaluacion del contenido: “hace referencia a la actitud del Lector para juzgar,
evaluar, comparar y reaccionar frente al contenido del Texto a la luz de su experiencia,
conocimientos, emociones o valores” (Henao, 2001, p. 52).

Estrategia de la Lectura:

Leer es un proceso cognitivo complejo que precisa la utilizaciéon de estrategias de alto
nivel: dotarse de objetivos, establecer y verificar predicciones, controlar lo que se va leyendo,
tomar decisiones respecto a las carencias de comprension que se van produciendo, reconocer
y discriminar la informacion principal de aquella que es secundaria (Solé, 1992), lo que precisa
la implicacién activa del lector. La comprension como proceso de construccion de significados
requiere que los procesos de ensefianza se centren en la transaccion del lector con el texto, lo
gue demanda de un lector dialégico, que interactie con el texto, poniéndose en dialogo con el
autor, formulando preguntas, hipotesis, haciendo inferencias y adoptando un planteamiento
critico. Ahora bien, la investigacion en torno a la comprension escrita se ha centrado en la

relacion entre el lector y el texto como un proceso individual como un lector que se enfrenta a
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un texto intentando crear significados a partir de sus esquemas de conocimiento, considerando
las acciones estratégicas como objetivos individuales desestimando el potencial que puede
alcanzarse si el acto lector se torna colectivo. En la lectura dialdgica la comprension incluye
tanto el componente individual como el colectivo, de forma que por medio de las habilidades
comunicativas que tienen las personas de dialogar sobre el texto se favorecen las interacciones
y la puesta en comun de las estrategias que contribuyen a la adquisicion de la lectura'y a un
mayor grado de aprendizaje (Agusti, Ballart, y Garcia, 2014). Desde esta perspectiva, la lectura
supone una comprension compartida que promueve la reflexion critica y se intensifica a través
de las interacciones que se establecen entre varias personas en relacion a un texto en el que
las contribuciones de cada uno son importantes, ademas se encuentra sentido y significacion a
lo que se aprende existiendo mayor facilidad para conectar las ideas con su experiencia
personal y con la realidad social y cultural en la que se vive (Aguilar, Alonso, Padrés, y Pulido,
2010).

Este tipo de lectura es considerada como una de las actividades mas valiosas en las
edades tempranas para el desarrollo del lenguaje oral en el alumnado, puesto que desde los
primeros afos aparecen ya notables diferencias en el tamafo del vocabulario infantil que
permanecen con el tiempo (Kendeou, Van den Broek, White, y Lynch, 2009).

Las investigaciones realizadas hasta el momento permiten constatar los beneficios de la
lectura dial6gica en el aprendizaje de la lectura, lo que posiblemente esté en la cadena causal
que facilite la comprension lectora (Goikoetxea y Martinez, 2015).

Existe la errénea concepcién de que cuando el estudiante ha aprendido a leer y ha
adquirido el dominio del proceso decodificador automéaticamente es capaz de comprender el
mensaje escrito, cuando se ha evidenciado que leer es mas que descifrar las grafias y conocer
el significado de las palabras y oraciones de un texto. La lectura implica la capacidad de

comprender las ideas del texto, relacionarlas con lo que los lectores saben, sacar conclusiones
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y emplearlas en funcién de los propésitos establecidos: aprender, estudiar, obtener
informacion, disfrutar, etc. lo cual conlleva un proceso que debe ensefarse. La carencia de esta
ensefianza puede ser precisamente uno de los motivos por el que el alumnado obtiene
resultados tan bajos en las diferentes pruebas en las que se valora el grado de comprensién
lectora. La comprension lectora es un proceso complejo donde el lector participa de manera
activa poniendo en juego una serie de estrategias y conocimientos que le permiten
interaccionar con los significados del texto, creando un modelo mental a través de un proceso
de construccién de hipotesis e integracion de proposiciones (Calero, 2011), lo que de hacerse
de manera conjunta entre varias personas verbalizando y poniendo en comun sus propias
estrategias lectoras puede contribuir en mayor medida al logro de los mecanismos necesarios
para que el aprendizaje lector sea mas eficaz.

Enfoque Pedagdgico de la Estrategia de Lectura.

Coll (2002) define el aprendizaje como un proceso de edificacion del conocimiento,
fundamentalmente individual e interno que depende del nivel de desarrollo cognitivo, de los
componentes motivacionales y emocionales, y es inseparable del contexto social y cultural en
el que tiene lugarll. El ser humano como ser social necesita la interaccién con el otro, y a partir
de la vivencia de esas experiencias, aprende a relacionarse con su entorno, adquiriendo
nuevos conocimientos significativos, dandole relevancia a lo que es notable, a partir de sus
propios intereses.

Jonassen (1991) tiene en cuenta diferentes caracteristicas en el ambiente de
aprendizaje constructivista de los cuales permiten comprender que el conocimiento se adquiere
por medio del contacto con diferentes representaciones de la realidad y la negociacion social.
Es asi, como se confirma que el individuo genera procesos de aprendizaje, exclusivamente a
partir de su identidad social llevandolo a ser un Ser reflexivo, critico y capaz de aprender a

partir de la experiencia propia.
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Ludificacion

Zichermann y Cunningham (2011) indican que a través del uso de ciertos elementos
gue presenta los juegos (insignias, puntos, niveles, barras de progreso, avatar, etc.), los
jugadores van a incrementar su tiempo de dedicacion lo cual implica mucho més en la
realizacion de una determinada actividad.

Gamificacion y ludificacion son términos que representan un mismo concepto. Hablar de
gamificacion es reconocer que se trata de un extranjerismo (del inglés gamification). Y, por
supuesto, referirse a la ludificacion es seguir la recomendacion de uso en espafiol de este
extranjerismo. Lo que estara por ver es qué deciden adoptar los usuarios y aceptar la norma
de uso que se termine imponiendo por su valor practico y funcional. Lejos de esta
diferenciacién no hay nada: gamificacién y ludificacion no representan cosas diferentes por mas
gue haya quienes se empefien en filosofar con la semantica o la etimologia. En didactica, las
cosas son lo que son y no merece la pena hacer ver que parecen lo que no son.

La ludificacion es un recurso pedagdgico con disefio instructivo (Railean, 2017)
enfocado al uso de elementos de disefio de juego en contextos no ludicos. Especificamente, la
ludificacién se configura como experiencia inmersiva, que transforma los principios de la
educacion tradicional en nuevos parametros de aprendizaje fundamentados en la motivaciéon
(Caponetto, Earp y Ott, 2014).

La ludificacion se refiere a los elementos, mecanismos y principios inherentes a los
juegos, que ejercen una gran fascinacion en todos nosotros, y a la manera en que se los puede
aplicar en un contexto ajeno al esparcimiento. El propésito es hacer mas atractivas las tareas
de la vida real (incluido el aprendizaje).

Elementos de ludificacion
Deterding (2012) afirmé que “los disefiadores de juego han argumentado que

ludificacion es afiadir puntos, medallas y una tabla de posiciones a las actividades mundanas
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de los usuarios” (p. 14). Pero este proceso se hizo popular cuando se consider6 solo una
manipulacién de elementos para llevar los puntos en los juegos. Es cierto que los puntos, las
medallas y la tabla de posiciones forman parte de la ludificacion; sin embargo, no son los
Unicos elementos que configuran la clasificacion.

En la literatura actual pueden observarse multiples clasificaciones de elementos de
ludificacion. Entre las més conocidas estan las publicadas por Bunchball (2010) y en ella
supone una divisién para la investigacion, ya que las clasificaciones contrastan entre si,
mezclan elementos de ludificacion y de disefio de juego, y a su vez aplican aquellos que mejor
se adaptan a las tematicas de la investigacion y a su proxima aplicacién sin considerar si
estaban suscritas como elementos de juego o de ludificacion. Por lo tanto, mas que clasificar
los elementos, estos se fusionan de acuerdo a las limitaciones de cada investigacion.

En el ambito de la educacion ocurre exactamente igual. La ludificacién se transforma
acorde con el estudio que se realice buscando “emular escenarios de juego en la ensefianza
cotidiana” (Erenli, 2013: 17). De acuerdo con lo anterior, se afirma que Muntean (2011) utiliza
los elementos de ludificaciéon de Bunchball (2010) para dar la forma deseada a los
comportamientos de los estudiantes en la modalidad de aprendizaje electrénico.

El Disefio de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje.

“Los AVA se precisan como ambientes de formacién en un entorno web con
disponibilidad 7 X 24 (7 dias a la semana y 24 horas al dia), donde la barricada espacio
pasajero no existe” asi lo define Gallego. (2009, p. 116) De acuerdo con esto, un ambiente
virtual de aprendizaje es un lugar donde se unen las tecnologias actuales revolucionando los
sistemas de educacion habitual para convertirse en patrocinador del conocimiento y de los
procesos de ensefianza y aprendizaje. AVA integra: estudiantes, tutor, y los recursos TIC

(Tecnologias de Informacion y Comunicacion).
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Gisbert, Segura, Rallo y Bellver. (1998), citado por Varén G. (2009), “Un AVA es un
conjunto de herramientas informaticas y teleméaticas para la comunicacién y el intercambio de
informacion en el que se desarrollan procesos de aprendizaje.” (P.19). Los AVA son
disefiados pensando en facilitar el camino a la educacion, pero esto trascienden en espacio y
tiempo gracias a que en cualquier lugar del planeta en el que haya un acceso a internet y a un
computador u otro aparato electrénico compatible con estas plataformas o software los
estudiantes y docentes se organizan de acuerdo con su disponibilidad de lugar y hora, para
desarrollar su curso virtual.

El espacio virtual (AVA) tiene lugar en una plataforma Web, con diversidad de
herramientas potenciales para apoyar las situaciones de interaccion comunicativa, el
aprendizaje en colectivo, la retroalimentacion y la publicacion, frente a esto es preciso indicar
gue un AVA viene siendo un espacio de constante actividad donde interactian docentes y
estudiantes con un proposito especifico de una asignatura y totalmente contextualizado ya que
se hace en tiempo real y de acuerdo con las necesidades concretas del estudiante.

Las circunstancias de aprendizaje cambian de forma precipitada y las instituciones
educativas deben innovar en la forma que reparten la informacion y la forma en que se
comunican. También, existe una amplia gama de recursos ya disponibles en los sitios web para
el desarrollo de cualquier tematica y area del saber, no obstante, siempre existe libertad para
gue los docentes o disefiadores de los ambientes virtuales de aprendizaje desarrollen nuevos
contenidos y actividades cada vez mas dindmicas y adaptadas a necesidades especificas del
curso desarrollado o a desarrollar.

Mehrabi, Masoumeh, Valenzuela y Pérez. (2013), citado por Valencia N. H. (2013), “las
plataformas para el desarrollo de cursos en los AVA se dividen en dos: las gratuitas, como
Moodle, y las que requieren la compra de licencias para su uso como Blackboard.” Para el

disefo del AVA “No eres tu, es tu ortografia y redaccion” (P. 66.69).
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Teoria Constructivista para el Disefio Pedagdgico de un Ambiente Virtual de Aprendizaje.

El constructivismo en la educacion actual es considerado como una de las teorias de
mayor relevancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje debido a su acoplo con las nuevas
culturas y la globalizacion que proporciona independencia a cada persona en los diferentes
aspectos de su vida haciéndolo constructor de su propia ideologia y estilo de vida, lo que
precisamente promueve la teoria constructivista que a su vez esté soportada por autores como
Lev Vygotsky con su teoria sociocultural, David Ausubel con el aprendizaje significativo y
Howard Gardner con la teoria de las inteligencias multiples.

En los ultimos afios, el constructivismo se ha consolidado como una de las alternativas
mas sélidas a las teorias realistas y liberales que desde la Segunda Guerra Mundial y hasta la
caida de la URSS habian ejercido un dominio aparentemente indiscutible sobre la teoria de
Relaciones Internacionales. Pero los trabajos de Onuf y Wendt, entre otros, aparecidos para
finales de los 80 y principios de los 90, constituyeron un punto de inflexién en la historia de la
disciplina al romper con el modelo ontoldgico y epistemolégico positivista que tanto el realismo
como el liberalismo habian adoptado y en cuyo marco se habia desarrollado toda la discusiéon
tedrica de las Relaciones Internacionales desde el comienzo de siglo XX. Haciéndose eco de
los desarrollos acumulados durante décadas en las areas de la filosofia, de la antropologia, de
la linglistica y especialmente de la sociologia, el constructivismo propuso un cambio radical de
paradigma: lo que se llamara en este trabajo como su revolucién onto epistemoldgica. Se utiliza
ese término porque el constructivismo supuso una doble innovacion: 1) a nivel ontolégico, ya
gue concibe la realidad social no en términos de una estructura material dada sino como una
construccion 2) a nivel epistemolégico, ya que afirma que para conocer esa realidad se debe

apelar a la hermenéutica, a la historicidad y al estudio de las ideas y del discurso.
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Disefio de la investigacién
Enfoque y tipo de investigacion

Para el desarrollo de este PID se selecciona el enfoque cualitativo. Este enfoque es
inductivo, lo que significa que “utiliza la recoleccion de datos para afinar las preguntas de
investigacion o revelar nuevas interrogantes en el proceso de interpretacion” (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2014: 7). Gracias a esta recoleccion de datos se analizan las dificultades
gue presentan los estudiantes en la comprension lectora y permite que se generen nuevas
preguntas acerca de las necesidades de intervencion que se deben aplicar.

Ademas, este tipo de enfoque parte de una pregunta de investigacion que se convierte
en la pregunta problema para el desarrollo de este PID. Este enfoque permite analizar la
variedad de factores que rodean a los estudiantes, saber cudl es la perspectiva que ellos tienen
de la realidad y cudles son los significados que tiene para los implicados (Creswell, 2003: 129).

Para saber con profundidad cuales son las necesidades de cada uno de los estudiantes
del grado 5° de la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta - sede principal de la ciudad de
Monteria (Cérdoba), fue necesario realizar una encuesta direccionada a la identificacién de las
dificultades que presentan los estudiantes para comprender un texto, sus emociones y
acciones. Es por ello por lo que a partir de los acontecimientos, indagaciones y datos
recolectados se determina que el 85% de los estudiantes requieren estrategias pedagoégicas
para mejorar la comprension lectora.

La investigacion cualitativa considera que la realidad se modifica constantemente, y que
el investigador, al interpretar la realidad, obtendra resultados subjetivos. (Bryman, 2004:20).
Con relacion a esto, es importante identificar cdmo se ve afectada la realidad de los estudiantes
y como cambia, permitiendo que el desarrollo de este PID se lleve a cabo teniendo en cuenta

todos los aspectos cambiantes del contexto.
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Sin embargo, es de vital importancia que la investigacion esté orientada al conocimiento
de la realidad, ya que en este paradigma se plantea el analisis de cualidades y peculiaridades
de la variable al momento de realizar un cuestionario a los estudiantes; de esa forma se
obtienen datos reales y se hace mas precisa la informacion adquirida de acuerdo a las ideas
de cada estudiante, sin antes olvidar que la informacién recolectada se tomé de las diversas
teméticas que se tuvieron en cuenta al momento de realizar las preguntas de la matriz de
entrada-salida, por tanto se tuvieron en cuenta estas ya que apuntan al proyecto de
investigacion y a su vez a mejorar la comprension lectora.

Este proceso incluye elegir una muestra de la poblacion de estudio, los cuales estaran
ubicados en el aula de clases permitiendo poder analizar el comportamiento de estos y las
respuestas que arrojan en esa determinada situacion.

Finalmente, para obtener los resultados esperados se ha disefiado un curso en un
ambiente virtual a favor de mejorar la comprension lectora, donde el estudiante realice
actividades intelectuales, motivadoras y creativas que le permitan adquirir habilidades lectoras
e informaticas haciendo uso de herramientas y programas tecnol6gicos dentro de este proceso
de ensefianza-aprendizaje, que ayude a fortalecer cada una de las falencias ya detectadas en
los estudios que se realizaron previamente.

Linea de Investigacion Institucional

Esta propuesta se concibe en la linea de investigacion de Evaluacién, Aprendizaje y
Docencia, ya que abre un camino hacia la reflexion por parte del docente con respecto al
andalisis de sus practicas pedagogicas dando paso a las transformaciones pertinentes. Esta
consta de un analisis que da retos a la informacion que representa en el sistema educativo;
dando la posibilidad de mejorar los proyectos, que indague y priorice la responsabilidad de las

propuestas de calidad educativa con un acompafiamiento de diferentes tipos de evaluaciones
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donde se identifiquen sus logros, mejoras y sus oportunidades ya que muchas veces estos
procesos presentan un incierto para los proceso de investigacion que alli se presenta.

Por lo anterior, en la institucion Educativo Policarpa Salavarrieta es necesario dar
soluciones a los retos y desafios que se presentan en las aulas, especialmente en el area de
Lengua Castellana y en el tema de Comprensién Lectora, logrando asi oportunidades para
mejorar y evolucionar en la educacién de hoy en dia.

Poblacion y muestra
Poblacién

En el pais, segun el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE), para

el afio 2019 la cantidad de estudiantes para el grado 5 fue de 721.933 estudiantes.

Figura 1:

Numero y distribucion de alumnos matriculados 2019 por grado
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Fuente: DANE, Educacion Formal (EDUC).
La Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta, sede principal de la ciudad de Monteria
(Cordoba), tiene cuatro cursos del grado quinto. Estan compuestos por 35 estudiantes cada

uno para un total de 140, cuyas edades oscilan entre los 9y 11 afios.
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Muestra

“En el proceso cualitativo, la muestra es un grupo de personas, eventos, sucesos,
comunidades, sobre el cual se habran de recolectar los datos sin que necesariamente sea
representativo del universo o poblacién que se estudia” (Hernandez, R. y otros 2010).

Para elegir la muestra se tiene en cuenta el muestreo por conveniencia. Este es un
método de muestreo no probabilistico en el que los investigadores pueden seleccionar para la
muestra de un estudio estadistico a aquellos individuos que se encuentran mas al alcance y
gue se eligen de acuerdo con sus rasgos, cualidades, habilidades intelectuales y socio
economico. Este método elegido se adapta para la busqueda de participantes de la
investigacion.

La muestra se eligié partiendo de dos criterios:

1. Capacidad operativa de recoleccion y analisis: se eligieron 7 estudiantes por curso para
una totalidad de 28 estudiantes lo que corresponde al 20%, convirtiéndola en una
muestra representativa de la poblacion.

2. Requerimientos para el analisis de la investigacion: es necesario elegir estudiantes de
todos los estratos sociales presentes en la institucion. Ademas, se eligieron estudiantes
con diferentes habilidades intelectuales.

La muestra objeto de estudio es de 28 estudiantes que equivale a un 20% de los
estudiantes de los grados quinto.
Instrumentos de investigacién

Los instrumentos por utilizar son la encuesta, matriz de contenido, la observacién

directa, la matriz de entrada salida y el Cuestionario.
Encuesta

Como método en investigaciones cualitativas, la encuesta analiza las interacciones y las

comunicaciones entre las personas o entre las instituciones que conforman una poblacion,
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independientemente de la cantidad de sujetos que presenten caracteristicas similares; es decir,
estudia la diversidad y no la frecuencia (Fink, 2003, como se cité en Jansen, 2012). Es por ello,
gue se realizé una encuesta a la muestra de estudio, la cual permitié analizar el
comportamiento de los estudiantes cuando se enfrentan a la lectura comprensiva, las distintas
estrategias utilizadas por ellos o por sus padres, el interés o desinterés presentaron, si tienen
hébitos de lectura 0 no y si son acompafiados por sus padres en el proceso. (Ver Anexo 1).
También, se realizé una encuesta a los docentes para determinar cuales son las dificultades
gue presentan los estudiantes en la comprension lectora, qué estrategias utilizan para motivar a
los estudiantes y como ha funcionado el Club Lector, (Ver Anexo 2).
Observacién de campo

Los autores Hernandez, Fernandez y Baptista (2006: 316), expresan que: “la
observacion directa consiste en el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos o
conducta manifiesta”. A través de esta técnica el investigador puede observar y recoger datos
mediante su propia observacion, por ello con este instrumento los docentes de las distintas
areas realizaron una observacién del comportamiento de los grupos al realizar actividades de
comprension lectora, presentando actitudes negativas tales como: falta de interés, se distraen
con facilidad, no intentan realizar la actividad, entre otras. (Ver Anexo 3).
Matriz de Contenido

Esta herramienta permitié planificar y organizar los contenidos necesarios para la
realizacion de este PID. (Ver Anexo 4).
Matriz de Entrada Salida

Por otra parte, se elaborara una matriz de andlisis (entrada-salida), la cual segun
Hurtado (2000, p.459), son instrumentos disefiados para extraer informacion, por lo regular no

tan evidente, ya sea de un documento o de una situacion real. Mediante esta matriz se logro
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describir los niveles de comprension lectora de los estudiantes a través de la actividad de
lectura de cuentos. (Ver Anexo 5).
Cuestionario

El autor Tamayo y Tamayo (2008: 124), sefala que “el cuestionario contiene los
aspectos del fendbmeno que se consideran esenciales; permite, ademas, aislar ciertos
problemas que nos interesan principalmente; reduce la realidad a cierto numero de datos
esenciales y precisa el objeto de estudio”. De acuerdo a esto, se realizé un cuestionario de los
diferentes cuentos presentados a los estudiantes, para verificar si estos comprenden
correctamente los cuentos presentados. (Ver Anexo 6).

Estrategia de intervencién

Titulo de la propuesta

“No eres tu, es tu ortografia y redaccion”.
Descripcion

Propuesta pedagdgica creada para fortalecer la comprension lectora de los estudiantes
del grado 5° de la Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta. En esta, el estudiante realizara
actividades intelectuales, motivadoras y creativas que le permitan adquirir habilidades lectoras
e informaticas haciendo uso de herramientas y programas tecnoldgicos dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, que le ayuden a fortalecer cada una de las falencias ya detectadas en
los estudios que se realizaron previamente.
Justificacion

El analisis y el registro de las dificultades que presentan los estudiantes en la
comprension de textos seran de gran utilidad para comprender cuéles son las dificultades que
presentan en su desarrollo escolar. De este modo, se podran implementar herramientas
virtuales didacticas que favorezcan su desempefio escolar y colaboren con un mejor desarrollo

pedagadgico.
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Objetivo

Disefiar estrategias virtuales mediadas por ludificacion en las diferentes fases de la
propuesta didactica.
Contenidos:
¢, Qué es Leer?
Partes de la lectura
Mapa general sobre lectura
Beneficios de la lectura
Tipos de lectura
Tipos de textos
¢, Qué es comprension lectora?
Estrategias de Lectura
TIC'S
Estrategias pedagdgicas y actividades

Para la implementacién de esta propuesta de Ambiente Virtual de Aprendizaje para el
Fortalecimiento de la Comprension Lectora (AVA) es necesario la realizacion de una serie de
actividades que se implementa con los nifios(as) de la institucion educativa Policarpa
Salavarrieta, las cuales estaran divididas en tres fases con un desarrollo de 2 meses y con una
intensidad horaria de 90 minutos tres dias a la semana.
Fase I: Motivacién y Conocimientos Previos

En esta fase es donde se despierta la curiosidad y se motiva a la realizacion de las
actividades. Ademads, evalla los conocimientos que tienen los estudiantes acerca de la
comprension lectora y se da a conocer el contenido del curso. El docente explica cémo
funciona el curso virtual (AVA) y cuéles son los objetivos de este. Luego, invita a los

estudiantes a realizar las siguientes actividades para incentivarlos en el uso de las nuevas
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tecnologias de la informacion y a realizar la actividad para determinar cuales son los

conocimientos que tienen sobre el cuento.

Tabla 1:

Actividades de Motivaciéon y Conocimientos Previos

Plan de Accion: No eres ta, eres tu ortografiay redaccion.

Fase |: Motivacién y Conocimientos Previos.

Objetivo: Despertar la curiosidad y motivar a los estudiantes.

Poblacion objeto: Nifios y nifias de 9 a 11 afios.

Responsable: Docente encargado.

Actividad Aprendizaje esperado

Descripcion de la actividad

Experiencias virtuales ~ Experimentar con

a 360° herramientas TIC que
despierten el interés de
los estudiantes
mediante distintas
estrategias virtuales

pedagdgicas.

Chistes Cortos y Promueve el desarrollo
graciosos del sentido del humor y

de comprension.

Para esta actividad se necesita de
ordenador y una buena conexion para
ingresar a Google arte y cultura:
https://artsandculture.google.com/?hl=es-
419.

En este sitio web, los nifios pueden
elegir la aventura a realizar. Entre ellas:
visitas a museos, sucesos historicos,
experiencias 3600, sitios culturales,
juegos.

De esta manera, conoceran distintas
culturas, sitios, hechos histoéricos
mundiales que les proporcionaran
mayores aprendizajes.

Se necesita tener ordenador con
conexion a internet y un
acompafamiento para realizar la
actividad.

Lo primero que se debe hacer es

ingresar al link:
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Partes del cuento Reforzar los

(juego del sapito) conocimientos previos
sobre el tema “El
cuento y sus partes” a

través de la

herramienta Educaplay.

https://arbolabc.com/chistes-cortos-para-
ninos. En esta pagina se puede
seleccionar la categoria del chiste a
socializar, como: chistes cortos de risa,
chistes infantiles muy divertidos. Luego,
entre el estudiante y el profesor se
cuenta el chiste y se adivina su
respuesta, si no se sabe la respuesta se
puede dar clic en ver Respuesta. Por
ultimo, se lleva una tabla en la que se
marca quien rie y quien no, ganando el
gue menos se ria por los chistes.

Para esta actividad se necesita de una
buena conexidn para ingresar a
Educaplay:
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12707988-
partes_de_un_cuento.html.

En este sitio web, los nifios pueden
ayudar a la rana a pasar por cada lirio de
agua hasta llegar al otro lado si la
respuesta es correcta.

De esta manera, reforzaran las partes
del cuento proporcionandoles un mayor

aprendizaje.

Fase Il: Desarrollo de Actividades

Se realizan un conjunto de actividades de aprendizaje para mejorar la comprensién

lectora de los estudiantes. Para poder realizar estas actividades, el estudiante debe elegir la

narracion sobre la cual quiere trabajar. Para ello se presentan diez historias: Barba azul, El

maravilloso mago de Oz, El traje nuevo del emperador, El fantasma de Canterville, El gato con


https://arbolabc.com/chistes-cortos-para-ninos
https://arbolabc.com/chistes-cortos-para-ninos
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12707988-partes_de_un_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12707988-partes_de_un_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12707988-partes_de_un_cuento.html
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botas, El gigante egoista, El principe feliz, Las habichuelas méagicas, El Ruisefior y la rosa y El

origen del mal. Una vez leida la historia, se procede a realizar la actividad correspondiente.

Tabla 2:

Actividades de Aprendizaje de Comprension Lectora

Plan de Accidn: No eres ta, eres tu ortografiay redaccion.

Fase II: Actividades de aprendizaje de comprension lectora

Objetivo: Mejorar la comprensién lectora de los estudiantes mediante estrategias de

Ludificacion.
Poblacion objeto: Nifios y niflas de 9 a 11 afios.

Responsable: Docente encargado.

Actividad Aprendizaje esperado

Descripcién de la actividad

Ordenar letras Promueve el desarrollo
de las emociones que
nos brinda los cuentos y
los saberes aprendidos

sobre el cuento.

Emparejar cartas Identificar las escenas
principales de la historia

escogida.

Se necesita tener ordenador con conexion a
internet y un acompafiamiento para realizar
la actividad.

Lo primero que se debe hacer es elegir una
de las historias que se presentan en el
curso virtual (Barba azul, EI maravilloso
mago de Oz, El traje nuevo del emperador,
El fantasma de Canterville...) y luego
ingresar al link para jugar:
https://es.educaplay.com/editor-de-
recursos/12708479/ (Enlace para la
actividad sobre el cuento Las Habichuelas
magicas). En esta pagina se selecciona la
letra para saber la palabra que se
presentara sobre las emociones,
personajes, lugares y actividades.

Para esta actividad es necesario tener un

ordenador con conexién a internet.



https://es.educaplay.com/editor-de-recursos/12708479/
https://es.educaplay.com/editor-de-recursos/12708479/
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Ordenar Palabras

Leo y respondo

Fortalecer la
comprension lectora y la
estructuracion de

oraciones.

Localizar la informacién
sobre el contenido del

texto para responder a

Inicialmente, el estudiante elige una de las
historias que se presentan para luego leerla
y posteriormente ingresar al enlace para
jugar.

En este juego, se debe emparejar la imagen
con la escena correcta. Se termina el juego
cuando todas las cartas estdn emparejadas
correctamente. Para ingresar al juego, se
debe dar clic en el siguiente enlace:
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12794245-
emparejar_cartas.html (Actividad para el
cuento Barba Azul).

Para iniciar la actividad, el estudiante debe
leer una de las historias presentadas.
Posteriormente ingresar al siguiente enlace
para jugar:
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12794470-
el_gato_con_botas.html (Enlace para la
actividad del cuento El Gato con Botas). En
este juego, se deben ordenar cinco frases
relacionadas con el cuento leido dandoles el
sentido adecuado. Para ellos se presentan
varias palabras desordenadas y se debe dar
clic ordenadamente en cada una de ellas,
de esta manera estas se van ubicando una
al lado de la otra. Se tiene un tiempo de 30
segundos por cada frase.

En esta actividad, una vez leida la historia
escogida, el estudiante debe dar clic en

jugar y responder las preguntas. Para ello,



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12794245-emparejar_cartas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12794245-emparejar_cartas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12794245-emparejar_cartas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12794470-el_gato_con_botas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12794470-el_gato_con_botas.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12794470-el_gato_con_botas.html

Ambiente Virtual de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la Comprension Lectora
35

preguntas de debe dar clic en la respuesta correcta. Para

comprension lectora en continuar se debe dar clic en el botén

los tres niveles: literal, siguiente para pasar a la otra

inferencial y critica. pregunta. Finaliza la actividad cuando
termines de responder a todas, va a tener
un tiempo limite de 10 minutos para llevarla
a cabo. Para acceder:
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/12795394-el_principe_feliz.html
- (Enlace para la actividad del cuento El
principe feliz).

Sopa de letras Identificacion y Para la realizacion de esta actividad, el
comprension del cuento  estudiante debe elegir la historia sobre la

mediante la busqueda cual quiere trabajar. Una vez leida dar clic
de palabras: lugares, en el botén Jugar. En esta actividad debe
personajes, animales seleccionar cada una de las letras que
entre otros. conforman la palabra encontrada. Para que

esta actividad termine debe encontrar todas
las palabras presentadas. Al finalizar, el
gue haya obtenido menor tiempo el
programa te dard un reconocimiento
mediante un diploma de reconocimiento.
https://www.proprofsgames.com/ugc/word-
search/cuento-el-fantasma-de-casterville/ -
(Enlace para la Sopa de Letras de la historia

El Fantasma de Canterville).

Fase Ill: Evaluacion

Mediante algunas herramientas digitales el docente identificara si los estudiantes
alcanzaron los estandares del curso a través de un diagndstico de las actividades realizadas en
la fase anterior, con el fin de llevar un seguimiento del progreso de aprendizaje de los

estudiantes.


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12795394-el_principe_feliz.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/12795394-el_principe_feliz.html
https://www.proprofsgames.com/ugc/word-search/cuento-el-fantasma-de-casterville/
https://www.proprofsgames.com/ugc/word-search/cuento-el-fantasma-de-casterville/
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Plan de Accidn: No eres ta, eres tu ortografiay redaccion.

Fase Ill: Evaluacion.

Objetivo: Evaluar las fortalezas, debilidades, conocimientos y habilidades del estudiante en

la comprension lectora.

Poblacion objeto: Nifios y nifias de 9 a 11 afios.

Responsable: Docente encargado.

Actividad

Aprendizaje

esperado

Descripcion de la actividad

Formulario de
Evaluacion y

Satisfaccion -

Google forms.

Acrostico

Capacidad de
interpretar y
profundizar en la
comprension de los

contenidos vistos.

Identificar mediante
frases o versos el
aprendizaje logrado al

finalizar el curso.

En esta actividad, se realizara un formulario
mediante cada estudiante respondera las
siguientes preguntas: ¢ Qué finalidad tuvieron
estas actividades para aprender a comprender
una lectura? ¢ Qué les parecio la estrategia?
¢Coémo fue la experiencia de trabajar con la
plataforma virtual? ¢Qué te llevas de esta
experiencia? ¢Qué aporte le daria a esta
estrategia? ¢ Qué fue lo mas dificil? ¢ Qué dudas
tengo de lo que aprendi?

Posteriormente ingresar al siguiente enlace para
responder
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2gJ
8KSgZGUdglIHNNI7yhhEbIG39GQ9G-RW7M-eiT2-

BP1aQ/viewform?usp=sf link. (Ver Anexo 8).

Para esta actividad, se escribe en el tablero la
palabra Comprension Lectora de manera
vertical. Cada grupo pequefio de estudiantes

deben construir un verso o frase con la letra



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2qJ8KSgZGUgllHnnI7yhhEblG39GQ9G-RW7M-eiT2-BP1aQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2qJ8KSgZGUgllHnnI7yhhEblG39GQ9G-RW7M-eiT2-BP1aQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2qJ8KSgZGUgllHnnI7yhhEblG39GQ9G-RW7M-eiT2-BP1aQ/viewform?usp=sf_link
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inicial en la que se refleje la experiencia o

concepto de lo aprendido en el curso.

Registro Describir las Con este proceso, se genera un informe por

Anecdotico (Ver habilidades, las estudiante en el cual se muestra: Nombre del

Anexo 7). actitudes, los estudiante, Fecha, actividad, descripcion de la
intereses y las actividad y Rubrica de evaluacion. Este ultimo

dificultades del grupo  es el que permite determinar la habilidad y/o
en general e dificultad presentada en la comprension lectora.

individual.

Beneficiarios
Este PID se realiza para el Plantel Estudiantil Institucion Educativa Policarpa
Salavarrieta, Sede Principal de la Ciudad de Monteria - Cérdoba. Esta propuesta, se aplicara
para todos los nifios que se encuentren en grados 5° y los pedagogos que se encuentren con
ellos y quieran aplicar esta propuesta.
Contenidos
Recursos
Dentro de los recursos para la elaboracion de esta propuesta se cuenta el talento
humano conformado por la muestra de estudiantes del grado 5 cuyas edades oscilan entre 9 y
11 aflos y docentes. También, se contd con el siguiente recurso técnico: Computadores con
Sistema Operativo Windows, Aplicativo: Exelearning y Conexién a Internet. Por ultimo, los
recursos didacticos empleados son:
e Educaplay: Herramienta para disefiar juegos, actividades y evaluaciones virtuales.
e Google Arte y Cultura: sitio web institucional para hacer recorridos virtuales por galerias
y museos del mundo con experiencias a 360°. Ademas, se encuentran algunos juegos

para su diversion.
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e ProProfs: Herramienta de autoria de aprendizaje on-line que ayuda a la creacion de
cuestionarios, juegos divertidos e interactivos.
Secuencia de Contenidos
Para despertar saberes se establece la siguiente secuencia de actividades:

e Experiencias virtuales a 360°: Se debe realizar primero porque con ella se busca
despertar el interés de los estudiantes en el uso de las herramientas virtuales,
brindandoles las herramientas para que explore su funcionamiento.

e Partes del cuento (juego del sapito): De segundo se realiza esta actividad ya que
con ella busca reforzar los conocimientos de las partes de un cuento mediante la
herramienta virtual e interactiva y divertida para los nifios/as. De esta manera, se
realiza un calentamiento sobre los conocimientos a aplicar en las actividades de
aprendizaje.

e Chistes cortos y graciosos: Esta actividad se realiza al finalizar el juego de
conocimientos previos para que el estudiante vea este curso de manera ladica y
de esta manera no sienta que solo realizara actividades de conocimiento.

Posteriormente, se recomienda realizar las actividades de aprendizaje en el siguiente orden:

e Ordenar letras: Lo que se busca primero es que los estudiantes se identifiquen
con el cuento leido, para ello se promueve el desarrollo de las emociones que
surgen del texto contemplado.

e Ordenar Palabras: es necesario empezar a fortalecer la comprension lectora y
para esto se realiza esta actividad, ya que con ella se refuerza la estructura
correcta de las oraciones permitiendo que el estudiante comprenda literalmente la

historia leida.
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Emparejar cartas: con esta se logra que los estudiantes identifiquen las escenas
principales que tiene el texto mediante la lectura dando lugar a la comprension
critica del texto.

Leo y respondo: mediante algunas preguntas el estudiante va a inferencial el texto,
localizando informacién y buscando asi relaciones que vayan mas alla de lo leido,
explicando mas ampliamente el texto.

Sopa de letras: finalmente con este juego se reafirma la correcta comprensién del
cuento, permitiendo que se diviertan y se concentren encontrando las palabras
rapidamente e incentivandolos con un diploma de reconocimiento por hacerlo en

el menor tiempo posible.

Finalmente, se realiza la evaluacion de la siguiente manera:

Formulario de Evaluacion y Satisfaccién: Mediante esta herramienta se visualizé
la capacidad de interpretar y profundizar en la comprension de los contenidos
vistos en los estudiantes. Ademas, se analiza qué dudas resultaron luego de la
aplicacion del curso.

Acréstico: con este método se identifica que mediante frases o versos el

estudiante obtuvo un aprendizaje logrado al finalizar el curso.

Evaluacién y/o seguimiento

La evaluacion se realizara a través del Formulario de Evaluacion y Satisfacciéon y del

Registro anecdotico, ya que ambos permiten analizar el desempefio del estudiante en el

proceso de aprendizaje.

En el Formulario de Evaluacion y Satisfaccion se le realizardn una serie de preguntas al

estudiante donde se analizara la experiencia que vivieron con este curso, lo que aprendieron y

las dudas que aun presentan.
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El impacto que se va a generar con el PID es el progreso de los estudiantes y como
desarrollaron una comprension lectora eliminando la dificultad que presentaban. Igualmente, el
docente pudo innovar y obtener nuevos conocimientos y recursos para la enseflanza de sus

estudiantes.
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Conclusiones y recomendaciones

Resultados

Teniendo en cuenta los objetivos encontramos los siguientes resultados:

Para el objetivo nUmero uno se obtuvo la siguiente informacién:

En la encuesta realizada a la muestra de estudiantes del grado 5°, se logré determinar
que el 40% carecen de interés en la lectura, el 25% no tienen habitos de lectura, el 20%
abandonan la actividad cuando no la comprenden y solo el 15% si tienen habitos de
lectura. Ademas, se reflejé la despreocupacion de los padres de familia por motivar y
ensefar a sus hijos la importancia de la lectura para su vida, ya que el 85% de los
padres no tienen interés por la lectura.

Evidenciando en la encuesta realizada a los docentes de la Institucion se determiné que
el Club Lector Policarpista no ha tenido un alto impacto en los estudiantes ya que solo
funciona una hora a la semana lo que evita que se pueda avanzar en los procesos de
comprension lectora. También, la observacién de campo mostré que las dificultades
gue mas se presentan en los estudiantes con relacién a la comprension lectora son: la
falta de acompafiamiento en casa y la falta de interés en leer. Esto conlleva a que el
estudiante presente mala actitud cuando no puede comprender un texto.

Luego de implementar la matriz de entrada salida de comprension lectora de cuentos, el
71% de estudiantes de la muestra del grado 5° se encuentra en un Nivel Literal de
Comprension Lectora, el 18% en un Nivel Inferencial y el 11% en el Nivel Critico. Esto
muestra que la estrategia a emplear para el mejoramiento es adecuada y eficaz, ya que

es necesario aumentar esos niveles de comprension lectora.

Para el objetivo nimero 2 se obtuvo la siguiente informacion:

Los contenidos necesarios para llevar a cabo esta Propuesta de Intervencion

Disciplinar.
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Los elementos multimedia que sirven de ayuda para la comprensién del contenido son
los videos de apoyo para complementar la tematica.

Existen muchas herramientas digitales que permiten aplicar la Ludificacion en un AVA.
La que mejor se adapta a los requerimientos de este PID es educaplay ya que esta
permitié crear las diferentes actividades educativas multimedia de manera muy llamativa

para el estudiante.

Conclusiones

Teniendo en cuenta la experiencia vivida en el desarrollo del objetivo general y sus

objetivos especificos se puede concluir lo siguiente:

Segun los hallazgos en el objetivo nimero uno se puede concluir:

A partir de lo detallado hasta aqui, se infiere que la importancia de los intereses y
necesidades que tienen los estudiantes va de la mano para desarrollar sus aprendizajes
autbnomos y propuestos por el docente. Lo anterior implica que se pueda decidir
acerca de lo que se va a hacer, con la determinacion y el compromiso de atender las
necesidades, problemas, hacia una transformacién del entorno (Ander-Egg, E., 2003).
La realizacion de esta propuesta en la comunidad educativa generé en el grupo de
trabajo una experiencia positiva en cuanto a la adquisicion de conocimiento y también a
la capacidad y diversidad de roles que asumieron cada uno de los integrantes al
momento de desempefiar su papel en ella.

El enfoque cualitativo permitié determinar que el 85% de los estudiantes requieren
estrategias pedagogicas para comprender textos narrativos, proporcionando el punto de
vista que tienen los estudiantes para la dificultad de comprender textos narrativos.

Los estudiantes de la muestra de estudio presentan diferentes niveles de comprension

lectora. Estos intervienen en distintos procesos para la reorganizacion de la informacion
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y construccion de su sentido global, ayuda a evaluar su intencionalidad teniendo en
cuenta los estudiantes que tienen dicha dificultad a la hora de comprender los textos.
Segun los hallazgos en el objetivo nimero dos se puede concluir;

La Ludificacién permiti6 emplear diversos recursos de ayuda a los docentes para
motivar a los estudiantes. Ademas, personalizar las distintas actividades ludicas para
resolver las dificultades presentadas.

Cuando un nifio observa una narracién extensa, pero se presenta de manera ludica,
cambia la percepcion que este tiene de la lectura.

Los juegos virtuales permitieron que la muestra de estudiantes desarrollase las
actividades de comprension lectora con agrado ya que las consideraron como un juego
y no como una actividad escolar.

La comprensién lectora de los estudiantes de la muestra de estudio puede mejorar en
sus tres niveles: literal, inferencial y critico si se aplican correctamente las actividades
de aprendizaje que ayuden a mejorar cada nivel.

los hallazgos en el objetivo general se puede concluir:

Los ambientes virtuales proporcionan intercambios de aprendizajes tanto en la
institucion educativa como de los estudiantes porque permiten el mejoramiento y
autonomia de los conocimientos. De acuerdo con esto, los estudiantes mejoraron su
comprension lectora mediante el uso de esta tecnologia de la informacion.

Hemos procurado disefar el ambiente virtual de aprendizaje en aras de optimizar la
comprension lectora en los estudiantes de grado 5° de la Institucion Educativa Policarpa
Salavarrieta - sede principal de la ciudad de Monteria (Cérdoba), teniendo en cuenta

gue apuntaran a los objetivos especificos para el proyecto lograr alcanzar las metas
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propuestas en él, conociendo la dificultad de los estudiantes al momento de comprender
un texto.

e Al aplicar la ludificacion en el fortalecimiento de la comprension lectora se cre6 una
nueva manera para que el estudiante adquiera las competencias y el conocimiento. De
esta manera, se estimula y atrae al estudiante en el proceso de aprendizaje.

Recomendaciones

o Promover la propuesta pedagdgica a través de un taller con toda la comunidad
educativa.

e Contar con la participacion de todos los docentes para llevar a cabo la aplicacion de la
estrategia en la Institucion Educativa.

¢ Cambiar la manera de planificar las clases, es decir, deben ser clases integradas
mediante el uso de actividades ludicas y las TIC.

e El estudio ha demostrado que el docente debe de innovar su practica pedagdgica
buscando estrategias que beneficien a los estudiantes formando asi, un espacio
interactivo de saberes que conlleven a la construccién de nuevos conocimientos y a la
formacion estudiantes criticos y reflexivos y hacer uso de las herramientas que ofrece la
tecnologia.

e Las Institucién Educativa debera ser dotada con recursos tecnoldgicos actualizados y
avanzados, también brindar capacitacion activa y permanente a los docentes con el
proposito de lograr su actualizacion en el uso de las TICS.

e El club Lector Policarpista debe tener una mayor intensidad horaria minima de 3 horas a
la semana y debe ser dotado de libros fisicos y digitales. Ademas, deben incorporar a
los padres de familia en el proceso, inculcando en ellos el habito de la lectura para que

de esta manera los estudiantes también lo hagan.
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La Institucion Educativa Policarpa Salavarrieta y todas las Instituciones Educativas, sin
excepcién, estan llamadas a replantear su Plan de Estudio de manera que incluyan la
ladica como medio de aprendizaje en todas las areas del conocimiento.

Por ultimo, es imperativo que el curso sea ajustado a las necesidades de los posibles
estudiantes para los cuales se desarrolle el AVA debido a que es vital para el éxito en el

proceso de ejecucion del ambiente virtual.
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Anexos
Anexo 1: Encuesta Los Libros son tus amigos no son tus monstruos

Enlace Formulario de Google Forms:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSei7KBEN All9sJq2gcSoPlak nCDxffa2elLkWiL5c
YIMRNA/viewform

e (Qué te llama la atencién a la hora de leer? y ¢Por qué?

Tu respuesta:

e (Qué es un habito de lectura para ti?
:', Z [~ ewemmevtii ]
35 s v s | TR

Tu respuesta:

e ;Qué es lalectura para ti?

Tu respuesta:


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSei7KBFN_All9sJq2qcSoPlak_nCDxffa2eILkWiL5cYIMRNA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSei7KBFN_All9sJq2qcSoPlak_nCDxffa2eILkWiL5cYIMRNA/viewform
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e (Cuéanto tiempo dedicas a la lectura?

Tu respuesta:

e /Te llama la atencion leer? si o noy ¢ Por qué?
o RN ] .
i £ Ml
L | |
) il I

Tu respuesta:

e (Qué clase de cuento te gusta leer? y ¢ Por qué?

Tu respuesta:

e (Cuando recuerdas que empezaste a leer?
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Tu respuesta:

53

e ;Qué tiempo utiliza en la lectura en compafiia con tus padres?

Tu respuesta:

e (Qué se te dificulta a la hora de leer y comprender?

Tu respuesta:
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Anexo 2: Encuesta Test de Autoevaluacion para Docentes
Enlace Formulario de Google Forms:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCcwoR BH NWIi3yTSDqjc3F9RasVDgA78xv00t

eDNt7WWLDA/viewform

e ;Cbmo el club lector ha ayudado a mejorar la comprension lectora?

Tu Respuesta:

e (Cuanto tiempo dedican al Club lector?

Tu Respuesta:

e (Cuadles son las dificultades que mas se presenta en los estudiantes con relacion a la

comprension lectora?


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCcwoR_BH_NWi3yTSDqjc3F9RasVDqA78xv0QteDNt7WWLDA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScCcwoR_BH_NWi3yTSDqjc3F9RasVDqA78xv0QteDNt7WWLDA/viewform
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Tu Respuesta:

e (Qué estrategias utilizas para motivar a los nifios a leer?

Estrategias de Lectura

Tu Respuesta:

e Cuéando requiere hacer una lectura y no comprende, qué estrategias utiliza y qué

consecuencia tiene en el estudiante?

Tu Respuesta:
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e ;Qué actitud observa en el estudiante cuando no puede comprender un texto?

W \

ivuon. Ay

1V~‘

Tu Respuesta:

56
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Anexo 3: Observacion de Campo

Nombre: Curso:
Profesor responsable: Fecha:
Observador #: 1 Hora:
Conductas Siempre Casi Nunca Observacion
por observar siempre

Concentracion
de la clase

Compresion de
la actividad

Capacidad de
memorizacion

Lee,
comprende,
pero se olvida

Errores de
lecturay
escritura
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Baja
resistencia a la
fatiga (se
cansa con
facilidad)

Muestra
interés por sus
dudas e
intereses

Frustracion a
la hora de
realizar la

actividad en

los estudiantes

Resultado De Observacion:

Firma Del Docente: -




Ambiente Virtual de Aprendizaje para el Fortalecimiento de la Comprension Lectora

Anexo 4: Matriz de Contenido

Previos)

Aprendizaje

Tematicas

Evaluacion

Emocional Recorridos virtuales | Videos
Entretener | Chistes Enlaces Inspirar
Narraciones Narraciones
Racional Juego del Sapito Actividades
(Conocimientos de
Educar Convencer

59
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Anexo 5: Matriz de Entrada Salida

Rubricas de Evaluacién

de Comprension Lectora

Excelente - 1

Malo - 0

Nivel literal: Reconstruye
lo que esta
superficialmente en el

texto.

Es capaz de reconstruir lo que

esta superficialmente en el texto.

No reconstruye lo que esta

superficialmente en el texto.

Nivel Inferencial:
comprende a partir de
indicios que proporciona
el texto

Comprende a partir de indicios
gue proporciona el texto.

No comprende el cuento a partir
de indicios que proporciona el
texto.

Nivel Critico: Reconoce
las intenciones del autor y
toma postura frente alo

gue se dice en el cuento.

Reconoce las intenciones del
autor y toma postura frente a lo

gue se dice en el cuento.

No es capaz de reconocer las
intenciones del autor y toma
postura frente a lo que se dice en

el cuento.

Nivel de Comprensién Lectora
Estudiante | Nivel Literal | Nivel Critico | Nivel Inferencial
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

Totales

61
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Anexo 6: Cuestionario No Eres Tu, es Tu Ortografia y Redaccion.

Enlace Formulario de Google Forms:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdIzt058Sz7as p0J5TKGN7R8T8JtelJsRiWhcKihg0
8hV640/viewform

e /De qué se trata el cuento?

L3

Tu Respuesta:

e (Cuadl o cuales son los personajes principales del cuento?

Tu Respuesta:

e (Qué fue lo que mas te llamé la atencion del cuento?


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdIzt058Sz7as_p0J5TkGN7R8T8JteIJsRiWhcKihq08hV64Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdIzt058Sz7as_p0J5TkGN7R8T8JteIJsRiWhcKihq08hV64Q/viewform
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Tu Respuesta:

e . Cbmo te identificas con el cuento?

g =

Tu Respuesta:

e . Qué cosas relevantes encontraste en el cuento?

Tu Respuesta:

e (Qué problema se presenta?
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Tu Respuesta:

e ;Cbmo se resuelve el problema?

vl |
{ i — g

a a

Tu Respuesta:
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Anexo 7: Registro Anecdotico
Aplicacién del Registro Anecdético para uno de los nifios de la muestra.

Nombre Del Nifio:

Fecha:
Materia:
Actividad:
Descripcion de la Situacion Analisis
Describir lo que sucede en durante la Analizar la actividad que realiz6 el estudiante,
realizacién de la actividad. describiendo las dificultades y fortalezas

presentadas.
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Anexo 8: Formulario de Evaluacién y Satisfaccion
Enlace formulario de Google Forms:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf29J8KSgZGUglIHNNI7yhhEbIG39GQ9G-RW7M-

eiT2-BPlaQ/viewform?usp=sf link

o ¢ Qué finalidad tuvieron estas actividades para aprender a comprender una lectura?

Tu Respuesta:

e (;Qué les parecio la estrategia?

E-LEARNING

UNLINE EDUCATION

Tu Respuesta:

e CoOmo fue la experiencia de trabajar con la plataforma virtual?


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2qJ8KSgZGUgllHnnI7yhhEblG39GQ9G-RW7M-eiT2-BP1aQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf2qJ8KSgZGUgllHnnI7yhhEblG39GQ9G-RW7M-eiT2-BP1aQ/viewform?usp=sf_link
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Tu Respuesta:

e (Qué te llevas de esta experiencia?

bi#
!

Tu Respuesta:

e (;Qué aporte le daria a esta estrategia?

Tu Respuesta:
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e ;Qué fue lo mas dificil?

Tu Respuesta:

e ¢ Qué dudas tengo de lo que aprendi?

Tu Respuesta:




