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PRESENTACIÓN

El proyecto Nuevas herramientas para la enseñanza en Historia del Arte: el uso de podcast

(ID2021/016) fue presentado a la «Convocatoria de ayudas de la Universidad de Salamanca a

Proyectos de Innovación y Mejora Docente curso 2021-2022», auspiciado por los

Vicerrectorados de Docencia e Innovación Educativa y de Posgrado y Enseñanzas Propias de la

Universidad de Salamanca.

Esta convocatoria forma parte del Plan Estratégico 2020-2023 de la Universidad de Salamanca y

se alinea con la agenda 2030. Tal y como se expresaba en la convocatoria, informada

favorablemente por la Comisión de Docencia el 21 de junio de 2021, nuestro proyecto

pretendía -y creemos que logró- acomodarse a los objetivos generales planteados: “Los

proyectos de innovación y mejora docente deben ser concebidos como un proceso sistemático

y evaluable en la aplicación de una idea, que produce un cambio hacia una mejora en la

adquisición de las competencias o del aprendizaje de los estudiantes. En este sentido, deben

satisfacer los principios de originalidad, eficacia, eficiencia, transferibilidad y sostenibilidad”1.

Asimismo, nuestro proyecto cumple con varios de los objetivos específicos de la convocatoria2:

1. Potenciar el desarrollo de técnicas, procesos y estrategias docentes innovadoras que

impulsen la participación activa del estudiante universitario.

2. Renovar la metodología de las clases teóricas y prácticas para mejorar la formación global de

los estudiantes, su aprendizaje y sus resultados académicos.

3. Impulsar la creación y consolidación de equipos docentes que colaboren para mejorar la

docencia de un determinado grupo de estudiantes, ya sean de un mismo curso o de una

titulación.

5. Propiciar e institucionalizar prácticas docentes eficientes y mejorar la calidad de los

materiales didácticos.

6. Potenciar la divulgación de la actividad académica hacia el mundo empresarial, las

administraciones y hacia la sociedad en general con el fin de mejorar la empleabilidad de

nuestros egresados.

2 Ibid., p. 2.

1 Convocatoria de Ayudas a PROYECTOS DE INNOVACIÓN y MEJORA DOCENTE, Curso 2021-2022.
Recuperado de
https://studium.usal.es/pluginfile.php/962097/mod_resource/content/2/Convocatoria%20Proyectos%2
0de%20Innovaci%C3%B3n%20Docente%202021-2022.pdf, p. 1.
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No obstante, fue presentado únicamente como propuesta de la Acción 1, es decir, aquella

destinada a innovación en metodologías docentes para desarrollo de competencias generales o

específicas, donde cabían proyectos dirigidos a la innovación en: las clases magistrales,

estudios de casos prácticos, resolución de ejercicios y problemas, aprendizaje basado en

problemas, aprendizaje por proyectos, aprendizaje cooperativo y clases prácticas.

La convocatoria se hizo pública a través de un correo electrónico distribuido entre todos los

docentes por el Vicerrectorado de Docencia e Innovación Educativa el 24 de junio de 2021,

estableciéndose un plazo de presentación de propuestas que finalizaba el 12 de julio. La

resolución de la concesión del proyecto está firmada el 26 de octubre de 2021 por el

presidente de la Comisión de Formación Permanente, aunque no se nos comunicó hasta el 3 de

noviembre de 2021 (ver ANEXO I). Nuestro proyecto obtuvo una valoración positiva, con una

calificación de 65,83 puntos (sobre una escala de 100) y una financiación de 786,5 €.

EQUIPO
El equipo está integrado por la coordinadora ANA CASTRO SANTAMARÍA y los miembros LAURA

MUÑOZ PÉREZ, MARÍA VICTORIA ÁLVAREZ RODRÍGUEZ, MARÍA DIÉGUEZ MELO y JUAN

ESCORIAL ESGUEVA.

Todos formamos parte del área de Historia del Arte y estamos preocupados por la mejora en la

docencia de las asignaturas de las que somos responsables. Pertenecemos a diferentes

estadios de la carrera docente (dos profesoras titulares, una profesora contratada doctora, una

profesora ayudante doctora y un contratado predoctoral).

Además, es interesante subrayar que la mayor parte de los miembros del equipo contaban,

antes de integrarse en este, con abundante experiencia tanto en coordinación como en

participación proyectos de innovación docente de muy distinta índole, dándole carácter y

respaldo a la propuesta presentada en esta ocasión. A manera de ejemplo, incluimos los

principales proyectos de Innovación Docente coordinados por miembros del grupo:

2011-2012: Uso y Difusión de las TIC’s entre los alumnos de la Facultad de Geografía e Historia

(ID11/054). Coordinación: Ana Castro Santamaría.

2012-2013: La página de recursos electrónicos “Recursal”: un proyecto colaborativo y

transversal (ID 2012/202). Coordinación: Ana Castro Santamaría.

2013-2014: Ampliación y actualización de la base de datos y buscador “RECURSAL”: Recursos

de Arte, Geografía e Historia de la Universidad de Salamanca (ID2013/318). Coordinación: Ana

Castro Santamaría.
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2015-2016: Iniciación a la investigación académica en alumnos de titulaciones del campo de

Arte y Humanidades: acercamiento a los gestores bibliográficos facilitados por la Universidad

de Salamanca a la hora de elaborar Trabajos de Fin de Grado (TFG) y Fin de Máster (TFM)

(ID2015/0069). Coordinación: María Victoria Álvarez Rodríguez.

2016-2017: Iniciación al manejo de gestores bibliográficos facilitados por la Universidad de

Salamanca a los alumnos de Trabajo de Fin de Grado (TFG) de Historia, Historia del Arte,

Humanidades, Geografía e Historia y Ciencias de la Música en la Facultad de Geografía e

Historia (ID2016/008). Coordinación: María Victoria Álvarez Rodríguez.

2017-2018: Pinterest como instrumento de aprendizaje de la Historia del Arte (ID2017/014).

Coordinación: Ana Castro Santamaría.

El único miembro sin experiencia en este campo es el contratado predoctoral Juan Escorial,

quien sin embargo ha ejercido de facto un papel de liderazgo en este grupo de innovación. Por

ello, son él y María Diéguez quienes encabezan las firmas de los trabajos ya publicados –o en

vías de serlo- resultado de este proyecto.

ASIGNATURAS IMPLICADAS
En el proyecto presentado se contemplaba la aplicación en las siguientes asignaturas del Grado

de Historia del Arte, responsabilidad de los miembros del equipo:

● INTRODUCCIÓN A LA HISTORIA DEL ARTE I

● INTRODUCCIÓN A LA HISTORIA DEL ARTE II

● HISTORIA DEL ARTE MODERNO I (RENACIMIENTO)

● HISTORIA DEL ARTE CONTEMPORÁNEO I

● ARTE HISPANOAMERICANO

● ARTE PRECOLOMBINO

● ARTE Y ARQUITECTURA DEL TARDOGÓTICO ESPAÑOL

● ARQUITECTURA ESPAÑOLA DEL RENACIMIENTO Y DEL BARROCO

● COLECCIONISMO

● PINTURA DEL SIGLO XIX

Sin embargo, el retraso en la resolución, cuando el primer cuatrimestre estaba ya muy

avanzado, provocó que sólo se aplicara el proyecto en algunas de las asignaturas:

● HISTORIA DEL ARTE MODERNO I (RENACIMIENTO)

● ARTE HISPANOAMERICANO

● ARTE PRECOLOMBINO
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● PINTURA DEL SIGLO XIX

OBJETIVOS
1. Promover el conocimiento de las colecciones de los museos nacionales y establecer su

relación con los contenidos de las diferentes asignaturas del Grado en Historia del Arte.

2. Incentivar la utilización de podcast como una herramienta educativa en el Grado en Historia

del Arte.

3. Fomentar el uso de nuevas tecnologías para la docencia en el Grado en Historia del Arte.

4. Diseñar e implantar actividades de aprendizaje cooperativo en las asignaturas del Grado en

Historia del Arte.

5. Potenciar el desarrollo de las competencias específicas y transversales de las diferentes

asignaturas del Grado en Historia del Arte.

6. Coordinación de la docencia de las diferentes asignaturas del Grado en Historia del Arte.

DESARROLLO DEL PLAN DE TRABAJO
El plan de trabajo previsto dio inicio en el mismo momento en que se constituyó el grupo, que

elaboró una propuesta para presentar como Proyecto de Innovación Docente durante el mes

de julio de 2021. El proyecto presentado se basaba en una experiencia previa llevada a cabo

parcialmente en la asignatura “Historia del Arte Moderno I (Renacimiento)”, durante el curso

20-21, responsabilidad de Ana Castro Santamaría y Juan Escorial Esgueva. La idea partió de la

necesidad de organizar prácticas de campo con un grupo numeroso y en tiempo pandémico,

cuando no existía la seguridad de poder llevar a cabo las prácticas presencialmente. Ello nos

hizo pensar en una posible solución, tanto si se podía llevar a cabo como si finalmente no era

posible, como así sucedió. El podcast resultó una solución ambivalente para ambas situaciones

y, finalmente, pudimos llevar a cabo una visita “virtual” en el aula a los fondos de pintura del

Renacimiento en el Museo del Prado gracias a los pódcast preparados por grupos de alumnos.

Además, también pudimos llevar a cabo un ensayo de evaluación por pares que fue interesante

para el proyecto presentado en esta convocatoria.

Durante el mes de julio de 2021 contactamos con compañeras interesadas en la Innovación

Docente, explicando nuestra apuesta por el podcast y barajando conjuntamente otras

variedades de aplicación de esta herramienta en las diversas asignaturas, por su versatilidad.

Así pues, nos constituimos como grupo y elaboramos un proyecto.
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Sin embargo, dado que la resolución llegó muy avanzado el primer cuatrimestre, sólo se puso

en marcha en una asignatura, Historia del Arte Moderno I. El resto de las asignaturas del

primer cuatrimestre implicadas en el proyecto renunció a su aplicación, optando por otras

alternativas de la docencia práctica. En el segundo cuatrimestre, en cambio, sí se implementó

el proyecto en tres asignaturas más: Arte Hispanoamericano, Arte Precolombino y Pintura del

siglo XIX.

Resultado de la experiencia, presentamos nuestros resultados en dos foros:

-el Congreso Internacional Educación y Conocimiento (IconEdu 2022), organizado por la

Universidad de Alicante y otras instituciones.

-XII Jornadas de Investigación en Innovación Docente de la UNED

Primer cuatrimestre
A partir de septiembre de 2021 se puso en marcha el proyecto en la asignatura “Historia del

Arte Moderno I (Renacimiento)”, asignatura obligatoria de 2º de Grado de Historia del Arte, con

una alta matrícula (superior a 80 alumnos).

El proyecto formó parte de los créditos prácticos de la asignatura, como trabajo previo a una

práctica de campo financiada por la Universidad de Salamanca, que consistió en la visita y

estudio de los fondos de pintura del Renacimiento en el Museo del Prado, realizada el 27 de

noviembre de 2021.

La visita de grupos escolares en el Museo Nacional del Prado se complica cuando estos son

muy numerosos y no cuenta con un número suficiente de docentes para acompañar a cada

uno de los pequeños grupos en que necesariamente hay que subdividir. La preparación de una

visita guiada por un podcast, hasta cierto punto libre e individual, era la solución.

El protagonismo en la elaboración de los pódcast de 5 minutos de duración quedaría en manos

de los estudiantes. Serían el resultado trabajos grupales de tres personas, en ocasiones de dos

y excepcionalmente individuales. Con ello cubríamos uno de los objetivos de la asignatura:

desarrollar las habilidades de trabajo en grupo.

En la asignatura “Historia del Arte Moderno I” del Campus Virtual Studium se ofrecían las

instrucciones para la elaboración del Podcast (ANEXO II). La herramienta que se utilizó fue la

App Anchor, que es gratuita, intuitiva y de fácil uso disponiendo de un móvil. Se puede acceder

y manejar online (https://anchor.fm), o bien descargar gratuitamente como aplicación desde

Apple Store o Google Play. Para su manejo, se le propuso consultar tutoriales en YouTube:
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-https://www.youtube.com/watch?v=Ke0nMCBVFRw

-https://www.youtube.com/watch?v=YTy1LR3Lgy4

Y también un artículo del blog de la Universidad de Massachusets (en inglés) “Online Tools for

Teaching & Learning (Umass)”3.

Para la formación de los grupos y distribución de los temas, se llevó a cabo una encuesta

elaborada con GoogleForms, que procuraba atender las preferencias personales de cada

alumno, tanto en la formación del equipo como en el tema seleccionado para trabajar (ANEXO

III).

Se establecía un límite temporal para la elaboración de los trabajos, que debían ser

depositados en el buzón de la actividad abierto en Studium. Este trabajo debía contener: el

guión escrito, el link o ubicación del podcast y la bibliografía utilizada.

Los trabajos elaborados por los alumnos serían evaluados siguiendo un sistema de rúbricas, en

los que se tendría en cuenta el grado de cumplimiento de los objetivos previstos. Optamos por

un sistema muy sencillo, puesto que aplicamos la evaluación por pares, combinada con la

evaluación por parte del profesor. Consistió en valorar en una escala de 1 a 5 tres parámetros:

el contenido, la técnica y la originalidad.

Cada alumno, el día previsto para la visita al Museo del Prado debía llevar su propio móvil con

auriculares. Desde su propio dispositivo podrían acceder a los links de cada podcast, así como a

la evaluación, que podrían hacer inmediatamente, todo ello integrado en un único documento.

Este fue elaborado también con GoogleForms y, además del link al podcast y la encuesta

valorativa, contenía también las imágenes de las obras para que fueran fácilmente localizables

(ANEXO IV).

El éxito de la experiencia se confirma a través de la evaluación (ANEXO V), aunque quizá

hubiera resultado conveniente aplicar una encuesta, como se hizo en asignaturas del segundo

cuatrimestre.

Segundo cuatrimestre
Se aplicó el proyecto en tres asignaturas: una obligatoria 4º de Grado de Historia del Arte (Arte

Iberoamericano), y dos optativas de 3º (Arte precolombino y Pintura del siglo XIX).

En el caso de las asignaturas Arte Precolombino y Arte Hispanoamericano, el podcasting

educativo se desarrolló como complemento a las prácticas de campo en el Museo de América,

3 Disponible en https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/anchor/
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en Madrid. Este centro, constituido en 1941, hereda los bienes arqueológicos y etnográficos

pertenecientes a culturas americanas que desde 1492 han llegado a las colecciones reales,

fondos a los que se sumaron obras virreinales, enriqueciéndose el inventario con nuevas

adquisiciones hasta superar las 25000 piezas actualmente. La variedad de esta colección, así

como la museología elegida, hace indispensable que una práctica de campo en este museo

esté mediada por parte de los docentes, de modo que puedan alcanzarse los objetivos y

competencias previstos en esta actividad. En el curso 2021-22 esta mediación ha sido

desarrollada a través del proyecto de podcast. La práctica permite, además, el estudio directo

de testimonios de la cultura material de las culturas precolombinas en el Museo de América.

La segunda de las asignaturas vinculadas a la producción artística americana es Arte

Hispanoamericano, que tiene como fin primordial que los alumnos conozcan las principales

manifestaciones artísticas realizadas en el continente americano durante los siglos XVI, XVII y

XVIII. Parte de las sesiones prácticas se desarrollan en el Museo de América, que permite

analizar y distinguir las características de los estilos artísticos dentro de su contexto histórico,

cultural y estético, así como otros testimonios culturales y etnográficos del continente

americano.

Dentro del Proyecto de Innovación y Mejora Docente, ambas asignaturas proponen la

realización, bajo la tutorización del profesorado responsable, de pódcast breves, ejecutados

por grupos reducidos como medio para fomentar el trabajo cooperativo entre estudiantes,

sobre piezas relevantes de la colección, estructurada con criterios antropológicos en cinco

grandes temáticas (conocimiento, realidad, sociedad, religión y comunicación).

Para la realización de los pódcast, los alumnos de Arte Hispanoamericano se organizaron en

grupos de dos o tres personas, mientras que en Arte Precolombino se optó por trabajos

individuales. En ambos casos, debían elegir una obra de la colección del Museo de América

vinculada a la asignatura en cuestión y elaborar un podcast de aproximadamente 5 minutos

que explique la obra en sus coordenadas históricas, culturales y artísticas.

Para una aproximación inicial a la tarea, el alumno disponía de un apartado en la plataforma

virtual docente Studium dedicado al Museo de América, que contenía el acceso al catálogo y

textos básicos para la comprensión de la colección, así como tutoriales que explicaban el

concepto de podcast y el uso de Anchor.

La entrega final de la tarea consistía en la subida del comentario de la obra de arte que actúa

de guion para el podcast y el link de acceso a la grabación.
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El resultado final de este trabajo fueron 8 pódcast en la asignatura de Arte Precolombino y de

20 en Arte Hispanoamericano, los cuales a través de un documento con códigos QR permitió

utilizarlos durante la práctica de campo como audioguía (ANEXOS VI y VII).

En la asignatura optativa sobre Pintura del siglo XIX la actividad propuesta, en consonancia con

el contenido de la asignatura, consistió en la creación de un museo decimonónico ideal. Para

ello, cada estudiante debía escoger un cuadro perteneciente al siglo XIX (no siendo necesario

que hubiera sido analizado en las clases teóricas) y exponer un comentario oral de dicha obra

realizado por él mismo.

Se crearon cinco grupos de seis alumnos cada uno, en los que cada estudiante debía encargarse

de cubrir, mediante el análisis de una obra, uno de los 6 períodos abordados en la asignatura:

Neoclasicismo, Romanticismo, Realismo, Impresionismo, Simbolismo y Modernismo.

El podcast conjunto realizado por cada grupo debía tener una extensión máxima de 30

minutos, de ahí que se indicara a los estudiantes la importancia de no sobrepasar los 5 minutos

en cada uno de los análisis individuales de los cuadros escogidos. Una vez recopiladas las 6

grabaciones de cada grupo, fueron incorporadas a un único archivo mediante la aplicación

Anchor y entregada a la profesora a través de la misma, además de subirla a la vez a Spotify y

enviar, mediante un correo electrónico, un enlace al archivo.

La actividad hubiera finalizado con la audición y visualización de las diferentes propuestas en el

desarrollo de las clases prácticas en el aula, que no pudo llevarse a cabo por la baja maternal

de la profesora responsable.

Aunque en todo momento se proporcionó a los estudiantes la libertad de organizar sus análisis

como desearan, también se dieron algunas pautas básicas que pudieran servirles como

directrices: comenzar especificando título, autor y fecha de la obra, estilo pictórico al que

pertenece, circunstancias históricas en las que se realizó, importancia en la evolución de la

pintura decimonónica, breve análisis de la técnica y la temática y, para concluir, una sucinta

explicación del motivo por el que cada estudiante se decantó por esa obra en concreto,

siempre teniendo en cuenta la citada extensión máxima de 5 minutos.

Estas tres asignaturas realizaron conjuntamente una encuesta de satisfacción (ANEXO VIII),

cuyos resultados (ANEXO IX) son altamente expresivos del éxito de la herramienta como

recurso didáctico. Se pueden consultar las gráficas y porcentajes de cada respuesta, pero

únicamente señalaremos algunos ítems significativos que despiertan total unanimidad en el

alumnado: la realización de podcast sirve para mejorar el aprendizaje de las asignaturas y para
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conocer mejor los museos (con valoraciones positivas en un 100%), como se puede comprobar

también en las respuestas a preguntas abiertas (ANEXO IX).

DIFUSIÓN DE RESULTADOS
La experiencia del proyecto y sus resultados han sido llevados a encuentros científicos en modo

de comunicaciones que se han publicado o están en proceso de ello.

El primero de los foros al que acudimos fue al Congreso Internacional Educación y

Conocimiento (ICONedu 2022), organizado por la Universidad de Alicante y otras instituciones,

que se celebró de manera presencial y online del 11 al 13 de mayo de 20224. Nuestra

participación formó parte de la línea 4, de Educación Superior (ver:

https://drive.google.com/file/d/1pJlKRNxEIaPkbd-0cEeac-MhCrs66E5f/view). Tuvo por título

“Nuevas herramientas para la enseñanza universitaria en Historia del Arte: el uso de podcast”.

En él no sólo presentamos la variedad de experiencias llevadas a cabo en las diferentes

asignaturas del Grado de Historia del Arte de la Universidad de Salamanca, sino que también se

realizó un completo estado de la cuestión sobre el uso pedagógico del podcast, basado en la

bibliografía más reciete. De momento, nuestro trabajo consta en las Actas del 1st. International

Congress: Education and Knowledge. Rosabel Roig-Villa (coord.). Octaedro: Barcelona, 2022, p.

68 (ANEXO XII). Pronto será convertido en un capítulo de libro editado por Tirant Lo Blanc, del

que podemos entregar un preprint (ANEXO XIII)5.

Posteriormente participamos en las XII Jornadas de Investigación en Innovación Docente de la

UNED, que se celebraron exclusivamente online del 31 de mayo al 2 de junio de 20226. Nuestra

aportación, titulada “Integración del podcast como herramienta educativa: experiencias

prácticas en la enseñanza universitaria de Historia del Arte”, formó parte de la Mesa dedicada a

Contenidos digitales. El video está accesible en

https://canal.uned.es/series/6274be2eb609230d0b697135#ITEM%206 y el texto resumen

entregado en ANEXO XIV7.

PROYECCIÓN DE FUTURO
Dado que el proyecto de podcasting solo se pudo aplicar a cuatro asignaturas, ha funcionado a

manera de proyecto piloto para futuras experiencias. Es muy probable que se amplíen a otras

7 También disponible en:
https://qinnova.uned.es/archivos_publicos/qweb_paginas/1111120202/integracionpodcastcomoherram
ientaeducativaexperienciaspracticasenlaens.pdf

6 https://multiweb.uned.es/w26610

5 https://easychair.org/conferences/submission?submission=6078533;a=29024028

4 https://icon.kiobus.org/edu/ Nuestros certificados de asistencia y participación en ANEXOS X y XI.
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https://icon.kiobus.org/edu/


asignaturas del Grado de Historia del Arte e incluso que confluyan con otras experiencias

ligadas a diferentes disciplinas, dentro de la propia Universidad de Salamanca o fuera de ella.

De hecho, ya nos hemos puesto en contacto con Alejandro Lozano Muñoz, profesor ayudante

doctor del Área de Estética y Teoría de las Artes, de la Facultad de Filosofía de la Universidad de

Salamanca, creador de la serie de podcast titulado “Escenas”, propuesto también como

proyecto de Innovación Docente8.

Como se ha señalado, la participación como comunicantes en un congreso y unas jornadas

también nos ha permitido contactos con profesores universitarios interesados por el uso del

podcast como recurso docente. En concreto, con el grupo Educast (Grupo de investigación en

podcasting educativo), de la Escola Politècnica Superior de Gandia, Universitat Politècnica de

València. Son ellos los responsables de las primeras Jornadas del podcast educativo

EDUCAST21. La web de este grupo será de gran utilidad para nosotros y quizá podamos

concurrir a futuras ediciones de las jornadas organizadas por este grupo9.

9 https://educast.webs.upv.es/proyecto/

8 https://www.spreaker.com/show/escenas_1
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