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Resumen

La organizacién de eventos es una funcién que se realiza a diario en cualquier ambito,
desde el laboral, a diario se realizan reuniones en las empresas para, por ejemplo,
realizar el seguimiento de un proyecto, hasta la realizacion de una fiesta entre amigos.

El objetivo de este proyecto es la realizacion de una aplicacion web que permita la
creacion y gestién de eventos de cualquier tipo y dmbito. Se trata de una aplicacion
sencilla para la que no es imprescindible tener grandes conocimientos de informatica,
resultando, por tanto, bastante sencilla de utilizar por parte del usuario.

La aplicacion resultante de este proyecto incluye varias funcionalidades, seguin se
acceda con rol invitado u organizador, como pueden ser la gestion de eventos, para el
control de los eventos creados por los organizadores; la gestion de actividades, siendo
posible establecer una agenda con actividades para cada uno de los eventos; foro de
un evento, donde es posible que los usuarios abran y participen en diferentes temas de
conversacion en referencia al mismo; calendario de eventos, para tener de un simple
vistazo una agenda de los eventos organizados o a los que se quiere asistir; control de
la asistencia, cuya finalidad es llevar el control de usuarios que asisten a los eventos,
asi como la generacién de cdodigos QR que permiten el acceso al evento. De forma
global, mediante un rol de administrador, es posible realizar la gestién de usuarios y de
eventos, teniendo un control total sobre los usuarios y/o eventos dados de alta en la
aplicacion, asi como controlar los permisos de cada uno de ellos.,

Todo esto respetando siempre la integridad y privacidad de los datos de todos los
usuarios.

Palabras clave: Aplicacion web, Vue, Firebase, Evento, Organizacién, Usuario,
Actividad



Abstract

The organization of events is a function that is performed daily in any field. From work,
daily meetings are held in companies, for example, to follow up on a project to realize a
party among friends.

This project's objective is to realize a web application that allows the creation and
management of events of any type and scope. It is a simple application for which it is not
essential to have excellent computer skills, resulting in relatively easy use by the user.

The application resulting from this project includes several functionalities, depending on
whether it is accessed as a guest or organizer role. For example, users can manage
events to control the events created by the organizers; activities, where it is possible to
establish an agenda with activities for each of the events; event forums, where users can
open and participate in different topics of conversation about the event; events calendar,
to have at a glance an agenda of the events organized or to be attended; attendance
control, whose purpose is to keep track of users attending the events, as well as the
generation of QR codes that allow access to the event. Globally, through an administrator
role, it is possible to manage users and events, having total control over the users or
events registered in the application, as well as to control the permissions of each of them,

All this always respects the integrity and privacy of the data of all users.

Keywords: Web application, Vue, Firebase, Event, Organization, User, Activity
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1. Introduccion

El siguiente documento recoge la memoria del desarrollo de una aplicacion para la
creacion, organizacién y control de todo tipo de eventos y reuniones, desde pequefas
reuniones del dia a dia hasta grandes eventos. Este desarrollo corresponde al Trabajo
de Fin de grado de titulo “Aplicacién para la organizacion de eventos o reuniones” del
Grado en Ingenieria Informatica el curso 2021/2022.

1.1.Antecedentes

La organizacion de un evento lleva asociada una serie de tareas que no siempre son
faciles de gestionar y manejar, como, por ejemplo, la publicidad del evento, la
comunicacion con los asistentes, la gestidén y programacion de las actividades, el control
de aforo, etc.

Toda la logistica de la gestion de un evento se ha venido realizando en los Gltimos afios,
mediante tareas manuales y normalmente disociadas entre ellas. Por una parte, el
organizador de un evento envia un correo a una lista de destinatarios para hacer
publicidad del mismo, y por otra, los asistentes contestan a ese correo o se inscriben en
una pagina web simple con un formulario para indicar que desean asistir al mismo. De
cara a la gestion del aforo, el organizador va chequeando una lista, muchas veces
impresa en un papel, y confirmando la asistencia de una persona con una marca de boli.

Afadido a la gestion propiamente dicha, se suma la pérdida de control de los datos,
guedando estos repartidos en diferentes soportes (correos, papeles, etc...), asi como el
esfuerzo que supone tener todo bajo control (agenda, invitados, actividades...).

Con este proyecto lo que se persigue es gestionar y tener toda esta informacion en un
mismo lugar, y de una manera sencilla, mediante una aplicacion que permite al usuario
que la vaya a utilizar, tener un mayor control de los eventos gestionados en la misma.
Se trata de una aplicacion que permite ser usada tanto por las personas que organizan
eventos como las que quieren asistir a uno de ellos. En ella se permite crear eventos,
planificando una agenda con actividades. Al igual, es posible que una persona se
inscriba a tantos eventos como desee y pueda consultar la agenda de todos ellos, asi
como poder confirmar su asistencia desde dicha aplicacion.
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2. Estudio de mercado

Antes de empezar con la realizacién del proyecto, se ha realizado un estudio de
mercado preliminar, analizando las herramientas mas populares para la gestién de
eventos. Entre ellas encontramos las siguientes:

- IFEMA (IFEMA, s.f.): Se trata de una aplicacion web para la gestion de eventos,
donde, tanto organizadores de eventos, como asistentes a los mismos, pueden
interactuar con ella para:

o Creacién de eventos

o Planificacion de actividades
o Visualizacion de agenda

o Gestion de asistentes

En la ilustracion 1, vemos la pagina de inicio de la aplicacién web de IFEMA.

WAt Q =

MADRID

Buscar por nombre, sector... Ferias, conciertos... v | Cualquier fecha v “

Préximos eventos en IFEMA MADRID >

Esta semana Proxima semana Este mes Proximo mes

TELCEL GAMERGY

328/08

Videojuegos

llustracion 1: Inicio IFEMA

- EventBoost (EventBoost, s.f.): Se trata de un software para la gestién de
eventos de cualquier tipo tanto online como presenciales. Tiene funcionalidades
como:

o Gestion de eventos

o Gestion de lista de invitados
o Inscripciones a eventos

o Check-in de invitados
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En la ilustracion 2, vemos la pagina de configuracién de un evento en la aplicacién
EventBoost.

EVENT ota ot o P
M ' BOOST customercaro@eventboost.com EN
EventDetalls: Manage Cuests  Communication EventPage Badges AppSetup Sodal  Statistics  Checkoin
Annual Conference m
Event name * Anmual Conference u

{internal use)

Event name
lexternal use)

........

Event type vivate event i
Event language Sefect event languages B v languages: EN
Event options J/ Registration
/ Enable guest to add partners Bl
With personal details Max. number of partners
Allow different dates/sessions
Event location * tor @ a Online mecting o
0 4 ra
Venue
atle Cente
' Country * vted States
Litton St  MBn
Address © 222 Broadway, 19th Floot
QF ze*
| (@ "
ot City * New York
State/Province

Event schedule *

llustracion 2: EventBoost

- Eventtia (Eventtia, s.f.): Se trata de otra herramienta software para la gestion de
eventos para la organizacion de eventos fisicos, virtuales o hibridos.
o Creacién de mdltiples perfiles de asistente
o Campafas de publicidad por correo
o Aseguramiento del proceso de pago del evento.
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En la ilustracion 3, vemos la pagina de inicio de la aplicacion Eventtia.

eventtia Inicio Soluciones Funcionalidades Blog Centro de Recursos = Espariol Iniciar sesion

Software de gestion de
eventos para personas que
trabajan inteligentemente

Nuestro software para eventos es lo tinico que necesitaras
para planear eventos sin derramar ni una gota de sudor.

iCOMIENZA YA!

llustracion 3: Eventtia
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3. Objetivos del proyecto

En este apartado se recogen los objetivos propuestos a alcanzar, tanto los que el
sistema debe cumplir como los propuestos a nivel personal.

3.1.0bjetivo principal

El objetivo principal de la aplicacion es permitir la creacion y gestién de todo tipo de
eventos tanto para la parte organizadora del evento como para los invitados al mismo.

Los eventos dispondran de un foro de participacion en el que los invitados podran debatir
respecto a los temas que se propongan, resolver dudas, asi como dejar opiniones que
sirvan por ejemplo para futuros participantes en caso de que sea un evento que se repita
en el tiempo.

La aplicacion, ademas, tendra otras funcionalidades como posibilidad de controlar la
asistencia y participacion en los eventos, asi como la posibilidad de llevar un control de
check-in mediante codigo QR.

Todo estara controlado por un usuario superadministrador que tendra la posibilidad de
dar diferentes accesos. Todos los usuarios que se registren en la aplicacion inicialmente
tendran rol de invitado, teniendo que hacer previamente una solicitud al administrador
si quieren pasar a tener rol de organizador. Principalmente, el organizador tendré todos
los permisos referentes a la creacion y gestién de todo lo relacionado con el evento y
los usuarios con rol invitado, los referentes al acceso a toda la informacion del evento,
inscribirse como asistentes, participar en el foro, etc.

Se presume que la aplicacion se desarrollard en un entorno seguro, asumiendo que
todas las comunicaciones que sean necesarias se llevaran a cabo a través de canales
seguros de comunicacion, y todos los datos, se almacenaran y trataran con la seguridad
necesaria para evitar totalmente el acceso a terceros.

3.2.0bjetivos del sistema
Los objetivos principales que debe satisfacer el sistema son los siguientes:

- Gestion de usuarios: Control de todo lo relativo a los usuarios desde el
momento en que realizan su registro en la aplicacién. La aplicacién debe
mantener en todo momento el control de sus datos, asi como la gestiéon de
permisos de cada uno en funcién de su rol.

- Gestion de eventos: Control de todos los eventos creados en la aplicacion, asi
como la gestién de las propiedades de los mismos.

- Gestion de actividades: Control de las actividades asociadas a cada evento,
siendo el conjunto de estas lo que daré lugar a la agenda del mismo.

- Gestion del foro: Control de los temas y mensajes que se crean en el foro de
los eventos, siendo so6lo lo posible que los usuarios con permisos hagan uso de
dicho foro.

- Gestion de asistencia: Control de usuarios que asisten a los eventos, teniendo
en todo momento la aplicacion la informacion necesaria para el control de
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asistentes, y permitiendo comprobar el acceso al evento mediante la generacién
y validacion de los codigos QR asociados a la relacion usuario-evento.

3.3.0bjetivo personal

Los objetivos personales de la realizaciébn de este proyecto son principalmente los
enumerados a continuacion:

- Uso de los conceptos y técnicas aprendidos durante el estudio del grado,
mediante la realizacién de diferentes ejercicios practicos, de forma que se ha
logrado realizar un proyecto completamente real pudiendo aplicar dicho
conocimiento.

- Aprender a utilizar nuevas herramientas que me servirdn para adquirir algo de
experiencia, asi como familiarizarme con lenguajes que préximamente tendré
que utilizar a nivel profesional.

- Enfrentarme al analisis y documentacion de un proyecto de gran tamafio en
comparacion a las practicas realizadas en las diferentes asignaturas del grado
y, con mayor similitud a cualquier documento de investigacion.

- Estar actualizado sobre las herramientas que permiten la gestion de eventos,
muy en auge en la sociedad actual.

Péagina 6 de 68



4. Conceptos tedricos
4.1.Aplicacion web

Para el desarrollo del sistema se ha realizado una aplicacion web. Una aplicacién web
es una herramienta que se almacena en un servidor remoto y es utilizada por los
usuarios a través de un navegador web. En esta aplicacibn se ha hecho uso del
almacenamiento en la nube, teniendo solo en el equipo, desde el que se esté utilizando,
una copia temporal de los datos requeridos en ese momento, siendo todo esto
totalmente independiente del sistema operativo desde donde este corriendo el
navegador web.

Una aplicacién web es accesible desde cualquier lugar, en cualquier momento y desde
cualquier dispositivo que posea una conexion a internet. El usuario tan sélo necesita
tener los datos de acceso, siendo en este caso concreto el email y la contrasefia, siendo
estos con los que se ha registrado previamente, para tener el acceso a toda la
funcionalidad de la aplicacion. (Doc. App web, s.f.)

4.2.Frontend y Backend

Son las dos partes principales en las que se divide una aplicacién (Doc. Backend y
Frontend, s.f.):

- Frontend: Es lainterfaz de la aplicacion, la parte con la que interactta el usuario,
lo que este vera y donde interactuara, siendo, por tanto, el objetivo principal del
desarrollador en esta parte, el conseguir que la pagina sea lo mas intuitiva y
funcional posible a la vez que guarde una buena estética.

- Backend: Lo forman todos los elementos de la aplicacion que son inaccesibles
para el usuario. Es la parte encargada de crear la l6gica, conectar con el servidor
de base de datos y encargarse de la gestion de los datos. También es participe
en el rendimiento del frontend, cuanto mas optimizada esté la parte del backend,
mayor rendimiento podréa ofrecer la parte frontend.

4 .3.Firebase

Firebase es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones proporcionado por Google
que ofrece diferentes servicios de Backend, de los cuales hemos utilizado los siguientes
para el desarrollo del proyecto (Doc. de Firebase, s.f.):

- Realtime database: Base de datos NoSQL alojada en la nube de Google que
proporciona el almacenamiento y sincronizacién de los datos de la aplicacién en
tiempo real.

- Storage: Base de datos que proporciona Firebase para el almacenamiento en
la nube de imagenes y objetos, en nuestro caso solo se utiliza para almacenar
los carteles de los eventos creados en la aplicacion.

- Authentication: Proporciona servicios de backend muy sencillos de utilizar y
bibliotecas de IU ya elaboradas para ayudar a la gestion de usuarios en la
aplicacion, en nuestro caso haremos uso de los siguientes:

o createUserWithEmailAndPassword: Registrar en la aplicacion un usuario
con un email y una contrasefia con los que posteriormente podra iniciar
sesion.
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o signinwWithEmailAndPassword: Iniciar sesién en la aplicacion con los
datos registrados anteriormente.

o signOut: Finalizar la sesion iniciada en la aplicacion.

o sendPasswordResetEmail: Método para restablecer una contrasefia
olvidada.

4.4 Framework

Es una plantilla o esquema conceptual que ayuda a organizar y desarrollar un proyecto
software, siendo su principal objetivo el hacer la programacién mas sencilla ofreciendo
ventajas como la automatizacion de multitud de procesos, ahorrando mucho tiempo del
proceso de programacion al tener que escribir menos cédigo. (Doc. Framework, s.f.)

4.5.Librerias

Son un conjunto de implementaciones funcionales que proporciona diversas
funcionalidades que ya han sido resueltas anteriormente por otros desarrolladores
reduciendo asi nuestro tiempo de desarrollo. (Doc. Libreria, s.f.)

4.6.Herramientas case

Son todas las herramientas que utilizaremos para realizar la parte de ingenieria del
software del proyecto cuya finalidad es la reduccion del coste en tiempo y esfuerzo de
la elaboracion del proyecto. (Doc. Herr. case, s.f.)
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5. Técnicas y herramientas utilizadas

Este apartado recoge las técnicas y herramientas utilizadas para la realizacion del
proyecto.

5.1.Entorno de desarrollo
5.1.1. Visual Studio Code

Es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft que se ejecuta en Windows,
macOS y Linux, enfocado principalmente a desarrollo web y JavaScript, pero alberga
extensiones para admitir practicamente cualquier lenguaje de programacion,
ademas, cuenta con un buen soporte para realizar la depuracion del cédigo. (Doc.
Visual Studio Code, s.f.)

Se ha elegido este entorno por su facilidad de uso y versatilidad para usarlo con
diferentes lenguajes, en nuestro caso para programar en Vue.js. En la ilustracion 4,
se puede ver la interfaz de Visual studio code.

ESQUEMA
LINEA DE TIEMPO

llustracion 4: Interfaz Visual Studio Code

5.1.Lenguajes

Para llevar a cabo la realizacion del proyecto se ha hecho uso de los lenguajes que se
detallan a continuacion.

5.1.1. JavaScript

Es un lenguaje de programacion interpretado y orientado a objetos. Se trata,
ademas, de un lenguaje de un solo hilo, y bastante dinamico. Este se ejecuta en el
lado del cliente de la aplicacion web y ha sido usado como nucleo para el desarrollo
de diferentes APIs para ofrecer una gran cantidad de funcionalidades. Se trata del
lenguaje con el que damos funcionalidad a nuestra aplicacion. Entre sus ventajas,
destaca, su velocidad, ya que a menudo se ejecuta inmediatamente en el
navegador, por lo que tiende a hacerlo muy rapido. También su sintaxis es bastante
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sencilla, lo que da como resultado una curva de aprendizaje muy buena. (Doc. de
JavaScript, s.f.)

5.1.2. HTML

Se trata de un lenguaje de marcado, utilizado para la realizaciéon de paginas web, en
nuestro caso es el encargado de dar la forma a las diferentes vistas de la aplicacion.
Generalmente se usa junto con javascript y css para darle funcionalidad y estilos a
dicha vista. Un elemento HTML se distingue de otro texto en un documento mediante
"etiquetas”, que consisten en el nombre del elemento rodeado por "<"y ">". (Doc.
de HTML, s.f)

5.1.3.CSS

Se trata del lenguaje de estilos encargado del disefio gréfico de la aplicacion, con
este se da estilo a los elementos HTML definidos en la aplicacion. Indica como debe
de ser renderizado un elemento en una vista. CSS tiene una especificacion estandar
definida por el W3C, con la que es posible cambiar el color, tamafio y posicion de
todos y cada uno de los elementos HTML. (Doc. de CSS, s.f.)

5.1.4. UML

Es un lenguaje de modelado de sistemas software, siendo un lenguaje grafico para
visualizar, especificar, construir y documentar cada parte de un sistema software. Es
la notacion que utilizan los métodos para expresar un disefio, mediante una serie de
diagramas y elementos que permiten definir la funcionalidad de una aplicacién. En
nuestro proyecto ha sido usado para describir el disefio de la aplicacion. Ha sido
sencillo de utilizar al haberlo utilizado en las herramientas de Ingenieria del Software
y Gestion de Proyectos del grado. (Doc. de UML, s.f)

En la ilustracion 5 se muestra un ejemplo de diagrama UML perteneciente al
desarrollo de nuestro proyecto, concretamente el del modelo de dominio.

escribe

crea

Administrador .

1 T 1. ﬁ 0 Evento
suario
- fechalni
- nombre Organizador 4 - fechaFin

- apellidos crea 0.”
- email

- password
- dni

- urlRetransmision
0.+ | - legotipe
-id

- teléfono
-id

Invitado 0. 1

asiste
1 0.*

0.4

Mensaje

)
! Temas foro
I

! - titulo

Asistencia - descripcion

- codigogr

- fecha

— - hora

- texto

1

Agenda evento

Agenda usuario

1=
Actividad

- fecha

- hora

- descripcion
- fitulo

llustracion 5: Ejemplo UML modelo de dominio
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5.2.Entorno, compilacidén y ejecucion

Para llegar a la ejecucion de nuestra aplicacion utilizamos los siguientes elementos
software descritos a continuacion.

5.2.1. Node.js

Entorno de ejecucion multiplataforma en Javascript que permite la construccién de
aplicaciones del lado del servidor y de red. Esté orientado a eventos asincronos, y
disefiado para crear aplicaciones network escalables. La eleccién de este lenguaje
para la aplicacion ha sido por su facilidad de uso, ademas de las ventajas que
conlleva utilizarlo, su compilacién se realiza en tiempo de ejecucion, esto hace que
las funciones que mas veces sean llamadas tendran una gran optimizacion. (Doc.
de Nodejs, s.f.)

5.2.2. NPM

Gestor de paquetes por defecto del entorno node.js, se hace uso de él directamente
desde la linea de comandos del terminal. Este nos permite afiadir nuevos médulos
al proyecto de una forma rapida y automatizada. (Doc. de npm, s.f.)

5.3.Framework

Para llevar a cabo la realizacién del proyecto se ha hecho uso de los siguientes
Framework.

5.3.1. Vue.js

Es un framework de JavaScript de cédigo abierto, enfocado principalmente a la
construccion de interfaces de usuario. Trabaja sobre HTML, CSS y JavaScript
proporcionando un modelo de programacion basado en el uso de componentes y
dejando bien separada la vista de la funcionalidad siguiendo el patrén arquitecténico
Model-View-ViewModel. (Doc. de vue.js, s.f.)

En la ilustracién 6, vemos un ejemplo de fichero vue, como vemos se divide en 3
secciones, template, cédigo HTML encargado de la vista del objeto, script, codigo
JavaScript encargado de la funcionalidad, y style, codigo CSS encargado de dar
estilo a la vista. (Ejemplo fichero Vue, s.f.)

Hello.vue

<temf >

<p>{{ greeting }} World!</p>

module.exports = {
ion () {

greeting: 'Hello

scoped>

font-size:

text-align:

llustracion 6: Ejemplo fichero vue
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5.3.2. Vuetify

Es un Framework de Vue que proporciona multitud de componentes visuales para
incluir facilmente en nuestro proyecto. En nuestro proyecto se han usado
componentes como v-calendar, breadcrumbs o v-carousel. (Doc. de vuetify, s.f.)

En la ilustracion 7, se puede ver un ejemplo de uso del componente v-calendar en
nuestra aplicacion.

HoY | < junio 2022 >
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO

30 31 jun1 2 3 4 5

20 21 22 23 24 25 26

llustracion 7: Ejemplo componente v-calendar

5.4.Librerias

Para llevar a cabo la realizacion del proyecto se ha hecho uso de las siguientes librerias
gue se detallan a continuacion.

5.4.1. Firebase

Libreria que proporciona las funciones necesarias para el uso de Realtime Database
y Storage, componentes de Firebase, que utilizamos en nuestro proyecto. Dispone
de métodos para la interaccion con la base de datos, y, es muy sencilla de utilizar
en la realizacion del proyecto ya que existe mucha documentacion y esta muy bien
detallada. ElI motivo de utilizarla en este proyecto es, justo por lo comentado
previamente, su facilidad de uso y la rapida curva de aprendizaje para usarlo. (Doc.
de Firebase, s.f.)

5.4.2. Vuex

Libreria que proporciona un patron de gestion de estados, sirve como almacén
centralizado para todos los componentes de la aplicacién. Una aplicacion web tiene
las siguientes partes: estado, vista y acciones. La vista muestra un mapeo del
estado, siendo este el origen de los datos, y las acciones, las formas de poder
cambiar el estado en reaccion a entradas del usuario desde la vista. (Doc. de vuex,
s.f.)
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5.4.3.JS-Doc

Define una sintaxis que se afiade al cédigo para la posterior generacion, en forma
de paginas en HTML, de toda la documentacion del codigo desarrollado. (Doc. de
JSDoc, s.f.)

En la ilustracion 8, vemos un ejemplo de documento generado por JSDoc.

Module: Vista registro

Pagina para realizar el registro de usuario en | aplicacion

Data

Name Type Default value | Description
nombre String - Nombre del usuario

spellidos String

t1F String

email String

pass Password - Contrasena del usuario

pass2 Password - Confirmacién de contrasena del usuario
dni String - Dni del usuario
Computed

Name | Type | Description

error | Object | -

Events
Name Payload Type | Description
registrarCuenta MNumber
resetError Number
Methods
craar()
Creacion de un nuevo usuario

Source: views/RegistroView.vue,

llustracion 8: Ejemplo documentacion de JSDoc

5.5.Herramientas CASE

Para realizar la parte de ingenieria del software del proyecto se ha hecho uso de las
siguientes herramientas.

5.5.1. Visual Paradigm

Herramienta para realizar el modelado de diagramas UML, los cuales ha sido
necesario realizar durante las diferentes fases del proyecto. Ayuda a obtener los
requisitos correctos y transformarlos en disefios para un buen desarrollo del codigo
y entendimiento de los requisitos solicitados. En este proyecto se ha usado para
realizar por ejemplo los casos de uso, diagramas de secuencia, diagramas de
arquitectura, etc. (Doc. de Visual Paradigm, s.f.)
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En la ilustracion 9, podemos ver la interfaz de la herramienta Visual Paradigm.
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© maat
o i
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=
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5.5.2. REM

llustracion 9: Interfaz Visual Paradigm

Herramienta utilizada para realizar todas las tablas de la gestion de requisitos del
proyecto, siguiendo la metodologia de Duran y Bernardez. Esta ya habia sido
utilizada en algunas asignaturas del grado, lo que hace que ya se conociera su
funcionamiento. (Doc. de REM, s.f.)

En la ilustracion 10, vemos la interfaz de la herramienta REM.

0 REM 1.2.2 - [RequisitosEventApp.rem]

D H DR &8|axs |
WMEF 2B ORIM

|_g] Archivo Editar Ver Herramientas Ventana Ayuda

%2
D WG

i D

(313 (3]

-4 Documento de Requisitos del Sis' A
€ [ORG-0001] Eduardo Oliva Rubi
€ [STK-0001] Eduardo Oliva Rubic
€ [STK-0002] Héctor Sanchez San
€ [STK-0003] Juan Francisco De P
ﬁ [STK-0004] Gabriel Villarrubia G
% [ACT-0001] Administrador
R [ACT-0005] Usuario no loguead
R [ACT-0002] Usuario invitado
% [ACT-0003] Usuario organizado
R [ACT-0004] Sistema
(©) [0BJ-0001] Gestién de usuarios
{©) [0BJ-0002] Gestion de eventos
@ [OBJ-0003] Gesti6n de actividac
{©) [0BJ-0004] Gestion de foro
@ [OBJ-0005] Gesti6n de asistenci
0 [IRQ-0001] Datos del usuario
o [IRQ-0002] Eventos creados
o [IRQ-0003] Actividades creadas
o [IRQ-0004] Asistencia eventos
o [IRQ-0005] Temas del foro
€ [IRQ-0006] Mensajes del foro %

A TAIrD AANAY Al

< >

Proyecto RequisitosEventApp

Documento de Requisitos del Sistema

indice

Version 1.0
Fecha 01/06/2022
Preparado para:
Eduardo Oliva Rubio
Preparado por:

Eduardo Oliva Rubio

llustracion 10: Interfaz de REM
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5.5.3. EZEstimate

Herramienta utilizada para la estimacién de tiempo y esfuerzo del proyecto, esta se
basa en la metodologia de puntos de caso de uso para realizar los calculos. Esta ya
habia sido utilizada en algunas asignaturas del grado por lo que era una herramienta
conocida. (Doc. de EZEstimate, s.f.)

En la ilustraciéon 11, vemos su interfaz.

@ EZEstimate - ENInformatica\TFG\Anexos\Estimaciones.ezp — x
File Settings Help
Module Summary
[Gesliéﬁ de usuario LI Total Modules 5 Excel Report Generate Report
Use cases Simple |24 Average 10 Complex |0
Add Module Delete ‘
Actors Simple IU Average 1] Complex |11
Add Actor 7 Use case Tech / Env Factors
Actor / Use case Name Select Type Complexity Set Tech Factor
= —
Estimation Summary Use case / Actor List | Double click to delete |
LA W Id | Module | Type | MName | complexity A
1 Gestidn de usu..  Usecase Registrar cuenta  Average
’7 10 Gestidn de usu..  Usecase Eliminar usuario Simple
uucw 220 11 Gestion de usu. Usecase Solicitudes pen...  Simple
12 Gestién de usu..  Usecase Solicitar serorg...  Simple
UUPC = UAW + UUCwW 253 13 Gestidn de usu Usecase Aceptar solicitud ~ Simple
14 Gestion de usw..  Actor Administrador Complex
TFactor F 15 Gesl}én deusu..  Actor Usuario Irvitado  Complex
16 Gestion de usu..  Actor Usuario no logu...  Complex
17 Gestidh de eve...  Usecase Obtener evento  Simple
EFactor 16 18 Gestion de eve...  Usecase Listar mis eventos  Simple
19 Gestion de eve...  Usecase Obtener agenda  Simple
TCF = 0.6 + (01" TFactar) 0,98 2 Gestion de usu...  Usecase Iniciar sesidn Average
20 Gestion de eve... Usecase Obtener agend...  Simple
_ 13 ﬁ 21 Gestion de eve...  Usecase Listar eventos Simple
el (R 0.32 22 Gestion de eve...  Usecase Crear evento Average
23 Gestion de eve...  Usecase Eliminar evento Simple
UCP = UUCP*TCT*EF 2281048 24 Gestidn de eve...  Usecase Vereventoen.. Simple
25 Gestidn de fam | lzrrase Mhtaner frrn Simnle
Total Effort® Hrs/UCP [1140524 < >

llustracion 11: Interfaz EZEstimate

5.5.4. Microsoft Project

Herramienta perteneciente al paquete office de Microsoft que sirve para la gestién
de proyectos, son esta se organizan y realiza un seguimiento posterior de las
diferentes tareas del proyecto, haciendo esto también se consigue optimizar el uso
de los recursos al maximo reduciendo costes y tiempos muertos. EsS una
herramienta, que al igual que la mayoria del paquete office, es bastante intuitivo su
funcionamiento, aunque, ya era conocido por haberlo utilizado en la asignatura
Gestion de proyectos del grado. (Doc. de Microsoft Project, s.f.)

En la ilustracién 12, se puede ver la interfaz de esta herramienta.
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llustracion 12: Interfaz Microsoft Project

5.6.Herramientas auxiliares
5.6.1. Canva

Herramienta online de disefio grafico, esta la hemos utilizado para realizar el mockup
del proyecto, esto es, un boceto o prototipo base de la aplicacion, que sirve para ver
de forma global, como serd su disefio. El motivo de utilizar esta herramienta se debe
a su facilidad de uso, asi como, a la gran cantidad de recursos que ofrece para el
disefio. (Doc. de Canva, s.f.)

En la ilustracion 13, se puede ver un ejemplo de su interfaz.

Inicio Archivo Redimensionar = (e W Probar Canva Pro 0, + Presentar 1, Compartir
S (]

© animar  (© 505 = W

Q Busca lo que quieras en Canva

oA Flecha Marco Circulo Linea  Flec(
oo

Elementos

Utilizado recientemente Ver todo

D r { === A
ooo

D D Olvidé i contrasefia

Login

Lineas y formas Ver todo

iiCrea rapidamente tu propio evento!! AUN no estas registrado?
iOrganiza tu agenda!
—_— >
Elementos graficos Ver todo M
8 — o
U Z « =
= = y wma e = o

2-Formulario ... 3-Blockporn.. 4-lInicioadmi.. 5-Inicioadmi.. 6-Admincre.. 7
»

||| | L
ﬁ ‘/ ﬁ) E> 1-Inicio de se...

= Notas %% @ BN O)

llustraciéon 13: Interfaz Canva
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6. Aspectos relevantes del desarrollo

En el apartado actual se mostraran los aspectos mas relevantes en la realizacion del
sistema.

6.1.Metodologia

Para la realizaciéon del proyecto, la metodologia que se ha seguido es la del Proceso
Unificado (Doc. del Proceso unificado, s.f.), es un marco de trabajo genérico que se
puede especificar para una gran variedad de sistemas software, asi como una multitud
de areas de aplicacion, organizaciones y cualquier tamafio de proyecto. Las
caracteristicas principales de este son las siguientes:

- Proceso conducido por casos de uso: Los casos de uso son secuencias de
acciones que dan lugar a un resultado observable, estos son siempre iniciados
por un actor, proporcionan valores a los actores y su funcionalidad debe ser
completa. Estos son los encargados de definir los requisitos funcionales del
sistema.

- Centrado en la arquitectura: Esta se representa mediante vistas del modelo,
se puede tomar como referencia el modelo de arquitectura de 4+1 vistas
propuesto por Philippe Kruchten en el que cada vista describe el sistema desde
un punto de vista diferente, la del usuario final, la del desarrollador o la del
director del proyecto.

- lterativo e incremental: Cada iteracion del sistema posee unos casos de uso
mas relevantes, se crea un disefio basado en la arquitectura deseada, se
implementa el disefio mediante componentes verificando posteriormente que
estos componentes satisfacen los casos de uso. Hasta que una iteraciébn no
cumpla sus objetivos no se pasa a la siguiente. En cada iteracion se desarrolla
el sistema de forma incremental.

El ciclo de vida del proceso unificado consta de cuatro fases, hasta que no finaliza una,
gquedando este final marcado por un hito, no se da paso al hito de inicio de la siguiente
fase. Estas fases son las siguientes:

- Inicio: En esta fase se dedica a la definicion del alcance del proyecto y al
desarrollo del modelo de negocio.

- Elaboracion: Esta fase consta de la planificaciéon del proyecto, especificando la
mayoria de los requisitos funcionales y disefiando la arquitectura del sistema.

- Construccién: En esta fase es en la que se lleva a cabo la implementacion del
sistema.

- Transicion: La ultima fase del proceso es en la que se realizan pruebas del

proyecto para hacer las correcciones necesarias, asi como las mejoras que
vayan surgiendo al hacer las pruebas.
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En la ilustracion 14 quedan representadas estas fases.

Inicio | Elaboracion | Construccion I Transicion

T T S ] I I I 1
|

I
[
Gestion del Proyecto|

Requisitos

Arquitectura

Implementacion
| |

1
1
I
|
1
1
|
|
1
1
1
|
|
1
|
|
Prueba |
1

|
|
|
|
|
|
|

|
EEE el 1 | c2 [ o | T ] 7 |

Iteraciones

I
11]12 | 13 JE1[E2

llustracion 14: Fases del Proceso Unificado

6.2.Estimacion de coste y esfuerzo

En este apartado se recoge la estimacion de coste y esfuerzo del proyecto, para ello
hemos utilizado la métrica de puntos de casos de uso (UCP)

6.2.1. Complejidad de los actores del sistema

El calculo de la complejidad de los actores que intervienen en nuestro sistema se realiza
utilizando como referencia los valores de la tabla 1 de este documento.

Simple El actor es otro sistema que interactta con el sistema a 1
desarrollar mediante una interfaz de programacion definida
y conocida

Medio El actor es otro sistema interactuando a través de un 2
protocolo.
Complejo El actor es una persona que interactua con el sistema 3

mediante una interfaz grafica.
Tabla 1: Referencia complejidad de los actores

Que en el caso de nuestro proyecto quedaria con el formato que vemos en la tabla 2 de
este documento.

Usuario no Persona con interfaz grafica del sistema Complejo 3
logueado
Invitado Persona con interfaz gréfica del sistema Complejo 3
Organizador | Persona con interfaz grafica del sistema Complejo 3
Administrador | Persona con interfaz grafica del sistema Complejo 3

Tabla 2: Complejidad de los actores

Todos los actores que intervienen en nuestro sistema tienen la complejidad mas alta
gue hay, por ser todos ellos personas que interactian con la interfaz grafica del sistema.
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6.2.2. Complejidad de los casos de uso

La complejidad de los casos de usos del sistema también tiene su propia tabla de
referencias, esto podemos verlo en la tabla 3.

Complejidad Descripcion Peso
Simple El caso de uso tiene 3 transacciones 0 menos 5
Medio El caso de uso tiene 4 o0 mas y menos de 7 transacciones 10

Complejo El caso de uso tiene 7 o mas transacciones 15

Tabla 3: Referencia complejidad de los actores

Obteniendo como resultado para los casos de uso del paquete Gestion de usuarios los
valores recogidos en la tabla 4, este paquete es el que mayor nimero de casos de uso
contiene.

Caso de uso NUm. de transacciones Complejidad | Peso
Registrar cuenta 5 Medio 10
Iniciar sesién 4 Medio 10
Recuperar contrasefa 6 Medio 10
Cerrar sesion 2 Simple 5
Obtener perfil 2 Simple 5
Editar perfil 4 Medio 10
Modificar contrasefia 4 Medio 10
Listar usuarios 2 Simple 5
Crear usuario 4 Medio 10
Eliminar usuario 2 Simple 5
Solicitudes pendientes 2 Simple 5
Solicitar ser organizador 2 Simple 5
Aceptar solicitud 2 Simple 5

Tabla 4: Complejidad casos de uso Gestién de usuarios

Ni en el paquete mostrado, ni en el resto de los paquetes tenemos casos de uso con
complejidad alta, todos ellos poseen una complejidad simple o media.

6.2.3. Factores de complejidad técnica

Otros valores a tener en cuenta para realizar la estimacién son los de complejidad
técnica, estos tienen un valor del 0 al 5 en funciéon de su influencia en el sistema,
obteniendo los resultados que vemos en la tabla 5.

Factor | Descripcién | Peso | Influencia Justificacion
T1 Sistema 2 1 Le damos este valor ya que es una app
distribuido web y el acceso es a un Unico servidor.
T2 Tiempo de 1 3 Tiene este valor ya que es necesario
respuesta un buen tiempo de respuesta, pero si

se alarga en alguna ocasibn no
ocasiona graves consecuencias.

T3 Eficiencia del 1 4 Cuanto més eficaz sea este mejor sera
usuario final la experiencia con la aplicacion.

T4 Complejidad 1 2 No tiene que realizar accesos
de procesos complejos a base de datos ni grandes
internos calculos.

T5 Cadigo 1 2 Es importante pero no muy influyente
reutilizable ya que la programacién de la
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aplicacion no es tan extensa como
para que sea imprescindible.

entrenamiento
especial a
usuarios

T6 Facilidad de 0.5 1 Al tratarse de una aplicacion web no
instalacion sera necesaria la instalacion por parte

del usuario

T7 Facilidad de 0.5 5 Esencial ya que lo utilizaran usuarios,
uso en general, poco especializados.

T8 Portabilidad 2 4 Importante ya que al tratarse de una
app web se utilizara en diferentes
navegadores.

T9 Facilidad de 1 3 Importante también para facilitar

cambio posibles cambios como el afiadido de
nuevas funcionalidades en el futuro.

T10 | Concurrencia 1 2 Deber soportar el uso concurrente de
bastantes usuarios sin que esto no sea
cause mayor problema.

T11 | Incluye 1 3 Al incluir datos personales de los
objetivos usuarios estos deben ser tratados de
especiales de forma segura.
seguridad

T12 | Acceso 1 3 Es relevante ya que necesita acceso a
directo a terceros, principalmente la base de
terceras datos de Firebase, asi como diferentes
partes funciones de esta.

T13 | Se requieren 1 0 Cualquier usuario con las nociones

minimas de manejar un ordenador
podrd utilizar la aplicaciébn sin
dificultad.

Tabla 5: Factores de complejidad técnica

6.2.4. Factores de complejidad ambiental

Los ultimos valores a tener en cuenta son los factores de complejidad ambiental, estos
quedan representados en la tabla 6.

Factor | Descripcién | Peso | Influencia Justificacién

El Familiaridad 15 2 Experiencia limitada ya que solo es la
con UML recibida en el grado y ha pasado ya

tiempo.

E2 Personal a 0.5 3 El integrante principal de este proyecto
tiempo parcial compagina la realizacion de este

proyecto con un trabajo de jornada
completa.

E3 Capacidad de 1 2 Nivel bajo de experiencia ya que solo
los analistas es la recibida en el grado y ha pasado

ya tiempo.

E4 Experiencia 1 2 Nivel bajo de experiencia ya que solo
en la es la recibida en el grado y ha pasado
aplicacién ya tiempo.

E5 Experiencia 1 5 Al igual que en los otros puntos que se
en orientacion habla de la experiencia esta se limita a
a objetos las practicas realizadas en las

diferentes asignaturas del grado.
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E6 Motivacién 2 5 Motivacién muy alta ya que es el paso
gue falta para obtener el titulo del
grado.

E7 Dificultad del -1 2 A pesar de no tener apenas
lenguaje de experiencia con el lenguaje este no ha
programacion sido muy complicado de utilizar al

haber mucha documentacion
disponible.

ES8 Estabilidad de -1 4 Requisitos muy estables que en caso
los requisitos de sufrir algiin cambio ser4 minimo.

Tabla 6: Factores de complejidad ambiental

6.2.5. Resultado

Para calcular el resultado final de la estimacién, tenemos que proporcionar todos los
valores calculados en los puntos anteriores a la herramienta EZEstimate para que
realice el célculo, una vez hacemos esto, obtenemos el resultado, podemos verlo en la
llustracion 15.

E ztimation Summary

Lt 133
LCw 1220
UUPC = LA + ULICWw |253
TFactor EE
EFactor 116

TCF = 0.6 + [.01*TFactar) 0,98

EF = 1.4 + [-0.03°EF actar] 0,92
LCP = UUCP<TCT+EF 228,1048

Total Efforti@ E Hrs/UCP [1140524

llustracion 15: Estimacion EZEstimate

Con este resultado obtenemos que la estimacion es de un total de 1140 horas de trabajo
de una persona, lo que equivale a que la realizacién del proyecto necesitaria 142 dias
de trabajo a jornada completa (8horas).
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6.3.Planificacion temporal

La planificacion temporal del proyecto consiste en ajustar al calendario el valor obtenido
en la estimacion de coste y esfuerzo, teniendo en cuenta las tareas a realizar, asi como
las dependencias existentes entre ellas, asi estimaremos sus fechas de inicio vy
finalizacion, toda esta planificacion la realizaremos con la herramienta Microsoft Project.

6.3.1. Calendario laboral

Para llevar a cabo una buena planificacion, hay que realizar el calendario laboral sobre
el que se llevara a cabo el desarrollo del proyecto, que tomando como referencia el
calendario laboral de Salamanca nos quedaria como vemos en la ilustracion 16.

Cambiar calendario laboral

Para calendario: | Estdndar (Calendario del proyecta) v

El calendario 'Estandar' es un calendario base.

Leyenda:

Laborable
No laborable

J Horas laborables modificadas

En este calendario:

31 Dia de excepcion

31! semana laboral no predeterminada

Haga clic en un dia para ver sus periodos laborables:

enero 2022 ~
LIMMJ[V|S|D

HE

X

Crear calendario...

= 9:00 a 13:00
= 15:00 a 19:00
Basado en:

Periodos laborables del 03 enero 2022:

Semana laboral predeterminada
del calendario Estandar’,

]
Excepciones  semanas laborales
Nombre Comienzo Fin
1 |Epifania del sefior 06/01/2022 06/01/2022
Jueves Santo 1470472022 1470472022
Viernes Santo 15/04/2022 15/04/2022
Dia del Trabajo 02/05,/2022 02/05/2022
San Juan de Sahagin 13/06/2022 13/06/2022
Asuncidn de la Virgen 15/08/2022 15/08/2022
Wirgen de la Vega 08/09/2022 08/09/2022
Ayuda Opciones...

llustracién 16: Calendario laboral

Detalles...

Eliminar

Cancelar

También es necesario ajustar la jornada laboral, que sera de 8 horas, vemos su ajuste

en la ilustraciéon 17.

La semana comienza en:

El afio fiscal comienza en:

Hora de comienzo
predeterminada:

Hora de fin
predeterminada:

Horas por dia:
Horas por semana:

Dias por mes:

I
EA_)
o8]
=1

4

Lunes h

Enero A

Se asignan estos horarios a las tareas cuando se escribe
una fecha de comienzo o fin sin especificar una hora. Si

cambia esta configuracidn, es conveniente hacerla

Proyecto en la cinta.

{ (|4 *[|% 2

llustracién 17: Horario laboral

coincidir con el calendario del proyecto mediante el
comando Cambiar tiempo de trabajo de la ficha
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6.3.2. Fases de la planificacion

La planificacion, tal y como determina el Proceso Unificado consta de 4 fases
caracteristicas: Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicidn, estas a su vez se dividen
en iteraciones, obteniendo el resultado de planificacibn que podemos ver en la
llustracién 18.

Comienzo - Fin -

Nombre de tarea » Duracion -

4 Inicio del proyecto

136 dias

lun 10/01/22

vie 22f/07/22

4 Inicio 30 dias lun 10/01/22 vie 18/02/22
Iteracién 1 20 dias lun 10/01/22 vie 04/02/22
Hita Fin Iteracidn 1 0 dias vie 04/02/22 vie 04/02/22
Iteracién 2 10 dias lun 07/02/22 vie 18/02f22
Hito Fin Iteracion 2 0 dias vie 18/02/22 vie 18/02/22

# Elaboracion 30 dias lun 21/02/22 vie 01/04/22
Iteracién 1 10 dias lun 21/02/22 vie 04/03/22
Hito Fin Iteracion 1 0 dias vie 04/03/22 vie 04/03/22
Iteracién 2 6 dias lun 07/03/22 lun 14/03/22
Hita Fin Iteracidn 2 0 dias lun 14/03/22 lun 14/03/22
Iteracién 3 14 dias mar 15/03/22 vie 01/04/22
Hito Fin Iteracion 3 0 dias vie 01/04/22 vie 01/04/22

Hito Fin Elaboracion 0 dias vie 01/04/22 vie 01/04/22

4 Construccidon 53 dias lun 04/04/22 mar 21/06/22
Iteracion 1 12 dias lun 04/04/22 jue 21/04/22
Hito Fin Iteracion 1 0 dias jue 21/04/22 jue 21/04/22
Iteracién 2 13 dias vie 22/04/22 mié 11/05/22
Hito Fin Iteracion 2 0 dias mié 11/05/22 mié 11/05/22
Iteracién 3 19 dias jue 12/05/22 mar 07/06/22
Hito Fin lteracion 3 0 dias mar 07/06/22 mar 07/06/22
Iteracién 4 9 dias mié 08/06/22 mar 21/06/22
Hito Fin Iteracion 4 0 dias mar 21/06/22 mar 21/06/22

Hito Fin Construccion 0 dias mar 21/06/22 mar 21/06/22

# Transicién 23 dias mié 22/06/22 vie 22/07/22
Iteracién 1 16 dias mié 22/06,/22 mié 13/07/22
Hito Fin Iteracion 1 0 dias mié 13/07/22 mié 13/07/22
Iteracion 2 7 dias jue 14/07/22 vie 22/07/22
Hito Fin Iteracién 2 0 dias vie 22/07/22 vie 22/07/22

Hito Fin Transicién 0 dias vie 22/07/22 wvie 22/07/22

Hito Fin Proyecto 0 dias vie 22/07/22 vie 22/071/22

llustracion 18: Fases planificacion temporal

El resultado obtenido vemos que se ajusta bastante al de la estimacién de coste y
esfuerzo, iniciando el proyecto el 10 de enero de 2022 se finalizaria el 14 de julio de
2022, lo que seria un total de 136 dias de trabajo, habiendo obtenido anteriormente en
la estimacion 142 dias, para ver la planificacion completa en detalle se puede consultar
el Anexo | Planificacion temporal.
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En la ilustracion 19 se muestran las tareas de la fase de Inicio, las dependencias entre
estas y su duracion, a través de un diagrama de Gantt.

4 Inicio del proyecto 136dias  lun 10/01/22 vie 22/07/22 T

4 Inicio

4

N

30dias  lun10/01/22 vie 18/02/22 |

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Iteracién 1 20 dias lun 10/01/22 vie 04/02/22 |r 1
4 Modelado de negocio 3 dias lun 10/01/22 mié 12/01/22 1
Reunién cen los tutores 1dia lun 10/01/22 lun 10/01/22 Eduardo Oliva Rubio
Revisién de los objetivos 2 dias mar 11/01/22 mié 12/01/22 -Lfduardo Oliva Rubio
4 Requisitos 9 dias jue 13/01/22 mar 25/01/22 1
Definicién de objetivos 6 dias jue 13/01/22 jue 20/01/22 Eduardo Oliva Rubio
Definicién de actores 3 dias vie 21/01/22 mar 25/01/22 Eduardo Oliva Rubio
4 Analisis 2 dias mié 26/01/22 jue 27/01/22
Modelo de dominio 2 dias mié 26/01/22 jue 27/01/22 Eduardo Oliva Rubio
4 Disefio 5 dias vie 28/01/22 jue 03/02/22
Disefio del prototipo 5 dias vie 28/01/22 jue 03/02/22 Eduardo Oliva Rubio
4 Implementacion 1dia vie 04/02/22 vie 04/02/22
Definicién lenguaje de programacién 1 dia vie 04/02/22 vie 04/02/22 Eduardo Oliva Rubio
Hito Fin Iteracion 1 0 dias vie 04/02/22 vie 04/02/22 o-DAAiZ
Iteracién 2 10 dias lun 07/02/22 vie 18/02/22 T 1
4 Modelado de negocio 2 dias lun 07/02/22 mar 08/02/22 —
Reunién con los tutores. 1 dia lun 07/02/22 lun 07/02/22 Eduardo Oliva Rubio
Busqueda de aplicaciones similares 1dia mar 08/02/22 mar 08/02/22 Eduardo Oliva Rubio
4 Requisitos 4dias mié 09/02/22 lun 14/02/22
Definicién de requisitos no funcionales 2 dias mié 09/02/22 jue 10/02/22 Eduardo Oliva Rubio
Definicién de requisitos de informacion 2 dias vie 11/02/22 lun 14/02/22
4 Andlisis 1ldia mar 15/02/22 mar 15/02/22
Definicién de paquetes 1dia mar 15/02/22 mar 15/02/22
4 Disefio 2 dias mié 16/02/22 jue 17/02/22
Modelo de disefio 2 dias mié 16/02/22 jue 17/02/22
4 Implementacién 1dia vie 18/02/22 vie 18/02/22
Plataformas de implementacién 1dia vie 18/02/22 vie 18/02/22
Hito Fin Iteracion 2 0 dias vie 18/02/22 vie 18/02/22

llustracion 19: Diagrama de Gantt fase de inicio

6.3.3. Distribucion de recursos

Si nos fijamos en la distribucién de recursos, ilustracion 20, al estar el proyecto realizado
Unicamente por una persona, vemos que el valor de la distribucién es en todo momento
del 100% vy este es el valor mas deseable en cuanto a productividad se refiere.

tri 1, 2022 tri 2, 2022 i 3, 2022
ene feb mar abr may Jun Jul

100% -

60% -

Eduardo Oliva Rubio

Sobreasignado: -
Asignado: | ]

20% -

Recursos asignados:

llustraciéon 20: Distribucién de recursos
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6.4.Especificacion de requisitos

En este apartado se recoge la especificacion de requisitos del software del proyecto
desarrollado, para verla completa y detallada tenemos que acceder al Anexo Il
Especificacion de requisitos del software.

6.4.1. Objetivos
En la elaboracion del proyecto nos encontramos cinco objetivos principales:

- Gestion de usuarios

- Gestion de eventos

- Gestion de actividades
- Gestion de foro

- Gestion de asistencia

En la tabla 7 podemos ver la estructura de tabla utilizada para describir los objetivos, en
este caso el objetivo descrito es el de Gestién de usuarios.

OBJ-0001 Gestion de usuarios
Version 1.0 (01/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

Autores

Descripcién |El sistema deberé tener la capacidad de crear, editar y eliminar usuarios en el
sistema, asi como gestionar los permisos que tiene cada uno.

Subobjetivos |Ninguno
Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Ninguno

Tabla 7: Referencia objetivos
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6.4.2. Actores

En el sistema encontramos cuatro roles de actores diferentes, estos se diferencian
principalmente en los permisos que posee cada uno y tienen la jerarguia que vemos en
el diagrama de la ilustracion 21.

Usuario no loggeado Imﬁ%do

Administrador

llustracion 21: Diagrama de actores

Cada actor quedara descrito en una tabla con la estructura que vemos en la tabla 8, que
se ha utilizado como ejemplo la del actor administrador.

ACT-0001 Administrador

Version 1.0 (01/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sdnchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Descripcién  |Este actor representa usuarios registrados en la aplicacion, que han iniciado
sesion y tiene rol de administrador.

Comentarios |Ninguno

Tabla 8: Referencia actores
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6.4.3. Requisitos de informacion

Los requisitos de informacion atienden a los datos que debe almacenar y gestionar el
sistema, en nuestro caso nos encontramos con seis requisitos de informacion:

- Datos del usuario

Eventos creados

Actividades creadas

- Asistencia eventos

Temas del foro

- Mensajes del foro

Cada requisito de informacién quedara descrito en una tabla con la estructura que
encontramos en tabla 9, que representa el requisito de informacién Datos del usuario.

IRQ-0001
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Datos del usuario
1.0 (02/06/2022)

e Eduardo Oliva Rubio

e Gabriel Villarrubia Gonzalez

e Héctor Sanchez San Blas

e Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0003] Gestién de actividades

[OBJ-0004] Gestidn de foro

[OBJ-0001] Gestién de usuarios

[OBJ-0002] Gestién de eventos

[OBJ-0005] Gestién de asistencia

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion

[NFR-0004] Concurrencia de usuarios

[NFR-0005] Seguridad

El sistema debera almacenar la informacién correspondiente a los datos de
los usuarios registrados en la aplicacion.

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 9: Referencia requisitos de informacion
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6.4.4. Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son caracteristicas deseables para el sistema que nho
afectan directamente a la funcionalidad de este, en nuestro proyecto tenemos seis
definidos:

Almacenamiento y gestion de los datos
- Aprendizaje del usuario

- Respuesta de la aplicacion

- Concurrencia de usuarios

- Seguridad

- Interfaz de la aplicacién

Cada requisito no funcional quedara descrito en una tabla siguiendo la estructura que
vemos en la tabla 10, que es la de Almacenamiento y gestién de los datos.

NFR-0001 Almacenamiento y gestion de los datos
Version 1.0 (02/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio

e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0005] Gestién de asistencia
[OBJ-0003] Gestién de actividades
[OBJ-0001] Gestién de usuarios
[OBJ-0002] Gestién de eventos

[OBJ-0004] Gestién de foro

Descripcion El sistema debera garantizar en todo momento la seguridad e integridad de
los datos de los usuarios, asi como la privacidad de estos.

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 10: Referencia requisitos no funcionales
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6.4.5. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales describen las funciones del sistema software que se esperan
gue el sistema posea, estos quedan definidos en forma de casos de uso.

Estos quedan organizados en paquetes como vemos en el diagrama de la ilustracion
22.

llustracién 22: Diagrama de paquetes

Pégina 29 de 68



A su vez cada paquete, tiene su propio diagrama de casos de uso, vemos por ejemplo
el de Gestion de usuarios en la ilustracion 23.

llustracién 23: Diagrama de casos de uso
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Y cada requisito funcional/caso de uso quedara descrito en una tabla con la estructura
gue vemos en la tabla 11.

UC-0001
Versiéon
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Registrar cuenta
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0001] Gestidn de usuarios

[NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario

[NFR-0004] Concurrencia de usuarios

[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion

[NFR-0005] Seguridad

[IRQ-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita registrarse en la aplicacion.

El usuario no debe estar registrado en la aplicacion.
Paso |Accién

1 |El actor_Usuario no logueado (ACT-0004) solicita al sistema poder
registrarse.

2 |El sistema pide una serie de datos al usuario.

El actor_Usuario no logueado (ACT-0004)
solicitados por el sistema.

proporciona los datos

4  |El sistema registra al usuario en la aplicacién y guarda los datos de
este.

5 |El sistema informa al usuario del registro exitoso
El usuario ya esta registrado en la aplicacion
Paso |Accidn

4 |Si el usuario ha proporcionado datos incorrectos o ya esta registrado,
el sistema avisa al usuario de esto, a continuacion, este caso de uso
gueda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 11: Referencia requisitos funcionales
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6.5.Analisis del sistema

En este apartado se recoge el analisis del sistema del proyecto desarrollado, para verlo
completo y detallado tenemos que acceder al Anexo Il Anélisis del sistema.

6.5.1. Modelo de dominio

En el apartado actual mostramos el diagrama de clases del modelo de dominio, esta
muestra las clases conceptuales significativas en el dominio del problema, asi como las
relaciones entre estas, este diagrama lo encontramos en la ilustracién 24.
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llustracion 24: Diagrama del modelo de dominio

Péagina 32 de 68



6.5.2. Paquetes de analisis

En el apartado actual se recogen los paquetes de analisis en los que se divide la
aplicacién, estos proporcionan una vista interna de la estructura del sistema para
entender como implementarlo posteriormente, es una primera aproximacion al disefio,
esta podemos verla en la ilustracion 25.

llustracién 25: Diagrama de paquetes de analisis

Distinguimos cinco paquetes de analisis en nuestro sistema:

- Gestion de usuarios

- Gestidn de eventos

- Gestién de foro

- Gestion de actividades

- Gestion de asistencia
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En lailustracién 26 se puede ver el diagrama de andlisis del paquete gestion de eventos.

llustracion 26: Diagrama del paquete de analisis gestion de eventos
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6.5.3. Vista de la arquitectura del modelo de analisis

Este apartado recoge la vista de la arquitectura del modelo de analisis, podemos verla
en la ilustracion 27, esta representa la estructura completa del sistema formada por la
union de los paquetes anteriormente descritos.

llustracién 27: Diagrama de la arquitectura
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6.5.4. Vista de interaccion de los casos de uso

En este apartado se describen los diagramas de secuencia de los casos de uso de cada
uno de los paquetes, estos diagramas permiten modelar cada caso de uso y describir
como interactuan los diferentes elementos del sistema a través del tiempo para que este
se lleve a cabo.

En la ilustracion 28 podemos ver un ejemplo de diagrama de secuencia, en concreto el
del caso de uso registrar usuario.

X —O O O

Usuario no logueado Interfaz Registrar cuenta Controlador Registrar cuenta Datos usuario
1: Registrar usuario I . . | I
" 1.1: Registrar usuario | |
|
L . 1.1.1: Solicita datos registro !
1.1.1.1: Solicita datos registro :
< I I
2: Proporciona datos I I
> 2.1: Proporciona datos I I
L B !
1 2.1.1: Comprueba datos :
I |
alt ' '
— I ‘ I
[Datos erréneos] I 2.1.2: Datos incorrectos :
2.1.2.1: Informar Datos erréneos [~~~ ~~~ T T T T TTTT7T I
e |
I
I
o e e = e e e e e + 77777777777777777777777777777777777777777777777777777 4777,
[Datos correctos] I 2.1.3: Guardar datos usuario |
I
l 2.1.3.1: Ok
2.1.3.1.1: Ok -«
2.1.3.1.1.1: Informar registro realizado
i |
< T I I
| | |
I I I
L I | cdrern

llustracion 28: Diagrama de secuencia ejemplo

Péagina 36 de 68



6.6.Disefio del sistema

En este apartado se recoge el disefio del sistema del proyecto desarrollado, este se
centra en el dominio de la solucion y consiste en realizar una traduccion de los requisitos
a una representacion del software que sera la base para, posteriormente, realizar la
implementacion del sistema. Para verlo completo y detallado tenemos que acceder al
Anexo IV Disefio del sistema.

6.6.1. Modelo de disefo

El modelo de disefio consiste en, a través del modelo de andlisis, describir en mayor
detalle la estructura del sistema y cdmo serd este implementado. Este se basa en el
andlisis de requisitos arquitectdnicos del sistema. Ademas, representa los componentes
de la aplicacién determinando la comunicacién y relacién entre ellos, asi como su uso
dentro de la arquitectura general.

Para la realizacion del proyecto utilizaremos el patron arquitecténico Model-View-
ViewModel (MVVM), su caracteristica, y a la vez, ventaja principal, es la de tratar de
separar limpiamente la I6gica de negocios de la interfaz de usuario. (Patrén MVMM, s.f.)

Este modelo de patron, cuya estructura podemos ver en la ilustracion 29, se divide en
tres elementos:

e Modelo: Representa el modelo de dominio de la aplicacion (modelo de datos y
I6gica de negocio), no tiene ninguna dependencia con la vista.

e Vista: Plantea como se mostrardn graficamente la informacion y las
funcionalidades de la aplicacion, su mision definir la estructura que se mostrara
por pantalla al usuario final.

e Vista-Modelo: Este representa toda la légica de presentacion de la aplicacion.
Implementa propiedades y comandos que definen las funcionalidades de la
aplicacion. Se encarga de la comunicacion entre el modelo y la vista.

Traspasa los cambios del modelo

Mantiene el estado de la vista

‘----.-...:

ViewModel

il T ~

‘-"‘--'--.’

-~ '
..----"

Notifica sobre las entradas de usuario Cambia los datos del modelo de
acuerdo con las entradas del
usuario

llustracion 29: Esquema patron
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6.6.2. Subsistemas de disefio
En este apartado se definen las diferentes partes del sistema, asi como su relacion.

En lailustracion 30, se puede observar un diagrama de alto nivel de la aplicacion, donde
tenemos los siguientes componentes:

- Components: Lo forman los ficheros ‘.vue’.
- Store: Se encarga de realizar un control centralizado de los datos.

- Router: se encarga de la organizacion de rutas para la comunicacion entre
ficheros.

llustracion 30: Diagrama subsistemas de disefio
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Tenemos cuatro paquetes principales, que se agrupan por funcionalidad dentro de la
aplicacién, podemos ver su representacion en la ilustracion 31.

llustracion 31: Diagrama general de componentes

A modo de ejemplo, vemos en la ilustracion 32 el diagrama de componentes del paquete
de usuarios, este contiene todos los elementos relativos a la gestion de usuarios desde
el mismo momento en que se realiza el registro en la aplicacion.

llustracién 32: Diagrama de componentes de Usuarios
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6.6.3. Vista de la arquitectura del modelo de disefio

El diagrama de la vista de la arquitectura del modelo de disefio representa la relacién
de todos los componentes de los diferentes paquetes de la aplicacion, este podemos
verlo en la ilustracion 33.

l

View

Components

l

Model

llustracion 33: Diagrama vista arquitectonica

Pégina 40 de 68

Y



6.6.4. Realizacion de los casos de uso

La realizacion de casos de uso se ha organizado por paquetes, la forman los diagramas
de secuencia de los casos de uso y su finalidad es plasmar en la linea del tiempo los
pasos que sigue un caso de uso desde que lo inicia un usuario hasta que finaliza.

En la ilustracién 34, vemos como ejemplo, el diagrama de secuencia del caso de uso
Registrar cuenta del paquete de Gestion de usuarios.

CrearUsuario CrearUsuario Store D D:
<template> <script> Usuarios Authentication usuariosregistrados

Administrador | ‘

1: Crear usuario I

T
| | |
| | |
| | |
| | |

1.3: Solicita datos usuario } } !
______________ | | |
2: Proporciona datos } } :
| | |
| | |
3: Click Crear usuario | ! ! !
3.1: Click Crear usuario H ‘ ‘ l
4: Comprobar datos } } |
<4— |
| | |
| | Il
alt 5: registrarCuenta() } } I
[Datos correctos] =L| 5.1: createUser'WithEmailAndPassword() L\ |
L |
|
Ll | 5.1.1: Ok |
\ e ——————————— I
| |
} 5.1.1.1: guardarDatos() :
| | T >
| 6 Ok | |
} 6.1: router.push({ name: "listausuarios" }); < . _l_ |
| ListaUsuarios < _________________ H | —l;]
} <template> ‘ } |
|
- S -- — — -t - — — — -- — S S -
[Datos erroneos] . | | | |
7: Informar Datos erréneos | } | | |
—————————————— —[;] | | | |
7.1: Informar Datos erréneos 1 } } |
______________ |
! | | |
; | | |
¥ | | |
} I | |
i I I I |

llustracion 34: Diagrama de secuencia Registrar cuenta
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6.6.5. Disefio de |la base de datos

La base de datos que hemos utilizado es proporcionada por Google, Firebase Realtime
Database, es una base de datos de tipo NoSQL que se organiza en colecciones,
podemos ver el diagrama de su disefio en la ilustracién 35.

usuariosregistrados

id String |
apellidos String
dni String
email String
nombre String
tf String
uid String |

I

Realtime Database

asistenciaeventos
id String
idEvento String
idInvitado String
eventoscreados actividadesevento + foro jesforo
id String id String id String id String
Creador String descripcién String autor String autor String
ffin Date fecha Date descripcidn String fpubli Date
finicio Date hfin Time eventopert String mensaje String
hfin Time hinicio Time fpubli Date temapert String
hinicio Time ideventopert String titulo String
nombre String nombre String
ubicacién String ubicacién String
urldirecto String

llustracion 35: Diagrama disefio de la base de datos

Para el almacenamiento de las imagenes que suben los usuarios a la aplicacién
utiizamos Firebase Storage, donde tenemos una Unica coleccion donde se guardan
estas, denominada images.
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6.6.6. Modelo de despliegue

El modelo de despliegue es una representacion de la arquitectura de ejecucion del
sistema.

En el caso de nuestro proyecto, como se muestra en la ilustracién 36, esta formado por
3 nodos principales, el PC del usuario con un navegador web, que sera la interfaz de
usuario a través de la que el usuario final utilice la aplicacion, el segundo nodo es el
servidor, que es el que da la funcionalidad a la aplicacién y es todo el cédigo de la
aplicacion y el tercer nodo es la base de datos, que en este caso es la que proporciona
Google Firebase.

llustracion 36: Diagrama modelo de despliegue
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7. Prototipo de la aplicacion

Antes de comenzar con la implementacién, realizamos un prototipo de la aplicacion,
también llamado mockup, este es el boceto o prototipo base de la aplicaciéon, es un
modelo que se realiza para observar, de forma global, cdmo sera su disefio y
funcionalidad.

En la ilustracién 37, podemos ver el boceto de la pagina de inicio de sesion, siendo esta
la primera péagina con la que se encontraria el usuario, desde esta pagina también, se
podré acceder al registro como nuevo usuario en la aplicacion, y, a recuperar la
contrasefa de acceso, en caso de haberla olvidado.

Contraseiia

Olvidé mi contrasefia Login

iiCrea rapidamente tu propio evento!! ¢Aun no estas registrado?
iOrganiza tu agendal

llustracion 37: Mockup Inicio sesion

En la ilustracién 38, vemos el boceto de la pagina de registro, donde el usuario debe
proporcionar sus datos para darse de alta en la aplicacién, si estos son correctos, y el
email no estaba ya registrado anteriormente, una vez de al boton “Registrarse”, quedaria
registrado en la aplicacion y ya podria iniciar sesion.
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EVENT-APP

Nombre: [

Apellidos

Email:

Contrasefia

Confirme su contrasefia

J
I
J
]
|
]
]

3
(
Teléfono: |
3
|
3

DNI

@f He leido y acepto las Condiciones del servicio y la Politica de privacidad de la aplicacién

Registrarse

llustracion 38: Mockup Registro usuario

En la ilustracién 39, encontramos el boceto de la pagina que vera el usuario con rol de
administrador al iniciar sesién en la aplicacion, desde aqui ya tendra acceso a su perfil
y a la gestion de usuarios del sistema.

Administrador H

Inicio

Control de usuarios

EVENT-APP

llustracion 39: Mockup Inicio admin
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En la ilustracién 40, vemos el boceto de la pagina de gestion de usuarios, donde el
usuario con rol administrador podra acceder a dar de alta nuevos usuarios en la
aplicacion, asi como editar o eliminar usuarios ya registrados. Desde esta pagina,
también podra ponerse en contacto con ellos.

[ -
—
R
—
Control de usuarios Mi perfil
Administrad or

Control de usuarios
12| Amaya Padilla tIf.677558866
15| Carlos Escribano tIf.677558866
Editar seleccionado
7 | Carlos Galvez tIf. 677558866
v| 25| Estibaliz Aparicio tIf.677558866
Eliminar seleccionado/s
34| Isaac Dorado tIf.677558866
2 | lihigo Tejada tIf.677558866 o ;
51| Jaume Amado t1f.677558866 carvicio por mantenimiento”
- — - Enviar a seleccién
10 | Luis Garcia tIf.677558866 Siepatalas PR s
9 | Maria Luz Calero tIf.677558866
23| Pablo Vazquez tIf.677558866
36| Pamela Puerto tIf.677558866
4L Dol Dol +1fF L TICLCOOL L

EVENT-APP

llustracion 40: Mockup Control de usuarios

En la ilustracion 41, vemos el boceto de la pagina de creacion de usuario, en esta, el
usuario con rol administrador, proporcionaria los datos del nuevo usuario, daria al boton
“Crear usuario”, el sistema verificaria que estos son correctos, y en ese caso, ya
guedaria registrado en la aplicacion un nuevo usuario.

[T p—
=
558
—
Usuarios-Crear Mi perfil
Administrod or

Crear usuario

Nombre:

Apellidos:

Email

Contrasefa:

Confirme su contrasefia:

[
[
|
Teléfono: [
[

[

|

DNI

Crear usuario

EVENT-APP

llustracion 41: Mockup Crear usuario
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En la ilustracién 42, vemos el boceto de la pagina para ver la informacién de un usuario,
en esta, el usuario con rol administrador, vera los datos del usuario, y, si este hubiera
organizado algun evento, también se veran aqui reflejados.

Usuarios-Usuario
Administrodor

Usuario id:34

Nombre: Isaac

Apellidos: Dorado Aparicio

Email: isaacdap@email.com

Teléfono: 666586878

Eventos Fecha
EventoA | 24/ 9&{%022 &
Bvento 8 | 28/G0400%2 g

DNI: 49834750L
Perfil: Organizador

EVENT-APP

llustracion 42: Mockup Informacion usuario

En la ilustraciéon 43, vemos el boceto de la pagina de inicio que veréa el usuario con rol
organizador al iniciar sesion, en esta se le mostraran las dltimas notificaciones de los
eventos organizados, un pequefio calendario donde vera los préximos eventos que
tendra y un botdn para acceder al listado de todos sus eventos creados.

Notificaciones

Ultimas notificaciones

Evento A: 5 notificaciones nuevas
Evento B: 3 notificaciones nuevas
Evento C: 6 notificaciones nuevas
Evento D: 8 notificaciones nuevas

Evento E: 4 notificaciones nuevas

Consultar todos
los eventos

Préximos eventos

EVENT-APP

llustracion 43: Mockup Recientes organizador
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En la ilustracion 44 , vemos el boceto de la pagina del perfil del usuario, donde los
usuarios podran consultar y modificar sus datos personales, también podra cambiar la
contrasefia de acceso a la aplicacion.

[
Mi pertil
Organizador

Mi perfil

enilkne Bees Introduce antigua contrasefia: [ ]

Apellidos: Dorado Aparicio Introduce nueva contrasefia: | |

Email: isaacdap@email.com Confirma nueva contrasefa: [ ]

Teléfono: 666586878

DNI: 49834750L

Editar datos

EVENT-APP

llustracion 44: Mockup Perfil usuario

En la ilustracién 45, vemos el boceto de las opciones de menu disponibles para el
usuario con rol de organizador, desde este podra navegar al inicio, a su agenda y a la
gestion de sus eventos, también podra cambiar su rol de organizador a invitado.

Organizador
Cambiar Perill 'a

Inicio

Mi agenda

Mis eventos

llustracion 45: Mockup Detalle menu organizador
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En la ilustracién 46, vemos el boceto de la pagina para la gestion de eventos por parte
del organizador, aqui se encontrara un listado con todos los eventos organizados, desde
el que podra acceder a la informacién completa de cada uno. También tiene el acceso
a la pagina para la creacion de un nuevo evento.

I

=
Mis eventos
Organizodor

Fecha Inicio Fecha Fin
24/02/2022 27/02/2022 Salon de Actos Miraflores pr—
S ; 16:{)0 fzw :{)0 Calle Nueva 25 (Madrid)

28/02/2022 28/02/2022 Teatro Fuentenueva

Evento B 09:00 22:00 Calle Mayor 33 (Ledn)

10/03/2022 | 12/03/2022 | Ciudad Deportiva Sur =1
Evento C f OB:{SO f 19:{)0 Carretera Vallejos sn (Sevilla)

Eventall 15/03/2022 15/03/2022 Palacio de Congresos

09:00 14:00 Cuesta de Oviedo sn (Salamancal)
18/03/2022 20/03/2022 Teatro Castellana nforma
SCaells f 16:,;0 /‘20:{)0 Paseo Castellana 256 (Madrid)

EVENT-APP

llustracion 46: Mockup Mis eventos organizador

En la ilustraciéon 47, vemos el boceto de la pagina de informacién del evento para el
usuario organizador de este, desde aqui podra acceder a ver la lista de invitados, la lista
de sponsors, la agenda del evento, donde apareceran todas las actividades que se
realizaran en este, el foro del evento, la retransmision en directo de este y las opciones
de configuracién del evento.

L — ’
885
— 3 )
Eventos-Evento C Mi perfil
Organizador

Evento C Comienzo: 10/03/2022 a las 08:30 - Fin: 12/03/2022 a las 19:00

Editar fecha @

Ciudad Deportiva Sur
Carretera Vallejos sn (Sevilla)
Editar ublcacion @

Sponsors / Stands

Agenda del
evento

Ciudad Deportva Sur
| Carretera Valigos sn (Sev:

Foro del evento

Transmitir en directo

Configuracién del
evento

Cargar Cartel 8y

EVENT-APP

llustracion 47: Mockup Informacion evento organizador
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En la ilustracién 48, vemos el boceto de la pagina para retransmitir el evento en directo,
desde aqui el usuario organizador del evento tendra la opcién de retransmitirlo en
directo.

[ —
555
555 —
—
Eventos-Evento C Mi perfil
Emisién en directo

EVENT-APP

llustracion 48: Mockup Emitir en directo

En la ilustracion 49, vemos el boceto de la pagina de gestion de invitados a un evento,
en esta, el usuario organizador del evento podra enviar invitaciones a usuarios, eliminar
invitados y ponerse en contacto con ellos.

[ —
— h .
Evento C-Invitados Mi perfil
Organizador

Evento C - Invitados
Lista de invitados
Pamela Puerto tIf.677558866
v|Pablo Vazquez tIf.677558866 T (e T
“|/Amaya Padilla tIf. 677558866
Estibaliz Aparicio tIf.677558866
Eliminar seleccionado/s
vilsaac Dorado tIf.677558866
Maria Luz Calero tIf.677558866 T
Carlos Escribano tIf.677558866 e
Ifigo Tejada tIf.677558866
Jaume Amado tIf.677558866
Enviar a todos
Carlos Escribano tIf.677558866
Ifigo Tejada tIf.677558866
Ao A el +1f L TTECEOQOLL

EVENT-APP

llustracion 49: Mockup Lista invitados
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En la ilustracién 50, vemos el boceto de la pagina de gestion de sponsors de un evento,
en esta, el usuario organizador del evento podra enviar invitaciones a nuevos sponsors,
eliminar existentes y ponerse en contacto con ellos.

= o
[ Mi perfil
Orgunizadar

Evento C - Sponsors
Lista de sponsors
Stand 1: EVENT-APP tIf.677558866
Stand 2: EVENT-APP tIf.677558866 : .
Emails (max 150} Enviar invitacidn
v|Stand 3: EVENT-APP tIf.677558866
Stand 4: EVENT-APP tIf.677558866
Eliminar seleccionado/s
|Stand 5: EVENT-APP tIf.677558866
Stand 6: EVENT-APP tIf.677558866 - -
Escribe aqui...
Stand 7: EVENT-APP tIf.677558866
\-|Stand 8: EVENT-APP tIf.677558866
Stand 9: EVENT-APP tIf.677558866
Enviar a todos
Stand 10: EVENT-APP tIf.677558866
Stand 11: EVENT-APP tIf.677558866
Ciond 40, CACKNT ADD $lf ATIELOOAL

EVENT-APP

llustracion 50: Mockup Lista sponsors

En la ilustracion 51, vemos el boceto de la pagina de la agenda de actividades de un
evento, en esta pagina se podra consultar la informacién de todas las actividades que
se van a llevar a cabo en el evento.

[ T p—
e —
—

Evento C-Agenda Mi perfil
Organizador

Evento C - Agenda del Evento

Exposicion Exposicion

c H

Exposicion Exposicion
Exposicion Exposicion Exposicion
D
Exposicidn
F

Exposicion

|

EVENT-APP

llustracion 51: Mockup Agenda del evento
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En la ilustracion 52, vemos el boceto de la pagina de foro del evento para el rol
organizador, podra crear nuevos temas y eliminar temas existentes, ademas, tendré las
opciones de activar/desactivar el foro y de permitir o no, la libre creacién de temas a
todos los usuarios.

[ —
888 —
558
Evento C-Foro Mi perfil
Organizador

Evento C - Foro del evento

@ Activar foro Tema Ultimo mensaje
@D Permitir creartemas | Tema de conversacién 1 Hoy, 09:26
Tema de conversacién 2 Ayer, 17:34
Tema de conversacion 3 25/02/2022,11:15
Tema de conversacion 4 23/02/2022, 18:41
Tema de conversacion 5 18/02/2022, 19:47

EVENT-APP

llustracion 52: Mockup Foro del evento organizador

En la ilustracién 53, vemos el boceto de la pagina de un tema del foro del evento para
el rol organizador, este, ademas de crear nuevos mensajes, podra eliminar los mensajes
gue crea convenientes.

it —
Evento C-Foro Mi perfil
Organizador

Evento C - Foro del evento - Tema de conversacién 1
Hola, ;jHay alguien que vaya desplazarse al evento desde plaza centrica? 1 Pamela Puerto
Responder a Pamela Ayer, 17:26
@Pamela Puerto Hola Pamela, yo saldré justo desde ahi mafiana a las 10:00 (uy Antonio Garcia
Responder a Antonio Ayer, 18:14
Hola, yo iré al evento esta tarde, saldré desde la facultad, por si alguien quiere [ Isaac Dorado
compartir transporte. Responder a Isaac Hoy, 09:26

AR

llustracion 53: Mockup Tema del foro organizador
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En la ilustracion 54, vemos el boceto de la pagina de configuracion del evento, aqui el
usuario organizador del evento podra activar/desactivar la autoinscripcion al evento,
permitir o no el envio de invitaciones a los usuarios ya invitados al evento, ocultar la
agenda del evento a los usuarios no asistentes, activar/desactivar el check-in del evento
y automatizar que se envie un email recordatorio a los invitados al evento.

2)

555

ERER

Evento C-Conflg. Mi perfil
Organizador

Evento C - Configuracion del evento

Link de autoinscripcion: www.invitadosevento.es

Permitir autoinscripcion

Permitir a los invitados enviar invitaciones

Evento privado: Calendario de actividades solo para invitados

Activar check-in

8666886

Enviar email recordatorio X dias antes del evento

EVENT-APP

llustracion 54: Mockup Configuracion evento

En la ilustracion 55, vemos el boceto de la pagina de la agenda del organizador, desde
esta, al usuario con rol organizador, se le mostraran en un calendario mensual todos
sus eventos, también tiene la opcidon de afadir nuevas citas a este calendario.

= )
Mi agenda Mi perfil
Organizador

Mi agenda
® ® ® ® ® ® ®
® ® ® © |B= B | B
® ® ® ® ® ® ®
® ® ® ® ® ® ®
® ® ® ® ®

EVENT-APP

llustracion 55: Mockup Mi agenda
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En la ilustraciéon 56, vemos las opciones de menu para el usuario con rol de invitado,
podra navegar al inicio de la aplicacion y a su agenda. También podra hacer cambio de
rol a organizador.

Invitado
Camblar Perill ﬂ-

Inicio

Mi agenda

llustracion 56: Mockup Detalle menu invitado

En la ilustracién 57, vemos el boceto de la pagina que vera el usuario al iniciar sesion
con rol de invitado, en esta vera las Ultimas notificaciones, referentes a eventos a los
gue esta inscrito como asistente e invitaciones a nuevos eventos, ademas, un pequefio
calendario donde le apareceran sus préoximos eventos.

Notificaciones
Evento A: 5 notificaciones nuevas

Evento B: 3 notificaciones nuevas

Tienes una invitacién a un evento

EVENT-APP

llustracion 57: Mockup Inicio invitado
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En la ilustracion 58, vemos el boceto de la pagina de invitaciones a eventos del usuario
con rol invitado, desde esta el usuario tendra el control para aceptar o rechazar las
mismas.

[ — .
55
EE5 . p—
—
Mis invitaciones Mi perfil
Invitado

Mis invitaciones

Fecha Inicio Fecha Fin
24/02/2022 27/02/2022 Salon de Actos Miraflores
Evento A / 16;{)0 /21 ;{;o Calle Nueva 25 (Madrid) e =

EVENT-APP

llustracion 58: Mockup Invitaciones

En la ilustracién 59, vemos el boceto de la pagina de eventos a los que se ha inscrito el
usuario con rol invitado, donde vera un listado con los eventos a los que esta inscrito,
desde este listado podra acceder a la informacién completa de cada evento.

Mis eventos Mi perfil
Invitado

Mis eventos

Fecha Inicio Fecha Fin
24/02/2022 27/02/2022 Salon de Actos Miraflores e —
Evento & || S4/GL7S s e uowa 25 Maaro

10/03/2022 12/03/2022 Ciudad Deportiva Sur nformacién del
Evento C /08:/30 /1 9:/(‘)0 Carretera Vallejos sn (Sevilla)

Evento D 15/03/2022 15/03/2022 Palacio de Congresos

09:00 14:00 Cuesta de Oviedo sn (Salamanca)

EVENT-APP

llustracion 59: Mockup Mis eventos invitado
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En la ilustracién 60, vemos el boceto de la pagina de informacién de un evento, para un
usuario con rol de invitado, y, que es asistente al evento, desde esta pagina, ademas de
tener disponible toda la informacion del evento, podra acceder al check-in del mismo, a
la agenda de actividades, al foro, a ver la retransmisién en directo del mismo en caso
de que la hubiera, también podra eliminar su inscripcién al mismo y enviar invitaciones

a otros usuarios.

Evento C Comienzo: 10/03/2022 a las 08:30 - Fin: 12/03/2022 a las 19:00

Ciudad Deportiva Sur

Check-in
| Carretera Vallejos sn (Sevilla)

Agenda del
evento

Foro del evento

Ciudad Deportiva Sur
Carretera Valigos sn (Sevilia)

Ver en directo

W 10 3l 12 de Marzo de 2022

Escribe el motivo No asistiré

Escribe email Enviar invitacién

EVENT-APP

llustracion 60: Mockup Informacién evento asistente

En la ilustracion 61, vemos el boceto de la pagina de informacién de un evento para un
usuario con rol de invitado que no esta inscrito al evento, donde podra ver la agenda de
actividades del mismo e inscribirse como nuevo asistente.

Evento C Comienzo: 10/03/2022 a las 08:30 - Fin: 12/03/2022 a las 19:00
evento
Escribe email

Ciudad Deportiva Sur
Carretera Vallejos sn (Sevilla)

Codad Deportiva Sur
Carretera Valigos sn (Sevilia)

W 10 al 12 de Marzo de 2022

EVENT-APP

llustracion 61: Mockup Informacién evento no asistente
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En la ilustracion 62, vemos el boceto de la pagina para ver el evento en directo, en esta
se vera la retransmision del mismo en caso de que se esté realizando 0 un mensaje de
aviso de que no se esta transmitiendo en directo.

R
5a
EEER
—
Evento C
Emisidn en directo

EVENT-APP

llustracion 62: Mockup Ver evento en directo

En la ilustracion 63, vemos el boceto de la pagina de check-in, donde el usuario con rol
de invitado que esta inscrito al evento, ve el codigo QR para poder presentar en el
acceso al mismo.

[ —
555
— : .
Evento C-Check in Mi perfil
Irvitedo

Evento C - Check-in

Mostrar cédigo a la entrada del evento:

EVENT-APP

llustracion 63: Mockup Check-in
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En la ilustracion 64, vemos el boceto de la pagina de foro de un evento para los usuarios
con rol de invitado, desde aqui podra crear nuevos temas, si el organizador del evento
lo permite, y acceder a los temas creados.

[ —
55
ey —
—
Evento C-Foro Mi perfil
Invitado

Evento C - Foro del evento

Tema Ultimo mensaje
Tema de conversacidn 1 Hoy, 09:26
Tema de conversacion 2 Ayer, 17:34
Tema de conversacion 3 25/02/2022, 11:15
Tema de conversacion 4 23/02/2022, 18:41
Tema de conversacién 5 18/02/2022, 19:47

EVENT-APP

llustracion 64: Mockup Foro evento invitado

En lailustracion 65, vemos el boceto de la pagina de un tema del foro de un evento para
los usuarios con rol de invitado, donde este podra participar.

[ —

=)

55 F—

Evento C-Foro Mi perfil
Invita do

Evento C - Foro del evento - Tema de conversacién 1
Hola, ;Hay alguien que vaya desplazarse al evento desde plaza centrica? Pamela Puerto
Responder a Pamela Ayer, 17:26
@Pamela Puerto Hola Pamela, yo saldré justo desde ahi manana a las 10:00 Antonio Garcia
Responder a Antonio Ayer, 18:14
Hola, yo iré al evento esta tarde, saldré desde la facultad, por si alguien quiere Isaac Dorado
compartir transporite. Responder a Isaac Hoy, 09:26

EVENT-APP

llustracion 65: Mockup Tema evento invitado
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En la ilustracion 66, vemos el boceto de la pagina de la agenda personal de un usuario
con rol invitado, en esta ver4 un calendario mensual con todos los eventos a los que
estd inscrito como asistente, también tendra la opcién de afadir citas personales en
este.

Mi perfil

Mi agenda
@ | @ | ® | @ ® @ | ®
e |l oo [0 = | BB
@ | @ | ® |ome | ® ® | ©
@ [~ o | ® ® ®@ | ®
@ | @ | ® | @ ® ® | ®

EVENT-APP

llustracion 66: Mockup Mi agenda invitado
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8. Aspectos relevantes de la implementacion.

En el apartado actual se mostraran los aspectos mas relevantes de la implementacion
del sistema. Consultando el Anexo V Manual del programador se obtiene toda la
informacion necesaria de los diferentes componentes del cédigo de la aplicacion.

8.1.Configuracion de la base de datos

Para configurar la base de datos, el primer paso es crear el proyecto en el equipo, para,
a continuacion, en Firebase, hacer la asociacién del mismo con la base de datos creada,
y poder continuar con el desarrollo de la aplicacion, pudiendo usar con esta
configuracién ya la base de datos.

Estos pasos son muy sencillos e intuitivos, a la vez que, una vez creadas tanto la
Realtime Database como el Storage descritos en el punto 5.6.5 de este mismo
documento, es posible ver unas pequefias estadisticas del uso de las mismas, esto
podemos verlo en la ilustracién 67.

eventapp-base Plan Spark |

i 2apps |1+ Agregarapp

Compilacién

i Realtime Database
Descargas (7 dias en total) Almacenamiento (actual)
72KB #75% 8.28KB

N

jun 26 jun27 jun28 jun 29 jun 30 jull jul2 jun 26 jun 27 jun 28 jun 29 jun 30 jull ulz

M Storage

Almacenamiento (actual) @

30.9MB

jun 26 jun 27 jun 28 jun 29 jun 30 jull julz

llustracién 67: Inicio Firebase
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Accediendo a cada una de estas partes, como vemos en la ilustracion 68, en Realtime
Database tenemos nuestras colecciones creadas.

& hitps:/feventapp-base-default-rtdb.firebaseio.com

1ttp eventapp-base-default-rtdb.firebaseio.com
v actividadesevento

v asistenciaeventc

. eventoscreados

r mensajesforo

llustracion 68: Realtime Database

Y el contenido de storage, lo vemos en la ilustracién 69, corresponde a las imagenes
guardadas por los usuarios en referencia al cartel del evento.

spot.com » images 4 subir archivo

GD gs//eventapp-base.

5 Modificacion mas

[m} Nombre Tamaiio Tipo recionte

a M -N2CKKuKpYJPRbGEWMAT jpeg 55.64 KB mage/jpeg 16 may 2022

O M -N2CSNDOYPNLIrH_q94Q 55.64 KB mage/jpeg 16ma 2

[m} M -N2DCBIAHWSGPZZGX3pU 55.64 KB mage/jpeq 16 ma 2

[m} M -N2DCWSpPFYheX4zVedo 35.53 KB mage/jpeg 16 may 2022

[m} M -N2SRJ-J7X2xDmhUk4Ir 57171 KB mage/png 19 may 2022
i plication/octe

O B N2bsEx0Eezuguistash 9B - may 2022
tet-

O B z2bsINpNpeasiJjeUya 9B may 2022

O [ N2bgxE31kKKycOKICCE 98 : may 2022
ctet-

O B Netsezalses00Jxas! 98 may 2022
—_ = application/octet

llustracion 69: Storage
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8.2.Realizacién de los componentes de la aplicacion
8.2.1. Componentes principales

Este apartado describe los componentes principales de la aplicacién, siendo estos los
encargados de la generacion de las vistas de esta.

Estos se han codificado en vue.js, donde los ficheros asociados a un componente tienen
una parte para definir la vista o lo que se denomina template, presentando el interfaz de
la aplicacion, y, otra parte para definir la I6gica de negocio o, dicho de otro modo, lo que
va entre la seccién denominada script, que, apoyandose en los métodos creados en el
store dan funcionalidad a la vista de la aplicacion.

En la ilustracion 70 se puede ver un ejemplo de template, perteneciente al fichero
CrearUsuarioView.vue

@submit.prevent="guardar"
input type="text" v-model="nombre" placeholder="Nombre" required/
/
put type="text" v-model="apellidos” placeholder="Apellidos" required/

/

input type="text" v-model="email" placeholder="Email" required/

" v-model="t1f" placeholder="Telefono" required/
rd” v-model=

v-model=

3 auto;">Crear usuario</butto

llustracion 70: Captura parte template de fichero vue
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En la ilustraciéon 71, vemos una seccion de la parte de script.

created()

.getUsuarios

llustracion 71: Captura script de fichero vue

Donde se puede ver, por ejemplo, marcado en rojo, como se hace una llamada al
método getUsuarios, siendo este un método creado en el store, este o vemos en la
ilustracion 72.

getUsuwarios({ commit })
list [1:
app

data.forkEach{{obj)
u = obj.val
u.id = obj.key;
list.push{u};
1)s

commit(

llustracion 72: Método get usuarios en el store
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8.2.2. Componentes auxiliares
La aplicacién hace uso de tres componentes auxiliares, que son los siguientes:

- Barramenu: Es el componente que proporciona la barra de menu en todas las
paginas de la aplicacion desde que iniciamos sesion, podemos ver su
representacion grafica en la ilustracion 73.

EVENT-APP

Bienvenido admin

HOV < junio 2022 >

llustracién 73: Barra menu

- Calendario: Es el encargado de representar un calendario con los eventos
deseados para representar la agenda que utilizamos en diferentes partes de la
aplicacion, podemos ver su representacion grafica en la ilustracion 74.

Bienvenido admin

HOY < junio 2022 »

30 ] jun 2 3 4

llustracion 74: Calendario

- Carousel: Es el encargado de representar en forma de carrusel los eventos
creados en la aplicacion, desde donde el usuario podré acceder a la informacion
de estos, podemos ver su representacion gréafica en la ilustracion 75.

Bienvenido

Estos son los eventos a los que te puedes inscribir:

YOUR CLUB NAME

MUSIC

ENT

S
MUSIC PARTY ARTIST NAME

! 0350UND / LIVE MUSIC /
11,12,13 o
JULy o

ALLNI

BESTSOUND /
AFTER PARTY

oY @e o o

llustracién 75: Carousel
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9. Conclusiones vy lineas de trabajo futuras

En este apartado se recogen las conclusiones obtenidas tras la realizacion del proyecto
y las ideas a futuro que se podrian realizar partiendo de lo realizado hasta ahora.

9.1.Conclusiones

Una vez finalizado el proyecto, el objetivo principal del mismo ha sido logrado, ya que la
aplicacion creada permite una correcta gestion de un evento de una forma bastante
sencilla para cualquier usuario.

Revisando los objetivos funcionales planteados al iniciar la realizacién del proyecto,
podemos ver que también se han logrado todos ellos.

- Gestion de usuarios: Se ha conseguido realizar una gestion de usuarios
bastante completa, desde el registro de usuarios en la aplicacién, el control de
la sesidn de estos hasta una posterior eliminacién si fuera lo deseado, todo esto
manteniendo los datos de forma segura.

- Gestion de eventos: Se ha conseguido una gestién de eventos en el sistema
en el que se tiene todo controlado, su horario, las actividades de este, los
asistentes y todo lo que se deseaba controlar.

- Gestién de foro: Se ha conseguido una gestién del foro de cada uno de los
eventos correcta ya que se puede hacer todo lo deseado, crear temas de
participacion y que los usuarios puedan participar en estos, asi como poder
moderar en él.

- Gestion de actividades: Se ha conseguido una gestion correcta de las
actividades de los eventos, que son las encargadas de dar forma a la agenda de
estos.

- Gestién de asistencia: Se ha conseguido una gestion correcta de la asistencia
ya que en todo momento esta controlado qué usuarios son asistentes de cada
evento, asi como el estar accesible esta informacién para los usuarios
correspondientes.

Respecto a lo personal también estoy muy satisfecho, ya que veia bastante complicada
la realizacion y documentacion de un proyecto completo, sumando a esto el uso de
nuevas herramientas que inicialmente desconocia.

9.2.Lineas de trabajo futuras

Una vez finalizado el proyecto y habiendo realizado las suficientes pruebas, he visto
puntos que en un futuro se podrian realizar para mejorar la aplicacion:

- Control de aforo: Actualmente, de la forma en que estd implementada la
aplicacion, cualquier usuario registrado en la aplicacion se podria inscribir en
cualquier evento creado, esto lo puede controlar el organizador del evento
eliminando a este usuario de la lista de asistentes, pero seria una gran mejora
controlar las inscripciones desde el inicio. Igualmente, se podria controlar
estableciendo un nimero méaximo de asistentes por evento, y no dejando
inscribirse cuando llegue a este niumero.
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Chat privado: Creo que seria una buena mejora la existencia de un chat privado
con el que pudieran comunicarse los usuarios por privado al menos con el
administrador de la aplicacion.

Invitaciones por email: Otra gran mejora que ayudaria a dar difusién a los
eventos, asi como a la aplicacion, seria la posibilidad de enviar invitaciones a
estos por email.

Sistema de alertas: Un sistema de alertas que informara a los usuarios, por
ejemplo, de cuando el organizador del evento realiza cambios en este o incluso
de cuando va a empezar un evento o actividad en la que el usuario hubiera
mostrado interés previamente.
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1. Introduccion

En este anexo nos centramos por una parte en la estimacioén de coste y esfuerzo del
proyecto, esta sirve, como su propio nombre indica, para obtener una estimacion del
tiempo de realizacion del proyecto, por otra parte, realizaremos la planificacién temporal
de este.

Para realizar la estimacion de coste y esfuerzo hemos utilizado el programa EZEstimate
y para la planificacion temporal del proyecto Microsoft Project.
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2. Estimacion de coste y esfuerzo

Esta se realiza haciendo una primera aproximacion a los casos de uso que se van a
desarrollar, en nuestro proyecto tenemos 5 paquetes de casos de usos que hacen un
total de 34 casos de uso.

2.1.Complejidad de los actores del sistema

Para calcular la complejidad de los actores que intervienen en el sistema tenemos que
utilizar como referencia la siguiente tabla:

Complejidad Descripcién Peso

Simple El actor es otro sistema que interactia con el sistema a 1
desarrollar mediante una interfaz de programacion definida
y conocida

Medio El actor es otro sistema interactuando a través de un 2
protocolo.

Complejo El actor es una persona que interactta con el sistema 3

mediante una interfaz gréfica.

Tabla 1: Referencias complejidad actores

Quedando en nuestro caso con el siguiente resultado:

Actor Comunicacion Complejidad Peso
Usuario no Persona con interfaz grafica del sistema Complejo 3
logueado
Invitado Persona con interfaz grafica del sistema Complejo 3
Organizador | Persona con interfaz grafica del sistema Complejo 3
Administrador | Persona con interfaz grafica del sistema Complejo 3

Tabla 2: Complejidad actores

2.2.Complejidad de los casos de uso

Para obtener la complejidad de los casos de uso, al igual que para obtener la de los
actores, tenemos una tabla de referencia que es la siguiente:

Complejidad Descripcién Peso
Simple El caso de uso tiene 3 transacciones 0 menos 5
Medio El caso de uso tiene 4 0 mas y menos de 7 transacciones 10

Complejo El caso de uso tiene 7 0 mas transacciones 15

Tabla 3: Referencias complejidad casos de uso

El resultado lo vamos a dividir en un subapartado por cada paquete de casos de uso
que tenemos para que quede mas claro.
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2.2.1. Gestion de usuarios

En el siguiente apartado vemos la complejidad de los casos de usos del paguete Gestidon

de usuarios.

Caso de uso NUm. de transacciones Complejidad | Peso
Registrar cuenta 5 Medio 10
Iniciar sesién 4 Medio 10
Recuperar contrasefa 6 Medio 10
Cerrar sesion 2 Simple 5
Obtener perfil 2 Simple 5
Editar perfil 4 Medio 10
Modificar contrasefia 4 Medio 10
Listar usuarios 2 Simple 5
Crear usuario 4 Medio 10
Eliminar usuario 2 Simple 5
Solicitudes pendientes 2 Simple 5
Solicitar ser organizador 2 Simple 5
Aceptar solicitud 2 Simple 5

Tabla 4: Complejidad Gestién de usuarios

2.2.2. Gestion de eventos

A continuacién, vemos la complejidad de los casos de usos del paquete Gestion de

eventos.
Caso de uso NUm. de transacciones Complejidad | Peso
Obtener evento 2 Simple 5
Listar mis eventos 2 Simple 5
Obtener agenda 2 Simple 5
Obtener agenda organizador 2 Simple 5
Listar eventos 2 Simple 5
Crear evento 4 Medio 10
Eliminar evento 2 Simple 5
Ver evento en directo 2 Simple 5

Tabla 5: Complejidad Gestién de eventos

2.2.3. Gestion de foro

A continuacién, vemos la complejidad de los casos de usos del paquete Gestién de foro.

Caso de uso NUm. de transacciones Complejidad | Peso
Obtener foro 2 Simple 5
Crear tema 4 Medio 10
Obtener tema 2 Simple 5
Crear mensaje 4 Medio 10
Eliminar mensaje 2 Simple 5
Eliminar tema 2 Simple 5

Tabla 6: Complejidad Gestién de foro
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2.2.4. Gestion de actividades

En la siguiente tabla, vemos la complejidad de los casos de usos del paguete Gestion
de actividades.

Caso de uso NUm. de transacciones Complejidad | Peso
Obtener agenda del evento 2 Simple 5
Crear actividad 4 Medio 10
Eliminar actividad 2 Simple 5

Tabla 7: Complejidad Gestion de actividades

2.2.5. Gestion de asistencia

Para finalizar el apartado de complejidad de los casos de uso, tenemos la siguiente tabla
con la complejidad de los casos de uso del paquete Gestion de asistencia.

Caso de uso NUm. de transacciones Complejidad | Peso
Inscribirse al evento 2 Simple 5
Eliminar inscripcion 2 Simple 5
Check-in 2 Simple 5
Listar asistentes 2 Simple 5

Tabla 8: Complejidad Gestién de asistencia

2.3.Factores de complejidad

Para realizar la estimacion de coste y esfuerzo también debemos tener en cuenta los
valores de unos factores de complejidad predefinidos en las tablas de los siguientes
subapartados y se les valora con una complejidad segun su influencia:

- Ninguna influencia: 0
- Incidental: 1

- Moderado: 2

- Medio: 3

- Significativo: 4

- Esencial: 5

2.3.1. Factores de complejidad técnica

En primer lugar, tenemos los valores de influencia de los factores de complejidad
técnica.

Factor | Descripcién | Peso | Influencia Justificacién
T1 Sistema 2 1 Le damos este valor ya que es una app
distribuido web y el acceso es a un Unico servidor.
T2 Tiempo de 1 3 Tiene este valor ya que es necesario
respuesta un buen tiempo de respuesta, pero si

se alarga en alguna ocasibn no
ocasiona graves consecuencias.

T3 Eficiencia del 1 4 Cuanto més eficaz sea este mejor sera
usuario final la experiencia con la aplicacion.

T4 Complejidad 1 2 No tiene que realizar accesos
de procesos complejos a base de datos ni grandes
internos calculos.

T5 Cédigo 1 2 Es importante pero no muy influyente
reutilizable ya que la programacién de la
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aplicacion no es tan extensa como
para que sea imprescindible.

T6 Facilidad de 0.5 1 Al tratarse de una aplicacion web no
instalacion sera necesaria la instalacion por parte

del usuario

T7 Facilidad de 0.5 5 Esencial ya que lo utilizaran usuarios,
uso en general, poco especializados.

T8 Portabilidad 2 4 Importante ya que al tratarse de una
app web se utilizara en diferentes
navegadores.

T9 Facilidad de 1 3 Importante también para facilitar

cambio posibles cambios como el afiadido de
nuevas funcionalidades en el futuro.

T10 | Concurrencia 1 2 Deber soportar el uso concurrente de
bastantes usuarios sin que esto no sea
cause mayor problema.

T11 | Incluye 1 3 Al incluir datos personales de los
objetivos usuarios estos deben ser tratados de
especiales de forma segura.
seguridad

T12 | Acceso 1 3 Es relevante ya que necesita acceso a
directo a terceros, principalmente la base de
terceras datos de Firebase, asi como diferentes
partes funciones de esta.

T13 | Se requieren 1 0 Cualquier usuario con las nociones

entrenamiento
especial a
usuarios

minimas de manejar un ordenador
podrd utilizar la aplicaciébn sin
dificultad.

Tabla 9: Factores de complejidad técnica

2.3.2. Factores de complejidad ambiental

En segundo lugar, los valores de los factores de complejidad ambiental.

Factor | Descripcién | Peso | Influencia Justificacién

El Familiaridad 15 2 Experiencia limitada ya que solo es la
con UML recibida en el grado y ha pasado ya

tiempo.

E2 Personal a 0.5 3 El integrante principal de este proyecto
tiempo parcial compagina la realizacion de este

proyecto con un trabajo de jornada
completa.

E3 Capacidad de 1 2 Nivel bajo de experiencia ya que solo
los analistas es la recibida en el grado y ha pasado

ya tiempo.

E4 Experiencia 1 2 Nivel bajo de experiencia ya que solo
en la es la recibida en el grado y ha pasado
aplicacién ya tiempo.

E5 Experiencia 1 5 Al igual que en los otros puntos que se
en orientacion habla de la experiencia esta se limita a
a objetos las practicas realizadas en las

diferentes asignaturas del grado.

E6 Motivacién 2 5 Motivacién muy alta ya que es el paso

gue falta para obtener el titulo del
grado.
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los requisitos

E7 Dificultad del -1 2 A pesar de no tener apenas
lenguaje de experiencia con el lenguaje este no ha
programacion sido muy complicado de utilizar al

haber mucha documentacion
disponible.

ES8 Estabilidad de -1 4 Requisitos muy estables que en caso

de sufrir algn cambio sera minimo.

Tabla 10: Factores de complejidad ambiental

2.4.Conclusiones

Por dltimo, los datos obtenidos en los puntos anteriores son introducidos en la
herramienta EZEstimate para obtener el resultado de la estimacion de coste y esfuerzo.

Tomando como media 8 horas por caso de uso obtenemos la siguiente estimacion:

E stimation Summary

LIt

LI

UUPC = LA + LILICW

TFactar

EFactar

TCF =0.E + [M*TFactor]

EF =1.4 + [-0.0FEFactor]

UCP = UUCP=TCT*EF

0,98

0,92

228,1048

Total Effort@ [§ | Hrs/UCP [1140 524

llustraciéon 1: Estimacién EZEstimate

Obtenemos un total de 1140 horas de trabajo de una persona, lo que equivale a que la
realizacion del proyecto necesitaria 142 dias de trabajo a jornada completa (8horas).
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3. Planificacion temporal

En este apartado realizaremos la planificacion temporal del proyecto, esta consiste en
ajustar al calendario la estimacion obtenida en el apartado anterior de este mismo
anexo, teniendo en cuenta las tareas a realizar, asi como las dependencias entre ellas
se estimaran sus fechas de comienzo vy fin.

3.1.Elaboracion de un calendario de trabajo

En primer lugar, para llevar a cabo una buena planificacion hay que crear el calendario
laboral sobre el que se llevara a cabo el desarrollo del proyecto.

Hemos tomado como referencia el calendario laboral de Salamanca que es el que nos
afecta quedando de la siguiente forma.

Cambiar calendario laboral

Para calendario: | Estandar (Calendario del proyecto) w

El calendario 'Estandar' es un calendario base.

Leyenda:

Haga clic en un dia para ver sus periodos laborables:

Laborable
No laborable

31" Horas laborables modificadas
En este calendario:

31 piade excepcién

31 semana laboral no predeterminada

enero 2022 A
LIM[M[J|¥|[S|D

i E

X

Crear calendario...

Periodos laborables del 03 enero 2022:

= 9:00 a 13:00
= 15:00 a 19:00
Basado en:

Semana laboral predeterminada
del calendario 'Estandar'.

]
Excepciones  Semanas laborales

Nombre Comienzo Fin N Detalles...
1 |Epifania del sefior 06/01/2022 06/01/2022

Jueves Santo 14/04/2022 14/04/2022 e
Viernes Santo 15/04/2022 15/04/2022
Dia del Trabajo 02/05,/2022 02/05/2022
San Juan de Sahagun 13/06/2022 13/06/2022
Asuncidn de la Virgen 15/08/2022 15/08/2022
Wirgen de la Vega 08/09/2022 08/09/2022

v
Ayuda Opciones... Cancelar

llustracion 2: Calendario laboral

Y con una jornada laboral de 8 horas con el siguiente horario:

La semana comienza en:

El afio fiscal comienza en:

Hora de comienzo
predeterminada:

Hora de fin
predeterminada:

Horas por dia:
Horas por semana:

Dias por mes:

Lunes 7

Enero 7

Se asignan estos horarios a las tareas cuando se escribe
una fecha de comienzo o fin sin especificar una hora. Si

cambia esta configuracion, es conveniente hacerla
33 - P - -
23:30 coincidir con el calendario del proyecto mediante el

5 ~ comando Cambiar tiempo de trabajo de la ficha
e Proyecto en la cinta.

40 i

20 i

llustracion 3: Horario laboral
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3.2.Planificacion de las tareas

La planificacion, tal y como determina el Proceso Unificado, se dividirhd en 4 fases
caracteristicas: Inicio, Elaboracion, Construccion y Transicion

La primera fase, es la de Inicio y consta de dos iteraciones.

agaagaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaasaaaanaa

4 Inicio del proyecto

< Iteracién 1
4+ Modelado de negocio
Reunidn con los tutores
Revisién de los objetivos
< Requisitos
Definicion de objetivos
Definicidn de actores
4 Andlisis
Modelo de dominio
< Disefio
Disefio del prototipo
4 Implementacién
Definicidn lenguaje de programacion
Hito Fin Iteracién 1
< Iteracién 2
4+ Modelado de negocio
Reunidn con los tutores
Busqueda de aplicaciones similares
+ Requisitos
Definicidn de requisitos no funcionales
Definicidn de requisitos de informacidn
4 Andlisis
Definicidn de paquetes
< Disefio
Modelo de disefio
4 Implementacién
Plataformas de implementacion

Hito Fin Iteracién 2

136 dias
30 dias
20 dias
3 dias
1 dia

2 dias
9 dias
6 dias
3 dias
2 dias
2 dias
5 dias
5 dias
1dia
1dia

0 dias
10 dias
2 dias
1dia
1dia
4 dias
2 dias
2 dias
1dia
1dia
2 dias
2 dias
1dia
1dia
0 dias

lun 10/01/22 vie 22f07/22
lun 10/01/22 vie 18/02/22
lun 10/01/22 vie 04/02/22
lun 10/01/22 mié 12/01/22
lun 10/01/22 lun 10/01/22
mar 11/01/22 mié 12/01/22
jue 13/01/22 mar 25/01/22
jue 13/01/22 jue 20/01/22
vie 21/01/22 mar 25/01/22
mié 26/01/22 jue 27/01/22
mié 26/01/22 jue 27/01/22
vie 28/01/22 jue 03/02/22
vie 28/01/22 jue 03/02/22
vie 04/02/22 vie 04/02/22
vie 04/02/22 vie 04/02/22
vie 04/02/22 vie 04/02/22
lun 07/02/22 vie 18/02/22
lun 07/02/22 mar 08/02/22
lun 07/02/22 lun 07/02/22
mar 08/02/22 mar 08/02/22
mié 09/02/22 lun 14/02/22
mié 09/02/22 jue 10/02/22
vie 11/02/22 lun 14/02/22
mar 15/02/22 mar 15/02/22
mar 15/02/22 mar 15/02/22
mié 16/02/22 jue 17/02/22
mié 16/02/22 jue 17/02/22
vie 18/02/22 vie 18/02/22
vie 18/02/22 vie 18/02/22
vie 18/02/22 vie 18/02/22

llustracién 4: Planificacién - Inicio

La segunda, Elaboracion, consta de tres iteraciones.

aa aa aaaaaa

aAgaaaaaaaa

aa

A

« Elaboracion
+ Iteracién 1
+ Modelado de negocio
Bisqueda de recursos
+ Requisitos

Definicion de requisitos funcionales del
paquete Gestion de usuarios

4 Andlisis

Diagramas de secuencia del paguete Gestién

de usuarios
4 Disefio

Realizacidn casos de uso paguete Gestidn de

usuarios
4 Implementacién

Implementacidn paguete Gestidn de usuarios

« Pruebas
Verificacién de recursos

Hito Fin Iteracién 1

« Iteracién 2

4+ Modelado de negocio
Investigacion de sistemas

4 Requisitos
Definicidn de requisitos funcionales del
paguete Gestion de eventos

4 Andlisis

Diagramas de secuencia del paquete Gestion

de eventos
Hito Fin Iteracidn 2

30 dias
10 dias
1dia

1 dia

3 dias
3 dias

2 dias
2 dias

2 dias
2 dias

1dia
1 dia
1 dia
1 dia
0 dias
6 dias
1 dia
1 dia
3 dias
3 dias

2 dias
2 dias

0 dias

lun 21/02/22 vie 01/04/22
lun 21/02/22 vie 04/03/22
lun 21/02/22 lun 21/02/22
lun 21/02/22 lun 21/02/22
mar 22/02/22 jue 24/02/22
mar 22/02/22 jue 24/02/22

vie 25/02/22 lun 28/02/22
vie 25/02/22 lun 28/02/22

mar 01/03/22 mié 02/03/22
mar 01/03/22 mi¢ 02/03/22

jue 03/03/22 jue 03/03/22
jue 03/03/22 jue 03/03/22
vie 04/03/22 vie 04/03/22
vie 04/03/22 vie 01/03/22
vie 04/03/22 vie 04/03/22
lun 07/03/22 lun 14/03/22
lun 07/03/22 lun 07/03/22
lun 07/03/22 lun 07/03/22
mar 08/03/22 jue 10/03/22
mar 08/03/22 jue 10/03/22

vie 11/03/22 lun 14/03/22
vie 11/03/22 lun 14/03/22

lun 14/03/22 lun 14/03/22

llustracion 5: Planificacion - Elaboracion It1 1t2

-]

11

25

27
29

30

37

39

a1

45
46

a9

51

53

Eduardo Oliva Rubio
Eduarde Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduarde Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduarde Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
Eduarde Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduarde Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduarde Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduarde Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
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A484aa

a4 aa aa aa

aa

La tercera, construccion, es la mas extensa y consta de 4 iteraciones.

Aaaaaa

aa

a4a

aa4a8a4a

aAaaaaa

a4 a44a4 aa

a4aa

« [teracién 3

+ Modelado de negocio
Investigacién de sistemas

4 Requisitos
Definicidn de requisitos funcionales del
paquete Gestion de actividades

4 Analisis
Diagramas de secuencia del paguete Gestion
de actividades

« Disefio
Realizacidn casos de uso paguete Gestidn de
eventos

4 Implementacién

14 dias
1dia
1dia

3 dias
3 dias

2 dias
2 dias

4 dias
4 dias

3 dias

Implementacidn paguetes Gestidn de eventos 3 dias

y Gestion de actividades
4 Pruebas

Pruebas de funcionamiento
implementaciones realizadas
Hito Fin Iteracién 3

Hito Fin Elaboracion

1dia
1dia

0 dias
0 dias

mar 15/03/22 vie 01/04/22
mar 15/03/22 mar 15/03/22
mar 15/03/22 mar 15/03/22
mié 16/03/22 vie 18/03/22
mié 16/03/22 vie 18/03/22

lun 21/03/22 mar 22/03/22
lun 21/03/22 mar 22/03/22

mié 23/03/22 lun 28/03/22
mié 23/03/22 lun 28/03/22

mar 29/03/22 jue 31/03/22
mar 28/03/22 jue 31/03/22

vie 01/04/22 vie 01/04/22
vie 01/04/22 vie 01/04/22

vie 01/04/22 vie 01/04/22
vie 01/04/22 vie 01/04/22

llustracion 6: Planificacion - Elaboracion It3

+ Construccién

< Iteracion 1

4 Modelado de negocio
Busqueda de recursos

« Requisitos
Definicidn de requisitos funcionales del
paquete Gestion de foro

4 Andlisis
Diagramas de secuencia del paquete Gestion
de foro

4 Disefio
Realizacion de casos de uso del pagquete
Gestion de foro

4 Implementacién
Implementacién de paquete Gestion de foro

4 Pruebas

Pruebas de integracion de paguetes
realizados

Hito Fin Iteracién 1
4 [teracién 2

4 Modelado de negocio
Busqueda de recursos

4 Requisitos
Definicidn de requisitos funcionales del
paquete Gestion de asistencia

4 Andlisis
Diagramas de secuencia del paquete Gestidn
de asistencia

4 Disefio
Realizacion de casos de uso del paguete
Gestion de asistencia

4 Implementacién
Implementacidn paquete Gestion de
asistencia

+ Pruebas

Pruebas del paquete de Gestion de asistencia

Hito Fin Iteracién 2

53 dias
12 dias
1dia
1dia
1 dia
1dia

1 dia
1 dia

5 dias
5 dias

3 dias
3 dias
1dia
1dia

0 dias
13 dias
1dia
1dia
1dia
1dia

1 dia
1dia

1 dia
1 dia

8 dias
8 dias

1dia
1dia
0 dias

lun 04/04/22 mar 21/06/22
lun 04/04/22 jue 21f04/22
lun 04/04/22 lun 04f04/22
lun 04/04/22  lun 04/04/22
mar 05/04/22 mar 05/04/22
mar 05/04/22 mar 05/04/22

mié 06/04/22 mié 06/04/22
mié 06/04/22 mié 06/04/22

jue 07/04/22 mié 13/04/22
jue 07/04/22 mié 13/04/22

lun 18/04/22 mié 20/04/22
lun 18/04/22 mié 20/04/22
jue 21/04/22 jue 21f04/22
jue 21/04/22 jue 21/04/22

jue 21/04/22 jue 21/04/22
vie 22/04/22 mié 11/05/22
vie 22/04/22 vie 22/04/22
vie 22/04/22 vie 22/04/22
lun 25/04/22 lun 25/04/22
lun 25/04/22 lun 25/04/22

mar 26/04/22 mar 26/04/22
mar 26/04/22 mar 26/04/22

mié 27/04/22 mié 27/04/22
mié 27/04/22 mié 27/04/22

jue 28/04/22 mar 10/05/22
jue 28/04/22 mar 10/05/22

mié 11/05/22 mié 11/05/22
mi¢ 11/05/22 mié 11/05/22
mié 11/05/22 mié 11/05/22

llustracion 7: Planificacion - Construccion It1 It2

91

Eduarde Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
Eduarde Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduarde Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduarde Oliva Rubio
Eduarde Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
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4 Iteracién 3
2 Modelado de negocio
Busqueda de recursos
4 Requisitos
Realizacion Anexo ||
+ Andlisis
Verificacion
«+ Disefio
Verificacion
4 Implementacién
Implementacion paquete Gestion de eventos
4 Pruebas
Pruebas del paguete Gestion de eventos
Hito Fin Iteracién 3
+ Iteracién 4
4 Modelado de negocio
Busqueda de recursos
4 Requisitos
Realizacién Anexo 11
« Analisis
Realizacién Anexo 111
+ Disefio
Realizacién Anexo IV
4 Implementacion
Arreglos y mejora dél codigo
4 Pruebas
Pruebas unitarias
Hito Fin Iteracion 4
Hite Fin Construccién

19 dias
1dia
1 dia
2 dias
2 dias
1dia
1 dia
4 dias
4 dias
8 dias
8 dias
3 dias
3 dias
0 dias
9 dias
1 dia
1 dia
1 dia
1 dia
2 dias
2 dias
2 dias
2 dias
2 dias
2 dias
1 dia
1 dia
O dias
0 dias

jue 12/05/22 mar 07/06/22
jue 12/05/22 jue 12/05/22
jue 12/05/22 jue 12/05/22
vie 13/05/22 lun 16/05/22
vie 13/05/22 lun 16/05/22
mar 17/05/22 mar 17/05/22
mar 17/05/22 mar 17/05/22
mié 18/05/22 lun 23/05/22
mié 18/05/22 lun 23/05/22
mar 24/05/22 jue 02/06/22
mar 24/05/22 jue 02/06/22
vie 03/06/22 mar 07/06/22
vie 03/06/22 mar 07/06/22
mar 07/06/22 mar 07/06/22
mié 08/06/22 mar 21/06,/22
mié 08/06/22 mié 08/06/22
mié 08/06/22 mié 08/06/22
jue 09/06/22 jue 09/06/22
jue 09/06/22 jue 09/06/22
vie 10/06/22 mar 14/06,22
vie 10/06/22 mar 14/06/22
mié 15/06/22 jue 16/06/22
mié 15/06/22 jue 16/06/22
vie 17/06/22 lun 20/06/22
vie 17/06/22 lun 20/06/22
mar 21/06/22 mar 21/06/22
mar 21/06/22 mar 21/06/22
mar 21/06/22 mar 21/06/22
mar 21/06/22 mar 21/06/22

llustracion 8: Planificacion - Construccion It3 1t4

98

101

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Qliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Por ultimo, tenemos la fase de Transicién, formada esta por dos iteraciones.

2 i A S s S W s s R s ) |

+ Transicién

4 Iteracién 1
4 Requisitos
Realizacion Anexo ||
4 Andlisis
Realizacion Anexo 111
“ Disefio
Realizacidn Anexo IV
« Implementacién
Arreglos y mejoras del codigo
4 Pruebas
Pruebas de integracion
Hito Fin Iteracién 1
4 Iteracién 2
2 Implementacién
Realizacion Anexo V
4 Pruebas
Pruebas finales
Realizacién anexo VI
Hito Fin Iteracion 2
Hito Fin Transicion

Hito Fin Proyecto

23 dias
16 dias
ldia

1 dia
1dia

1 dia
ldia

1 dia
3dfas
3 dias
10 dias
10 dias
0 dias
7 dias
2dfas
2 dias
5 dias
2 dias
3 dias
0 dias
0 dias
0 dias

mié 22/06/22 vie 22/07/22
mié 22/06/22 mié 13/07/22
mié 22/06/22 mié 22/06/22
mi¢ 22/06/22 mié 22/06/22
jue 23/06/22 jue 23/06/22
jue 23/06/22 jue 23/06/22
vie 24/06/22 vie 24/06/22
vie 24/06/22 vie 24/06/22
lun 27/06/22 mié 29/06/22
lun 27/06/22 mié 29/06/22
jue 30/06/22 mié 13/07/22
jue 30/06/22 mié 13/07/22
mié 13/07/22 mié 13/07/22
jue 14/07/22 vie 22/07/22
jue 14/07/22 vie 15/07/22
jue 14/07/22 vie 15/07/22
lun 18/07/22 vie 22/07/22
lun 18/07/22 mar 19/07/22
mi¢ 20/07/22 vie 22/07/22
vie 22/07/22 vie 22/07/22
vie 22/07/22 vie 22/07/22
vie 22/07/22 vie 22/07/22

llustracion 9: Planificacion - Transicion

127

131

145
146
147
148

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio

Vemos que se estima una duracion total de 136 dias, desde el primer dia, que es una

reunion con los tutores hasta la entrega del proyecto finalizado.
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3.3.Distribucion de los recursos

Como el proyecto esta realizado Unicamente por una Unica persona, la distribucion de
recursos es del 100%, este valor es el mas deseable en cuanto a productividad se
refiere.

tri 1, 2022 tn 2, 2022 tni 3, 2022
ene feb mar abr may Jun Jul

100% -

80% -

60% -

Eduardo Oliva Rubio
Saobreasignado:

Asignado: | ]

40% -

20% -

Recursos asignados:|  100%

llustracion 10: Gréfico distribucion de recursos
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3.4.Diagrama de Gantt

El diagrama de Gantt es una representacién de la planificacién temporal en la que se
observan las relaciones y dependencias entre las tareas.

La linea roja es el camino critico, este lo forman las tareas que deben realizarse en un
tiempo determinado, sin sufrir retrasos, ya que el inicio de unas depende del final de
otras, este coincide con el camino completo al haber una sola persona trabajando en el
proyecto y no comenzando una tarea hasta finalizar la anterior.

4 |nicio del proyecto

T
# Inicio T 1
« Iteracién 1 T
« Modelado de negocio i
Reunién con los tutores ; Eduardo Oliva Rubio
Revision de los objetivos " Eduardo Oliva Rubio
4 Requisitos
Definicién de objetivos Eduardo Oliva Rubio
Definicién de actores " : Eduardo Oliva Rubio
4 Andlisis —
Modelo de dominio % Eduardo Oliva Rubio
+ Disefio
Disefio del prototipo . Eduardo Oliva Rubio
4 Implementacion
Definicién lenguaje de programacién Eduardo Oliva Rubio
Hito Fin Iteracién 1 Q'—‘TUOZ
4 Iteracién 2 i
4 Modelado de negocio ml
Reunién con los tutores Eduardo Oliva Rubio

Busgqueda de aplicaciones similares 1 Eduardo Oliva Rubio

« Requisitos 1
Yus Eduardo Oliva Rubio
- Eduardo Oliva Rubio

Definicidn de requisitos no funcionales
Definicidn de requisitos de informacién
< Analisis
Definicién de paquetes . Eduardo Oliva Rubio
4 Disefio
Modelo de disefio Eduardo Oliva Rubio
+ Implementacién
Plataformas de implementacion . Eduardo Oliva Rubio

Hito Fin Iteracidn 2 .i_ﬁsloz

A4A400888888888888888808a88888884a

llustracion 11: Diagrama de Gantt - Inicio
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+ Elaboracion
+ Iteracién 1
4 Modelado de negocio
Busqueda de recursos
+ Requisitos
Definicién de requisitos funcionales del
paquete Gestion de usuarios
+ Analisis
Diagramas de secuencia del paquete Gestion
de usuarios
« Disefio
Realizacién casos de uso paguete Gestién de
usuarios
« Implementacion
Implementacién paguete Gestidén de usuarios
4 Pruebas
Verificacién de recursos
Hito Fin Iteracion 1
# [teracién 2
4+ Modelado de negocio
Investigacién de sistemas
+ Requisitos
Definicién de requisitos funcionales del
paquete Gestion de eventos
+ Analisis
Diagramas de secuencia del paguete Gestidn
de eventos
Hito Fin Iteracion 2

+

1

n

: Eduardo Oliva Rubio
M

-

; Eduardo Oliva Rubio

;. Eduardo Oliva Rubio
—

Tun Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

}[Eduardu Oliva Rubio
.‘JTU[B
1
n
Eduardo Oliva Rubio

} : Eduardo Oliva Rubio

; Eduardo Oliva Rubio

4§ 14/03

llustracion 12: Diagrama de Gantt - Elaboracion It1 1t2

# Iteracién 3

+ Modelado de negocio
Investigacién de sistemas

+ Requisitos
Definicién de requisitos funcionales del
paquete Gestion de actividades

< Analisis
Diagramas de secuencia del paguete Gestién
de actividades

« Disefio
Realizacién casos de uso paguete Gestidn de
eventos

4 Implementacién
Implementacién paguetes Gestidn de eventos
y Gestion de actividades

4 Pruebas

Pruebas de funcionamiento
implementaciones realizadas
Hito Fin Iteracion 3

Hito Fin Elaboracion

| E—

n
; Eduardo Oliva Rubio

uardo Oliva Rubio
: Eduardo Oliva Rubio
1
b’ Eduardo Oliva Rubio

. Eduardo Oliva Rubio

: Eduardo Oliva Rubio

g

llustracion 13: Diagrama de Gantt - Elaboracion It3
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4 Construccién
< Iteracion 1
4+ Modelado de negocio
Busqueda de recursos
< Requisitos

Definicidn de requisitos funcionales del
paquete Gestion de foro

< Anélisis
Diagramas de secuencia del paguete Gestién
de foro

« Disefio
Realizacidn de casos de uso del paquete
Gestion de foro

4 Implementacion
Implementacion de paquete Gestion de foro

4 Pruebas
Pruebas de integracion de paquetes
realizados

Hito Fin Iteracién 1

< |taracién 2

4 Medelado de negocio
Busqueda de recursos

= Requisitos
Definicidn de requisitos funcionales del
paquete Gestion de asistencia

< Analisis
Diagramas de secuencia del paguete Gestién
de asistencia

+ Disefio
Realizacidn de casos de uso del pagquete
Gestion de asistencia

4 Implementacion
Implementacion paguete Gestion de
asistencia

« Pruebas
Pruebas del paquete de Gestion de asistencia

Hito Fin Iteracidn 2

-
T

1
n
: Eduardo Oliva Rubio

n
7 Eduardo Oliva Rubio

. Eduardo Oliva Rubio
do Oliva Rubio

. Eduardo Oliva Rubio

. Eduardo Oliva Rubio

21/04
1 .
n

uardo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio
: Eduardo Oliva Rubio
n
% Eduardo Oliva Rubio

; Eduarde Oliva Rubio

;. Eduardo Oliva Rubio
ﬂ' 11/05

llustracion 14: Diagrama de Gantt - Construccion It1 1t2

4 Iteracién 3
4 Modelado de negocio
Busqueda de recursos
+ Requisitos
Realizacién Anexo 11
4 Analisis
Verificacién
+ Disefio
Verificacion
4 Implementacién
Implementacién paguete Gestién de eventos
4 Pruebas
Pruebas del paguete Gestidn de eventos
Hito Fin lteracion 3
# [teracién 4
4 Modelado de negocio
Busqueda de recursos
4 Requisitos
Realizacién Anexo 1l
= Analisis
Realizacion Anexo 11
+ Disefio
Realizacién Anexo IV
4 Implementacion
Arreglos y mejora dél codigo
+ Pruebas
Pruebas unitarias
Hito Fin Iteracion 4

Hito Fin Construccién

+
I

n
. Eduardo Oliva Rubio

Eduardo Oliva Rubio

bEduardn Oliva Rubio

| —
b Eduardo Oliva Rubio

1 Eduardo Oliva Rubio

. Eduardo Oliva Rubio

ql 07/06

n
;. Eduardo Oliva Rubio

bEduardn Oliva Rubio
1

b : Eduardo Oliva Rubio

+ Eduardo Oliva Rubio

| |

L : Eduardo Oliva Rubio
n
% Eduardo Oliva Rubio
1' 21/06

+ 21/06

llustracion 15: Diagrama de Gantt - Construccion It3 It4
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# Transicién
# Iteracion 1
4 Requisitos
Realizacién Anexo Il
+ Andlisis
Realizacién Anexo 111
< Disefio
Realizacion Anexo IV
+ Implementacién
Arreglos y mejoras del codigo
# Pruebas
Pruebas de integracion
Hito Fin Iteracién 1
= Iteracién 2
+ Implementacién
Realizacion Anexo V
“ Pruebas
Pruebas finales
Realizacién anexo VI
Hito Fin Iteracién 2
Hito Fin Transicion

Hito Fin Proyecto

}| Eduardo Oliva Rubio

llustracion 16: Diagrama de Gantt - Transicién

e |

Eduardo Oliva Rubio

; Eduardo Oliva Rubio

?' 13707

—
JTnaulo Oliva Rubio
1Eduarﬂo Oliva Rubio
Eduardo Oliva Rubio
22/07

% 22/07

22/07

.
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1. Introduccion

En este anexo recogemos la especificacién de requisitos del software del proyecto
desarrollado.

Este consiste en una aplicacion web para la gestion de eventos con el fin de facilitar la
organizacién y posterior control de estos, tanto de sus asistentes como de las
actividades que forman el mismo; su acceso, un foro para que los usuarios puedan tratar
diferentes temas relativos al evento, etc.

Para realizar la especificacion de los componentes del sistema se ha seguido la
metodologia de Duran y Bernardez utilizando las herramientas REM y Visual Paradigm.
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2. Participantes
A continuacion, se muestran las personas que han participado en la elaboracion del

proyecto:

Participante
Organizacion
Rol

Es desarrollador
Es cliente

Es usuario
Comentarios

Eduardo Oliva Rubio
Universidad de Salamanca

Autor

Si

No

No
Ninguno

Tabla 1: Participante Eduardo Oliva Rubio

Participante
Organizacion
Rol

Es desarrollador
Es cliente

Es usuario
Comentarios

Héctor Sanchez San Blas
Universidad de Salamanca

Tutor
No

No

No
Ninguno

Tabla 2: Participante Héctor Sanchez San Blas

Participante
Organizacion
Rol

Es desarrollador
Es cliente

Es usuario
Comentarios

Juan Francisco De Paz Santana
Universidad de Salamanca

Tutor
No

No

No
Ninguno

Tabla 3: Participante Juan Francisco De Paz Santana

Participante
Organizacion
Rol

Es desarrollador
Es cliente

Es usuario
Comentarios

Gabriel Villarrubia Gonzéalez
Universidad de Salamanca

Tutor
No

No

No
Ninguno

Tabla 4: Participante Gabriel Villarrubia Gonzalez
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3. Catalogo de requisitos
3.1.0bjetivos

A continuacion, se muestran los objetivos principales de este proyecto:

OBJ-0001 Gestion de usuarios
Version 1.0 (01/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

Autores

Descripcién |El sistema deberd tener la capacidad de crear, editar y eliminar usuarios en el
sistema, asi como gestionar los permisos que tiene cada uno.

Subobjetivos |Ninguno
Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Ninguno

Tabla 5: Objetivo Gestion de usuarios

OBJ-0002 Gestion de eventos
Version 1.0 (01/06/2022)

Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Descripcién  |El sistema debera permitir a los usuarios acceder a la informacién de estos, o
en caso de tener permisos, que el usuario pueda crearlos y gestionarlos.

Subobjetivos |Ninguno
Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios |Ninguno

Tabla 6: Objetivo Gestion de eventos

OBJ-0003 Gestion de actividades
Version 1.0 (01/06/2022)

Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sdnchez San Blas
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Descripcién

Subobjetivos
Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

e Juan Francisco De Paz Santana

El sistema debera permitir a los usuarios ver las actividades pertenecientes a
un evento y crearlas o eliminarlas en caso de que este tenga permisos para
ello.

Ninguno

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 7: Objetivo Gestion de actividades

OBJ-0004
Version
Autores

Descripcién

Subobjetivos
Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Gestion de foro
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

El sistema debera permitir la participacién activa de los usuarios en el foro
gue va asociado a cada evento.

Ninguno

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 8: Objetivo Gestion de foro

OBJ-0005
Version
Autores

Descripcién
Subobjetivos
Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad

Gestion de asistencia
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

El sistema debera controlar los usuarios que asistiran a cada evento.
Ninguno

vital

inmediatamente

validado

alta
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IComentarios Ninguno

Tabla 9: Objetivo Gestion de asistencia

3.2.Actores

En este apartado se muestran los diferentes actores del sistema, principalmente les
diferencia su rol:

Usuario no loggeado Inv%do

Administrador

llustracion 1: Diagrama de actores

ACT-0001 Administrador

Version 1.0 (01/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sdnchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Descripcién  |Este actor representa usuarios registrados en la aplicacién, que han iniciado
sesion y tiene rol de administrador.

Comentarios |Ninguno

Tabla 10: Actor Administrador
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ACT-0002 Usuario invitado

Version 1.0 (01/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio
Gabiriel Villarrubia Gonzalez

Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco De Paz Santana

Autores

Descripcién |Este actor representa usuarios que han iniciado sesion en el sistema que
tienen permisos para asistir y ver la informacién de eventos, pero no para
crearlos y gestionarlos.

Comentarios |Ninguno

Tabla 11: Actor Usuario Invitado

ACT-0003 Usuario organizador
Version 1.0 (01/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabiriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

Autores

Descripcién |Este actor representa usuarios que han iniciado sesion que tienen permisos
para poder crear y gestionar eventos, ademas de la de asistir a los eventos y
ver su informacion.

Comentarios |Ninguno

Tabla 12: Actor Usuario organizador

ACT-0004 Usuario no logueado

Version 1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio
Gabiriel Villarrubia Gonzalez

Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco De Paz Santana

Autores

Descripcién |Este actor representa a los usuarios que aun no han iniciado sesién en la
aplicacion.

Comentarios |Ninguno

Tabla 13: Actor Usuario no logueado
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3.3.Requisitos de informacion

En este apartado se muestran los requisitos de informacién del sistema.

IRQ-0001
Versiéon
Autores

Dependencias

Descripcion

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Datos del usuario
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0003] Gestidn de actividades

[OBJ-0004] Gestidn de foro

[OBJ-0001] Gestidn de usuarios

[OBJ-0002] Gestidn de eventos

[OBJ-0005] Gestién de asistencia

[NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion

[NFR-0004] Concurrencia de usuarios

[NFR-0005] Seguridad

El sistema debera almacenar la informacién correspondiente a los datos de
los usuarios registrados en la aplicacion.

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 14: Requisito de informacién Datos del usuario

IRQ-0002
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad

Eventos creados
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0002] Gestién de eventos

[OBJ-0003] Gestién de actividades

[OBJ-0004] Gestién de foro

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los eventos
creados en la aplicacion.

vital
inmediatamente
validado

alta
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IComentarios

Ninguno

Tabla 15: Requisito de informacién Eventos creados

IRQ-0003
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Actividades creadas
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0003] Gestién de actividades

[OBJ-0002] Gestidn de eventos

[OBJ-0001] Gestién de usuarios

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

El sistema deberd almacenar la informacién correspondiente a las
actividades creadas para cada evento.

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 16: Requisito de informacion Actividades creadas

IRQ-0004
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Asistencia eventos
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0005] Gestién de asistencia

[OBJ-0002] Gestidn de eventos

[OBJ-0001] Gestién de usuarios

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seqguridad

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a la asistencia
de los usuarios a los eventos.

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 17: Requisito de informacién Asistencia eventos
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IRQ-0005
Versiéon
Autores

Dependencias

Descripcion

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Temas del foro
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestidn de foro

[OBJ-0001] Gestidn de usuarios

[OBJ-0002] Gestién de eventos

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

El sistema deberd almacenar la informacion correspondiente a los temas
creados en cada foro de cada evento.

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 18: Requisito de informacién Temas del foro

IRQ-0006
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Mensajes del foro
1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0001] Gestién de usuarios

[OBJ-0002] Gestién de eventos

[OBJ-0004] Gestién de foro

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los mensajes
creados en cada tema del foro de cada evento.

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 19: Requisito de informacion Mensajes del foro
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3.4.Requisitos no funcionales

Agui se muestran los requisitos no funcionales del proyecto:

NFR-0001 Almacenamiento y gestion de los datos
Version 1.0 (02/06/2022)
Autores Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0005] Gestidn de asistencia
[OBJ-0003] Gestidn de actividades
[OBJ-0001] Gestidn de usuarios
[OBJ-0002] Gestién de eventos

[OBJ-0004] Gestion de foro

Descripcion El sistema debera garantizar en todo momento la seguridad e integridad de
los datos de los usuarios, asi como la privacidad de estos.

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 20: Requisito no funcional Almacenamiento y gestion de los datos

NFR-0002 Aprendizaje del usuario
Version 1.0 (02/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0002] Gestién de eventos
[OBJ-0004] Gestién de foro
[OBJ-0001] Gestién de usuarios
[OBJ-0003] Gestién de actividades

[OBJ-0005] Gestién de asistencia
Descripcién El sistema debera permitir un aprendizaje lo méas rapido posible del uso de la

aplicacion.
Importancia vital
Urgencia inmediatamente
Estado validado

Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 21: Requisito no funcional Aprendizaje del usuario
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NFR-0003 Respuesta de la aplicacion
Version 1.0 (02/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

Autores

Dependencias [OBJ-0003] Gestién de actividades
[OBJ-0004] Gestidn de foro
[OBJ-0002] Gestién de eventos
[OBJ-0001] Gestidn de usuarios

[OBJ-0005] Gestion de asistencia

Descripcion El sistema debera dar respuesta a las peticiones del usuario con suficiente
fluidez para garantizar un uso éptimo de la aplicacion.

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 22: Requisito no funcional Respuesta de la aplicacion

NFR-0004 Concurrencia de usuarios
Version 1.0 (02/06/2022)
Autores Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0004] Gestién de foro
[OBJ-0002] Gestién de eventos
[OBJ-0003] Gestién de actividades
[OBJ-0001] Gestién de usuarios

[OBJ-0005] Gestién de asistencia

Descripcién El sistema debera garantizar buen funcionamiento independientemente del
namero de usuarios que estén haciendo uso de ella concurrentemente.

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 23: Requisito no funcional Concurrencia de usuarios
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NFR-0005 Seguridad
Version 1.0 (08/06/2022)

Autores ¢ Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
¢ Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0003] Gestién de actividades
[OBJ-0004] Gestidn de foro
[OBJ-0005] Gestidn de asistencia
[OBJ-0001] Gestidn de usuarios

[OBJ-0002] Gestion de eventos

Descripcion El sistema debera garantizar que todas las comunicaciones se traten de
forma seguridad y no sean accesibles para usuarios no autorizados

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 24: Requisito no funcional Seguridad

NFR-0006 Interfaz de la aplicacién
Version 1.0 (09/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio

e Gabriel Villarrubia Gonzéalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0003] Gestién de actividades
[OBJ-0001] Gestién de usuarios
[OBJ-0004] Gestién de foro
[OBJ-0002] Gestién de eventos

[OBJ-0005] Gestién de asistencia

Descripcién El sistema debera tener interfaces graficas sencillas y organizadas que
faciliten la navegacion al usuario.

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 25: Requisito no funcional Interfaz de la aplicacién
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3.5.Requisitos funcionales
3.5.1. Diagrama de paquetes

En este apartado se muestra la organizacion del sistema en un diagrama de paquetes,
como podemos ver la gestién de asistencia, de actividades y del foro dependen de la
gestién de eventos y esta a su vez de la gestion de usuarios:

llustracion 2: Diagrama de paquetes de casos de uso
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3.5.2. Gestion de usuarios

En este apartado mostramos en primer lugar el diagrama de casos de usos del paquete
Gestion de usuarios, y a continuacion la descripcion de cada uno de estos.

llustracion 3: Diagrama de casos de uso Gestion de usuarios

UC-0001 Registrar cuenta
Version 1.0 (02/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana
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Dependencias [OBJ-0001] Gestion de usuarios

[NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario

[NFR-0004] Concurrencia de usuarios

[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion

[NFR-0005] Seguridad

[IRQ-0001] Datos del usuario

Descripcién El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita registrarse en la aplicacion.

Precondicion El usuario no debe estar registrado en la aplicacion.

Secuencia Paso |Accién
normal 1

El actor_Usuario no logueado (ACT-0004) solicita al sistema poder
registrarse.

2 |El sistema pide una serie de datos al usuario.

El actor_Usuario no logueado (ACT-0004) proporciona los datos
solicitados por el sistema.

4  |El sistema registra al usuario en la aplicacién y guarda los datos de
este.

5 |El sistema informa al usuario del registro exitoso
Postcondicion |El usuario ya esta registrado en la aplicacion
Excepciones Paso |Accién

4  |Si el usuario ha proporcionado datos incorrectos o ya esta registrado,
el sistema avisa al usuario de esto, a continuacion, este caso de uso
gueda sin efecto

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta

Comentarios Ninguno

Tabla 26: Caso de uso Registrar cuenta

UC-0002 Iniciar sesién
Version 1.0 (02/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0001] Gestién de usuarios

[NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario

[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion

[NFR-0004] Concurrencia de usuarios

[NFR-0005] Seguridad

[IRO-0001] Datos del usuario

Descripcién El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita iniciar sesion en la aplicacion.
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Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon

Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

El usuario debe estar registrado en la aplicacién
Paso |Accidn

1

4

El usuario pasa a ser Usuario invitado (ACT-0002) o _Usuario organizador
(ACT-0003) , en funcioén de sus permisos

Paso |Accién

4

vital

inmediatamente
validado

alta

Ninguno

El actor Usuario no logueado (ACT-0004) solicita iniciar sesion en la
aplicacion.

El sistema pide al usuario su email y contrasefia.

El actor_Usuario no logueado (ACT-0004) proporciona sus datos y
solicita iniciar sesion

El sistema verifica los datos proporcionados por el usuario

Si los datos proporcionados por el usuario son erréneos, el sistema
informa de esto al usuario y no le permite iniciar sesion, a
continuacion, este caso de uso queda sin efecto

Si el usuario es el Administrador (ACT-0001) ira obtendra unos datos
diferentes.

Tabla 27: Caso de uso Iniciar sesion

UC-0003
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Recuperar contrasefia
1.0 (03/06/2022)

[OBJ-0001] Gestién de usuarios

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos

[NFR-0005] Seguridad

[IRO-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita recuperar su contrasefia.

El usuario ha olvidado su contrasefia de acceso a la aplicacion.
Paso |Accion

1

El actor_Usuario no logueado (ACT-0004) solicita al sistema una
nueva contrasefia

El sistema solicita al usuario su email.
El actor Usuario no logueado (ACT-0004) facilita su email al sistema.

El sistema comprueba que el usuario esté registrado y le envia un
email para que pueda poner una nueva contrasefa.

El actor_Usuario no logueado (ACT-0004) proporciona su nueva
contrasefia a través del link que le ha llegado por email.

Pagina 16 de 45


file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0001
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0001
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0001
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0004
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0002
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0001
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0005

Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

6 |El sistema registra la nueva contrasefia del usuario, con la que ya
podra iniciar sesion.
El usuario ya puede acceder a la aplicaciéon con una nueva contrasefia.
Paso |Accién

4 |Si el usuario no esta registrado en la aplicacién, el sistema informa al
usuario, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 28: Caso de uso Recuperar contrasefia

UC-0004
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Cerrar sesion
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0001] Gestién de usuarios
e [IRO-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema cerrar sesién.

El usuario tiene sesion iniciada en la aplicacion.
Paso |Accidn

1
El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita cerrar sesion al sistema.

2 |El sistema finaliza la sesion del usuario
La sesidn del usuario en la aplicacién ha finalizado.
Paso |Accién
vital
inmediatamente
validado
alta

Ninguno

Tabla 29: Caso de uso Cerrar sesion

UC-0005
Version
Autores

Obtener perfil
1.0 (03/06/2022)
e Eduardo Oliva Rubio
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Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0001] Gestién de usuarios
¢ [NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
e [IRO-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita los datos de su perfil de usuario

El usuario no esta viendo su perfil
Paso |Accidn

1 |El actor_Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema obtener su
perfil.

2 |El sistema devuelve al usuario todos sus datos
El usuario ve todos sus datos
Paso |Accién

Importancia vital
Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios Ninguno
Tabla 30: Caso de uso Obtener perfil
UC-0006 Editar perfil
Version 1.0 (03/06/2022)
Autores Eduardo Oliva Rubio

Dependencias

Descripcién
Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon

Gabriel Villarrubia Gonzéalez
Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0001] Gestién de usuarios
¢ [NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
e [IRO-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere modificar sus datos.

El usuario tiene datos que quiere modificar
Paso |Accion

1 |El actor__Usuario invitado (ACT-0002)
perfil

solicita al sistema editar su

2 |El sistema le proporciona todos sus datos de usuario

El actor Usuario invitado (ACT-0002) proporciona los datos que desea
modificar

4  |El sistema verifica que los datos son correctos y guarda en base de
datos los nuevos

El usuario ya tiene los datos modificados
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Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Paso |Accién

4 |Si los datos son erroneos, el sistema informa al usuario de la
existencia de datos erréneos, a continuacion, este caso de uso queda
sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 31: Caso de uso Editar perfil

UC-0007
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicidn
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Modificar contrasefa
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0001] Gestidn de usuarios

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seqguridad

[IRO-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso
de uso cuando el usuario quiere cambiar su contrasefia actual.

El usuario tiene una contrasefia que quiere cambiar
Paso |Accidn

1 El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema cambiar
de contrasefa.

2 El sistema solicita al usuario los datos necesarios

El actor_Usuario invitado (ACT-0002) proporciona los datos
necesarios

4  |El sistema verifica que los datos son correctos y modifica la
contrasefia del usuario

El usuario ya tiene una nueva contrasefia
Paso |Accion

4 Si contrasefia actual es errénea, el sistema informa al usuario de
esto, a continuacion, este caso de uso queda sin efecto

4  |Sila nueva contrasefia no coincide con su confirmacion, el sistema
informa al usuario de esto, a continuacién, este caso de uso queda
sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 32: Caso de uso Modificar contrasefa
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UC-0008
Versiéon
Autores

Dependencias

Descripcion

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Listar usuarios
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0001] Gestidn de usuarios
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion
[IRO-0001] Datos del usuario

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita la lista de usuarios.

El usuario quiere acceder a la lista de usuarios
Paso |Accidn

1 |Elactor Administrador (ACT-0001) solicita al sistema acceder a la lista
de usuarios

2 |El sistema proporciona al usuario la lista de todos los usuarios
registrados en el sistema

El usuario obtiene la lista de usuarios de la aplicacion
Paso |Accion

vital

inmediatamente

validado

alta

Ninguno

Tabla 33: Caso de uso Listar usuarios

UC-0009
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondiciéon

Crear usuario
1.0 (04/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestidn de foro

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

[IRO-0001] Datos del usuario

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema crear un nuevo usuario.

El usuario quiere crear un nuevo usuario
Paso |Accidn
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Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

1 El actor Administrador (ACT-0001) solicita al sistema crear un nuevo
usuario

2 |El sistema solicita los datos del nuevo usuario

w

El actor Administrador (ACT-0001) proporciona los datos del usuario

4  |El sistema verifica que los datos son correctos y crea el nuevo usuario
en la base de datos

Se ha creado un nuevo usuario y este ha sido afiadido al sistema
Paso |Accién

4 |Si hay datos erréneos o faltan datos, el sistema informa al usuario de
los datos que faltan o son erréneos, a continuacién, este caso de uso
gueda sin efecto

4  |Siusuario ya registrado, el sistema informa al usuario, a continuacién,
este caso de uso queda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 34: Caso de uso Crear usuario

UC-0010
Version
Autores

Dependencias

Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicién
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad

Eliminar usuario
1.0 (04/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0004] Gestiéon de foro
¢ [NFR-0001] Almacenamiento y gestiéon de los datos
e [IRQ-0001] Datos del usuario

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso
de uso cuando el usuario solicita al sistema eliminar un usuario.

El usuario quiere eliminar un usuario del sistema

Paso |Accion

1 |El actor Administrador (ACT-0001) solicita al sistema eliminar un
usuario

2 |El sistema elimina al usuario de la base de datos y los datos
asociados a este

El sistema ha eliminado al usuario, asi como sus datos asociados
Paso |Accion

vital

inmediatamente

validado

alta
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IComentarios

Ninguno

Tabla 35: Caso de uso Eliminar usuario

UC-0011
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon

Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Solicitudes pendientes
1.0 (04/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0001] Gestién de usuarios
e [IRO-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere obtener sus solicitudes pendientes.

El usuario quiere obtener la lista de solicitudes pendientes de otros usuarios
Paso |Accidn

1 |El actor_Administrador (ACT-0001) solicita al sistema la lista de
solicitudes pendientes

2 |El sistema devuelve al usuario la lista de las solicitudes pendientes

El usuario recibe todas las solicitudes pendientes de los usuarios que
quieren tener rol de organizador

Paso |Accién
vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 36: Caso de uso Solicitudes pendientes

UC-0012

Version

Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Solicitar ser organizador
1.0 (04/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0001] Gestién de usuarios
e [NFR-0002] Aprendizaje del usuario
e [IRQ-0001] Datos del usuario

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso
de uso cuando el usuario con rol de invitado quiere tener rol de
organizador.

El usuario debe tener rol de invitado
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Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Paso |Accién

1 El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema ser Usuario
organizador (ACT-0003)

2  |El sistema lo anota en la base de datos como solicitante para que
le llegue al admin

El usuario con rol de invitado pasa a tener rol de organizador
Paso |Accion

vital

inmediatamente

validado

alta

Ninguno

Tabla 37: Caso de uso Solicitar ser organizador

UC-0013
Version
Autores

Dependencias

Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondiciéon

Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Aceptar solicitud
1.0 (04/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0001] Gestién de usuarios
e [IRQ-0001] Datos del usuario

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso
de uso cuando el usuario quiere aceptar una solicitud pendiente.

El usuario debe tener solicitudes pendientes de aceptar
Paso |Accion
1 |El actor Administrador (ACT-0001) acepta la solicitud del usuario

2 |El sistema lo registra en la base de datos como
organizador (ACT-0003)

El usuario acepta la solicitud y un usuario con rol de invitado pasa a tener
rol de organizador

Usuario

Paso |Accidon

2 |Si _Administrador (ACT-0001) no acepta la solicitud, el actor
Usuario invitado (ACT-0002) no pasa a ser _Usuario organizador
(ACT-0003) , a continuacion este caso de uso queda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 38: Caso de uso Aceptar solicitud
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3.5.3. Gestion de eventos

En este apartado mostramos en primer lugar el diagrama de casos de usos del paquete
Gestion de eventos, y a continuacion la descripcion de cada uno de estos.

llustracion 4: Diagrama de casos de uso Gestion de eventos

UC-0014 |Obtener evento
Version 1.0 (03/06/2022)
Autores Eduardo Oliva Rubio

[ )

e Gabriel Villarrubia Gonzélez

e Héctor Sanchez San Blas

e Juan Francisco De Paz Santana

Dependencias [OBJ-0001] Gestién de usuarios
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion

[IRQ-0002] Eventos creados

Descripcién El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando el usuario solicita al sistema la informacién de
un evento.

Precondicién |EI usuario quiere obtener la informacién de un evento
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Secuencia normal

Postcondiciéon

Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Paso Accién

1 |El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema la
informacion de un evento

2 |El sistema proporciona al usuario la informacion del evento
gue desea ver.

El sistema ha proporcionado al usuario la informacion relativa al
evento

Paso |Accidn
vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 39: Caso de uso Obtener evento

UC-0015
Version
Autores

Dependencias

Descripcion

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad

Listar mis eventos
1.0 (03/06/2022)

e Eduardo Oliva Rubio

e Gabriel Villarrubia Gonzalez

e Héctor Sanchez San Blas

e Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0002] Gestién de eventos
[OBJ-0001] Gestién de usuarios
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion
[IRQ-0001] Datos del usuario
[IRQ-0002] Eventos creados

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere ver los eventos a los que esta apuntado como
asistente.

El usuario quiere saber a los eventos a los que esta inscrito
Paso |Accidn

1 |El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita lista de eventos a los
gue esta inscrito

2 |El sistema le devuelve la lista de eventos a los que esta inscrito
El usuario recibe la lista de eventos a los que asistira
Paso |Accion
vital
inmediatamente
validado
alta
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IComentarios

Ninguno

Tabla 40: Caso de uso Listar mis eventos

UC-0016
Version
Autores

Dependencias

Descripcion

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Obtener agenda
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0001] Gestién de usuarios

e [OBJ-0002] Gestién de eventos

¢ [NFR-0002] Aprendizaje del usuario

e [NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
¢ [NFR-0004] Concurrencia de usuarios
e [NFR-0006] Interfaz de la aplicacién

¢ [IRQ-0001] Datos del usuario

¢ [IRQ-0002] Eventos creados

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere obtener su agenda de eventos.

El usuario quiere ver su agenda
Paso |Accidn

1 |El actor_Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema obtener su
agenda

2 |El sistema devuelve al usuario el calendario con todos los eventos a
los que asiste

El usuario obtiene el calendario con los eventos correspondientes
Paso |Accién

vital

inmediatamente

validado

alta

Ninguno

Tabla 41: Caso de uso Obtener agenda

UC-0017
Version
Autores

Dependencias

Obtener agenda organizador
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0005] Gestién de asistencia
e [OBJ-0002] Gesti6én de eventos
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Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion
[IRO-0002] Eventos creados

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de

uso cuando el usuario quiere obtener su agenda de organizador.
El usuario quiere obtener su calendario de eventos
Paso |Accién

1 El actor_Usuario organizador (ACT-0003) solicita al sistema obtener

su agenda de organizador

2 |El sistema devuelve al usuario un calendario con todos los eventos

gue ha organizado
El usuario obtiene sus eventos organizados en un calendario
Paso |Accidn
importante
inmediatamente
validado
alta
Ninguno

Tabla 42: Caso de uso Obtener agenda organizador

UC-0018
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicién
Excepciones

Listar eventos
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0002] Gestién de eventos
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion
[IRO-0002] Eventos creados

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema listar los eventos que ha creado.

El usuario quiere obtener la lista de los eventos que ha creado
Paso |Accion

1 |El actor Usuario organizador (ACT-0003) solicita al sistema listar sus

eventos

2 |El sistema devuelve al usuario la lista de sus eventos creados o en
caso de que sea el _Administrador (ACT-0001) de todos los eventos

creados
El usuario tiene la lista de eventos creados.
Paso |Accién
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Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 43: Caso de uso Listar eventos

UC-0019
Versiéon
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Crear evento
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0002] Gestién de eventos

[NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
[NFR-0005] Seguridad

[IRO-0002] Eventos creados

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema crear un nuevo evento.

El usuario quiere crear un nuevo evento
Paso |Accién

1 |El actor Usuario organizador (ACT-0003) solicita al sistema crear un
nuevo evento

2 |El sistema solicita al usuario los datos del evento

El actor_Usuario organizador (ACT-0003) proporciona los datos del
evento

4  |El sistema verifica que los datos son correctos y crea el nuevo evento
en la base de datos

El usuario ha creado un nuevo evento
Paso |Accién

4 |Si datos erroneos o faltan datos, el sistema informa al usuario de los
datos que faltan o son erréneos, a continuacion, este caso de uso
gueda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 44: Caso de uso Crear evento

UC-0020
Version
Autores

Eliminar evento
1.0 (03/06/2022)
e Eduardo Oliva Rubio
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Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon

Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0002] Gestién de eventos
¢ [NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
¢ [IRO-0002] Eventos creados

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere eliminar un evento.

El usuario quiere eliminar un evento que ha creado
Paso |Accidn

1 |El actor Usuario organizador (ACT-0003) solicita al sistema eliminar
un evento

2 |El sistema elimina de la base de datos el evento y todos sus datos
asociados

El evento que queria eliminar el usuario ha sido eliminado, asi como todos
sus datos asociados

Paso |Accién
vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 45: Caso de uso Eliminar evento

UC-0021
Version
Autores

Dependencias

Descripcién
Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon

Ver evento en directo
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0002] Gestién de eventos
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0006] Interfaz de la aplicaciéon
[IRO-0002] Eventos creados

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema ver un evento en directo.

El usuario quiere ver el evento en directo
Paso |Accion

1 |El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema ver el evento
en directo

2 |El sistema facilita al usuario la retransmisién del evento en directo
El usuario accede a la retransmision en directo del evento

Pagina 29 de 45


file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0004
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0002
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0002
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0001
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0004
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0002
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0002
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0002

Excepciones Paso |Accion

2 |Si Usuario organizador (ACT-0003) no tiene retransmisién en directo
del evento, el sistema informa de esto al usuario, a continuacion, este
caso de uso queda sin efecto

Importancia vital

Urgencia inmediatamente
Estado |va|idado
Estabilidad alta
Comentarios  |Ninguno

Tabla 46: Caso de uso Ver evento en directo

3.5.4. Gestion de foro

En este apartado mostramos en primer lugar el diagrama de casos de usos del paquete
Gestion de foro, y a continuacion la descripcion de cada uno de estos.

llustracion 5: Diagrama de casos de uso Gestion de foro

UC-0022 Obtener foro
Version 1.0 (03/06/2022)
Autores | e Eduardo Oliva Rubio
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Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestidn de foro
[NFR-0003] Respuesta de la aplicaciéon
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion
[IRQ-0005] Temas del foro

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere obtener el foro de un evento.

El usuario quiere obtener el foro de un evento
Paso |Accién
1 |El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita el foro de un evento

2 |El sistema proporciona al usuario la lista de temas pertenecientes al
foro del evento y le permite crear nuevos

El usuario puede ver los temas creados en el foro del evento
Paso |Accién

Importancia vital
Urgencia hay presion
Estado validado
Estabilidad alta
Comentarios Ninguno
Tabla 47: Caso de uso Obtener foro
UC-0023 Crear tema
Version 1.0 (03/06/2022)
Autores Eduardo Oliva Rubio

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Gabriel Villarrubia Gonzéalez
Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestidn de foro

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

[IRQ-0005] Temas del foro

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema crear un nuevo tema.

El usuario quiere crear un nuevo tema
Paso |Accion

1 |El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema crear un
nuevo tema

2 |El sistema solicita al usuario los datos del nuevo tema
El actor Usuario invitado (ACT-0002) proporciona los datos del tema
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Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

4  |El sistema verifica que los datos son correctos y crea el huevo tema
en la base de datos

El usuario ha creado un nuevo tema
Paso |Accién

4 |Si datos erréneos o faltan datos, el sistema informa al usuario de los
datos que faltan o son erréneos, a continuacion, este caso de uso
gueda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 48: Caso de uso Crear tema

UC-0024
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Obtener tema
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestidn de foro
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[IRQ-0005] Temas del foro

[IRQ-0006] Mensajes del foro

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere ver un tema concreto de un evento.

El usuario quiere ver un tema del foro de un evento
Paso |Accion

1 El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita un tema del foro de
un evento

2 |El sistema proporciona al usuario los mensajes pertenecientes al tema
del foro del evento

El usuario puede ver el tema seleccionado del foro del evento
Paso |Accién

vital

hay presion

validado

alta

Ninguno

Tabla 49: Caso de uso Obtener tema

Pagina 32 de 45


file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0001
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0004
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0002
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0004
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0002

UC-0025
Versiéon
Autores

Dependencias

Descripcion

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Crear mensaje
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestidn de foro

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

[IRQ-0006] Mensajes del foro

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema crear un nuevo mensaje.

El usuario quiere crear un nuevo mensaje
Paso |Accion

1 |El actor _Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema crear un
nuevo mensaje

El sistema solicita al usuario los datos del nuevo mensaje

El actor _Usuario invitado (ACT-0002)

mensaje

proporciona los datos del

4 |El sistema verifica que los datos son correctos y crea el nuevo
mensaje en la base de datos

El usuario ha creado un nuevo mensaje
Paso |Accidn

4 |Silos datos son erréneos o faltan datos, el sistema informa al usuario
de esto, a continuacién, este caso de uso queda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 50: Caso de uso Crear mensaje

UC-0026

Version

Autores

Dependencias

Descripcién

Eliminar mensaje
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0004] Gestién de foro
¢ [NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos
e [IRO-0006] Mensajes del foro

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere eliminar un mensaje
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Precondicién

Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

El usuario quiere eliminar un mensaje y es organizador del evento o autor
del mensaje

Paso |Accién

1 |El actor_Usuario invitado (ACT-0002) solicita eliminar un mensaje del
foro

2 |El sistema permite al usuario eliminar el mensaje
El mensaje se ha eliminado
Paso |Accion
vital
inmediatamente
validado
alta
Ninguno

Tabla 51: Caso de uso Eliminar mensaje

UC-0027
Version
Autores

Dependencias

Descripcion
Precondicion

Secuencia
normal

Postcondiciéon
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Eliminar tema
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestidn de foro

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion

[NFR-0004] Concurrencia de usuarios

[IRQ-0005] Temas del foro

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere eliminar un tema.

El usuario quiere eliminar un tema y es el organizador del evento o el autor
del tema

Paso |Accién
1 |El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita eliminar un tema del foro

2 |El sistema permite al usuario eliminar el tema
El tema se ha eliminado
Paso |Accién
vital
inmediatamente
validado
alta
Ninguno

Tabla 52: Caso de uso Eliminar tema
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3.5.5. Gestion de actividades

En este apartado mostramos en primer lugar el diagrama de casos de usos del paquete
Gestion de actividades, y a continuacion la descripcion de cada uno de estos.

llustracion 6: Diagrama de casos de uso Gestion de actividades

UC-0028 |Obtener agenda del evento
Version 1.0 (03/06/2022)
Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzélez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0003] Gestién de actividades
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario
[NFR-0003] Respuesta de la aplicacion
[NFR-0006] Interfaz de la aplicacién
[IRQ-0003] Actividades creadas

Descripcién El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere ver las actividades que tiene un evento.

Dependencias

Precondicion |EI usuario que quiere ver la agenda de un evento

Secuencia |Paso |Acci()n

normal 1 |El actor Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema obtener la
agenda de un evento

| 2 |EI sistema devuelve al usuario la lista de actividades del evento
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Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

El usuario recibe la lista de todas las actividades de un evento
Paso |Accidn

vital

inmediatamente

validado

alta

Ninguno

Tabla 53: Caso de uso Obtener agenda del evento

UC-0029
Version
Autores

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Crear actividad
1.0 (04/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzélez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0004] Gestién de foro

[NFR-0001] Almacenamiento y gestién de los datos
[NFR-0005] Seguridad

[IRO-0003] Actividades creadas

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario solicita al sistema crear una nueva actividad.

El usuario quiere crear una nueva actividad
Paso |Accién

1 El actor Usuario organizador (ACT-0003) solicita al sistema crear una
nueva actividad

2 |El sistema solicita al usuario los datos de una nueva actividad

El actor_Usuario organizador (ACT-0003) proporciona los datos de la
nueva actividad

4 |El sistema verifica que los datos son correctos y crea la nueva
actividad en la base de datos

El usuario ha creado una nueva actividad
Paso |Accién

4 |Si datos erroneos o faltan datos, el sistema informa al usuario de los
datos que faltan o son erréneos, a continuacion, este caso de uso
gueda sin efecto

vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 54: Caso de uso Crear actividad

Pagina 36 de 45


file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0001
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0004
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0002
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23STK-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0004
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23OBJ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0003
file:///E:/Informatica/TFG/RequisitosEventApp_REM_Default_Spanish_CRS.html%23ACT-0003

UC-0030
Versiéon
Autores

Dependencias

Descripcion

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Eliminar actividad

1.0 (04/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez

Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0004] Gestién de foro

e [NFR-0001] Almacenamiento y gestion de los datos

¢ [IRO-0003] Actividades creadas

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere eliminar una actividad.

El usuario quiere eliminar una actividad

Paso |Accién

1 El actor_Usuario organizador (ACT-0003) solicita eliminar una

actividad

2 |El sistema elimina la actividad de la base de datos
La actividad se ha eliminado

Paso |Accidn
vital
inmediatamente
validado

alta

Ninguno

Tabla 55: Caso de uso Eliminar actividad
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3.5.6. Gestion de asistencia

En este apartado mostramos en primer lugar el diagrama de casos de usos del paquete
Gestion de asistencia, y a continuacion la descripcion de cada uno de estos.

llustracion 7: Diagrama de casos de uso Gestion de asistencia

UC-0031 |Inscribirse al evento
Version 1.0 (03/06/2022)
Autores

e Eduardo Oliva Rubio

e Gabriel Villarrubia Gonzalez

e Héctor Sanchez San Blas

e Juan Francisco De Paz Santana
Dependenci | [OBJ-0002] Gestion de eventos
as [OBJ-0005] Gestién de asistencia

[NFR-0002] Aprendizaje del usuario
[IRO-0004] Asistencia eventos

Descripcion |El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario quiere inscribirse al evento.

Precondicié |El usuario quiere inscribirse al evento

n
Secuencia |Pas |Accion
normal o]

1 [El

actorE:\Informatica\TFG\RequisitosEventApp REM Default Spanis
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h CRS.html - ACT-0002 Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema
inscribirse al evento

2 |El sistema registra como asistente al evento al usuario y se lo notifica

Postcondici |El usuario queda inscrito al evento
on

Excepcione |Pas |Accion
s 0

Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad |alta

Comentario |Ninguno
S

Tabla 56: Caso de uso Inscribirse al evento

UC-0032 Eliminar inscripcién
Version 1.0 (03/06/2022)

Autores e Eduardo Oliva Rubio
e Gabriel Villarrubia Gonzalez
e Héctor Sanchez San Blas
e Juan Francisco De Paz Santana

Dependenci | [OBJ-0002] Gestion de eventos
as e [OBJ-0005] Gestién de asistencia
e [IRO-0004] Asistencia eventos

Descripcién |El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso
cuando el usuario quiere eliminar su inscripcién a un evento.

Precondicié |El usuario esta inscrito a un evento y quiere eliminar su inscripcion.
n

Secuencia |Pas |Accién
normal o]
1 El
actorE:\Informatica\TFG\RequisitosEventApp REM Default Spanis

h CRS.html - ACT-0002 Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema
eliminar su inscripcion al evento

2 |El sistema elimina como asistente al evento al usuario
Postcondici |El usuario ya no es asistente del evento
on
Excepcione |Pas |Accion
S o

Importancia |vital

Urgencia inmediatamente
Estado validado
Estabilidad |alta
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Comentario |Ninguno

S
Tabla 57: Caso de uso Eliminar inscripcion
UC-0033 Check-in
Version 1.0 (03/06/2022)
Autores Eduardo Oliva Rubio

Dependencias

Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicidn
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco De Paz Santana

[OBJ-0005] Gestién de asistencia
[NFR-0002] Aprendizaje del usuario
[NFR-0004] Concurrencia de usuarios
[NFR-0005] Seguridad

[NFR-0006] Interfaz de la aplicacion
[IRQ-0004] Asistencia eventos

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere acceder al evento y necesita check-in

El usuario quiere acceder al evento
Paso |Accidn

1 |El actor_Usuario invitado (ACT-0002) solicita al sistema el check-in

para acceder al evento

2 |El sistema genera un codigo QR personalizado para que el usuario

pueda acceder al evento
El usuario tiene el check-in para acceder al evento
Paso |Accién
vital
inmediatamente
validado
alta
Ninguno

Tabla 58: Caso de uso Check-in

UC-0034
Version
Autores

Dependencias

Listar asistentes
1.0 (03/06/2022)

Eduardo Oliva Rubio

Gabriel Villarrubia Gonzalez
Héctor Sanchez San Blas

Juan Francisco De Paz Santana

e [OBJ-0005] Gestién de asistencia
¢ [NFR-0004] Concurrencia de usuarios
¢ [NFR-0005] Sequridad
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Descripcién

Precondicién

Secuencia
normal

Postcondicién
Excepciones

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

e [IRO-0004] Asistencia eventos

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de
uso cuando el usuario quiere ver los asistentes a un evento

El usuario es organizador del evento y quiere ver sus asistentes
Paso |Accién

1 |El actor Usuario organizador (ACT-0003) solicita al sistema el listado
de asistentes a un evento

2 |El sistema devuelve la lista de asistentes al evento
El usuario obtiene la lista de asistentes al evento
Paso |Accidn
vital
inmediatamente
validado
alta
Ninguno

Tabla 59: Caso de uso Listar asistentes
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3.6.Matrices de rastreabilidad

A continuacion, se muestran las matrices de objetivos y requisitos.

3.6.1. Matriz de objetivos

En este apartado se muestra la matriz que relaciona los objetivos con los requisitos
funcionales, los requisitos de informacién y con los casos de uso.

TRM-0001 0BJ-0001 0BJ-0002 0OBJ-0003 0OBJ-0004 OBJ-0005

NFR-0001 k' 3 3 ) )
NFR-0002 E 3 4 ey F
NFR-0003 + k) ) ey )
NFR-0004 + ) 3 4 )
NFR-0005 Ey + ) 4 )
NFR-0006 k' 3 3 ) )
IRQ-0001 4 E 4 ey &
IRQ-0002 - ) 3 3 i
IRQ-0003 ) ) 3 - -
IRQ-0004 i i - - i
IRQ-0005 A A - A -
IRQ-0006 4 4 - 4 }
UC-0001 4 - - _ }
UC-0002 Ey - - - -
UC-0003 E - - - -
UC-0004 Ey - - - -
UC-0005 Ey - - - -
UC-0006 4 - - - -
UC-0007 4 - - ) )
UC-0008 ) - - - -
UC-0009 E - - - -
UC-0010 iy - - - -
UC-0011 I - - -
UC-0012 4 - - -

UC-0013 E - - -
UC-0014 - kg - -

UC-0015 + iy - - -
UC-0016 ) + - - -
UC-0017 - I - - E
UC-0018 - A - - -
UC-0019 - 4 - i ;
UC-0020 - Ey - - -
UC-0021 - 4 - - -
UC-0022 - - - 4 -
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UC-0023 : : : 4 :
UC-0024 - - - 3 -
UC-0025 - - 5 -
UC-0026 - - - ) -
UC-0027 - - 3 -
UC-0028 - - 4 4 _
UC-0029 : : 3 3 :
UC-0030 - 3 4

UC-0031 - 4 - ) 4
UC-0032 - + - : 4
UC-0033 - F - : 4
UC-0034 - 4 - ) 4

Tabla 60: Matriz de objetivos

3.6.2. Matriz de requisitos

En este apartado se muestra la matriz que relaciona los casos de uso con los requisitos
no funcionales y de informacion.

[RO- | IRO- | IRO- | IRO- | IRO- |IRQO- |NER-  NER- INEFR- | NER-  NER- |[NER-

TRM-0002 5551 0002 | 0003 0004 0005 0006 0001 0002 0003 0004 0005 0006
IRQ-0001 - - ] - ] 4 i i 4 4 ;
IRQ-0002 @ - - - ] - - 4+ i i ) 4 ;
IRQ-0003 = - - - ] - - 4 i ) ) 4 }
IRQ-0004 - - - ] ] - 4 i 4

IRQ-0005 = - - - - ] - 4 i i ) 4 )
IRQ-0006 - - - - ] - 4+ ] i ) 4 )
uc-0001 | 4 | - - ) ] - 4+ [ % i 4 4 4
uc-0002 | 4 | - - ] ] - + 4 [+ [ % 4 )
Uc-0003 4 | - - - ] ; 4 i i ) 4 )
uc-0004 | 4 | - - ] - ; - i ) ) ; )
uUc-0005 | 4 | - - ] ] - 4 i _ ; )

uUc-0006 | 4 | - - ] ] - 4 i ] ) )
uc-0007 | & | - - - - - 4 - - - 4 -
uc-0008 | A | - - - - - - - F | 2 - )
uc-0009 | 4 | - - ] ] ] 4+ ] ) 4 ;
uUc-0010 | 4 | - - ] ] ] 4+ ] i ) ) ;
uc-0011 | & - - - - - - - - . _ -
uc-0012 | 4 | - - ] - ] - 3 _ ) ] )
uc-0013 | 4 | - - ] ] ] - i ] ) ) ;
uc-0014 - | % - ] ] ] - + [+ [ % ; %
uc-0015 | 4 | 4 - ] ] ] - 4+ [+ [ % ) %
uc-00i16 | & | # - - - - - ) E 3 - )
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file:///E:/Informatica/TFG/%23NFR-0004
file:///E:/Informatica/TFG/%23NFR-0004
file:///E:/Informatica/TFG/%23NFR-0005
file:///E:/Informatica/TFG/%23NFR-0005
file:///E:/Informatica/TFG/%23NFR-0006
file:///E:/Informatica/TFG/%23NFR-0006
file:///E:/Informatica/TFG/%23IRQ-0001
file:///E:/Informatica/TFG/%23IRQ-0002
file:///E:/Informatica/TFG/%23IRQ-0003
file:///E:/Informatica/TFG/%23IRQ-0004
file:///E:/Informatica/TFG/%23IRQ-0005
file:///E:/Informatica/TFG/%23IRQ-0006
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0001
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0002
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0003
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0004
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0005
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0006
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0007
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0008
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0009
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0010
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0011
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0012
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0013
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0014
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0015
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0016

uUc-0017 @ -
uUc-0018 -
UC-0019 -
UC-0020 -
UCc-0021 @ -
uUc-0022 @ - - - -
UCc-0023 @ - - - -
UCc-0024 = - - - -
UC-0025 @ - - - -
UC-0026 @ - - - -
Uc-0027 @ - - - -
UC-0028 @ - - 4

UC-0029 | - - 4 - - -
UC-0030 - - 4

UCc-0031 - - -
UCc-0032 - - -
UC-0033 - - -
UCc-0034 @ - - -

Ly | L
L | L

L | L

L | Lo | Lo | Lo | Lo
L |
| | e
L
L

L | Lo | L

Ly
Ly

L

| | L | L

L | L

L | Lo | Lo | L

L | L
L | L

Tabla 61: Matriz de requisitos
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file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0017
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0018
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0019
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0020
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0021
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0022
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0023
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0024
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0025
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0026
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0027
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0028
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0029
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0030
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0031
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0032
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0033
file:///E:/Informatica/TFG/%23UC-0033
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1. Introduccion

En el siguiente anexo se recoge el andlisis de requisitos del sistema, este consiste en
detallar y refinar el comportamiento de los requisitos que han sido identificados y
definidos en la fase de blasqueda de requisitos, que podemos encontrar en el Anexo |l
— Especificacion de requisitos del software.

Este consta de cuatro partes principales:

- Modelo de dominio: representa un modelo conceptual de todas las partes del

sistema.
- Modelo de andlisis: en esta parte se describe la estructura del sistema.

- Vista de la arquitectura del modelo de andlisis: Muestra una vision general de los
componentes y sus relaciones en el sistema.

- Vista de interaccion de los casos de uso: Se describen todos los pasos que da
cada caso de uso para llevarse a cabo, desde el momento en que lo inicia un
usuario hasta que el caso de uso ha finalizado.

Para realizar los diagramas hemos hecho uso de la herramienta Visual Paradigm.
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2. Modelo de dominio

En el siguiente apartado mostramos el diagrama de clases del modelo de dominio, este
muestra las clases conceptuales significativas en el dominio del problema, asi como las
relaciones entre estas.
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llustracion 1: Diagrama del modelo de dominio
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3. Paquetes de analisis

En el siguiente apartado vemos los paquetes de andlisis en los que se divide la
aplicacion, estos proporcionan una vista interna de la estructura del sistema para
entender como implementarlo posteriormente, es una primera aproximacion al disefio.

llustracion 2: Diagrama de paquetes de analisis
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3.1. Diagrama de analisis Gestion de usuario

En la siguiente ilustracion vemos el diagrama de andlisis del paquete gestiéon de
usuario, este explica la estructura interna de la gestion de usuarios del sistema.

llustracion 3: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de usuarios
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3.2. Diagrama de analisis Gestion de eventos

En la siguiente ilustracion vemos el diagrama de andlisis del paquete gestién de eventos,
este explica la estructura interna de la gestion de eventos del sistema.

llustracion 4: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de eventos
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3.3. Diagrama de analisis Gestion de foro

En la siguiente ilustracion vemos el diagrama de analisis del paquete gestién de foro,
este explica la estructura interna de la gestion de foro del sistema.

llustracion 5: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de foro
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3.4. Diagrama de analisis Gestion de actividades

En la siguiente ilustracion vemos el diagrama de analisis del paquete gestion de
actividades, este explica la estructura interna de la gestion de actividades del sistema.

llustracion 6: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de actividades
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3.5. Diagrama de analisis Gestion de asistencia

En la siguiente ilustracion vemos el diagrama de analisis del paquete gestion de
asistencia, este explica la estructura interna de la gestién de asistencia del sistema.

llustracion 7: Diagrama de comunicacion paquete Gestion de asistencia
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4. Vista de la arquitectura del modelo de analisis

En la siguiente ilustracion vemos la vista general de la arquitectura del modelo de
analisis, esta representa la estructura completa del sistema formada por la unién de los
paquetes anteriormente descritos.

llustracion 8: Arquitectura
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5. Vista de interaccion de los casos de uso

En el siguiente apartado se describen los diagramas de secuencia de los casos de uso
de cada uno de los paquetes, estos diagramas permiten modelar cada caso de uso y
describir como interactdan los diferentes elementos del sistema a través del tiempo para
que este se lleve a cabo.

5.1. Paquete Gestion de usuarios
En este primer apartado se representan los diagramas de secuencia de los casos de
uso del paquete gestion de usuarios.
5.1.1. Caso de uso Registrar cuenta

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso registrar cuenta:

A —O O O

Usuario no logueado Interfaz Registrar cuenta Controlador Registrar cuenta Datos usuario
M |
|
|

. . . |
1: Registrar usuario ’l 1.1: Registrar usuario

. . 1.1.1: Solicita datos registro
1.1.1.1: Solicita datos registro

I
|
|
I
|
I
‘ |
| |
2: Proporciona datos | |
’ 2.1: Proporciona datos | |
> |
T 2.1.1: Comprueba datos :
| |
| |
ilt/ | |
[Datos erroneos] I 2.1.2: Datos incorrectos I
2.1.2.1: Informar Datos erréneos [~~~ ~ ~ T T T T T TTTTT :
R |
I
|
e e e o o e e - - - + _____________________________________________________ _|___.

[Datos correctos] : 2.1.3: Guardar datos usuario I

l 2.1.3.1: Ok

2.1.3.1.1: Ok 4
2.1.3.1.1.1: Informar registro realizado

< T
|
|

|
l
|
[

llustracion 9: Diagrama de secuencia Registrar cuenta

Pagina 10 de 33



5.1.2. Caso de uso Iniciar sesion

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso iniciar sesion:

—O O

X

Usuario no logueado

Interfaz Iniciar sesion
|

O

Controlador sesion Datos usuario

llustracion 10

| |
1: Iniciar sesion | o . | |
’.L 1.1: Iniciar sesion | |
|
. - . _ |
1.1.1.1: Solicita email y contrasefia ‘1 1.1+ Solicita email y contrasena :
< | |
2: Proporciona datos . | |
2.1: Proporciona datos I |
L |
. |
| 2.1.1: Comprueba datos |
t f
alt | |
[Datos erréneos] | 2.1.2: Datos incorrectos I
2.1.2.1: Informar Datos erréneos I
|
) Ly 51 SR S

[Datos correctos] I 2.1.3: Valida datos I

|

2.1.3.1: Ok
2.1.3.1.1: Ok N
2.1.3.1.1.1: Informar sesiodn iniciada

< . T |
T | |
| | |
| | |
| | | A

: Diagrama de secuencia Iniciar sesion
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N

Usuario no logueado

5.1.3. Caso de uso Recuperar contrasefa

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso recuperar

contrasena:

1: Recuperar contrasena

1.1.1.1: Solicita email

—O

Interfaz Recuperar contrasena

<

2: Proporciona datos

I
:

1.1: Recuperar contrasena

1.1.1: Solicita email

O

Controlador Recuperar contrasefia
|

2.1: Proporciona datos

- ——

O

Datos usuario

3: Proporciona datos

3.1: Proporciona datos

3.1.1: Registra nueva contrasefia

| 2.1.1: Comprueba datos
t
alt |

[Usuario no registrado] ! < 2.1.2: Usuario no registrado

2.1.2.1: Informar usuario no registrado ﬂ

[Usuario registrado] I 2.1.3: Valida datos
|
| 2.1.3.1: Ok
| 2.1.3.1.1: Envia email L |

2.1.3.1.1.1: Envia email <

”

|
|
|
l

llustracién 11: Diagrama de secuencia Recuperar contrasefia
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5.1.4. Caso de uso Cerrar sesion

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso cerrar sesion:

Usuario invitado Interfaz Iniciar sesion Controlac{or sesion
1:C [o
errar sesion : 1.1: Cerrar sesién :
1.1.1: Ok
1.1.1.1: Ok >
< i
|
o I Powarad By Visud '-’:r:u:ll;j" Community Editian Q

llustracion 12: Diagrama de secuencia Cerrar sesion

5.1.5. Caso de uso Obtener perfil

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso obtener perfil:

—O O

Usuarno invitado Interfaz perfil Controlador perfil Datos usuano
] . | I |
1: Obtener peri | 1.1: Obtener parfil I I
. i ’D 1.1.1: Obtener pedil usuario |
I
} | 1.1.1.1: Perfil
I
I 1.1.1.1.1: Parfil
1.1.1.1.1.1: Mastrar peril EI( I
I I
I I N ) ) |
|| I | Powearad By Visual Paradigm Community Edition @

llustracion 13: Diagrama de secuencia Obtener perfil
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5.1.6. Caso de uso Editar perfil

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso editar perfil:

X —O O

Usuario invitado Interfaz perfil Controlador usuario Datos usuario
M . ) | I |
1: Editar perfil | . ) |
- 1.1: Editar perfil |
’D 1.1.1: Obtener perfil usuario |
-
I 1.1.1.1: Perfil
1

1.1.1.1.1.1: Mostrar perfil

1.1.1.1.1: Perfil
4

I
I
I
I
|
[
|
I
2: Proporciona nuevos datos I
I
1

2.1: Nuevos datos

A 4

[
|
|
|
|
|
|
|
e |
I 2.1.1: Comprueba datos I
| |
} |
| |
| |
|
|
|
|
[

alt
— 2.1.2: Datos incorrectos
[Datos incorrectosl 4
2.1.2.1: Informar Datos incorrectos
<
e ————————— | ___________________________ S ————————
r |
[Datos correctos] : 2.1.3: Guardar nuevos datos |
| I g0
| 1
| I
| 1

llustracién 14: Diagrama de secuencia Editar perfil
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X

Usuario invitado

5.1.7. Caso de uso Modificar contrasefia

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso modificar

contrasena:

1: Modificar contrasefia

2.1: Solicitar nueva contrasefia

<

3: Proporciona nuevos contrasefia

g

—@

Interfaz perfil

1.1: Modificar contrasefia :

2: Nueva confrasefia

3.1: Nueva contrasefia

A 4
F— — — — ——

O

Controlador usuario

m———d

Datos usuario

; 3.1.1: Comprueba datos

[Contrasenia actual erronea]

[Datos correctos]

3.1.2: Contrasefia incorrecta

S S

3.1.4: Guardar nueva contrasefia

i——d

llustracién 15: Diagrama de secuencia Modificar contrasefia
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X

Administrador

5.1.8. Caso de uso Listar usuarios

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso listar usuarios:

—O O O

Interfaz Listar usuarios Controlador usuario Datos usuario
|

1: Listar usuarios I |

1.1.1.1.1.1: Mostrar lista usuarios

1.1.1.1: Lista usuarios

<

|
| 1.1: Listar usuarios |
’u ’D 1.1.1: Obtener lista usuarios |
I
|
I
I
|
|
|

|

|

|
1.1.1.1.1: Lista usuarios D‘

I

|

|

wared By Visual Paradigm Community Editior

llustracion 16: Diagrama de secuencia Listar usuarios
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X

Administrador

5.1.9. Caso de uso Crear usuario

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso crear usuario:

1: Crear usuario

—O

Interfaz Crear usuario

1.1: Crear usuario

Controlador usuario

O

Datos usuario

L e e

[Datos correctos]

2.1.4.1.1.1: Informar registro realizado

2.1.4.1.1: Ok

O

2.1.4: Guardar datos usuario

.‘

2.1.4.1: Ok

|
|
P | |
P |
1.1.1: Solicitar datos usuario I
1.1.1.1: Solicitar datos registro =

‘ |
|
2: Proporciona datos ) | |
> 2.1: Proporciona datos | |
L |
'l' 2.1.1: Comprueba datos I
| |
[ |
i'tx I |
[Datos emréneos] I 2.1.2: Datos incorrectos |
|
2.1.2.1: Informar Datos erréneos |
- |
|

I s s 1 Y N
| |

Usuario ya registrado

[ yared ] I 2.1.3: Usuario ya registrado :
|
2.1.3.1: Informar usuario ya registrado |
- |
|

L L__
|
|

warad By Visual Paradigm Cor

llustracion 17: Diagrama de secuencia Crear usuario
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5.1.10. Caso de uso Eliminar usuario

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso eliminar usuario:

X —O O O

Administrador Interfaz Crear usuario Controlador usuario Datos usuario
1: Crear usuario l l l
| . . I |
1.1: Crear usuario | |
| 1.1.1: Eliminar datos usuario |
1.1.1.1.1: Informar usuario eliminado ‘ 1.1.1.1: Ok
1.1.1.1.1.1: Informar usuario eliminado
n | |
I I
| | l Pawered By Visusl Paradigr :_-.;.l. unity Edition €

llustracion 18: Diagrama de secuencia Eliminar usuario

5.1.11. Caso de uso Solicitudes pendientes

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso solicitudes
pendientes:

X —O O HON

Administrador Interfaz Solicitudes pendientes Controlador rol usuario Datos |usuzaric)

- . I
1: Solicitudes pendientes ! 1.1: Solicitudes pendientes : :
bD 1.1.1: Obtener solicitudes pendientes |
‘ i |

: 1.1.1.1: Solicitudes pendientes
|

|
1.1.1.1.1: Solicitudes pendientes
1.1.1.1.1.1: Mostrar solicitudes pendientes
<4 I
|
| |

Pawarad By Visual Paradiam Community Edition €
llustracion 19: Diagrama de secuencia Solicitudes pendientes
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5.1.12. Caso de uso Solicitar ser organizador

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso solicitar ser
organizador:

A —O O O

Usuario invitado Interfaz Solicitarlser organizador Contmladolr rol usuario Datos lljsuario
1: Solicitar ser organizador 1.1: Solicitar ser organizador | |
L 1.1.1: Anotar como solicitante |
|
| |
l l 1.1.1.1: Ok
1.1.1.1.1: Ok i
1.1.1.1.1.1: Informar anotado como solicitante |
N T i |
| | |
- | l 18 fig l v Edition €¥

llustracion 20: Diagrama de secuencia Solicitar ser organizador

5.1.13. Caso de uso Aceptar solicitud

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso aceptar solicitud:

N O O

Administrador Interfaz Acegatar solicitud Controlador rol usuario Datos usuario
M |
1: Aceptar solicitud

|
1.1: Aceptar solicitud I

|
|
|
I
|
1
T
I
[

iltf I 1.1.1: Anotar como organizador
[Acepta] I
1.1.1.1.1: Ok 1.1.1.1: Ok
1.1.1.1.1.1: Informar que ha cambiado de rol ‘
<
[No acepta]

1.1.1.1.2: No acepta solicitud
]
1.1.1.1.2.1: Informar sigue rol invitado L
|
[
I I
| |

llustracion 21: Diagrama de secuencia Aceptar solicitud

—_———————— -

munity Edition Q

warad By Visual Paradigm Go
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5.2. Paquete Gestién de eventos

En este apartado se representan los diagramas de secuencia de los casos de uso del
paquete gestion de eventos.

5.2.1. Caso de uso Obtener evento

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso obtener evento:

i —O O O

Usuario invitado Interfaz Obtener evento Controlador evento Datos evento
I | |
| |
|
|

I
| 1.1: Obtener evento
b_ 1.1.1: Obtener datos evento
n
| lL 1.1.1.1: Datos evento
| <
[Il
|

1: Obtener evento

1.1.1.1.1: Datos evento

1.1.1.1.1.1: Mostrar evento

|
|
|

srad By Visual Paradigm Community

llustracion 22: Diagrama de secuencia Obtener evento

5.2.2. Caso de uso Listar mis eventos

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso listar mis eventos:

X —O O O

Usuario invitado Interfaz Listar mis eventos Controlador evento Datos evento
) _ |
1: Listar eventos ’_|_ 1.1: Listar eventos | |
| 1.1.1: Obtener lista eventos I
T [ 1.1.1.1: Lista eventos
I
| 1.1.1.1.1: Lista eventos
< ————————= |
1.1.1.1.1.1: Mostrar lista eventos :
| | |
|
|

= l
|
[

llustracion 23: Diagrama de secuencia Listar mis eventos
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5.2.3. Caso de uso Obtener agenda

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso obtener agenda:

—O O O

Usuario invitado Interfaz Agenda de evento Controlador evento Datos evento
[ | |
1: Obtener agenda | 1.1: Obtener agenda | |
| I ’.l. 1.1.1: Obtener agenda I

1.1.1.1: Agenda

J— —

|
|
|
l 1.1.1.1.1: Agenda

1.1.1.1.1.1: Mostrar agenda

.
I
I
|

o Powared By Visual Paradigm Community Editian @

llustracion 24: Diagrama de secuencia Obtener agenda

5.2.4. Caso de uso Obtener agenda organizador

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso obtener agenda
organizador:

X —O O O

Usuario organizador Interfaz Agenda de evento Controladlor evento Datos evento

I I

| 1.1: Obtener agenda organizador | |
W] .I.lr} 1.1.1: Obtener agenda organizador I

I

I

I

I

I

|

1: Obtener agenda organizador

1.1.1.1: Agenda organizador

1.1.1.1.1.1: Mostrar agenda organizador

I

I

I
1.1.1.1.1: Agenda organizador H

I

I

|

llustracion 25: Diagrama de secuencia Obtener agenda organizador
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X

Usuario organizador

5.2.5. Caso de uso Listar eventos

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso listar eventos:

—O

1: Listar eventos

Interfaz Listar eventos

<

1.1.1.1.1.1: Mostrar lista eventos

1.1: Listar eventos

O

Controlador evento

»

1.1.1.1.1: Lista eventos

O

1.1.1: Obtener lista eventos

] — —

1
tr

1.1.1.1: Lista eventos

>awared By Visual Paradigm Cor

llustracion 26: Diagrama de secuencia Listar eventos
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5.2.6. Caso de uso Crear evento

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso crear evento:

S —O O O

Usuario invitado Interfaz Crear evento Controlador eventos Datos evento
1: Crear evento | |

|
bl— 1.1: Crear evento : :
|
1.1.1: Solicitar datos evento |
1.1.1.1: Solicitar datos evento g l
2: Proporciona datos : :
» 2.1: Proporciona datos | |
P l
"l" 2.1.1: Comprueba datos :
| |
} [ }
alt | |
— | 2.1.2: Datos incorrectos |
[Datos erréneos] |
2.1.2.1: Informar Datos erroneos l
|
L e e L ] )
| |
[Datos correctos] | 2.1.3: Guardar evento |
|
I 2.1.3.1: Ok
l 2.1.3.1.1: Ok 4
2.1.3.1.1.1: Informar evento creado

|
|
1
T
|
|

Powered By Visual Paradigm Community Edition

llustracion 27: Diagrama de secuencia Crear evento

5.2.7. Caso de uso Eliminar evento

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso eliminar evento:

X —O O O

Usuario organizador Interfaz Elinilinar evento Controlador evento Datos evento

1: Eliminar evento | o |
1.1: Eliminar evento | |

T 1.1.1: Eliminar datos evento |

. 11.1.1: Ok

1.1.1.1.1.1: Informar evento eliminado 1.1.1.1.1: Informar evento eliminado < ! \
T |
| |
| |

-«
<
|

awared By Visual Paradigm &ammunity Edition

llustracion 28: Diagrama de secuencia Eliminar evento
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Usuario invitado

5.2.8. Caso de uso Ver evento en directo

A continuacioén, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso ver evento en

directo:

Interfaz Ver evento en directo Datos evento

1: Ver evento en directo |

Controlador directo evento

I
| 1.1: Ver evento en directo | |
| 1.1.1: Obtener link evento directo |

| >

]
|

[Existe retransmision] 1.1.1.1: Ok

1.1.1.1.1: Link evento directo

1.1.1.1.1.1: Mostrar retransmision en directo

[No existe retransmision]

1.1.1.2: No hay retransmision

1.1.1.2.1: No hay retransmision

1.1.1.2.1.1: Informar que no hay retransmision

1

|
|
| |
1
|

llustracion 29: Diagrama de secuencia Ver evento en directo
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5.3. Paquete Gestion de foro

En este apartado se representan los diagramas de secuencia de los casos de uso del
paquete gestion de foro.

5.3.1. Caso de uso Obtener foro

A continuacioén, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso obtener foro:

X —O O O

Usuario invitado Interfaz Ollaten er foro Controlador foro Datos foro

1. Obtener foro | : |
- 1.1: Obtener foro I |
>_. 1.1.1: Obtener foro I
.
T | 1.1.1.1: Foro
: 1.1.1.1.1: Foro Ea
1.1.1.1.1.1: Mostrar foro " |
T |
T | |
I | I |

llustracion 30: Diagrama de secuencia Obtener foro
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5.3.2. Caso de uso Crear tema

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso crear tema:

X —O O O

Usuario invitado Interfaz Clrear tema Controlaldor tema Datos foro

1: Crear tema |
>_| 1.1: Crear tema | |
I I
I
. 1.1.1: Solicitar datos tema |
1.1.1.1: Solicitar datos tema < :
< ) I I
2: Proporciona tema | I
> 2.1: Proporciona tema [ I
> I
1 2.1.1: Comprueba tema
| [ I; |
| |
alt | |
— | 2.1.2: Datos incorrectos |
[Datos erréneos] 4 I
2.1.2.1: Informar Datos erréneos :
< |
I
I O, Jmm=m==mmmmmmm—m e meeeed P 7---
[Datos correctos] | 2.1.3: Guardar tema |
I
| 2.1.3.1: Ok
I 2.1.3.1.1: 0k ‘
2.1.3.1.1.1: Informar tema creado < Ll [
< | |
} i }
i | | ]

llustracion 31: Diagrama de secuencia Crear tema
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5.3.3. Caso de uso Obtener tema

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso obtener tema:

—O O

Usuario invitado Interfaz Obtener tema Controlador temas Datos foro
1: Obtener terma : : :
FJ_ 1.1: Obtener tema
>|7|__} 1.1.1: Obtener terma I
T | 1.1.1.1: Tema
[ 1.1.1.1.1: Tema
1.1.1.1.1.1: Mostrar tema J—*
o | [
T I I
| | - ) |
— 1 1 Powarad By Visual Paradigm Community Editian @

llustracion 32: Diagrama de secuencia Obtener tema

5.3.4. Caso de uso Crear mensaje

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso crear mensaje:

X —O O

Usuario invitado Interfaz Crear mensaje Controlador mensajes Datos foro
1: Crear mensaje | :

)_l 1.1: Crear mensaje

-
1.1.1: Solicitar datos mensaje
1.1.1.1: Solicitar datos mensaje

|
|
|
|
|
| |
L |
< | |
2: Proporciona datos | |
2.1: Proporciona datos I I
>
P |
H 2.1.1: Comprueba datos I
| [ |
| |
alt | |
| 2.1.2: Datos incorrectos |
[Datos erroneos] |
2.1.2.1: Informar Datos erroneos :
< |
|
L e Rt e - 1=
[Datos correctos] | 2.1.3: Guardar mensaje |
|
: 2.1.3.1: Ok
| 2.1.3.1.1: Ok ¢
2.1.3.1.1.1: Informar mensaje creado < |
d |
i
]

[}

|
1 1

T

|
llustracion 33: Diagrama de secuencia Crear mensaje
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5.3.5. Caso de uso Eliminar mensaje

A continuacioén, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso eliminar mensaje:

X —O O O

Usuario invitado Interfaz Eliminar mensaje Controlador mensajes Datos foro

1: Eliminar mensaje : : :

1.1: Eliminar mensaje [ o o
1.1.1: Eliminar datos mensaje |

1.1.1.1: Ok

1.1.1.1.1: Informar mensaje eliminado
1.1.1.1.1.1: Informar mensaje eliminado
>

llustracion 34: Diagrama de secuencia Eliminar mensaje

5.3.6. Caso de uso Eliminar tema

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso eliminar tema:

X —O O O

Usuario invitado Interfaz Eliminar tema Controlador temas Datos foro
1: Eliminar tema : : :
1.1: Eliminar tema | |
1.1.1: Eliminar datos tema |
1.1.1.1.1: Informar tema eliminado 1.1.1.1: Ok
1.1.1.1.1.1: Informar tema eliminado .‘
< | | |
| |
- l | Powared By Visual Paradigr | unity Edition @

llustracion 35: Diagrama de secuencia Eliminar tema
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5.4. Paquete Gestidn de actividades
En este apartado se representan los diagramas de secuencia de los casos de uso del
paquete gestion de actividades.
5.4.1. Caso de uso Obtener agenda del evento

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso obtener agenda
del evento:

X —O O O

Usuario invitado Interfaz Obtener Agenda de evento Conlroladlor Agenda Datos actividades

1: Obtener agenda evento
9 ’l 1.1: Obtener agenda evento : l

bD 1.1.1: Obtener agenda evento |

| 1.1.1.1: Agenda evento

1.1.1.1.1: Agenda evento

] ——

1.1.1.1.1.1: Mostrar agenda evento

o

L | |

; S ——

unity Edition @

ared By Visual Paradigm Car

llustracion 36: Diagrama de secuencia Obtener agenda del evento
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5.4.2. Caso de uso Crear actividad

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso crear actividad:

X —O O O

Usuario organizador Interfaz Crear actividad Controlador actividades Datos actividades
I

1: Crear actividad : o |
’_ 1.1: Crear actividad |

1.1.1: Solicitar dat tividad
1.1.1.1: Solicitar datos actividad oniciiar dafos activida

e

2: Proporciona datos

> 2.1: Proporciona datos

|
|
>

I
|
I
|
|
I
|
|
|
|
|
2.1.1: Comprueba datos :
[ |
|
I
|
I
|
I
I
|

—_——

2.1.2: Datos incorrectos
[Datos erroneos]

2.1.2.1: Informar Datos erréneos

‘
ot e Tt I I~
[Datos correctos] | 2.1.3: Guardar actividad |
|
| 2.1.3.1: Ok
: 2.1.3.1.1: Ok <
2.1.3.1.1.1: Informar actividad creado | < |
< —I T |
L |
| | |
— I I Paor 1 By 1al Paradig .';'J' | Editian @
llustracion 37: Diagrama de secuencia Crear actividad
5.4.3. Caso de uso Eliminar actividad
A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso eliminar actividad:
Usuario organizador Interfaz Eliminar actividad Controlador actividades Datos actividades
1: Eliminar actividad : : :
1.1: Eliminar actividad | o - |
H_l 1.1.1: Eliminar datos actividad |
1.1.1.1.1: Informar actividad eliminada 1.1.1.1: Ok
1.1.1.1.1.1: Informar actividad eliminada |
< | |
I I
— | | Pawarad By! Visual Paradigr :.-,-l- munity Edition 4

llustracion 38: Diagrama de secuencia Eliminar actividad
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5.5. Paquete Gestion de asistencia
En este apartado se representan los diagramas de secuencia de los casos de uso del
paquete gestion de asistencia.
5.5.1. Caso de uso Inscribirse al evento

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso inscribirse al
evento:

X —O O O

Usuario_invitado Interfaz Inscribirse al evento Controlador inscripciones Datos asistencia
| |

1: Inscribirse al evento | | |
1.1: Inscribirse al evento |

1.1.1: Incluir a lista de asistentes

1.1.1.1.1: Informar inscripcion realizada < 1.1.1.1: Ok

1.1.1.1.1.1: Informar inscripcion realizada

|
|
Bl I
| |
| | |
- " . 1 B 13l Paradim Community Edition €¥
llustracion 39: Diagrama de secuencia Inscribirse al evento
5.5.2. Caso de uso Eliminar inscripcion
A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso eliminar
inscripcioén:
Usuario invitado Interfaz Eliminar inscripcion Controlador inscripciones Datos asistencia

I I
1: Eliminar inscripcion | |
1.1: Eliminar inscripcién | 1.1.1: Eliminar de lista de asistentes L‘

|
1.1.1.1.1: Informar inscripcién anulada 1.1.1.1: Ok "
1.1.1.1.1.1: Informar inscripcion anulada T

< ‘ i
I

vered By Visual Paradigh Community Edition €3
llustracion 40: Diagrama de secuencia Eliminar inscripcion
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5.5.3. Caso de uso Check-in

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso check-in:

X —O O O

Usuario invitado Interfaz Check-in Controladolr Check-in Datos alsistencia

1: Check-in : | |

1.1: Check-in |

1.1.1: Obtiene datos Check-in

1.1.1.1.1: QR Check-in 1.1.1.1: QR Check-n

1.1.1.1.1.1: Proporciona QR Check-in

<

llustracion 41: Diagrama de secuencia Check-in

5.5.4. Caso de uso Listar asistentes

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso listar asistentes:

X —O O O

Usuario organizador Interfaz Listar asistentes Controlador inscripciones Datos alsislencia

|
> I '

’I:] 1.1.1: Obtener lista asistentes

| 1.1.1.1: Lista asistentes

1.1.1.1.1: Lista asistentes ﬂ‘
|
|
|

1. Listar asistentes . .
1.1: Listar asistentes

<

|

|

|

|
1.1.1.1.1.1: Mostrar lista asistentes T

|

|

llustracion 42: Diagrama de secuencia Listar asistentes
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1. Introduccidn
En el siguiente anexo se recoge el disefio del sistema software del proyecto.

Se centra en el dominio de la solucion y consiste en realizar una traduccién de los
requisitos a una representacion del software que sera la base para, posteriormente,
realizar la implementacion del sistema.

Para obtener esto tenemos el diagrama del modelo de disefio que, basandose en el
modelo de andlisis, describe en mayor detalle la estructura del sistema, los subsistemas
de disefio, cuya finalidad es dividir en sistema en varios subsistemas para reducir su
complejidad.

Tenemos también la vista de la arquitectura, que es una vista general de la situacién de
los componentes en el sistema y la comunicacién entre estos, tras esto tenemos la
realizacién de los casos uso, estos sirven para tener una visibn completa de los
elementos que intervienen para gque se lleva a cabo un caso de uso de principio a fin.

Por altimo, se recoge el disefio de la base de datos y el modelo de despliegue, que es
una representacion del modelo de ejecucién de la aplicacion.

Para realizar los diagramas se ha hecho uso de la herramienta Visual Paradigm.
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2. Modelo de disefo

El modelo de disefio consiste en, a través del modelo de analisis, describir en mayor
detalle la estructura del sistema y como sera este implementado. Este se basa en el
analisis de requisitos arquitecténicos del sistema. Ademas, representa los componentes
de la aplicacion determinando la comunicacion y relacion entre ellos, asi como su uso
dentro de la arquitectura general.

2.1. Patrdn arquitectonico

Para la realizacion del proyecto utilizaremos el patrén arquitectonico Model-View-
ViewModel (MVVM), su caracteristica, y a la vez, ventaja principal, es la de tratar de
separar limpiamente la légica de negocios de la interfaz de usuario.

Este modelo de patrén se divide en tres elementos:

e Modelo: Representa el modelo de dominio de la aplicacion (modelo de datos y
l6gica de negocio), no tiene ninguna dependencia con la vista.

e Vista: Plantea como se mostraran graficamente la informacién y las
funcionalidades de la aplicacién, su misién definir la estructura que se mostrara
por pantalla al usuario final.

e Vista-Modelo: Este representa toda la légica de presentacion de la aplicacion.
Implementa propiedades y comandos que definen las funcionalidades de la
aplicacién. Se encarga de la comunicacion entre el modelo y la vista.

Traspasa los cambios del modelo

Mantiene el estado de la vista

‘—-'--'.n.'

ViewModel
" .V

-
“rannm=" ~

‘-“---.--.'

-~ "
“Tamm="

Notifica sobre las entradas de usuario Cambia los datos del modelo de
acuerdo con las entradas del
usuario

llustracion 1: Esquema patron
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3. Subsistemas de disefio
A continuacion, se representan las diferentes partes del sistema, asi como su relacion.

En primer lugar, se muestra un diagrama de alto nivel de la aplicacién, donde tenemos
los siguientes componentes:

- Components: Lo forman los ficheros ‘.vue’.

- Store: Se encarga de realizar un control centralizado de los datos.

- Router: se encarga de la organizacién de rutas para la comunicacion entre
ficheros.

llustracion 2: Diagrama subsistemas de disefio

Pagina 3 de 34



3.1. Componentes principales

A continuacién, vemos un diagrama general con los diferentes paquetes de
componentes agrupados por funcionalidad dentro de la aplicacion.

Son cuatro los componentes principales:

Usuarios: que como su propio nombre indica, sirve para la gestion de todo lo relacionado
con los usuarios que interacttan con el sistema.

Eventos: para la gestién de todo lo relacionado con los eventos creados en el sistema.

Foro: para gestionar todo lo relativo a los foros de los diferentes eventos, asi como los
temas y mensajes que en estos pudiera haber.

Asistencia: se encarga de todo lo relacionado al control de asistencia de los usuarios a
cada evento.

llustracion 3: Diagrama general componentes
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3.1.1. Usuarios

En primer lugar, vemos el diagrama de componentes del paquete de Usuarios, que
como hemos indicado anteriormente, contiene todos los elementos relativos a la gestién
de usuarios desde el mismo momento en que se realiza el registro en la aplicacion.

llustracion 4: Diagrama de componentes de Usuarios
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3.1.2. Eventos

En segundo lugar, tenemos el diagrama de componentes del paquete de Eventos, este
contiene todos los elementos necesarios para el control total de los eventos desde su
creacion.

llustracion 5: Diagrama de componentes de eventos
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3.1.3. Asistencia

A continuacion, tenemos el diagrama de componentes del paquete Asistencia, cuya
funcion es el control de los asistentes a los eventos, asi como la generacion del cédigo
QR necesario para acceder a estos.

llustracion 6: Diagrama de componentes de asistencia

3.1.4. Foro

Por ultimo y cerrando el apartado de los componentes principales tenemos el diagrama
de componentes del paquete Foro, este gestiona todo lo relativo a los foros, como por
ejemplo los permisos de creacion y eliminacion de temas y mensajes.

llustracién 7: Diagrama de componentes de foro
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3.2. Componentes auxiliares

A continuacioén, se muestra el diagrama que representa el paquete de componentes
auxiliares, este lo forman 3 componentes_

Barra menu: Es el componente que da vida a la barra de mend superior que nos
encontramos en la aplicacién en todo momento desde que iniciamos sesion hasta que
la finalizamos.

Calendario: Se encarga de representar en un calendario los eventos que procedan en
cada caso, dependiendo si lo estamos utilizando para ver la agenda del invitado, se
verian solamente los eventos a los que asiste este, o para ver la agenda del organizador,
se verian solo los organizados por este.

Carousel: Sirve para representar el carrusel de eventos que encontramos al iniciar
sesion en la aplicacion, este representa todos los eventos disponibles creados en la
aplicacion.

llustracion 8: Diagrama de componentes auxiliares
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3.3. Subsistema Store

A continuacion, vemos el diagrama de componentes del subsistema store, este es el
encargado de gestionar el estado global de la aplicacion.

llustracion 9: Diagrama de componentes del Store
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3.4. Subsistema Router

Por ultimo, tenemos el diagrama de componentes del subsistema router, el encargado
de mantener las rutas para la comunicacion entre los diferentes componentes:

llustracion 10: Diagrama de componentes de router
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4. Vista de la arquitectura del modelo de disefio

En el siguiente apartado se muestra la vista arquitectonica del modelo de disefio, en
esta vemos la relacion de todos los componentes de los diferentes paquetes de la

aplicacion:

l

s
2

Components

l

Model

llustracion 11: Vista arquitectonica
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Administrador

5. Realizacion de los casos de uso

En los siguientes apartados se recoge la realizacién de casos de uso separada por
paquetes, la forman los diagramas de secuencia de los casos de uso y su finalidad es
plasmar en la linea del tiempo los pasos que sigue un caso de uso desde que lo inicia

un usuario hasta que finaliza

5.1. Paquete Gestion de usuarios

Este apartado contiene la realizacién de todos los casos de uso que se encuadran en la
gestién de usuarios del sistema.

5.1.1. Caso de uso Registrar cuenta.

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Registrar cuenta:

CrearUsuario CrearUsuario
<template> <script>
I T
| |
1: Crear usuario bl 1.1: Crear usuario I

1.3: Solicita datos usuario < 1.2: Solicita datos usuario tﬂ

2: Proporciona datos _
> 2.1: Proporciona datos

-

3: Click Crear usuario |

> 3.1: Click Crear usuario

1

4: Comprobar datos

<—

Store:
Usuarios

Database
Authentication

Database
usuariosregistrados

alt,

5: registrarCuenta()

[Datos correctos]

DL 5.1: createUserWithEmailAndPassword()

| 5.1.1: Ok
| ——————————————
|
: 5.1.1.1: guardarDatos()
| T
| ‘ & Ok |
: 6.1: router_push({ name: "listausuarios" }); < - J|r
| | ListaUsuarios D | ﬂ
: <template> :
- - S - ——t — - - - - S S S S
[Datos errneos] 7: Informar Datos erréneos : :
,,,,,,,,,,,,,, |
7.1: Informar Datos erréneos ‘[;] I
|
|
|
|
|

llustracion 12: Diagrama de secuencia Registrar cuenta
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5.1.2. Caso de uso Iniciar sesion

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Iniciar sesion:

Login

<template>

Usuario no logueado

1: Iniciar sesion

1.3: Solicita email y contrasef

2: Proporciona datos

<script>

Login

1.1: Iniciar sesion

I
I
I
»l

a

3: Click Login

1.2: Solicita email y contrasefia

2.1: Proporciona datos.

3.1: Click Login

Store
Usuarios

Database
Authentication

alt

[Datos correctos]

5: signin()

5.1: signinWithEmailAndPassword()

Usuario no es admin 5.1.1: Ok
[Usuari in] 5.1.1.1: router.push{{ name: "inicioOrdenado" }); ||t — —— |
inicioOrdenado € .
<template>
-———— -——— -— ——— -——-— — -———— — ——— -—- __l_ -———— ——
T
[Usuario es admin]
_ 5.1.2: Ok
5.1.2.1: router.push({ name: “inicioAdmin" }); | leo - |
inicioAdmin €
<template>
T

[Datos erréneos]

6.1: Informar Datos erroneos

&: Informar Datos erréneos

I
|
T i 4: Comprobar datos
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

llustracion 13: Diag

rama de secuencia Iniciar sesiéon
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5.1.3. Caso de uso Recuperar contrasefa

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Recuperar

contrasefa:
ResetPassword ResetPassword
<template> <script>
Usuario no logueado : :
1: Recuperar contrasefia | 1.1: Recuperar contrasefia |
> '
1.3: Solicita email <-_ 1.2 Solicita email
é _________________
2: Proporciona datos :
p 2.1: Proporciona datos
|
3: Click Resetear contrasefia
’ 3.1: Click Resetear contrasefia

Store
Usuarios

|
4: Comprobar datos
<

Database
Authentication

alt

[Usuario registrado]

5: resetPass()

5.1: sendPasswordResetEmail

I 5.2: Ok
| e
I
| |
e - e R b o 4-—-]
[Usuario no registrado) : : :
6: Usuario no registrado l l l
6.1: Informar usuario no registrado R — —[I:] I I
_________________ ! ! !
_ | | | |
llustracion 14: Diagrama de secuencia Recuperar contrasefia
5.1.4. Caso de uso Cerrar sesion
A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Cerrar sesion:
Barra menu Barra menu Stare Database
<template> <script> Usuarios Authentication
Usuario invitado } } { {
1: Click cerrarsesion | 1.1: Click cerrar sesién I I I
1.1.1: cerrarSesion() ! . !
I 1.1.1.1: signOut() I

llustracion 15: Diagrama de secuencia Cerrar sesion

T

Login
<template>

[

1.1.1.3: router.push({ name: "login" });

1.1.1.2: Ok
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5.1.5. Caso de uso Obtener perfil

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Obtener perfil:

Barra menu Barra menu Store Editar Editar Store Database
<template> <script> Usuarios <template> <script= usuarios usuariosregistrados

Usuario invitado
1: Click icono perfil

| | | |
1.1: Click icono perfil : :

|

|

1.1.1: navegarPerfil() |

| 1.1.1.1: router.push({{ name: "editar" , params: { id}}) |
4’D wl 1.1.1.1.1: carga()

|
|
1
1.1.1.1.1.1: obtenerDatos() |
|

1.1.1.1.1.1.1: ebtenerDatos()
-

llustracion 16: Diagrama de secuencia Obtener perfil

5.1.6. Caso de uso Editar perfil

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Editar perfil:

Editar Editar Store Database
<template> <script> Usuarios usuariosregistrados
Usuario invitado : :
1: Proporcionar datos I 1.1: Proporcionar datos I
= .'_
2: Click Editar T
b 2.1: Click Editar I

P

2.1.1: Comprobar datos

alt

2.1.2: editar()

2.1.2.1: update()

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
[Datos correctos] :

e ———————

1 2.1.2.2: Ok
|
|
|

[Datos erréneos] l

3.1: Informar datos erroneos —ﬁ

llustracion 17: Diagrama de secuencia Editar perfil
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5.1.7. Caso de uso Modificar contrasefia

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Modificar

contrasefa:
Editar Editar Store Database
<template> <script> Usuarios Authentication
Usuario invitado : : : :
1 Modificar contrasefa ! 1.1: Medificar contrasefia I ! !
.J. | | |
- | |
. . 1.2: Mueva contrasefia | |
1.3: Solicita nueva contrasefia
e —————————— | |
K-————————————— | |
2: Proporciona datos | | |
. 2.1: Proporciona datos | I I
> | |
3: Click Modificar contrasefia | | |
> 3.1: Click Modificar contrasefia | : :
4: Comprobar datos I I
| |
} }
It
2 5: cambiarPassword() I I
[Usuario registrado] 5.1: updatePassword() |
I 5.2: Ok
[ e ————
|
| |
] I JI _______________________ Jl_ ______________________ IL__.
[Datos erréneos] | | |
6: Datos erréneos l l l
A T ! !
6.1: Informar Datos erroneos ! : :
__________________ T | | |
| | | |
f t f f
L ! ! ! !
llustracion 18: Diagrama de secuencia Modificar contrasefia
5.1.8. Caso de uso Listar usuarios
A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Listar usuarios:
ListaUsuarios ListaUsuarios Store Database
<template> <script> Usuarios usuariosregistrados

Administrador

1: Gestion usuarios

1.1: getUsuarios()

1.1.1: getUsuarios() |

| 1.1.1.1.1: Ok

llustracion 19: Diagrama de secuencia Listar usuarios
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5.1.9. Caso de uso Crear usuario

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Crear usuario:

CrearUsuario CrearUsuario Store Database Database
<template> <script> Usuarios Authentication usuariosregistrados
Administrador } : !
1: Crear usuario I . ; |
..L 1.1: Crear usuario .|
1.3: Solicita datos usuario ‘(_1 f:_s.;“ila_d_alfs_uiuirf _tu
€ ;
|

2: Proporciona datos

Hl'r]
3: Click Crear usuario

- 3.1: Click Crear usuario |

T 4: Comprobar datos

alt 5: registrarCuenta)
[Datos correctos]
|
| | 51.1: 0k
| << ———————
|
: 5.1.1.1: Guardar datos
I
| |
i . N 5.1.1.2: Ok |
| 5.1.1.3: router.push({ name: "listausuarios" }); fler "L _ T S ——
I'| ListaUsuarios |
l <template> Cmmmmmm e } l
| T | | |
L__LL ———_ e S R | A __ R R | R e R JI— R |
. I | I \ I
[Datos erréneos] 6: Informar Datos erréneos | : | | |
_____________ | | |
6.1: Informar Datos erréneos I | | |
] I | I \ I
I I I [ I
I | I | I
I I I \ I
| I '

llustracion 20: Diagrama de secuencia Crear usuario
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5.1.10. Eliminar usuario

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Eliminar usuario:

L

1.1.1.1.1: Ok

ListaUsuarios ListaUsuarios Store Database
<template> <script> Usuarios usuariosregistrados
Administrador } } } }
1: Eliminar usuario lL 1.1: eliminar() I I I
> > I |
I |
1.2: Solicitar confirmacion I I
1.3: Solicitar confirmacion ||~ | I I
**************** I |
I |
I |
| |
alt | |
— | |
[Acepta] : :
2: Confirmar 2.1 elimi . | |
g - eliminarusuario() > 2.1.1: eliminarusuario() | |
2.1.1.1: eliminarusuario() l
i 2.1.1.2: Ok
2.2: Usuario eliminado <_____2_'1'_2'_O_k _____ e

2.3: Informar usuario eliminado [ [S<———~ -~ T T T T T T T T 7] |
A— | | |

o B e A A d-e=
[Rechaza] : : :
3: Rechazar I I |
> 3.1: no eliminar I I |
| |
3.2: usuario no eliminado : :
3.3: Informar usuario no eliminado |~~~ T T T 77 | |
——————————————— I |
| | |
T T T 1
| I I I |

llustracion 21: Diagrama de secuencia Eliminar usuario
5.1.11. Caso de uso Solicitudes pendientes
A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Solicitudes
pendientes:
ListasSolicitudes ListaUsuarios Store Database
<template> <script> Usuarios usuariosregistrados
Administrador } } } }
1: Solicitudes pendientes | | \ |
- . | \ I
1.1: getSolicitudesPendientes() | 4 4 4. getSolicitudesPendientes() | |
’D 1.1.1.1: obtenerUsuarios() :
[
|

llustracion 22: Diagrama de secuencia Solicitudes pendientes
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5.1.12. Caso de uso Solicitar ser organizador

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Solicitar ser
organizador:

Editar Editar Store database
<template> <script> Usuarios usuariosregistrados
Usuario invitado } } } }
1: Solicitar ser organizador | . | | |
’Ij 1.1: solicitarOrg() | 1.1.1: solicitarOrg() | :
| I

’ll_l 1.1.1.1: modificarFlagSolicitud()

I
' 1.1.1.1.1: Ok

|

I |

| |

I el T
I | 1.1.1.1.1.1: Ok ﬂ<

| 1.1.1.1.1.1.1: Solicitud realizada [[~

1.1.1.1.1.1.1.1: Mostrar solicitud pendiente

llustracion 23: Diagrama de secuencia Solicitar ser organizador

5.1.13. Caso de uso Aceptar solicitud

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Aceptar solicitud:

ListaSolicitudades ListaSolicitudades Store database
<template> <script> Usuarios usuariosregistrados

1: Aceptar solicitud I

Administrador | :
| |
| |

!

1.1: aceptarSolicitud() 1.1.1: aceptarSolicitud()

b[j 1.1.1.1: madificarFlagSolicitudy)

- — — —

[
' 1.1.1.1.1: Ok

| |

| 1.1.1.1.1.1: Ok < m e
| " e

1 1.1.1.1.1.1.1: Solicitud aceptada

1.1.1.1.1.1.1.1: Desaparece soliciludﬂé _______________

- ———1

<"_ _______________

|
T |
| |
| |

llustracion 24: Diagrama de secuencia Aceptar solicitud
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5.2. Paquete Gestién de eventos

Este apartado contiene la realizacién de todos los casos de uso que se encuadran en la
gestiéon de eventos del sistema.

5.2.1. Caso de uso Obtener evento

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Obtener evento:

Evento
<template>

Usuario invitado

1: Ver evento

1

Usuario invitado

1.3: Mostrar evento

< ___________

1.1: carga()

Evento
<script>

1

1.2: Datos evento

< _________

1.1.1: obtenerDatos()

store
eventos

1

database

eventoscreados

1.1.1.1: obtenerDatos()

I
|
|
|
|
|
|
|

1.1.1.2: Ok

llustracion 25: Diagrama de secuencia Obtener evento

5.2.2. Caso de uso Listar mis eventos

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Listar mis

eventos:

MiAgenda
<template>

1: Mi agenda

MiAgenda
<script>

I
I
. ! 1.1: getEventosCalendario()
I
I
I
I
I
I
I

1.1.1: getEventosCalendarioUsuario()

Store
Eventos

I
I
I
I
1.1.1.

"

1.1.1.1.1.1: Listado eventos

1.1.1.1.1.1.1.1: Mostrar calendario |;|<1'1‘1‘1'1‘1‘1: Listado eventas ﬂé ________________ {

database
eventoscreados

database
asistenciaeventos

1: getEventos()

s

1.1.1.2: obtenerAsistencia()

llustracion 26: Diagrama de secuencia Listar mis eventos

Pagina 20 de 34




5.2.3. Caso de uso Obtener agenda

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Obtener agenda:

Evento
<template>

Evento
<script>

Usuario invitado I

I
I
I
1: Mi agenda I

\
\
\
1.1: getEventosCalendario() }
- 1.1.1: getEventosCalendarioUsuario()

[

1.2: Listado eventos
1.3: Mostrar calendario

1.1.2: Listado eventos

llustracion 27: Diagrama de secuencia Obtener agenda

5.2.4. Caso de uso Obtener agenda organizador

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Obtener agenda

organizador:

MiAgendaOrganizador
<template>

Usuario organizador
1: Mi agenda

MiAgendaOrganizador
<script>

store database database
eventos eventoscreados asistenciaeventos
I | I
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| 1.1.1.1: getEventos() | |
P [ [
P |
2: obtenerAsistencia() I
I
T
2.1: Ok
e Wl
1.1.1.2: Ok :
- |
|
T | |
| | |
| | |
! ! !
Store database
Eventos eventoscreados

1.1.1: getEventosCalendarioUsuario()

[
\
\
I
I

1.1.1.1: getEventos()

I
I
I
I
I

llustracion 28: Diagrama de secuencia Obtener agenda organizador

1.1.1.2: Ok
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5.2.5. Caso de uso Listar eventos

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Listar eventos:

GestionEventos GestionEventos Store database
<template> <script> Eventos eventoscreados

Administrador ! ! ! !

| | |

., . | [ [

1: Gestién usuarios | | |
|

|
|
P 1.1- getEventos() 1.1.1: getEventos()

1.1.1.1: getEventos()

1.1.1.2: Ok

1.3: Mostrar lista eventos
< __________

K- ——————— —— —

llustracion 29: Diagrama de secuencia Listar eventos

5.2.6. Caso de uso Crear evento

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Crear evento:

CrearEvento CrearEvento Store Database
<template> <script> Eventos eventoscreados
Usuario Organizador : : : :
1: Crear evento | . | | |
bJ' 1.1: Crear evento | | |
— | |
1.3: Solicita datos evento 1.2: Solidita datos evento | |
< < = | |
—————————————————— | |
2: Proporciona datos | | |
> 2.1: Proporciona datos : : :
’Q | |
3: Click Crear evento | |
3.1: Click Crear evento I | |
. [ [
g 4: Comprobar datos | |
| |
| |
| |
alt 5: guardar() : :
[Datos correctos] >D 5.1: guardarEvento() |
T
|
| | 5.1.1: Ok
X T,
|
| 5.1.1.1: router.push({ name: "gestioneventos" }); |
: GestionEventos < :
I <template> [~ "~ """ """ "7 777 I
| | |
| | | |
| 1 | |
S I 3 i T TTTTTTTTT T T T TTTTT T T r=-
[Datos erréneos] 6: Informar Datos erréneos I | I I
o 1 | | |
6.1: Informar Datos erréneos | | |
__________________ | | |
|
| | |
| : | |
L | | |
|
| | | |
u | | l | |

llustracion 30: Diagrama de secuencia Crear evento
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5.2.7. Caso de uso Eliminar evento

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Eliminar evento:

GestionEventos GestionEventos Store Database
<template> <script> Eventos eventoscreados
Usuario Organizador } } } }
1: Eliminar evento | 1.1: eliminar() | | |
| | | |
g P | |
| I
1.2: Solicitar confirmacion I I
_____________ | I
1.3: Solicitar confirmacion | |
———————————————— | |
I [
| I
I I
It [ I
| ar | |
[Confirma] I I
2: Confirmar 21: elimi | I
> -1 eliminarevento() 2.1.1: eliminarevento() | . I
2.1.1.1: eliminarevento() |
. 2.1.1.2: Ok
2.2: Evento eliminado - __E 1_2_(_)" _______________
2.3: Informar evento eliminado < - — —— — |
< — — ] I I I
| | |
I I I
I | I
I I I
L e O U S SRV
[ I I
[Rechaza] I I I
3: Rechazar I I I
P 3.1: no eliminar | | |
| |
. 3.2: Evento no eliminado I I
3.3: Informar evento no eliminado | & — —— — —— —— —— | |
———————————————— I I
T | | |
| | | |
Ll I I | I

llustracion 31: Diagrama de secuencia Eliminar evento
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Usuario invitado

5.2.8. Caso de uso Ver evento en directo

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Ver evento en

directo:

1: Ver evento en directo

EmisionDirecto
<template=

EmisionDirecto
=<script=

I
|
|
|
|
1.1: verditecto() |

(

Store
eventos

database
eventoscreados

1.1.1: obtenerDatos()
DD >

|

|

|

|

|

| .

. 1.1.1.1: obtenerDatos()

I

| >
[ [ a
| | T
alt | | | 1.1.1.1.1: Ok
[Existe emisién] I 1.1.1.1.1.1.1: Link evento directo : __1'111jff)_k___L'< ————————————
1.1.1.1.1.1.1.1: Mostrar emisién <Dé ————————————————
€ i
B e e -
[Mo existe emision] | | |
| | | 1.1.1.1.2: No Ok
| | 1.1.1.1.2.1: No Ok ﬂ ____________ i
L 1.1.1.1.2.1.1: No hay retransmision [|™~~"~"~"~~"~"~"~"7"7 |
1.1.1.1.2.1.1.1: Informar no hay retransmisién e S | I
————————————————————— | [ I
| | I
[ [ [ I
[ [ [ I
| | | T
L [ [ [ I
llustracion 32: Diagrama de secuencia Ver evento en directo
5.3. Paquete Gestion de foro
Este apartado contiene la realizacion de todos los casos de uso que se encuadran en la
gestién de foro del sistema.
5.3.1. Caso de uso Obtener foro
A continuacioén, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Obtener foro:
Evento Evento <script> ForoTemas <template> Store database
<template> foro temasforo
Usuario invitado } } } !
\ \ |
I I |
1:Verforo | \ I
\ |

R N

1.1: verForo()

1.1.1: router.push({ name: "forotemas" });

11111141

.1: Mostrar foro

1.1.1.1: getTemasForo()

I
|
|
|
|
|
|
|

L

llustracion 33: Diagrama de secuencia Obtener foro

1.1.1.1.1: obtenerDatos()

"l
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5.3.2. Caso de uso Crear tema

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Crear tema:

ForoTemas ForoTemas Store Database
<template> <script> Foro termasforo
Usuario Organizador : : : :
1: Creartema I 1.1: Crear tema I I I
P — | |
1.3: Solicita datos tema <___1_'2:_S_°|f'ffai°i "E"la____ : :
== —————————————— | |
2: Proporciona datos ) : : :
> 2.1: Proporciona datos | | |
b@ | |
3: Click Crear tema ! | |
b 3.1: Click Crear tema | | |
g 4: Comprobar datos : :
| |
| |
al 5: creaTemal) I I
[Datos correctos] >D 5.1: guardarTemal) |
L] | 51.1: Ok
: 5.1.1.1: Ok <
5.1.1.1.1: Tema creado ~-———"—"""""""""""7" :
5.1.1.1.1.1: Informar tema creado At T |
————————————————— | |
T L ' !
I P A T T i
[Datos erroneos] | 6: Informar Datos erréneos | | |
_________________ | |
6.1: Informar Datos errdneos < —t] | |
4.{ ———————————————— | | |
| | |
| | |
T T T T
LI | | | |
llustracion 34: Diagrama de secuencia Crear tema
5.3.3. Caso de uso Obtener tema
A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Obtener tema:
ForoTemas ForoTemas store database
<template> <script> foro mensajesforo

Usuario invitado '

|
!
|
1:Vertema |

1.1: carga()

ForoMensajes
<template>

1.1.1: obtenerDatos()

"l

1.1.1.1.1.1.1: router.push({ name: "foromensajes" }); ﬂé

1.1.1.1.1.1: Ok

llustracion 35: Diagrama de secuencia Obtener tema
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5.3.4. Caso de uso Crear mensaje

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Crear mensaje:

ForoMensajes ForoMensajes Store Database
<template > =gcript> Foro mensajesfore
Usuarno Invitads I I I I
1: Crear mensaje | 1.1: Crear mensaje | | |
PJ‘ | | |
o ) | |
1.3: Solicita datos mensaje { 1.2: Solicita datos mensaje I I
= —— ] | |
2: Proporciona datos ) [ [ [
2.1: Proporciona datos | | |
> > | |
3: Click Enviar mensaje | |
3.1: Click Enviar mensaje | | |
P I | |
.‘ 4: Comprobar datos | |
‘J | |
| |
| |
alt 5: creaMensaje() I I
[Datos correctos] .'—I 5.1: guard aMensaje|) |
L
L] i 5.1.1: Ok
| J_.{_ ___________
i 51.1.1: Ok
51.1.1.1: Mensaje creado [~~~ ~ T T T 7]
5.1.1.1.1.1: Informar mensaje creado { __________________
[Datos erneos] 5.1.1.1.2: Informar Datos ermdneocs 1I-
< |
5.1.1.1.2.1: Informar Datos ermdneos |
<] |
t
|
|
!

lustracion 36: Diagrama de secuencia Crear mensaje
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5.3.5. Caso de uso Eliminar mensaje

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Eliminar mensaje:

ForoMensajes ForoMensajes Store Foro Database
<template> <script> mensajesForo
Usuario invitado : : : :
1: Eliminar mensaje | 1.1: eliminar() | | |
P bJ. | |
| I
1.2: Solicitar confirmacion | |
<] | |
1.3: Solicitar confirmacion I I
-———— | |
| |
| |
| |
alt | |
[Confirma] l l
2: Confirmar . . | |
> 2.1: eliminarmensaje() 2.1.1: eliminarmensaje() | |
. 2.1.1.1: eliminarmensaje() |
. 2.1.1.2: Ok

2.2: Mensaje eliminado ___EJLEEK_____ <_ _____________
2.3 Informar mensaje eliminado ||[Sc———————~———————7] I
K- ! ! !
| | |
| | |
| | |

I ) ) U S

| | |
[Rechaza] | | |
| | |
3: Rechazar . - | | |
p 3.1: No eliminar I I |
| |
3.2: Mensaje no eliminado | |
3.3: Informar mensaje no eliminado || >~ : :
________________ | | |
| | | |
| | | |
LI I I I I

llustracion 37: Diagrama de secuencia Eliminar mensaje
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5.3.6. Caso de uso Eliminar tema

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Eliminar tema:

Usuario invitado

1.3: Solicitar confirmacion

ForoTemas ForoTemas
<template> <script>
T T
I I
1: Eliminar tema | 1.1: eliminar() |
pL >

1.2: Solicitar confirmacién

Store Foro

Database
temasForo

1
I
|
I
|
I
[
I
|
I
|
|
|
I
|
I
[
I
|
I

Usuario invitado

1.1: router.push({ name: "actividadesevento" });

1.1.3: Mostrar agenda evento

1.1.1: obtenerActividades

1.1.2: Lista actividades

1.1.1.1: getActividadesEvento()

<____

1.1.1.1.1: obtenerDatos()

T T
att
[Confirma]
2: Confirmar Lo
P 2.1: eliminartemal) 2.1.1: eliminartema() o
2.1.1.1: eliminartema()
. 2.1.1.2: Ok
2.2: Tema eliminado ____2_1 _2_05 ________________
2.3: Informar tema eliminado K ————————————— I I
ST | | |
i S ittt it A=mmm s ===
[Rechaza] I I I
3: Rechazar . I I I
> 3.1: no eliminar | | |
I I
3.2: Tema no eliminado I I
3.3: Informar tema no eliminado | L — — —— — —— ———— I I
———————————————— | |
s | | |
T T T T
|| I I I I
llustracion 38: Diagrama de secuencia Eliminar tema
5.4. Paquete Gestion de actividades
Este apartado contiene la realizacién de todos los casos de uso que se encuadran en la
gestién de actividades del sistema.
5.4.1. Caso de uso Obtener agenda del evento
A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Obtener agenda
del evento:
Evento ActividadesEvento ActividadesEvento store database
<template> <template> <script> eventos actividadesevento
| | |
1: Ver agenda I I I
| |
|

1.1.1.1.2: Ok

1.1.1.2: Ok

llustracion 39: Diagrama de secuencia Obtener agenda del evento
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5.4.2. Caso de uso Crear actividad

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Crear actividad:

ActividadesEvento ActividadesEvento Store Database
<template> <script> Foro actividadesevento
Usuario organizador : :
1: Crear actividad } 1.1: Crear actividad }
s

1.3: Solicita datos actividad 1.2: Sollclta datos actividad

|
|
|
|
|
P — < i
|
|
|
|
|

2: Proporciona datos ) |
> 2.1: Proporciona datos

ﬁl]
3: Click Crear actividad |
> 3.1: Click Crear actividad

g 4: Comprobar datos

|
|
al 5: creaActividad() |
Datos correctos 5.1: guardaActividad
g

[

| 5.1.1: Ok

5.1.1.1: Ok e
5.1.1.1.1: Actividad creada <

————1

5.1.1.1.1.1: Informar actividad creada

[Datos erroneos] 5.1.1.1.2: Informar Datos erréneos

< ________________
5.1.1.1.2.1: Informar Datos emrdneos

B |
I

.
I

llustracion 40: Diagrama de secuencia Crear actividad
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5.4.3. Caso de uso Eliminar actividad

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Eliminar actividad:

ActividadesEvento ActividadesEvento Store Database
<template> <script> Eventos actividadesevento
Usuario Organizador } } } {
1: Eliminar actividad > ‘ 1.1: eliminar() I ‘ I
o | I |
> \ I
1.2: Solicitar confirmacién } I
1.3: Soliitar confirmacien ||~ ] } :
< 77777777777777777 I |
\ I
f t
e | |
I |
[Acepta]  2: Confirmar 1 olimi . \ |
P 2.1: eliminaractividad() 2.1.1: eliminaractividad() _ » |
2.1.1.1: eliminaractividad ()
2.2: Actividad eliminada o 2120k e 211206
2.3: Informar actividad eliminada < ———————————————
e e T [ I
| I I
| \ I
I [ I
I I |
I P ) I [ I
[Rechaza] 3: Rechazar . o | I
> 3.1: no eliminar | | |
\ I
L e 3.2: Actividad no eliminada I |
3.3: Informar actividad no eliminada | e« _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ‘ I
****************** \ I
T | \ I
I | I I
| | I I I I
llustracion 41: Diagrama de secuencia Eliminar actividad
5.5. Paquete Gestion de asistencia
Este apartado contiene la realizacion de todos los casos de uso que se encuadran en la
gestién de asistencia del sistema.
5.5.1. Caso de uso Inscribirse al evento
A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Inscribirse al
evento:
Evento Evento Store Database
<template> <script> asistencia asistenciaeventos

Usuario invitado

1: Inscribirse al evento

|
R I
1.1: asistirEvento() 1 1.1.1: asistirEvento()

I
I
I
|14

1.1.1.1.1.1.1.1: Informar inscripcion realizada

< ~D<_ ____________ ':'
|

1.1.1.1.1: esAsistente

|
| 1.1.1.1.1: Ok

F———I
o}
-

N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

llustracion 42: Diagrama de secuencia Inscribirse al evento
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5.5.2. Caso de uso Eliminar inscripcion

A continuacién, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Eliminar

Usuario invitado

1

I
|
I
2: Check-in |

T
|
|
|
2.1: checkin() l

2.1.1: router.push({ name: "codigogr" });

1

2.1.1.1.1.1.1.1: Mostrar codigo gr

<_________________I __________________

)Ij 2.1.1.1: test()

2.1.1.1.1.1.1: Codigoqr

llustracion 44: Diagrama de secuencia Check-in

inscripcion:
ListaMisEventos ListaMisEventos Store Database
<template> <script> asistencia asistenciaeventos
Usuario invitado { } { }
1: Eliminar inscripcion I o \ I \
Pl 1.1: eliminar() | | \
> I \
1.2: Solicitar confirmacion : }
1.3 Soligitar confirmacion ||~ 77 I }
<———— === | |
| \
t I \
A I \
[Confirma)] : }
2: Confirmar 2.1: eliminar() | !
- 2.1.1: elimi
> > eliminar() 2.1.1.1: eliminarasistencia() |
. 2.1.1.2: Ok
2.2: Inscripcion eliminada <——— 51_-2-_%_ I T
2.3:Informar inscripcién anulada | |S<<" " T~ T T T T T T T T T T T 7 I ‘
K ——— = ! !
I | \
F——f——— e - ——— - R o ——————— - e
[Rechazal | | |
3: Rechazar ‘ | ‘
> \ | \
3.1: no eliminar \ | \
I \
3.2: Inscripcion no anulada : }
3.3: Informar inscripcion no anulada | [€ - —— —— — — —— ——— — — | |
5 e | \
_1'T \ I \
I \ I \
| I I I I
llustracion 43: Diagrama de secuencia Eliminar inscripcion
5.5.3. Caso de uso Check-in
A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Check-in:
Evento Evento <script> CodigoQR Store database
<template> <template> asistenciaeventos asistenciaeventos

2.1.1.1.1: obtenerDatos()

1

y
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Usuario organizador
e

1: Miagenda |

5.5.4. Caso de uso Listar asistentes

A continuacion, se muestra el diagrama de secuencia del caso de uso Listar asistentes:

Evenio
<template>

1.1: router.push({ name: "listaasistentes" });

ListaAsistentes
<template>

1.1.1.1.1.1.1.1.1: Mostrar asistentes evento

1.1.1: getinvitadosEvento()

ListaAsistentes
<script>

1.1.1.1.1.1.1.1: Listado asistentes

ﬂ% ——————————————

1.1.1.1: getinvitadosEvento

Store
Eventos

R

1.1.1.1.1: getEventos()

database
eventoscreados

database
asistenciaeventos

1.1.1.1.2: obtenerAsistencia( )
1

< haiinon
1.1.1.1.1.1.1: Listado asistentes | << —————

llustracion 45: Diagrama de secuencia Listar asistentes

6. Disefio de la base de datos

1.1.1.1.21: Ok

La base de datos utilizada es Firebase Realtime Database, es una base de datos de tipo
NoSQL que se organiza en colecciones, la nuestra esta organizada de la siguiente

forma:

usuariosregistrados
id String
apellidos String
dni String
email String
nombre String
tif String
uid String

Realtime Database

eventoscreados
id String
Creador String
ffin Date
finicio Date
hfin Time
hinicio Time
nombre String
ubicacidn String
urldirecto String

Para el almacenamiento de las

llustracion 46:

asistenciaeventos
id String
idEvento String
idinvitadao String
actividadesevento temasforo mensajesforo
id String id String id String
descripcidn String autor String autor String
fecha Date descripcién String fpubli Date
hfin Time eventopert String mensaje String
hinicio Time fpubli Date temapert String
ideventopert String titulo String
nombre String
ubicacion String

Diagrama disefio de la base de datos

imagenes que suben los usuarios a la aplicacién
utilizamos Firebase Storage, donde tenemos una Unica colecciéon donde se guardan
estas, denominada images.
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7. Modelo de despliegue

El ultimo punto del anexo muestra el diagrama del modelo de despliegue, este es una
representacion de la arquitectura de ejecucion del sistema.

Esta formado por 3 nodos principales, el PC del usuario con un navegador web, que
sera la interfaz de usuario a través de la que el usuario final utilice la aplicacién, el
segundo nodo es el servidor, que es el que da la funcionalidad a la aplicacién y es todo
el codigo de la aplicacién y el tercer nodo es la base de datos, que en este caso es la
que proporciona Google Firebase.

llustracion 47: Diagrama modelo de despliegue
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1. Introduccion

En este anexo se recoge un manual explicativo del codigo del proyecto con la finalidad
de hacérselo lo méas sencillo posible a futuros desarrolladores que tengan que trabajar

con él.

El codigo de la aplicacion esté dividido en dos partes principales

- Aplicacién web
- Funciones de Firebase

El documento recoge una descripcion detallada de la estructura del sistema y la
especificacion de la documentacion.
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2. Estructura del sistema

En el siguiente apartado se explica la estructura del sistema, esta se divide en dos
partes, la aplicacion web y las funciones de Firebase.

2.1. Aplicacion web

La aplicacion web se ha realizado con JavaScript, HTML5 y CSS utilizando el framework
vue, este es un framework de codigo abierto principalmente disefiado para la
construccion de interfaces de usuario.

El cddigo se ha estructurado de la siguiente forma:

App/public/index.html: En este fichero tenemos la estructura y estilos que
vamos a utilizar en nuestra aplicacién ya que los ficheros del directorio public
son estaticos y no seran procesados por el framework, vue copiara directamente
el contenido de esta carpeta para usarlo en la versién definitiva de la web.
App/src: Directorio donde se almacena el codigo fuente del proyecto.

O

App/src/assets: Directorio que contiene archivos estéticos,
concretamente los diferentes iconos que se utilizan en la aplicacion.
App/src/components: Directorio que contiene los componentes que
hemos creado para el proyecto, estos seran partes redutilizables que
podremos usar en diferentes lugares de nuestra aplicacion.
= App/src/components/BarraMenu.vue: Fichero del componente
de la barra de mendu, este lo utilizamos en todas las vistas de la
aplicacion desde el momento en que iniciamos sesion hasta que
la cerramos de nuevo.
= App/src/components/Calendario.vue: Fichero del componente
calendario, este lo utilizamos para devolvernos en forma de
calendario los diferentes tipos de agenda que tenemos.
= App/src/components/Carousel.vue: Fichero del componente
carousel, lo utilizamos para mostrar los eventos disponibles en la
aplicacion al iniciar sesion.
App/src/plugins: Directorio para afadir ficheros de importaciones.
= App/src/plugins/vuetify.js: Fichero para la importacion de la
biblioteca vuetify.
App/src/router/index.js: Fichero para gestionar las rutas de la
aplicacion y de los componentes que cargaremos.
App/src/storel/index.js: Este fichero hace de almacén para guardar la
informacion de forma centralizada y que cualquier componente o parte
de la aplicacion pueda acceder al mismo, almacenando o recuperando
informacion de forma segura.
App/src/views: Directorio que contiene los componentes que definen la
estructura general de la aplicacion.
= App/src/views/ActividadesEventoView.vue: Pagina que
muestra las actividades de un evento concreto, o lo que es lo
mismo, la agenda del evento.
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App/srciviews/CodigoQRView.vue: Pagina que muestra el
check-in una vez somos asistentes a un evento mediante un
cédigo QR.

App/srciviews/CrearEventoView.vue: Pagina para la creacion
de un nuevo evento.

App/srci/views/CrearUsuarioView.vue: Pagina para la creacion
de un nuevo usuario.

App/src/views/EditarView.vue: Pagina para poder editar un
usuario.

App/src/views/EmisionDirectoView.vue: Pagina que permite
ver un evento en directo.

App/srciviews/EventoView.vue: Pagina que muestra los datos
de un evento.

App/srciviews/ForoMensajesView.vue: Pagina que muestra
los mensajes de un tema concreto del foro.
App/srciviews/ForoTemasView.vue: Pagina que muestra el
foro de un evento concreto.
App/srci/views/GestionEventosView.vue: Péagina para la
gestion de eventos.

App/srciviews/InicioAdminView.vue: Pagina que muestra la
pagina de inicio si entramos con rol administrador.
App/srciviews/InicioOrdenadoEventosView.vue: Pagina que
muestra el inicio de sesion con rol de invitado.
App/srciviews/ListaAsistentesView.vue: Pagina que muestra
la lista de asistentes a un evento.
App/srciviews/ListaMisEventosView.vue: P4gina que muestra
la lista de eventos a los que esté inscrito un invitado.
App/src/views/ListaSolicitudesView.vue: Pagina que muestra
las solicitudes pendientes para pasar de rol invitado a rol
organizador.

App/srciviews/ListaUsuariosView.vue: Pagina que muestra la
lista completa de usuarios de la aplicacion y permite su gestion.
App/src/views/LoginView.vue: Pagina de inicio de la aplicacion,
desde la que se inicia sesion.
App/srciviews/MiAgendaOrganizadorView.vue: Pagina que
muestra su agenda de eventos al usuario organizador.
App/srciviews/MiAgendaView.vue: Pagina que muestra su
agenda de eventos al usuario invitado.
App/srciviews/PerfilUsuarioView.vue: Pagina que muestra el
perfil de un usuario.
App/src/views/RecientesOrganizadorView.vue: Pagina que
muestra los eventos de un organizador y cuantos usuarios se han
inscrito.

App/srciviews/RegistroView.vue: Pagina de registro en la
aplicacion.

App/src/views/ResetPasswordView.vue: Pagina para
recuperar el acceso en caso de haber olvidado la contrasefia.
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o App/src/App.vue: Es el componente general e inicial de la aplicacion,
desde donde se ir4 cargando el resto de los componentes.

o App/src/firebase.js: Fichero de configuracion de la base de datos,
contiene también las importaciones de Firebase necesarias para utilizar
las funciones.

o App/src/main.js: Fichero principal que arranca el proyecto Vue,
utilizando la plantilla index.html anteriormente mencionada.

Appl/jsconfig.json: Fichero que especifica los ficheros raiz y otras opciones
para JavaScript.

App/package.json: Fichero de especificacibn con las dependencias del
proyecto.

App/package-lock.json: Fichero histérico de versionado de apoyo para el
package.json

App/vue.config.js: Fichero que incluye detalles de configuracién adicionales de
Vue, en nuestro caso de vuetify.

2.2. Firebase

Complementando nuestro cédigo y sus componentes, hemos utilizado las siguientes
funciones proporcionadas por Firebase:

Firebase Authentication: Servicio de autenticacidn que proporciona Firebase.

createUserWithEmailAndPassword: Creacién de un usuario con email y
contrasenfa.

sendPasswordResetEmail: Enviar email a un usuario registrado para que pueda
reestablecer su contrasefia en caso de olvido.

signinWithEmailAndPassword: Iniciar sesién en la aplicacion con el email y la
contrasefia con los que se ha registrado.

signOut: Finalizar la sesion en la aplicacion.

Firebase Realtime Database: Base de datos NoSQL alojada en la nube que proporciona
Firebase para almacenar y sincronizar datos.

Firebase Storage: Servicio de almacenamiento de objetos que proporciona Firebase, en
nuestro caso hacemos uso de el para guardar imagenes, en concreto los carteles de los
eventos.

Pagina 4 de 7



3. Especificacion de la documentacion

En el siguiente apartado se trata la especificacion de la documentacién, esta ha sido
realizada con la herramienta JSDoc, esta sirve para documentar el cédigo de JavaScript,
esta permite al programador afiadir etiquetas en el codigo que luego se pueden traducir
en formatos como HTML o RTF.

Al hacer la traduccion de las etiquetas de la imagen anterior con la herramienta JSDoc
el resultado que obtenemos es el siguiente:

Vodule: Vista creausuario

Pagina para la creacion de un nuevo usuario

Data

Name Type Default value | Description

nombre String - Nombre del usuario
apellidos String - Apellidos del usuario
email string - Email del usuario

tlf String - Teléfono del usuario
pass Password | - Contrasefa del usuario
pass2 Password | - Confirmacién de contrasefia del usuario
dni String - Dni del usuario
itemsNavegacion Array - Items del breadcrumb
Computed

Name Type | Description

user Object -

Usuarios Array

itemsMenu Array

textoPrincipal string
linkPrincipal string

paginalavegacion 5tring

llustracion 1: Ejemplo fichero generado JSDoc

En este caso hemos generado la documentacién en HTML y se puede acceder a ella
desde los diferentes ficheros que se encuentran en el directorio “eventapp/docs”, el
principal es “Index.html”, desde cualquiera de los mddulos en que nos encontremos
veremos un menu en el lateral que nos permite el acceso al resto de médulos:
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Module: Vista listamiseventos

Pagina para ver los eventos a los gue esta inscrito un usuario

Data

Name |Type |De{aultvalue Description

itemsNavegacion Array

Computed

Name ‘ Type | Description

user Object | -
itemsMenu Array | -

textoPrincipal String
linkPrincipal  String
eventos Array

idActivo string

Events

Name
getItemsMenu

getEventos

actualizaPaginaNavegacion

Methods

eliminar(id)

Items del breadcrumb

Payload Type | Description

Home

Modules

Componente Barra menu

Componente Calendario

Componente Carousel

Firebase

Main

Router/index

Store/index

vista
Vista
vista
vista
Vista
Vista
vista
Vista
Vista
vista
vista
Vista
vista
vista
vista
vista
vista
vista
vista
vista
Vista
vista
vista

actividadesevento
codigogr
creaevento
creausuario
editar
emisiondirecto
evento
foromensajes
forotemas
gestioneventos
InicioAdmin
inicioOrdenado
listaasistentes
listamiseventos
listasolicitudes
listausuarios
Login

miagenda
miagendaorganizador
perfil
recientesorganizador
registro

resetPassword

Vuetify

llustracion 2: Captura fichero documentacion index

Pagina 6 de 7



4. Bibliografia

[1] Apuntes de la asignatura Ingenieria del Software.
[2] https://lenguajejs.com/vuejs/introduccion/estructura-carpetas/

[3] JSDoc: https://jsdoc.app/

Pagina7de7



Trabajo de Fin de Grado

Aplicacion para la organizacion de
eventos o reuniones

Anexo VI: Manual de usuario

INGENIERIA INFORMATICA

VN IVEKSIDAD
P SALAMANCA

CAMPUS DE EXCELENCIA INTERNACIONAL

Julio de 2022

Autor

Eduardo Oliva Rubio

Tutores
Héctor Sanchez San Blas
Juan Francisco de Paz Santana

Gabriel Villarrubia Gonzalez






Tabla de contenido

1.
2.

T g To [UTololTo] o PP PP PP PR PPPPPPPPPPRPPPN 1
Manual de 12 apliCACION .........ooiiiiiiiiiiii e 2
2.1, GESHON A USUANIO....ceiiiiiiieieiee e ettt e e e e e e e e e e e 2
2.1, PAQING A€ INICIO ...uvtveiiiiiee ettt 2
2.1.2.  Registro en la apliCaCion..............ccoeeiiiiiiiiiiiiiiieeeesicieeee e 2
2.1.3. ReCUPErar CONIASEMA .....uiiiieriiieiiiie e et e et e s e et e e r e e e aan s 4
2.1.4.  INICIO INVITATO.......uiiiiiiiiie et e e 6
2.2, VeI Pl 6
2.2 1. EdItar PErfil .o aaaae 7
2.2.2.  Cambiar CONtTASEMA ......cciiiiiiiiiiii e 7
2.2.3.  Solicitar Ser organizador .............couiiiiiiiiiiiii 8
2.3, M @QENUA. ...ttt 8
2.4, VEI IMS EVENTOS ....ettttettiiiitttetttaeeeeteeeeseseeeeaee et ss s ebsessnnsnnnes 9
2.5, INformacion del @VENLO .........coieiiiiiiiiiiiiiiee e 10
251, EdItAr @VENTO ....eeiiiiiiiiie e 12
2.5.2. VeI @SISTENTES ... ..uiiiiiiiie et 13
2.5.3.  Agenda del BVENLO.........oouiiiiii i 13
2.5.4. VeI TOF0. ittt 14
2.5.5.  Verevento en dir€CHO..........ccouiiiiiiiiiiiii 16
2.5.6. Inscribirse al eventoy check-in.........ccccoi 17
2.6, Perfil OrganiZAOO . ... . .uuuieiiiiiiiiiiiiiieiieet bbb 18
2.6.1.  INICIO OrganiZador ..........ccouiiiiiiiiiii 18
2.6.2.  ReCientes OrganiZzador........ccceieeeeiieiiiiiieie e e ee e e e e e e aanan 18
2.6.3. Agenda organizador ..........cccoeiieeeiiiiiiie e 19
2.6.4.  GESHON U8 BVENIOS. ....cceiiiiiiiiieii et ettt 19
2.6.5. Crear BVENTO......uuii ettt e e 20
2.7,  Perfil admiNiStradOr. ........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiie bbb 21
2.7.1.  IniCio admMiniSTrador..........ccoviiiiiiiii 21
2.7.2.  GESHON U8 BVENIOS.....ciieeiiiiiiiiieiee e ettt e e e e e eeaee s 22
2.7.3.  GESHON U8 USUAIIOS ....ceeeiiiiiiiiiiiiieeeeee ettt ee e e e e e e st e e e e e e e e s snebeeeeeaeeas 22
2.7.4.  Solicitudes PendiENtES.........coii i 23



Indice de ilustraciones

llustracion 1:
llustracion 2:
llustracion 3:
llustracion 4:
llustracion 5:
llustracion 6:
llustracion 7:
llustracion 8:

[lustracién 9:

llustracion 10:
llustracion 11:
llustracion 12:
llustracion 13:
llustracion 14:
llustracion 15:
llustracion 16:
llustracion 17:
llustracion 18:
llustracion 19:
llustracion 20:
llustracion 21.:
llustracion 22:
llustracion 23:
llustracion 24:
llustracion 25:
llustracion 26:
llustracion 27:
llustracion 28:
llustracion 29:
llustracion 30:
llustracion 31.:
llustracion 32:
llustracion 33:

[lustracion 34:

(=T a1 = | =TT oo o TSRS 2
Usuario y/0 contrasefa ErrONE0S .........uuuieeeeeeeieeiiiiiieseeeeeeeeeniiae e e eaeeeennns 2
ACCESO NUEVO FEQISIIO ..vvvvieeeeeiiiiiiiiiee e e e e e ettt e e e e e e s s e e e e e e e e s e nnnneenes 2
Pantalla regiStrO ... ..cie e e aaann 3
F NS o o= Ta ] o[ Y 7= Uod Lo TSP 3
FANY o I 1N =T o] =0 4
Aviso contrasefia y confirmacion No COINCIAEN.............cccvvviieeieeenniiiiieee 4
Acceso contrasena OIVIdada .............uuuuueumiiiiiiiiiiiiiii s 4
Pantalla recuperar CONtrasSeia.........coooeeeeeeieeeeee e 5
Email recuperacion CoONtrasena.............ceeueeeiiiiiiiiiiiieieeeesiiiiieeee e 5
UsUAario NO regiStrado..........ceeieeeiiiieiiiiee s et e et e e e e e eaeees 5
Pantalla inicio iINVItAAO .......cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 6
ACCESO PEIIl . e 6
Pantalla ver/editar Perfil .........ccooii i 7
Pantalla cambiar contrasena..............ouuvuiiiiiiiiiiiiicc e 7
Pantalla solicitar ser organizador ... 8
Pantalla mi agenda ..........cooooeeeioieeeeee 8
ACCESO MIS BVENTOS ... .ceeiieeeiiiiee e e ee e ettt e e e e e e e e et s e e e e e e e eaeeeaaaaaeaaes 9
Pantalla miS @VENIOS........cooee e 10
Pantalla organizador informacion del evento...........cccccooeeviviiiiiiienneeenn., 11
Pantalla invitado informacion del evento ... 11
Pantalla editar @VENO .........cooeeeeieeeeeeeeeeeeeeee 12
ACCESO VEI @SISTENTES ... 13
Pantalla lista de aSiStentes. ........coooeeeeeeeeeee e 13
Acceso agenda del @VENTO.......ccooooe i 13
Pantalla organizador agenda del evento...........cccccceeeeiiieevieeiiiicieee e, 14
Pantalla invitado agenda del evento ... 14
Yoot T0 A= g (o] o 14
Pantalla temas fOro .........ooiiiiii e 15
Pantalla mensajes temMa.........cooi i 15
Acceso ver evento €N dir€CL0.......cccvviviiiiiie e 16
Pantalla emision en direCto.........cccoeeeeeeeiieie e 16
ACCESO QUIETO SIS ... 17
ACCESO ChECK-IN ..eeiiii e 17



llustracion 35:
llustracion 36:
llustracion 37:
llustracion 38:
llustracion 39:
llustracion 40:
llustracion 41.:
llustracion 42:
llustracion 43:
llustracion 44:
llustracion 45:

[lustracion 46:

Pantalla cOdigo de aSiStENCIA...........ccevriiiiiiieeieeeecee e 17
Pantalla inicio invitado con rol organizador ............cccceeeeeeiiviiiiiiiien e, 18
Pantalla recientes organizador.............ccccceiiiieeiiiieiiiiiee e 18
Pantalla agenda del organizador...........cccooooeeeiiiiiiiiiiin e, 19
Pantalla gestion de eVENTOS .............uveiiiiiiiiiiiiiieeee e 19
Pantalla crear @VENTO .........uuviiii e 20
AVISO NO dejar CamMPOS VACIOS ........uuvriiiiieeiiiiiiiiiieee e e e e e e e 20
Detalle fecha inicio y fecha fin..........coooooiie 21
Pantalla inicio administrador ..o 21
Pantalla gestion de eVENTOS .........cccovveiiiiiiiie e 22
Pantalla gestion de USUANOS ...........coeuuiiiiiiii e 22

Pantalla solicitudes pendientes...........ccccceeeiiiieiiiiiiiiiiiee e 23



1. Introduccion

En el siguiente anexo, recogemos una guia para facilitar el aprendizaje al usuario final
de la aplicaciéon, de tal forma que consiga dominar la aplicacibn y todas sus
funcionalidades en el menor tiempo posible.

En esta guia se explicaran todas las funcionalidades disponibles desde el momento en
que te registras en la aplicacion.
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2. Manual de la aplicacion

2.1. Gestiéon de usuario

En este subapartado se explicaran todas las funcionalidades referentes a opciones del
usuario.

2.1.1. Pagina de inicio

La pagina que vemos en la siguiente captura es la de inicio de la aplicacion, esta se
corresponde con la de login para los usuarios que se han registrado anteriormente:

EVENT-APP

Email

Contrasefia

iOlvidé su contrasefia?  LOGIN

llustracion 1: Pantalla inicio

Si proporcionamos unos datos de inicio de sesidn erréneos, el sistema nos avisaria de
ello:

eduoliva@usal.es

;Olvidé su contrasefia?  LOGIN

Usuario yfo contrasefia erréneos.

llustracion 2: Usuario y/o contrasefia erréneos

2.1.2. Registro en la aplicacién

Los usuarios que aun no estan registrados tendrian que llegar a través del enlace “; Aldn

”,

no estas registrado? Click aqui”:

Contrasenia

{Olvid6 su contrasefia?  LOGIN

\4)o

| ;AUN no estas registrado? Click aqui |

llustracion 3: Acceso nuevo registro
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Esto le redirige directamente al formulario de registro, solo seria rellenar los datos
correspondientes de forma correcta, con un email que no esté adn registrado y clicar en
el botdn “Registrarse”, asi pasariamos a ser usurarios registrados.

Una vez registrados ya estariamos dados de alta en la aplicacién y podriamos iniciar
sesion:

EVENT-APP

REGISTRARSE

llustracion 4: Pantalla registro

La aplicacion no nos permitira realizar el registro del usuario dejando algiin campo vacio:

EVENT-APP

Eduardo

Completa este campo

llustracion 5: Aviso campo vacio
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Al igual que si proporcionamos datos erroneos como por ejemplo un DNI incorrecto:

v El DNl es erréneo!

Eduardo

Oliva Rubio

eduuolivaa@gmail.com

655746454

12345678k

llustracion 6: Aviso DNI erréneo

O la contrasefia y su confirmacién no coinciden:

' Las contrasefia y su confirmacion NO coinciden!
Caneclar

Eduardo

Oliva Rubio

eduuclivaa@gmail.com

655746424

56011227V

llustracion 7: Aviso contrasefia y confirmacion no coinciden

2.1.3. Recuperar contrasefa

En caso de olvidar la contrasefia de acceso, habria que acceder a través del enlace
“¢ Olvidé su contrasena?” de la pagina de login:

Contrasenia

;Olvid6 su contrasefia?  LOGIN

\)o

;AN no estas registrado? Click aqui

llustracion 8: Acceso contrasefia olvidada
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Esto nos enviard a una nueva péagina en la que solo hay que introducir el correo con el
que estamos registrados y darle a “Resetear contrasefia”™.

EVENT-APP

llustracion 9: Pantalla recuperar contrasefia

En ese momento recibiremos un email para restablecerla:

Reset your password for project-6901744530 Recibidos x 5 B2
base.fil com 10:25 (hace 0 minutos)  ¥¢  4

parami +

Hello,

Follow this link to reset your project-6301744530 password for your eduuclivaa@gmeil.com account

https-//eventapp-ba: om/__/auth/action?mode=resetF de=3wgnJLH2ECUTWsXYFwrqpbmA7ztt9MGud 5h0Ce-gDVE. F aSyB7s2Wnql IBaCH4DOF-
2hHIAGPWO3STRIQ&Iang=en

If you didn’t ask to reset your password, you can ignore this email.
Thanks,

Your project-6301744530 team

4 Responder » Reenviar

llustracion 10: Email recuperacion contrasefia

Si el emalil que proporcionamos para recuperar la contrasefia no esta registrado en la
aplicacién nos informara de ello y no enviara ningin email a esa direccion:

pepeluis@gmail.com

RESETEAR CONTRASENA

Este usuario no esta registrado.

llustracion 11: Usuario no registrado
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2.1.4. Inicio invitado

Cuando iniciemos sesion en la aplicacion, a no ser que tengamos perfil de administrador
(Este se explicara en el punto 2.7 de esta misma guia), la primera pagina que veremos
sera la de “Inicio invitado”, en esta se nos mostraran todos los eventos disponibles en
este momento a los que podriamos inscribirnos:

EVENT-APP

Bienvenido

Estos son los eventos a los que te puedes inscribir

NT

ARTIST NAME

0s50UND /

llustracion 12: Pantalla inicio invitado

2.2.Ver perfil

Desde cualquier pagina en la que nos encontremos, una vez hayamos iniciado sesion,
podremos acceder a nuestros datos de usuario haciendo click en el icono de un actor
que se encuentra en la parte derecha de la barra superior:

llustracion 13: Acceso perfil
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2.2.1. Editar perfil

Al acceder a nuestro perfil, en la mitad superior de la pagina vemos todos los datos de
usuario, desde aqui tenemos la posibilidad de editar cualquiera de ellos de una forma
muy sencilla, simplemente cambiando el valor que tiene por el que deseamos tener y
haciendo click en el boton “Guardar” estos se modificaran en la base de datos:

EVENT-APP

Mi perfil
Eduardo

Oliva Rubid|

eduuolivaa@gmail com

655757575

45131928v

llustracion 14: Pantalla ver/editar perfil

2.2.2. Cambiar contrasefia

En la mitad inferior de esta pagina tenemos los campos para actualizar la contrasefia en
caso de que queramos poner una nueva:

EVENT-APP

Mi perfil

Oliva Rubid

eduuolivaa@gmail.com

655757575

45131928y

llustracion 15: Pantalla cambiar contrasefia
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2.2.3. Solicitar ser organizador

En esta misma pagina de perfil, justo en el centro tenemos un boton que nos sirve para
enviar una solicitud al administrador para convertirnos en organizadores de eventos y
asi poder crearlos:

EVENT-APP

Mi perfil
Eduardo

Oliva Rubid|

eduuolivaa@gmail com

655757575

45131928y

llustracion 16: Pantalla solicitar ser organizador

2.3. Mi agenda

Siguiendo aun en el perfil de invitado, desde el desplegable de la izquierda podemos
acceder a nuestra agenda, que veremos, COmMo se muestra en la siguiente captura, un
calendario con los eventos a los que hemos decidido asistir, si clicamos en cualquiera
de ellos podriamos acceder a su informacion:

= Perfil Imitads

Inicio

Mi agenda

Mi agenda

VER MIS EVENTOS

[an < junio 2022 »

llustracion 17: Pantalla mi agenda
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2.4.Ver mis eventos

Si desde nuestra agenda hacemos clic en el botdn “Ver mis eventos”:

Mi agenda

¢ junio 2022 >

LUNES MARTES

30 31

llustracion 18: Acceso mis eventos

Veremos una lista de los eventos a los que hemos confirmado asistencia, desde aqui
podremos eliminar la asistencia, asi como acceder a la informacion del evento:
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EVENT-APP

Mis eventos

Fecha Inicio Fecha Fin Ubicacién
Alimentate 2022-05-19 H:12:39 2022-05-22 H:15:42 Restaurante INFO. EVENTO
Concentracion coches 2022-05-27 H:13:41 2022-05-29 H:15:43 Farking m
Evento solar 2022-05-06 H:12:42 2022-05-08 H:16:45 Campo de paneles INFO. EVENTO ELIMINAR EVENTO

llustracion 19: Pantalla mis eventos

2.5. Informacion del evento

A continuacion, vemos la informacién de los eventos, a esta podemos acceder desde
diferentes puntos que son el Inicio invitado, la agenda, lista de mis eventos. Desde esta
pagina podemos acceder a todas las opciones del evento, estas seran diferentes en
funcion de si el usuario es el organizador del evento:
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EVENT-APP

Music Event

ARTIST NAME

0JBOUND / LIVE MUSIC /
02 PARTY

11,12,13
JuLy RA
ALL NIGHT LONG \ bt

BEST SOUND /

09/06/2022 B
21.00 ®
12/06/2022 O

0:0 ©

llustracion 20: Pantalla organizador informacion del evento

O un usuario invitado que aln no esta inscrito al evento:

Music Event

[ oo

llustracion 21: Pantalla invitado informaciéon del evento
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2.5.1. Editar evento

En caso de que el usuario sea el organizador del evento tendria la posibilidad de
modificar los datos de este, solo tendria que modificar los datos de forma correcta y
darle al boton “Editar”:

MUSIC BRI _! ARTIST NAME

e
DJSOUND / LIVE MUSIC /

DJPARTY

T —

; BEST SOUND /

ALL NIGHT LONG AFTER PARTY

Music Event

Centro Joven

09/06/2022 B
21:00 (¢}
12/06/2022 B

20:00 ®

# EDITAR
VER ASISTENTES AGENDA DEL EVENTO VER FORO VER EN DIRECTO CHECK-IN

llustracion 22: Pantalla editar evento
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2.5.2. Ver asistentes

Si eres el organizador del evento también puedes acceder a la lista de inscritos a este:

/' EDITAR
VER ASISTENTES AGENDA DEL EVENTO VER FORO VER EN DIRECTO CHECK-IN

llustracién 23: Acceso ver asistentes

Lista de asistentes:

EVENT-APP

Lista de asistentes

Nombre Apellido Teléfono

Pepe Garcfa Sanchez 655050505

llustracion 24: Pantalla lista de asistentes

2.5.3. Agenda del evento

A la agenda del evento accedemos a través del boton “Agenda del evento”:

12/06/2022 0O

20:00 ©]

# EDITAR

VER ASISTENTES AGENDA DEL EVENTO VER FORO VER EN DIRECTO CHECK-IN

llustracion 25: Acceso agenda del evento
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En esta nos encontramos todas las actividades que forman el evento, en caso de ser el
organizador también podria afiadir nuevas actividades o eliminar las ya existentes:

EVENT-APP

Actividades del evento

Nombre Descripcién Ubicacién Fecha Hora inicie  Hora fin

Bail Actividad dirigid blico de todas las edade: -
aile Actividad dirigida a piblico de todas las edades, no ol 06 0r 1800 1950 ]
contemporéneo  importa su nivel de experiencia

Crea una nueva actividad:

dd/mm/asaa O

llustracion 26: Pantalla organizador agenda del evento

Si el usuario es invitado, solo podria visualizar la lista de actividades:

e EVENT-APP

Actividades del evento

Nombre Descripcién Ubicacién Fecha Hora inicio  Hora fin

Baile Actividad dirigida a pablico de todas las edades, no Sala s 2022-06-02 1800

nivel de experiencia.

llustracion 27: Pantalla invitado agenda del evento

2.5.4. Ver foro
Parra acceder al foro nos encontramos el botén “Ver foro”:

12/06/2022 0O

20:00 ]

# EDITAR

VER ASISTENTES

AGENDA DEL EVENTO

VER EN DIRECTO CHECK-IN

llustracion 28: Acceso ver foro
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2.54.1. Temasforo

Y accederiamos a la lista de temas que forman el foro, aqui tanto el organizador como
el invitado podrian crear nuevos temas, pero el organizador podra eliminar todos y el
invitado solo los creados por él:

EVENT-APP

Titulo Descripeion Autor
Compartir transporte Tema para hablar sobre el uso de transporte compartido hasta el evento Pepe Garciasanchez O Tl

Inserta un nuevo tema:

llustracion 29: Pantalla temas foro

2.5.4.2. Mensajes foro

Cuando entramos a ver un tema en detalle vemos la lista de mensajes que hay en este,
al igual que con los temas, tanto el organizador como el invitado podran crear nuevos
mensajes, pero el organizador podra eliminar todos y el invitado solo los creados por él:

EVENT-APP

Compartir transporte

Tema para hablar sobre el uso de transporte compartido hasta el evento

Mensaje Fecha Autor
Wed Jun 08 2022

Hola, yo tengo coche y saldré desde Plaza central a las 12:00. o Pepe Gorcia Sanchez T
18:52:52
Wed Jun 08 2022

Buenas tardes! Yo me voy contigo si es posible un Edu Oliva Rubio

18:54.00

Wed Jun 08 2022
18:54:40

Claro! Mafiana nos vemos a las 12, un saludo. Pepe Garcia Sanchez [

Inserta un nuevo mensaje:

ENVIAR MENSAJE

llustracion 30: Pantalla mensajes tema
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2.5.5. Ver evento en directo

Para acceder a la retransmision en directo de un evento tenemos el botdon “Ver en
directo:”

12/06/2022 B

20:00 @

# EDITAR
VER ASISTENTES AGENDA DEL EVENTO VER FORO VER EN DIRECTO CHECK-IN

llustracion 31: Acceso ver evento en directo

Si el organizador esté retransmitiendo en directo nos mostrara la retransmision, en caso
contrario, nos mostrara el siguiente mensaje informativo:

EVENT-APP

Emisidon en directo

Este evento no se esta emitiendo en directo

llustracion 32: Pantalla emisién en directo
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2.5.6. Inscribirse al evento y check-in

Los usuarios invitados que quieran asistir al evento tendran que inscribirse haciendo
click en el boton “Quiero asistir’, una vez hagan esto quedaran inscritos al evento y en
este botdn se sustituira por el de “Check-in”:

(o]

llustracion 33: Acceso quiero asistir

Si hacemos click en el botén de “check-in”:

VER FORO VER EN DIRECTO

llustracion 34: Acceso Check-in

La aplicacién nos mostrara el cédigo QR necesario para acceder al evento:

EVENT-APP

Codigo de asistencia

llustracion 35: Pantalla codigo de asistencia
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2.6. Perfil organizador
2.6.1. Inicio organizador
Si el usuario ya tiene rol de organizador, al iniciar sesion, la principal diferencia es que
tendrd mas opciones en el desplegable de la izquierda:

EVENT-APP

Bienvenido
? ENT

S
-
ARTIST NAME

7
g

llustracion 36: Pantalla inicio invitado con rol organizador

2.6.2. Recientes organizador

Si accedemos a la opcion “Recientes organizador” nos encontramos una lista de los
eventos creados por este usuario en la que le muestra un pequefio resumen de este e
informacion sobre cuantos asistentes de han inscrito al evento:

EVENT-APP

Mis eventos

Eventa de Pepe

Music Event

llustracion 37: Pantalla recientes organizador
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2.6.3. Agenda organizador

Si desde la barra lateral accedemos a Agenda del organizador, nos mostrara un
calendario en el que se encuentran los eventos creados por el usuario:

EVENT-APP

Agenda eventos

Wov | < junio2022 >

llustracion 38: Pantalla agenda del organizador

2.6.4. Gestidon de eventos

Siguiendo con el menu desplegable, nos encontramos la opcidn “Gestion de eventos”,
desde aqui el organizador podra realizar toda la gestién de estos, asi como acceder a
la pagina para crear un nuevo evento haciendo click en el botén “Crear evento” o eliminar
los ya creados haciendo click directamente en el botén “Eliminar evento”:

EVENT-APP

Gestion de mis eventos

Fecha Inicio Fecha Fin Ubicacion

llustracion 39: Pantalla gestion de eventos
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2.6.5. Crear evento

Si accedemos a través del botdn crear evento, solo habria que rellenar todos los datos
del evento de forma correcta y darle al boton “Crear evento” que aparece en el inferior
de la pagina:

EVENT-APP

Crear evento

gd/mm/zazz O
[}
dd/mm/azsa O

@

Selecciona una imagen para el evento

Seleccionar archiva | Ningune archivo selec.

llustracion 40: Pantalla crear evento

El Unico campo que podemos dejar vacio es el del link para la retransmisién en directo,
ya que puede ser que el evento no tenga:

19/06/2022 O

20:00 Q@

Selecciona un:

[ Seleccionar archivo |N'|nguno archivo selec.]

( Selecciona un archivo

llustracion 41: Aviso no dejar campos vacios
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Y la fecha de fin del evento siempre tiene que ser posterior a la de inicio:

Crear evento

Evento
Madrid
14/06/2022 0O
09:00 [¢]

Mosr2022 =

junio de 2022 ~ Jr

14 15 16 17 18“

‘20|21 22 23 24 25 26

27T 28 29 W 1 2 3 .]a

4 5 6 7 8 9 10

Barrar Hoy  |archivo

llustracion 42: Detalle fecha inicio y fecha fin

2.7.Perfil administrador
2.7.1. Inicio administrador

Si accedemos a la aplicacion con perfil de administrador, tanto el inicio sera diferente
como la barra desplegable de la izquierda tendra unas opciones diferentes:

EVENT-APP

Bienvenido admin
HOY < junio 2022 »

s s

llustracion 43: Pantalla inicio administrador
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2.7.2. Gestidon de eventos

Al ser el administrador, aqui le aparece la lista completa de eventos creados en la
aplicacion y puede realizar las modificaciones que crea convenientes en cualquiera de
ellos como si fuera el organizador al igual que eliminar el que desee, también puede
crear nuevos eventos:

EVENT-APP

Gestion de eventos

Facha Inicio Facha Fin Ubleacién
aimentate 2022-05-19 H:12:39 2022-05-22 Hi15:42 Restaurants
a 20220 Farking NFO. EVENTO ELIMINAR EVENTO

Hueve evento de pepe 2002-05-08 H:21:38 2022-05-31 HiD0:A1 Finca de pepe NFO. EVENTO ELIMINAR EVENTO

Music Event 2022-06-09 +:21:00 2022-06-12 H:20:00 Centra Jove NFO. EVENTO ELIMINAR EVENTO

llustracion 44: Pantalla gestion de eventos

2.7.3. Gestidon de usuarios

Al igual que con los eventos, tiene los permisos para realizar lo gue sea necesario con
los usuarios, ver su perfil, editar sus datos o eliminarlos de la aplicacién, asi como crear
nuevos usuarios:

EVENT-APP

Control de usuarios

Hombre Apellide

Ad
Edu Oliva Rubio VER USUARIO EDITAR USUARID
Pepe
ha Martin Mart v o EDITAR USUARID
Peg

llustracion 45: Pantalla gestion de usuarios
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2.7.4. Solicitudes pendientes
La ultima opcion que encontramos en el desplegable es la de solicitudes pendientes,
en esta pagina le aparecen al administrador las solicitudes de los usuarios con rol de
invitado que quieren obtener el rol de organizador, el admin es quien decide si
aceptarlas o no:

EVENT-APP

Solicitudes pendientes

Nombre Apellido

Edu Oliva Rubi

llustracion 46: Pantalla solicitudes pendientes
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