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BOARDGAME “KOTAKU” EDISI KAMPUNG PELANGI 

 

Sistem permainan pada permainan Pengembangan Media Edukasi Berbasis Boardgame dengan tema 

Tata Kota dan Pelestarian Lingkungan untuk Anak-Anak Lingkungan Berkualitas Rendah di Semarang 

Kota adalah sebagai berikut: 

1. Pemain bersiap di setiap ujung papan permainan 
2. Lempar dadu untuk menentukan berapa langkah yang bisa diambil 
3. Pemain hanya dapat melangkah mendatar (horizontal) dan tegak (vertikal) saja sebanyak 

langkah dari dadu 
4. Setelah berjalan maka pemain akan diberikan oleh guru terkait simbol yang ada di dadu, jika 

benar pemain mendapatkan 1 poin, jika salah poin yang didapat 0. Jika ada pemain lain yang 
dapat menjawab pemain lain mendapat 1 poin tambahan dan bergerak 1 langkah. 

5. Pemain dengan jarak pemain lainnya maksimal 1 petak dari pemain lainnya. Pada saat berjarak 
1 kotak pemain dan berjumpa pertama kali, pemain bisa saling menyapa. Lalu menceritakan 
pengalamannya terkait petak dimana mereka berdiri  

6. Permainan selesai ketika keempat pemain sampai ke rumah temannya. 

  



Papan permainan ukuran 250cmx250cm 

 

 

 

 

 

 

 



Dadu 30x30x30cm 

   

  

 

 



Kemasan 

 

 
 

 

 



Komponen Permainan 

 

 



 








