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ABSTRAK

Kukuh Maulana Al Fathan, NIM. 20204082027. Pengembangan Media Pop-up
Book Digital Pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Ruang Kelas V SDN
Nanggulan Sleman. TESIS. Yogyakarta: Prodi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah, Program Magister Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan
Kalijaga, 2022.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya media pembelajaran yang
digunakan saat pembelajaran matematika kelas V SDN Nanggulan yang kurang
bervariasi. Pada kegiatan observasi media yang digunakan berupa buku guru,
buku siswa, dan karton gambar, sehingga terdapat beberapa hasil belajar siswa
yang rendah. Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk: (1) Untuk
mengembangkan media pop-up book digital pada pembelajaran matematika
materi bangun ruang kelas V SD/MI. (2) Menganalisis kelayakan media pop-up
book digital. (3) Mengetahui keefektifan media pop-up book digital terhadap hasil
belajar siswa.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and
Development) desain penelitian ini menggunakan model ADDIE dikembangkan
oleh Robert Maribe Brach yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis (analisis),
Design  (perancangan),  Development  (pengembangan), Implementation
(pengaplikasian) dan Evaluation (evaluasi). Lokasi penelitian ini dilakukan di SD
N Nanggulan Maguwoharjo, Kecamatan Depok, Kabupaten Sleman, Daerah
Istimewa Yogyakarta yang berjumlah 28 siswa. Instrumen pengumpulan data
penelitian ini berupa angket dan soal yang dibagikan dalam bentuk essay.

Penelitian ini menghasilkan media pop-up book digital, khususnya pada
materi bangun ruang kubus dan balok yang dikemas dalam bentuk Microsoft
PowerPoint. Media pop-up book digital dinilai layak untuk digunakan sebagai
salah satu media pembelajaran berdasarkan penilaian ahli instrument yaitu ahli
media dengan tingkat kelayakan 92%, ahli materi 90%, dan respon guru 85%.
Karakteristik media pop-up book berbasis digital dibentuk dengan rancangan dan
kebutuhan siswa. Karakteristik lainnya media pop-up book digital dibuat dengan
gambar-gambar dan animasi yang dapat merangsang Kreativitas, imajinasi dan
pengetahuan siswa. Serta media ini memiliki kapasitas 8,953 MB sehingga tidak
memakan memori penyimpanan di smartphone maupun laptop pengguna. Hasil
perhitungan hasil belajar siswa memperoleh presentase sebesar 83%. Dengan ini
dapat dikatakan bahwa media pop-up book digital efektif digunakan saat kegiatan
pembelajaran.

Kata Kunci: Pengembangan media, Pop-Up Book Digital, Hasil Belajar Siswa,
Kelas V.
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ABSTRACT

Kukuh Maulana Al Fathan, NIM. 20204082027. Development of Digital-Based
Pop-up Book Media in Mathematics Learning Building Material for Class V SDN
Nanggulan Sleman. THESIS. Yogyakarta: Madrasah Ibtidaiyah Teacher
Education Study Program, Masters Program in the Faculty of Tarbiyah Science
and Teacher Training, UIN Sunan Kalijaga, 2022.

This research is motivated by the existence of learning media used when
learning mathematics in class V. SD N Nanggulan which is less varied. In the
observation activities the media used were teacher books, student books, and
picture cartons, so that there were some low student learning outcomes. This
development research aims to: (1) To develop digital-based pop-up book media
for learning mathematics materials for class V SD/MI. (2) Analyze the feasibility
of digital-based pop-up book media. (3) Knowing the effectiveness of digital-
based pop-up book media on student learning outcomes.

This research uses the Research and Development method. This research
design uses the ADDIE model developed by Robert Maribe Brach which consists
of five stages, namely Analysis, Design, Development, Implementation and
Evaluation. The location of this research was at SD N Nanggulan Maguwoharjo,
Depok District, Sleman Regency, Special Region of Yogyakarta, with a total of 28
students. The research data collection instruments were in the form of a
questionnaire and questions.

This research produces digital-based pop-up book media, especially on
cube and block geometric material which is packaged in the form of Microsoft
PowerPoint. Pop-up book-based media is considered feasible to be used as a
learning resource based on the assessment of instrument experts, namely media
experts with a feasibility level of 92%, material experts 90%, and teacher
response 85%. The characteristics of digital-based pop-up book media are shaped
by the design and needs of students. Another characteristic of digital-based pop-
up book media is made with pictures and animations that can stimulate students'
creativity, imagination and knowledge. As well as this media has a capacity of
8.953 MB so it does not take up storage memory on the user's smartphone or
laptop. The results of the calculation of student learning outcomes obtained a
percentage of 83%. With this it can be said that digital-based pop-up book media
is effectively used during learning activities.

Keywords: Media development, Digital Pop-Up Book, Student Learning
Outcomes, Class V.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Salah satu mata pelajaran yang berperan penting dalam kehidupan
adalah matematika. Demi tercapainya perkembangan ilmu pengetahuan
dan teknologi, maka dibutuhkan peran dari pembelajaran matematika.l
Akan tetapi sampai saat ini matematika seringkali dianggap sebagai mata
pelajaran yang susah sehingga siswa merasa takut dengan pembelajaran
matematika.? Selain itu matematika juga merupakan mata pelajaran yang
kurang diminati oleh siswa Sekolah Dasar karena pembahasannya
mengenai konsep-konsep matematika abstrak.®

Sebagaimana anggapan siswa kelas V SDN Nanggulan Sleman
terhadap mata pelajaran matematika, Chayra mengatakan bahwa ia
menyukai pelajaran matematika, namun lebih semangat belajar dan lebih
tertarik jika guru menggunakan media dalam pembelajaran. Selain itu
Ibrahim mengatakan bhahwa ia tidak terlalu suka dengan pelajaran
matematika dan merasan jenuh jika guru hanya menjelaskan materi saja,

namun dia menambahkan kembali akan suka jika guru menerapkan media

! Abdul Karim, Dini Savitri, dan Hasbullah, “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Android Di Kelas 4 Sekolah Dasar,” Jurnal Lebesgue: Jurnal [lmiah
Pendidikan Matematika, Matematika Dan Statistika 1, no. 2 (26 Agustus 2020): 63-75,
https://doi.org/10.46306/1b.v1i2.17.

2 Theresia Laurens dkk., “How Does Realistic Mathematics Education (RME) Improve
Students” Mathematics Cognitive Achievement?,” Eurasia Journal of Mathematics, Science and
Technology Education 14, no. 2 (12 September 2017): 569-78,
https://doi.org/10.12973/ejmste/76959.

3 Desty Puspita Sari dan Piana Puspita Sari, “Peran Media Gambar Dalam Meningkatkan
Kemampuan Berhitung Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas 11l MIN 2 Bengkulu
Selatan,” Jurnal Pendidikan Islam Al-Affan 2, no. 1 (30 September 2021): 114-21,
https://www.ejournal.stit-alquraniyah.ac.id/index.php/jpia/article/view/48.



saat proses pembelajaran. Berbeda dengan keduanya, Nara menganggap
bahwa mata pelajaran matematika adalah mata pelajaran yang kurang
menarik karena dalam matematika terlalu banyak angka, rumus dan
operasi hitung. Berdasarkan pendapat siswa tersebut kendala siswa dalam
pembelajaran matematika dipengaruhi oleh beberapa faktor, baik dari
dalam maupun luar diri siswa.

Guru sebagai fasilitator memiliki peran penting dalam
pembelajaran agar ilmu-ilmu yang diajarkan dapat diterima oleh siswa.*
Guna tercapainya pembelajaran yang efektif diharapkan guru mampu
menerapkan media pembelajaran sesuai materi yang diajarkan. Media
pembelajaran merupakan suatu bentuk alat yang dapat digunakan untuk
membantu menyalurkan pesan dan dapat menarik perhatian siswa
sehingga siswa tidak merasa jenuh.> Media yang diterapkan dalam
kegiatan pembelajaran diharapkan mampu memikat perhatian siswa dari
awal pembelajaran hingga pembelajaran berakhir.® Di samping itu dengan
diterapkannya media pembelajaran diharapkan mampu mempermudah
guru dalam menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa. Sehingga
kegiatan belajar mengajar lebih burpusat kepada siswa (student center),

bukan lagi berpusat pada guru (teacher center).’

4 Dea Kiki Yestiani dan Nabila Zahwa, “Peran Guru Dalam Pembelajaran Pada Siswa
Sekolah Dasar,” FONDATIA 4, no. 1 (30 Maret 2020): 41-47,
https://doi.org/10.36088/fondatia.v4i1.515.

% Yolanda Febrita dan Maria Ulfah, “Peranan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa,” Diskusi Panel Nasional Pendidikan Matematika 5, no. 1 (24 Juli 2019),
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571.

® Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta: Grafindo, 2011).

" Febrita dan Ulfah, “Peranan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa.”



Berdasarkan hasil observasi dan wawancara menunjukkan bahwa
terdapat perbedaan semangat siswa saat pembelajaran berlangsung, hal ini
dikarenakan jarangnya guru dalam mengaplikasikan media guna
menunjang berhasilnya proses pembelajaran. Setiap proses pembelajaran
guru selalu berusaha untuk menggunakan media, akan tetapi belum pernah
untuk menggunakan media digital karena keterbatasan waktu dan merasa
sulit untuk mengikuti perkembangan teknologi. Salah satu materi pada
mata pelajaran matematika kelas V semester genap adalah “Bangun
Ruang”. Dalam menyampaikan materi tersebut guru menggunakan sebuah
karton dibantu dengan menggambar di papan tulis dengan menggunakan
spidol.

Usaha yang dilakukan oleh guru belum cukup menarik perhatian
siswa, namun terkadang masih ada beberapa siswa yang masih bingung
membedakan antara bangun balok dan kubus jika hanya berbantuan
gambar di papan tulis. Hal ini dapat menjadi bukti bahwasannya siswa
membutuhkan sesuatu yang konkret sebagai media pembelajaran agar
tujuan dari pembelajaran itu sendiri dapat tercapai secara optimal.®
Sementara itu Wiryanto menyampaikan bahwa keberhasilan pembelajaran
matematika di sekolah dasar ditunjukkan oleh dikuasainya materi oleh

peserta didik.° Oleh karena itu penting bagi guru dalam memilih dan

8 Septi Fajarwati, “Media Pembelajaran Animasi Swishmax Sebagai Alternatif Untuk Siswa
SD Yang Berkesulitan Belajar Pada Materi Bangun Ruang,” Probisnis (e-Journal) 9, no. 1 (29
Februari 2016), https://doi.org/10.35671/probisnis.v9il.434.

® Wiryanto Wiryanto, “Proses Pembelajaran Matematika Di Sekolah Dasar Di Tengah
Pandemi Covid-19,” Jurnal Review Pendidikan Dasar : Jurnal Kajian Pendidikan Dan Hasil
Penelitian 6, no. 2 (10 Mei 2020): 125-32, https://doi.org/10.26740/jrpd.vén2.p125-132.



menggunakan metode ataupun media pembelajaran yang tepat sehingga
dapat membantu siswa lebih mudah dalam memahami konsep yang
dipelajari sehingga berdampak pada hasil belajar peserta didik.

Salah satu wupaya untuk meningkatkan efektifitas proses
pembelajaran dan penyampaian isi pelajaran adalah dengan menggunakan
media pembelajaran.'® Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi
masih jarang diterapkan terlebih dalam mengembangkan media dalam
bentuk pop-up book berbasis digital di SD Negeri Nanggulan.

Berkembangnya ilmu pengetahuan merupakan usaha dalam
memanfaatkan teknologi.!! Di era pesatnya perkembangan teknologi saat
ini, perlu adanya pembaharuan serta kreativitas dalam pembuatan media
pembelajaran. Dalam mengikuti perkembangan zaman, perangkat
komputer dapat dimanfaatkan sebagai sarana dalam merancang media
pembelajaran dengan berbantuan software seperti power point.*2

Media belajar matematika berbasis teknologi lazimnya sudah
sering digunakan ketika mempelajari konsep-konsep matematika.
Microsoft PowerPoint merupakan program komputer yang telah

dikembangkan dan sudah dimanfaatkan untuk mendukung keberhasilan

10 Ade Indri Lestari, Aan Juhana Senjaya, dan Denni Ismunandar, “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan Appy Pie Untuk Melatih Pemahaman Konsep
Turunan Fungsi Aljabar,” Pedagogy : Jurnal Pendidikan Matematika 4, no. 2 (28 November
2019): 1-9, https://doi.org/10.30605/pedagogy.v4i2.1437.

1 Annisa Widya Garini, Resa Respati, dan Ahmad Mulyadi Prana, “Penggunaan Media
berupa Digital pada Masa Pandemi di Sekolah Dasar,” PEDADIDAKTIKA: Jurnal limiah
Pendidikan  Guru  Sekolah Dasar 7, no. 4 (5 Desember 2020): 186-91,
https://ejournal.upi.edu/index.php/pedadidaktika/article/view/26558.

12 Khabibah Ratnaningsih, “Pengembangan Media Pembelajaran Seni Budaya Berbasis
Digital Eksotisme Lukisan Pada Caping,” INOPENDAS: Jurnal Iimiah Kependidikan 3, no. 2 (9
Oktober 2020), https://doi.org/10.24176/jino.v3i2.5418.



pembelajaran matematika.'* Microsoft PowerPoint adalah program yang
dikembangkan oleh Microsoft yang memungkinkan pengguna untuk
membuat media pembelajaran interaktif. Misalnya, Microsoft PowerPoint
dapat digunakan dalam proses pembelajaran materi presentasi. Hal ini
tentunya dapat mengefektifkan waktu serta membantu siswa memahami
konsep matematisyang  dipaparkan, khususnya mata pelajaran
matematika. 4

Media pembelajaran yang dapat dikembangakan melalui software
power point salah satunya adalah media pop-up book. Pop-up book
merupakan sebuah buku yang memiliki unsur 2 dan atau 3 dimensi juga
serta dapat bergerak sehingga visualiasi yang disahilkan menjadi
menarik.’® Pembuatan pop-up book secara digital dengan konsep yang
menarik dipandang praktis dan kreatif sehingga mampu menumbuhkan
semangat serta motivasi siswa dalam pembelajaran.® Media pop-up book
berbasis digital ini dapat diakses melalui smartphone sehingga media ini
dianggap praktis karena dapat digunakan dalam jangka waktu yang

panjang.

13 Adam Yunus Al Hilal dan Nanang Nabhar Fakhri Auliya, “Pengembangan Media
Pembelajaran Multimedia Interaktif Menggunakan Microsoft PowerPoint Pada Materi Peluang,”
Jurnal Pendidikan Matematika (Kudus) 4, no. 2 (22 Desember 2021): 227-42,
https://doi.org/10.21043/jmtk.v4i2.12131.

14 Pina Herlina dan Erwin Rahayu Saputra, “Pengembangan Media Power Point Sebagai
Media Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 6, no. 2 (2 Februari
2022): 1800-1809, https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i2.2207.

15 Umiyati Jabri dkk., “Media Pembelajaran Pop-Up Book Kelas V SDN 181 Curio Yang
Kreatif Dan Inovatif,” MASPUL JOURNAL OF COMMUNITY EMPOWERMENT 2, no. 2 (17
November 2020): 34-39, https://ummaspul.e-journal.id/pengabdian/article/view/784.

6 Fika Nur Rehana Zulfa, Hestika Masruroh, dan Mohammad Wildan Habibi,
“Pengembangan Media Pembelajaran Pop Up Book Berbasis Audio Pada Materi Klasifikasi
Makhluk Hidup Untuk Siswa SMP/MTs Kelas VII,” VEKTOR: Jurnal Pendidikan IPA 3, no. 1 (1
Juni 2022): 1-6, https://doi.org/10.35719/vektor.v3il.22.



Pengembangan media pop-up book berbasis digital ini diperlukan
karena media ini dapat dimanfaatkan oleh siapapun. Bagi guru, media ini
dapat membantu dalam proses penyampaian materi pembelajaran
khususnya materi bangun ruang. Selain itu media ini juga bermanfaat bagi
siswa yaitu selain mendapatkan pemahaman dari guru, siswa juga bisa
mempelajari kembali di rumah masing-masing sehingga mereka dapat
menguatkan pemahaman mereka mengenai materi yang telah disampaikan
oleh guru. Dengan dikembangkannya media pop-up book berbasis digital
ini diharapkan proses pembelajaran dapat berjalan dengan menyenangkan
sehingga anggapan siswa mengenai sulitnya pembelajaran matematika
dapat terselesaikan.

Berdasarkan beberapa permasalahan diatas, maka peneliti akan
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pop-Up Book
Digital Pada Pembelajaran Matematika Materi Bangun Ruang Kelas V SD
N Nanggulan Sleman”. Dengan harapan, pengembangan media ini dapat
dijadikan sebagai referensi dan alternative dalam pengembangan media
pembelajaran.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dihasilkan rumusan

masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana prosedur pengembangan media pop-up book digital pada
pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas V SDN

Nanggulan Sleman?



2. Bagaimana kelayakan media pop-up book digital pada pembelajaran
matematika materi bangun ruang kelas V SDN Nanggulan Sleman?

3. Bagaimana keefektifan media pop-up book digital pada pembelajaran
matematika materi bangun ruang kelas V SDN Nanggulan Sleman?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian
Berpijak dari pemaparan rumusan masalah di atas, maka orientasi
ataupun fokus penelitian yang akan dilakukan bertujuan sebagai berikut:

1. Untuk mendeskripsikan bagaimana prosedur pengembangan media
pop-up book digital pada pembelajaran matematika materi bangun
ruang kelas V SD N Nanggulan Sleman.

2. Untuk mendeskripsikan bagaimana kelayakan media pop-up book
digital pada pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas V
SD N Nanggulan Sleman.

3. Untuk mendeskripsikan bagaimana keefektifan media pop-up book
digital pada pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas V
SD N Nanggulan Sleman.

Penelitian yang dilakukan dapat bermanfaat terlebih untuk peneliti dan
Lembaga akademis. Kegunaan penelitian dijelaskan secara rinci di bawah ini:

1. Teoritis
a. Bisa menambah khasanah keilmuan bagi para pendidik tentang

media pembelajaran pop-up book digital di pembelajaran

matematika materi bangun ruang.



b. Sebagai bahan referensi bagi peneliti lain dalam mengembangan
keilmuannya dalam proses pembelajaran terlebih  pada
pengembangan media pop-up book digital, sehingga kedepannya
dapat melaksanakan penelitian lebih lanjut terkait objek sejenis
yang belum tercakup dalam penelitian ini.

2. Praktis

a. Bagi peserta didik, melalui penelitian ini diharapkan mampu
mempermudah peserta didik untuk memahami materi mata
pelajaran matematika bahasan bangun ruang kubuk dan balok,
serta dapat memberikan pengalaman dan pengetahuan baru pada
peserta didik dalam proses pembelajaran.

b. Bagi guru, dapat dijadikan sebagai literatur menambah wawasan
serta dapat memberikan informasi kepada guru mengenai media
pembelajaran pop-up book digital yang dapat digunakan sebagai
bahan refleksi mata mata pelajaran matematika.

c. Bagi pihak sekolah yaitu melalui hasil penelitian ini diharapkan
sebagai bahan pertimbangan untuk menentukan kebijakan sekolah
dalam hal pengelolaan dan pengembangan media berbasis digital
pada kelas V SD/MI.

D. Kajian Pustaka

Kajian pustaka dibentuk untuk mengetahui sejauh mana masalah yang

melingkupi penelitian dalam tesis ini. Sangat penting untuk menelaah terlebih

dahulu hasil penelitian yang hampir memiliki kesamaan dalam hal



permasalahan dengan tujuan untuk mengetahui persamaan dan perbedaan hasil
penelitian guna menjamin keaslian tesis ini. Berikut karya-karya ilmiah yang
relevan dengan judul tesis ini dan juga berkaitan dengan penyusunan software
pembelajaran yaitu pertama, Teguh Yunianto, Mahasiswa Program
Pascasarjana Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta tahun
2021, dengan judul penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Flip Pdf Profesional Pada Pembelajaran Tematik Tema Menyayangi
Tumbuhan dan Hewan Kelas III SD/MI”. Jenis penelitian tesis ini adalah
penelitian dan pengembangan (R&D). Tesis ini memaparkan bagaimana
menyusun sebuah media pembelajaran berbasis flip pdf profesional pada
pembelajaran tematik. Adapun hasil penelitian yang dikembangkan
menunjukkan media pembelajaran berbasis Flip Pdf Profesional pada
pembelajaran tematik tema mencintai hewan dan tanaman kelas Il MI/SD
dinyatakan sangat layak dan sangat menarik untuk digunakan !’. Persamaan
penelitian ini dengan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti adalah
keduanya melakukan pengembangan media pembelajaran. Perbedaannya
adalah pada penelitian ini menggunakan metode RnD dengan model Borg and
Gall dan mengembangkan Flip Pdf Professional pada pembelajaran tematik
tema mengasihi hewan dan tanaman kelas 111 MI/Sekolah Dasar, sedangkan
penelitian yang akan dilakukan sang peneliti adalah menggunakan metode
RnD dengan model ADDIE serta pengembangan media pop-up book berbasis

digital pada pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas V SD/MI.

1" Teguh Yunianto, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flip PDF Profesional
Pada Pembelajaran Tematik Tema Menyayangi Hewan dan Tumbuhan Kelas Il MIN 7 Bandar
Lampung” (Yogyakarta, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021).
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Kedua, Muhammad Khoirun Aziz, Mahasiswa Program Pascasarjana
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta tahun 2015, dengan
judul penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Android untuk Meningkatkan Partisipasi dan Hasil Belajar Siswa pada Mata
Pelajaran PAI”. Jenis penelitian tesis ini adalah penelitian dan pengembangan
(R&D). Tesis ini memaparkan bagaimana menyusun sebuah aplikasi berbasis
android untuk digunakan sebagai media pemebelajaran interaktif pada
pelajaran PAI. Adapun hasil penelitian yang dikembangkan menunjukan
aplikasi berbasis android layak digunakan untuk peserta didik SMK kelas X
pada pelajaran PAL'® Persamaan dari penelitian ini adalah keduanya
mengembangkan media pembelajaran dan menggunakan metode penelitian
R&D. Perbedaannya yaitu pada penelitian ini media yang dikembangkan
adalah media pembelajaran interaktif berbasis android pada mata pelajaran
PAIl. Sedangkan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti adalah
pengembangan media pop-up book berbasis digital pada pembelajaran
matematika materi bangun ruang kelas VV SD/MI.

Ketiga, Baharudin Yusuf,  Mahasiswa program Pascasarjana
Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya tahun 2018, dengan judul
penelitian “Pengembangan Media Belajar PAI Interaktif Berbasis
Macromedia Flash di Kelas XI SMK Kartika 1 Surabaya”. Jenis penelitian
dalam tesis ini adalah Researh and Development (R&D). Dalam tesis ini

memaparkan bagaimana menyususn media pembelajaran interaktif

18 Muhammad Khoirun Aziz, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Android untuk Meningkatkan Partisipasi dan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran PAI”
(‘Yogyakarta, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2015).
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menggunakan aplikasi Macromedia Flash.!® Persamaan dari penelitian ini
adalah keduanya mengembangkan media pembelajaran dengan menggunakan
metode penelitian research and development (R&D). Perbedaannya yakni
pada penelitian ini media belajar PAI interaktif berbasis macromedia flash di
kelas XI Sekolah Menengah Kejuruan. Sedangkan penelitian yang akan
dilakukan oleh peneliti adalah pengembangan media pop-up book berbasis
digital pada pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas V SD/MI.
Keempat, Rumainur, Mahasiswa Program Pascasarjana Universitas
Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang 2016, dengan judul penelitian
“Pengembangan Media Ajar Berbasis Multimedia Autoplay Studio 8 Dalam
Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas XI MA Bilingual Batu
Malang”. Jenis penelitian ini merupakan Researh and Development (R&D).
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keefektifan dan kemenarikan
penggunaan autoplay terhadap peningkatan motivasi belajar peserta didik
kelas XI MA Bilingual. Hasil dari penelitian ini efektif dan menarik untuk
digunakan sebagai media ajar pada pelajaran sejarah kebudayaan islam kelas
X1.2% Perasamaan dari kedua penelitian ini adalah pengembangan media
pembelajaran dengan jenis penelitian research and development (R&D).
Perbedaannya ialah media yang dikembangkan berbasis multimedia autoplay

studi 8 pada pembelajaran SKI. Sedangkan penelitian yang akan dilakukan

19 Baharudin Yusuf, “engembangan Media Belajar PAI Interaktif Berbasis Macromedia
Flash di Kelas XI SMK Kartika 1 Surabaya” (Surabaya, Universitas Islam Negeri Sunan Ampel
Surabaya, 2018).

20 Rumainur, “Pengembangan Media Ajar Berbasis Multimedia Autoplay Studio 8 Dalam
Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas XI MA Bilingual Batu Malang” (Malang,
Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim, 2016).
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oleh peneliti adalah pengembangan media pop-up book berbasis digital pada
pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas VV SD/MI.

Kelima, Penelitian yang dilakukan oleh Kanzunnudin, dkk. Mahasiswa
Universitas Muria Kudus 2021, dengan judul “Pengembangan Media Pop-Up
Book Batik Lasem untuk Sekolah Dasar” jenis penelitian ini merupakan
Research and Development (R&D). temuan yang diperoleh dalam penelitian
ini adalah kualitas pengembangan media pop-up book dengan hasil validasi
ahli materi memperoleh jumlah skor 44 persentase 88% dengan kategori
sangat baik. Validasi ahli media memperoleh jumlah skor 68 persentase 91%
dengan kategori sangat baik. Berdasarkan hasil validasi maka media pop-up
book batik Lasem untuk sekolah dasar dinyatakan layak untuk digunakan
dalam proses pembelajaran. Implikasi media ini diharapkan dapat membantu
siswa untuk belajar secara mandiri.?! Persamaannya adalah keduanya
mengembangkan media pop-up book dengan jenis penelitian research and
development (R&D). Perbedaannya ialah terletak pada materi yang
digunakan. Pada penelitian ini media pop-up book dengan materi batik lasem.
Sedangkan materi yang diajarkan pada penelitian yang akan dilakukan oleh
peneliti adalah pop-up book berbasis digital pada pembelajaran matematika
materi bangun ruang kelas VV SD/MI.

Keenam, Afib Rulyansah dkk, dalam jurnalnya “Pengembangan
Media Pembelajaran Pop Up Dengan Menggunakan Model Stad Dalam

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa”. Temuannya adalah media yang

21 Hehen Julianto, Achmad Hilal Madjdi, dan Mohammad Kanzunnudin, “Pengembangan
Media Pop-Up Book Batik Lasem untuk Sekolah Dasar,” Jurnal Imiah Pendidikan dan
Pembelajaran 5, no. 2 (13 Juni 2021): 287-93, https://doi.org/10.23887/jipp.v5i2.30759.
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dikembangkan memiliki kelebihan yaitu siswa lebih aktif, desain media
menarik, media mudah digunakan oleh siswa serta dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Adapun presentase yang diperoleh dari ahli media yaitu 84%,
ahli materi 91% dan ahli Kepraktisan 92%. Sedangkan presentase yang
didapatkan dari angket respon siswa pada uji coba kelompok kecil yaitu
sebesar 92% dan uji coba kelompok besar mendapatkan presentase sebesar
94%.22 Adapun letak persamaan dan perbedaannya ialah penelitian terdahulu
dan penelitian saat ini sama-sama mengembangkan media pop-up book
sedangkan letak perbedaannya yaitu pada variable independent, penelitian
terdahulu mengembangkan media pop-up book dengan menggunakan model
STAD materi lingkungan sekitar. Sedangkan penelitian ini mengembangkan
media pop-up book berbasis digital pada pembelajaran matematika materi
bangun ruang kelas VV SD/MI.

Ketujuh, Anis Khamidah dan Norma Ita Sholichah dalam jurnalnya
“Digital Pop Up Learning Media for Early Childhood Cognitive
Development”. Temuan pada penelitian ini adalah media Pop Up digital
efektif sebagai sarana penunjang pembelajaran yang menarik dan sesuai
dengan perkembangan era revolusi 4.0 dengan hasil validasi oleh ahli media
98% mendapatkan kategori “sangat valid” dan validasi oleh ahli materi 87,5%

dengan kategori “sangat valid”. Hasil uji coba terbatas yang melibatkan 10

22 Afib Rulyansah, Ludfi Arya Wardana, dan Ika Uswatun Hasanah, “Pengembangan
Media Pembelajaran Pop-up Dengan Menggunakan Model STAD Dalam Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa,” Pedagogy : Jurnal llmiah Ilmu Pendidikan 6, no. 1 (29 Januari 2019): 53-59,
https://ejournal.upm.ac.id/index.php/pedagogy/article/view/330.
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siswa kelompok B adalah 80% dan dikategorikan “valid”.?® Adapun letak
persamaan dan perbedaannya ialah penelitian terdahulu dan penelitian saat ini
sama-sama mengembangkan media pop-up digital dang menggunakan
Microsoft PowerPoint sebagai software pengembangan media, sedangkan
letak perbedaannya yaitu pada variable independent, penelitian terdahulu
mengembangkan media pop-up digital untuk pengembangan kognitif anak
usia dini. Sedangkan penelitian ini mengembangkan media pop-up book
berbasis digital pada pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas V
SD/MI.

Berdasarkan beberapa hasil penelitian yang telah dilakukan oleh
penelitian lainnya, terdapat perbedaan dengan penelitian ini. Dalam penelitian
ini peneliti fokus pada pengembangan media pop-up book berbasis digital
pada pembelajaran matematika materi bangun ruang kelas \V SD/MI.

E. Metode Penelitian

1. Jenis Penelitian
Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(Research and Development) merupakan rangkaian proses atau langkah-
langkah dalam rangka mengembangkan suatu produk baru atau
menyempurnakan produk yang telah ada agar dapat dipertanggung
jawabkan. Penelitian ini  bertujuan untuk menghasilkan desain
pengembangan media pop-up book berbasis digital. Tujuan metode

penelitian pengembangan in digunakan untuk menghasilkan produk

2 Anis Khamidah dan Norma Ita Sholichah, “Digital Pop Up Learning Media for Early
Childhood Cognitive Development,” Indonesian Journal of Early Childhood Educational
Research (1JECER) 1, no. 1 (30 Juni 2022): 11-19, https://doi.org/10.31958/ijecer.v1i1.5833.
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tertentu dalam menguji keefektifan produk tersebut, maka diperlukan
penelitian untuk menguji keefektifan produk tersebut.?
2. Model Penelitian

Penelitian yang dipergunakan pada penelitian ini ialah penelitian
pengembangan yang menghasilkan produk berupa media pembelajaran.
Penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang
dipergunakan untuk membentuk suatu produk eksklusif dan menguiji
keefektifan produk tadi.® Media pembelajaran yang didapatkan berasal
pengembangan ini yaitu media pop-up book digital pada mata pelajaran
matematika materi bangun ruang kubus dan balok.

Pengembangan yang dipergunakan pada penelitian ini yaitu contoh
ADDIE. Terdiri asal 5 komponen yang saling berkaitan dan terstruktur
adapun model yang dimaksud merupakan analysis, design, development,
implementation dan evalution.?® Adapun langkah-langkah penelitian

pengembangan model ADDIE menjadi berikut:

24 Punaji Setyosari, Metode Penelitian Pendidikan & Pengembangan (Jakarta: Prenada
Media Group, 2016).

% Sugiyono, Metode Penelitian Dan Pengembangan (Research and Develompent/R&D)
(Bandung: Alfabeta, 2016).

2 Yudi Hari Rayanto dan Sugianti, Penelitian Pengembangan Model ADDIE Dan R2D2:
Teori & Praktek (Pasuruan: Lembaga Academic & Research Institute, 2020).
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Evaluation

Implementation Development

Gambar 1. Model Pengembangan ADDIE

Gambar diatas merupakan mekanisme penelitian pengembangan
dengan memakai desain ADDIE, terdapat 5 Langkah yang dikembangkan
oleh Robert Maribe Brach untuk menghasilkan sebuah produk akhir yang
akan dipergunakan pada kegiatan belajar mengajar.?’

Peneliti melaksanakan uji coba untuk mengetahui keefektifan
media pop-up book digital. Produk uji coba untuk siswa telah
mendapatkan persetujuan dari ahli materi serta pakar media, dan produk
memiliki kelayakan uji coba bagi para peserta didik. sehingga produk
akhirnya yaitu media pop-up book digital pada mata pelajaran matematika
materi bangun ruang (kubus dan balok) Kelas V SD Negeri Nanggulan

Maguwoharjo Sleman.

2 Nyoman Sugihartini dan Kadek Yudiana, “Addie Sebagai Model Pengembangan Media
Instruksional Edukatif (Mie) Mata Kuliah Kurikulum Dan Pengajaran,” Jurnal Pendidikan
Teknologi Dan Kejuruan 15, no. 2 (11 Agustus 2018), https://doi.org/10.23887/jptk-
undiksha.v15i2.14892.
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3. Tempat dan Waktu Penelitian

a) Tempat penelitian

Penelitian ini dilakukan di SD Negeri Nanggulan yang
beralamat di Nanggulan, Maguwoharjo, Kec. Depok, Kabupaten
Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta.

b) Waktu penelitian

Penelitian ini dilaksanakan pada bulan November 2022 berawal

dari tahapan persiapan hingga sampai pada tahap pelaksanaan.

4. Prosedur Penelitian dan Pengembangan

Model penelitian dan pengembangan yang peneliti gunakan yaitu
mengacu di contoh analysis, design, development, implementation, and
evaluastion (ADDIE). Adapun tahapan proses pengembangan contoh
ADDIE vyaitu:

a. Tahap Analisis (analysis)

Pada tahap ini merupakan proses pengumpulan data dan informasi
yang terkait dengan masalah yang dihadapi. Hasil analisis
menggambarkan masalah yang perlu dicari solusinya dan alternatif lain
untuk mengatasi masalah yang teridentifikasi. Analisis yang digunakan
dalam memenuhi kebutuhan siswa serta dapat mendukung proses

pengembangan bahan ajar yaitu sebagai berikut:



1)

2)

b.
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Analisis terhadap kurikulum yang dilakukan melalui buku guru yang
digunakan ketika mengajar, dari kompetensi inti, kompetensi dasar
yang berkaitan dengan materi bagun ruang.

Analisis kebutuhan, aspek digunakan untuk mengembangkan media
digital yaitu berupa pop-up book digital yang mudah dioperasikan.
Kegiatan mengumpulkan data dan analisis dilakukan melalui
wawancara bahwa selama kegiatan belajar berlangsung siswa kurang
aktif dan antusias dikarenakan guru mengajar hanya menggunakan
buku yang di fasilitasi oleh sekolah saja. Selanjutnya dalam proses
pembelajaran guru selalu berusaha untuk menggunakan media, akan
tetapi belum pernah untuk menggunakan media digital karena
keterbatasan waktu dan merasa sulit untuk mengikuti perkembangan
teknologi. Dari sini diperoleh data bahwa guru menginginkan adanya
bahan ajar digital yang dapat digunakan pada saat proses pembelajaran
berlangsung.

Tahap Desain (design)

Selanjutnya yaitu membuat draft dan desain pop-up book digital.

Adapun draft yang digunakan melalui analisis setiap kompetensi dasar
yang akan di tampilkan dengan merumuskan serta menyiapkan materi

yang ada dalam pop-up book sesuai dengan materi yang akan di

publikasikan, dan alat untuk melakukan penilaian. Sebelum media pop-up

book digital dikembangkan lebih lanjut, maka produk tersebut divalidasi
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oleh ahli terlebih dahulu. Uji ahli dilakukan oleh ahli yang berkaitan yaitu
ahli media dan ahli materi.
c. Tahap Pengembangan (development)

Pada tahap ini merealisasikan produk sesuai menggunakan
rancangan yang dibuat di tahap desain. Peneliti mengembangan media
pop-up book digital dengan materi bangun ruang kubus dan balok. Dalam
pengembangan bahan pembelajaran ada dua cara yang dapat dilakukan
yaitu: memproduksi sendiri sesuai dengan kebutuhan dan penggunaan atau
modifikasi bahan yang sudah ada. Untuk penelitian dan pengembangan
ini, langkah yang diambil adalah meniru dan memodifikasi produk yang
telah ada yaitu dengan menghasilkan produk digital berupa pop-up book
digital bagi siswa sekolah dasar.

Setelah diproduksi, tahap selanjutnya adalah tahap validasi ahli
media dan ahli materi. Uji validasi dan uji produk oleh ahli media
dilakukan oleh (dosen yang menguasai media dan berpengalaman) serta
ahli materi (dosen UIN SUKA vyang sebidang) dengan menggunakan
instrument penilaian. Validasi dilakukan untuk mendapatkan penilaian
agar produk yang dikembangkan layak untuk digunakan. Berdasarkan
penilaian dan saran yang diperoleh tersebut, maka produk awal direvisi
sehingga mendapatkan hasil media yang layak di implementasikan dalam

proses pembelajaran.
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d. Tahap Implementasi (implementation)

Tahap implementasi berlangsung ketika produk produk telah
divalidasi sang tim validator ahli serta memenuhi standar untuk
dipergunakan dalam kegiatan pendidikan. Implementasi pop-up book
digital dilakukan untuk kelas V SD Negeri Nanggulan Sleman. Setelah
kegiatan belajar mengajar, siswa diminta untuk menjawab tes berupa soal
uraian yang sudah disusun berdasarkan tujuan pembelajaran untuk
mengetahui keefektifan penggunaan media pop-up book digital.

e. Tahap Evaluasi (evaluation)

Tahap terakhir yaitu evaluasi untuk mengetahui kelayakan serta
keberhasilan dalam mengembangkan media pop-up book kepada peserta
didik. Penilaian yang dilakukan yaitu sesuai dengan penilaian ahli materi,
ahli media, serta angket respon guru.?® Sesudah melihat hasil dari uji coba
produk maka dapat dilakukan evaluasi atau perbaikian media pop-up book
sehingga terciptanya media yang lebih baik.

5. Teknik Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan kunci dari adanya penelitian

ini. Pengumpulan data bertujuan mengumpulkan data-data dari penelitian.

Penelitian ini, mendapatkan data dengan cara sebagai berikut:

28 ]. Made Yudi Premana, Naswan Suharsono, dan I. Made Tegeh, “Pengembangan
Multimedia Pembelajaran Berbasis Masalah Pada Mata Pelajaran Produksi Gambar 2D Untuk
Bidang Keahlian Multimedia Di Sekolah Menengah Kejuruan,” Jurnal Teknologi Pembelajaran
Indonesia 3, no. 1 (9 Juli 2013), https://doi.org/10.23887/jtpi.v3il.792.
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a. Observasi

Observasi ini dilakukan untuk mengetahui data awal sesuali
keterangan yang sinkron dengan pengamatan peneliti. Peneliti melakukan
observasi di SD Negeri Nanggulan Sleman. Peneliti mengikuti
pembelajaran seperti murid lainnya guna mendapat data yang sesuai.
Observasi yang dilakukan yaitu mengikuti proses pembelajaran berasal
awal hingga akhir. Peneliti terjun langsung pada proses pembelajaran yang
melibatkan peserta didik dikelas di pembelajaran matematika materi
bangun ruang tersebut. Observasi dilakukan selama penelitian berlangsung
untuk mencermati beragam fenomena sejak tahap pra-research, uji coba
pengembangan produk sampai tahap akhir.

b. Angket (kuesioner)

Angket adalah seperangkat pernyataan tertulis yang ditujukan
kepada responden untuk menjaring data. Angket ini digunakan untuk
mengetahui kelayakan dari produk yang akan peneliti kembangkan.
Angket ini ditujukan kepada guru, ahli materi, ahli media pada
pembelajaran matematika.

1) Angket penilaian ahli materi

Angket ini diisi sang ahli materi yang dipergunakan untuk

memperoleh data ihwal materi yang berhubungan dengan bangun ruang,

yang akan digunakan dalam pengembangan pop-up book digital.



Tabel 1. Kisi-Kisi Angket Validasi Penilaian Ahli Materi
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Aspek Penilaian

Pernyataan

Relevansi media dengan KD

: KD
Aspek Media i : _
Pop-Up Book Indicator Kesesuaian media dengan indikator
Berbasis _ Kesesuaian media dengan tujuan
Digital Tujuan pembelajaran
Kesesuaian materi dengan KD
Kesesuaian materi dengan indikator
Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran
Kejelasan uraian materi berkaitan
Materi Isi dengan materi yang dibahas

Materi jelas dan spesifik

Gambar yang digunakan sesuai
dengan materi

Contoh yang diberikan sesuai dengan
materi

Pedoman angket yang disusun kemudian diisi oleh ahli materi

untuk mengetahui kelayakan materi di dalam media yang dikembangkan.

aspek untuk ahli materi ini dibagi dari aspek media dan materi. Adapun

indikatormya telah mengadopsi dari berbagai sumber.

2) Angket penilaian ahli media

Angket ini diisi oleh ahli media yang dipergunakan untuk

memperoleh data mengenai kualitas dari media pop-up book digital yang

dikembangkan oleh penulis.



Tabel 2. Kisi-Kisi Angket Validasi Penilaian Ahli Media
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Aspek Penilaian

Pernyataan

Penyajian

Komunikatif, sesuai dengan pesan dan dapat
diterima/sejalan dengan keinginan sasaran

Sederhana dan memikat

Kemudahan dalam pengoperasian

Tampilan

Audio (narasi, sound effect, back sound, music)

Visual (layout design, typography, warna)

Media bergerak (animasi, movie)

Kejelasan petunjuk

Pemrogaman

Kreatif dalam ide berikut penuangan gagasan

Afektif, efesien, dan interaktif

Stabilitas/tingkat kemudahan

Pedoman angket yang sudah disusun selanjutnya akan menjadi
instrument dan diisi oleh ahli media. Hal ini dilakukan untuk mengetahui
kelayakan dari produk yang dikembangkan yaitu pop-up book digital.

Aspek yang diujikan kepada ahli media yaitu tampilan dari pop-up book,

penyajian dan pengoperasian media pembelajaran.?®

3) Angket untuk guru
Angket ini dipergunakan untuk memperoleh data perihal kelayakan

media yang dikembangkan dan materi mengenai bangun ruang kubus dan

balok dari sudut pandang guru.

29 Rostina Sundayana, Media pembelajaran matematika, 1 ed. (Bandung: Alfabeta, 2013).
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Tabel 3. Kisi - Kisi Penilaian Guru

Aspek Pertanyaan

Kesesuaian media dengan KD
KD

Kesesuaian media dengan indicator

Tujuan Kesesuaian media dengan tujuan pembelajaran

Kesesuaian materi dengan KD

Keseuaian materi dengan indicator

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Kejelasan uraian materi berkaitan dengan materi yang
dibahas

Materi yang jelas dan spesifik

Gambar yang digunakan sesuai dengan materi

Contoh yang digunakan sesuai dengan materi

Kesesuaian dengan tahap perkembangan siswa

Isi Memudahkan siswa untuk belajar secara mandiri

Desain media pop-up book berbasis digital yang
digunakan menarik

Penyampaian materi dalam media pop-up book berbasis
digital ini berkaitan dengan kehidupan sehari-hari

c. Soal/Tes

Tes merupakan serangkaian pertanyaan atau latihan yang bertujuan
untuk mengukur keterampilan pengetahuan, intelegensi, kemampuan, atau
bakat yang dimiliki oleh individua tau kelompok.%® Tes diberikan untuk
mendapatkan hasil belajar peserta didik yang akurat tiap individu,
sehingga diketahui perbedaan antara sebelum dilakukan pembelajaran

dengan menggunakan media pop-up book digital dan sesudah

30 Dr Mamik, Metodologi Kualitatif, 1 ed. (Sidoarjo: Zifatama Jawara, 2015).
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dilakukannya pembelajaran dengan menggunakan media pop-up book
tersebut.

Tes artinya suatu teknik pengukuran yang pada dalamnya ada
banyak sekali pertanyaan, pernyataan, atau serangkai tugas yang wajib
dijawab sang responden.®! Pada penelitian ini tes yang digunakan ialah tes
hasil belajar berupa 5 soal uraian.

Tabel 4. Kriteria Ketuntasan Minimum

No | KKM Nilai Peserta Didik Keterangan
1 75 <75 Belum Tuntas
2 75 =75 Tuntas
3 75 > 75 Tuntas

K

riteria ketuntasan minimum atau KKM matematika yang di tetapkan oleh
SD N Nanggulan yaitu 75. Hal ini digunakan untuk acuan mata pelajaran
matematika supaya dapat mencapai tujuan pendidikan, sehingga nilai yang
diperoleh peserta didik adalah nilai rata-rata yang diperoleh peserta didik
berasal sekolah lain, dengan tujuan agar siswa Sekolah Dasar Negeri
Nanggulan dapat bersaing positif dengan sekolah-sekolah lain agar
berkembang lebih baik.

Tes digunakan untuk mengukur pengetahuan dan tingkat

ketuntasan belajar siswa sebelum dan setelah menggunakan produk

31 Sudaryono, Metode Penelitian Pendidikan (Prenada Media, 2016).
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pengembangan media pop-up book digital. Data yang dikumpulkan berupa
hasil dari pretest dan postest. Tes dilakukan untuk mengetahui keefektifan
media pop-up book digital yang telah dikembangkan.
d. Dokumentasi

Dokumentasi dilakukan pada penelitian untuk mengumpulkan data
yang bertujuan untuk mencari data tentang hal atau variable berupa
catatan, transkip, kitab, surat informasi, majalah, prasasti, serta notulan
tepat.®> Dokumentasi digunakan untuk memperoleh data langsung dari
tempat penelitian, sebagai bukti dalam peneitian. Dokumentasi yang
digunakan berupa pengambilan video, gambar atau foto pada proses
ujicoba lapangan.
6. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data dalam pengembangan ini adalah
mendeskripsikan semua pendapat, saran dan tanggapan. Analisis data ini
dilakukan untuk memperoleh kelayakan dari media pop up book digital.
Hasil yang diperoleh digunakan untuk bahan pertimbangan dalam
memperbaiki media pop up book. Pengembangan ini menggunakan teknik
analisis data yaitu dengan menganalisis deskriptif.®

Analisis deskriptif digunakan untuk menganalisis data hasil hasil
penilaian kelayakan adalah dengan perhitungan rata-rata. Sebagaimana
data-data yang terkumpul dapat dikelompokan menjadi dua yaitu data

kuantitatif yang berupa angka-angka dan data kualitatif yang berupa kata.

32 Mukhtazar, Prosedur Penelitian Pendidikan, 1 ed. (Yogyakarta: Absolute Media, 2020).
33 Nusa Putra, Research & Development (Jakarta: Pt Raja Grafindo Persada, 2015).
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Data kualitatif akan dianalisis secara logis dan bermakna, sedangkan data
kuantitatif akan dianalisis dengan perhitungan rata-rata.

Hasil analisis deskriptif ini digunakan untuk menentukan tingkat
kelayakan dari produk pengembangan berupa media pop up book digital.
Data penelitian dikumpulkan dengan menggunakan lembar validasi ahli
media, ahli materi, respon pendidik dan peserta didik serta analisis data
menggunakan skala likert. Instrumen yang digunakan memilik 4 jawaban,
yaitu Sangat Baik (SB) diberi skor 4, Baik (B) skor 3, Cukup Baik (C)
skor 2, dan Kurang Baik (KB) skor 1. Sehingga skor penilaian total dapat
dihitung dengan menggunakan rumus sebagai berikut®*:

P=£X100%

Keterangan:

F = Skor yang didapat

N = Jumlah Frekuensi/skor maksimal
P = Angka Presentase

a. Angket Validasi Ahli

Angket validasi ahli materi serta media yang dikembangkan
memiliki 4 pilihan jawaban sesuai konten pertanyaan. Masing-masing

pilihan jawaban memiliki skor berbeda yang mengartikan taraf validasi

3 Sri Latifah, “Pengembangan lembar kerja peserta didik (LKPD) berorientasi nilai-nilai
agama Islam melalui pendekatan inkuiri terbimbing pada materi suhu dan kalor,” Jurnal llmiah
Pendidikan Fisika Al-Biruni 5, no. 1 (2016): 43-51.
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media pop-up book digital. Skor penilaian dari setiap jawaban dapat

dicermati pada tabel berikut:

Tabel 5. Skala Penilaian Validasi Ahli3®

Kategori Skor
Sangat Baik 4
Baik 3
Cukup Baik 2
Kurang Baik 1

Hasil dari skor penilaian masing-masing validasi ahli tersebut
kemudian dicari rata-ratanya serta dikonversikan ke pertanyaan untuk
menentukan kevalidan serta kelayakan media pop-up book digital.
Perkonversian skor sebagai pertanyaan penilaian ini dapat dilihat pada

tabel berikut:

Tabel 6. Kriteria Kelayakan Media Pembelajan3®

No Presentase (%) Kelayakan
1 0-49.99 Kurang Layak
2 50 -59.99 Cukup Layak
3 60 — 79.99 Layak

% Lucky Chandra Febriana, “Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) fisika materi
tekanan mencakup ranah kognitif, afektif, dan psikomotor sesuai kurikulum 2013 untuk siswa
SMP/MTs / Lucky Chandra Febriana” (diploma, Universitas Negeri Malang, 2014),
http://repository.um.ac.id/18529/.

% Latifah, “Pengembangan lembar kerja peserta didik (LKPD) berorientasi nilai-nilai
agama Islam melalui pendekatan inkuiri terbimbing pada materi suhu dan kalor.”



4 80 - 100

Sangat Layak

Tabel 7. Kriteria Validasi®’

No Presentase (%) Kepraktisan
1 0-49.99 Kurang Praktis
2 50 - 59.99 Cukup Praktis
3 60 — 79.99 Praktis
4 80 - 100 Sangat Praktis

b. Analisis Keefektifan

29

Teknik analisis keefektifan media pembelajaran menggunakan tes

hasil belajar dengan 5 soal pada lembar kerja dengan bobot soal yang

sama. Tes hasil belajar dilakukan setelah media pembelajaran selesai

diujicobakan. Skor maksimal tes hasil belajar adalah 100. Data yang

diperoleh - kemudian dianalisis untuk = mendukung dan menguatkan

kelayakan media pembelajaran yang dikembangkan.

Data yang diperoleh akan dianalisis dengan menggunakan statistik

deskriptif. Statistik deskriptif adalah statistik yang digunakan untuk

menggambarkan atau menganalisis suatu hasil penelitian, tetapi tidak

digunakan untuk membuat kesimpulan yang lebih luas.®® Yang termasuk

dalam teknik statistik deskriptif adalah sebagai berikut:

87 | atifah. HIm. 46
38 Mamik, Metodologi Kualitatif.
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1) Mean
Me = %
Keterangan
Me : Mean (rata-rata)
Xi - Nilai x ke | sampai ke n
N : Jumlah Individu

Dari analisis data di atas, media pembelajaran yang dikembangkan
dapat dikatakan layak, jika memenuhi syarat berikut.

1) Data hasil angket validasi media oleh guru, ahli media, dan ahli
materi mendapatkan kualifikasi kelayakan yang baik atau baik
sekali.

2) Presentase ketuntasan belajar klasikal adalah > 80% dengan nilai
ketuntasan minimum sebesar 75.

Kriteria efektifitas media pop-up book terhadap hasil belajar menurut

Ravianto adalah:

Rasio efektifitas di bawah 40% adalah sangat tidak efektif
Rasio efektifitas antara 40% - 59,99% adalah tidak efektif
Rasio efektifitas antara 60% - 79,99% adalah cukup efektif

>~ W P ge

Rasio efektifitas di atas 80% adalah sangat efektif.

F. Sistematika Pembahasan
Dalam penulisan tesis ini terbagi kedalam tiga tahapan dengan awal,

tubuh dan terakhir. Bagian awal ini berisikan halaman judul, pernyataan



31

keaslian, bebas plagiasi, pengesahan, dewan penguji, pembimbing, nota dinas,
abstrak, kata pengantar, daftar isi, gambar, tabel dan lampiran.

Bab 1 Pendahuluan berisi gambaran umum penulisan tesis yang
meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat
penelitian, kajian pustaka, metode penelitian, dan sistematika pembahasan.

Bab 2 Kajian Teori berisi cakupan teori mengenai media
pembelajaran dalam pembelajaran matematika.

Bab 3 Hasil Penelitian berisi hasil penelitian mencakup: mekanisme
pengembangan media pop-up book digital materi bangun ruang kelas V SD N
Nanggulan, kelayakan media pop-up book yang dinilai oleh guru, ahli media,
dan ahli materi, serta keefektifan media pop-up book pada proses
pembelajaran.

Bab 4 Penutup memuat kesimpulan dan saran. Akhirnya, bagian akhir
tesis berasal tesis ini terdiri berasal daftar pustaka, dan banyak sekali lampiran

yang terkait dengan penelitian.



BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan pop-up book digital yang
dikatikan dengan rumusan masalah dan tujuan penelitian, maka diperoleh

kesimpulan sebagai berikut.:

1. Media pop-up book digital dikembangkan dengan menggunakan model
ADDIE, dengan langkah-langkah antara lain: 1) Analysis yaitu untuk
mengetahui kebutuhan awal dalam mengembangkan media pop-up book
digital dan dipilihlah materi bangun ruang kubus dan balok, 2) Design tahap
perencanaan merupakan kegiatan perencanaan produk pop-up book digital
sesuai dengan kebutuhan siswa setelah dilakukan proses analisis, 3)
Development atau pengembangan merupakan kegiatan mengembangkan
media pop-up book digital setelah dilakukannya rancangan awal dan
menyempurnakan media pop-up book digital setelah adanya masukan dan
saran dari para ahli media, materi dan respon guru, 4) Implementation tahapan
ini berisi penerapan dari pengembangan produk pop-up book digital kepada
siswa kelas V SD N Nanggulan, 5) Evaluation merupakan tahapan akhir dari
pengembangan media pop-up book digital berupa evaluasi akhir atau penilaian
hasil belajar siswa.

2. Kelayakan media pop-up book digital dilakukan validasi produk oleh tenaga
ahli antara lain: validasi ahli materi mendapatan kriteria “Sangat Layak”

dengan presentase 90%, hasil validasi media mendapatkan kriteria “Sangat

103
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Layak” dengan presentase 92%, dan penilaian guru memperoleh kriteria
“Sangat Layak” dengan presentase 85%. Karakteristik media pop-up book
digital memiliki kelebihan yakni terdapat gambar-gambar dan animasi yang
dapat merangsang kreativitas anak, imajinasi dan pengetahuan anak, serta
penggunaan media yang mudah baik untuk guru dan siswa. Serta media pop-
up book ini tidak memakan memori penyimpanan di smartphone maupun di
laptop karena kapasitas yang relative kecil yakni 8,953 MB. Kekurangan
media pop-up book digital ini adalah animasi gerak pop-up tidak dapat
muncul apabila tidak menggunakan laptop.

3. Efektifitas media pop-up book digital pada materi bangun ruang kubus dan
balok kelas V SD N Nanggulan Maguwoharjo Depok Sleman memperoleh
kategori Sangat Efektif degan Presentase Keberhasilan sebesar 88%. Dengan
ini dapat dikatakan bahwa media pop-up book digital efektif digunakan saat
kegiatan pembelajaran.

B. Saran

Saran yang disampaikan meliputi saran tentang tujuan penggunaan produk
dan saran untuk pengembangan lebih lanjut secara rinci, serta penjelasan dari
saran tersebut.:

1. Saran pemanfaatan

Berdasarkan catatan saat uji coba produk hasil pengembangan yang telah
dilakukan, penulis memberikan beberapa saran untuk mengoptimalkan

penggunaan media pop-up book digital ini. Saran tersebut antara lain:



b)
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Perlu mempertimbangkan tahapan-tahapan dalam suatu pengembangan
media.

Pop-up book digital disusun sesuai dengan karakteristik siswa kelas V
SD/MI  sedemikian rupa sehingga diharapkan siswa dapat
menggunakannya secara mandiri.

Pop-up book digital ini disesuaikan dengan kurikulum SD/MI kelas V
tahun 2013 dengan Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar menentukan

volume bangun ruang dengan menggunakan satuan volume.

2. Saran untuk pengembangan lanjutan

Berdasarkan catatan uji coba produk hasil pengembanga yang telah

dilakukan, penulis memberikan beberapa saran untuk mengoptimalkan

pengembangan lingkungan pop-up book digital ini. Saran tersebut ialah:

a)

b)

Materi ini hanya berisi satu materi dengan dua bentuk geometris kubus
dan balok. Oleh karena itu perlu ditambah dengan materi bahasan yang
lain.

Materi terbatas yang disajikan oleh penulis dalam pop-up book digital.
Penulis sangat berharap peneliti selanjutnya dapat menambah referensi
media yang sedang berkembang, seperti menambah materi, dan juga

meningkatkan daya tarik desain pop-up book digital
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