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M1 CIUDAD CRONOLOGICA

“UN RECORRIDO AUDIOVISUAL POR MI CIUDAD INTERIOR”

El proyecto nace de mi vision rupturista con la arquitectura como definicion de Arte y técnica de disefiar, pro-
yectar y construir edificios y espacios publicos. Tras afios en la carrera me he dado cuenta de que he acabado
resignificando esa definicion a partir de ver como he podido condensar todos esos conocimientos adquiridos
en poder disefar, experimentar y expresarme en otros campos distintos a la construccion. Por otro lado, mi
forma de expresion siempre ha estado ligado a otras artes como la musica y el disefio grafico. Por ello he que-
rido desarrollar un prayecto personal en el que relaciono mi medio de expresidn que es la misica y los cono-
cimientos adquiridos durante la carrera. Todo esto se conforma en un conjunto de canciones que siguen una
linea cronoldgica mostrando mi ciudad interior en las diferentes etapas de mi vida. Para estas canciones he
desarrollado sus respectivos videoclips en los que he gestionado y dirigido paso por paso todas y cada una de
las fases como si de un proyecto arquitectonico se tratara para poder expresar de una manera visual aquello
que reflejan las canciones.

La arquitectura y la misica se expresan siguiendo un preciso orden compositivo, que recurre a la matemati-
ca para su aplicacion practica bajo la apariencia de la armonia o de la proporcion. Por otro lado, la aparicion
del videoclip ha permitido proporcionar a la musica un caracter audiovisual. Es en esta expresion visual de la
musica donde se permite la aparicion del arquitecto como disefiador de la escena y escenografia partir de sus
conocimientos de composicion, proporciones, materiales y perspectivas.

Para la elaboracion de los videos, se crean unas escenografias con la intencién de que actien de manera
activa y protagonista a modo de instalacion, diferenciandose de otros disefios que aparecen en la mayoria de
videoclips meramente como atrezzo de la escena. Cada video esta compuesto por canciones de diferentes
estilos musicales unidas entre si que reflejan espacios temporales diferentes:

LA HUELLA: El espectador actiia de una manera activa y habita la escena de mi videoclip, a través de la ex-
perimentacion de un happening. La escena se compone basicamente de un elemento muy comun en el espacio
publico como es el banco. Un elemento que recoge muchas y diferentes relaciones sociales, por lo que era
perfecto para desarrollar el happening. La accion comienza conmigo y el banco, completamente blancos como
un lienzo, para que todo aquel que participara fuera dejando su marca a partir de unas pautas. Queria reflejar
la idea de todas que aquellas personas que pasan por tu vida van dejando marca por minima que sea. Esto me
permitio que la escena final y el set, compuesto por miy el banco, se formaran a partir de la actividad de la
gente.

REMINISCENCIA: El video se desarrolla en Navalcan, el pueblo de mis origenes Para ello, disefié un set que
reflejara el espacio en el que he pasado mas tiempo durante la carrera, mi habitaciéon. En él, compuse una
imagen con objetos y simbolos que representan esta etapa de mi vida. La memoria es fugaz, por lo que el set
deberia de serlo. Estaba preparado para ser quemado y representar el simbolismo de dejar ir, para purificar y
volver a empezar, actuando de una manera activa y protagonista en el video. Por otro lado, se intercalan una
serie de videos cortos que representan recuerdos de elementos, materiales y simbolos que para mi confor-
man la idea de hogar, algo que muchas veces no tenemos en cuenta a la hora del disefio de la arquitectura y
que cada individuo instaura al habitar en ella.

COTEJQO: En este video buscaba representar como me encuentro actualmente. Para ello disefé una esce-
nografia/instalacion formada por un biombo que actia de croma y una serie de espejos colgados. Esto me
permitia la orientacion de los espejos para generar diferentes perspectivas en sus reflejos y situarlos en otras
localizaciones gracias al croma. El espejo es un elemento que para mi simboliza el presente ya que es donde

te ves reflejado en el mismo instante. En el video, aparecen tres reflejos grabados en tres localizaciones de mi
pueblo, ya que son lugares de mi infancia donde atin me encuentro y viven en mi, formando mi ciudad interior.
Estos reflejos los he colocado en lugares que van apareciendo de fondo y que, en contraposicion, son aquellos
donde me encuentro en mi ciudad exterior.




HUELLA

El video busca que el espectador actuara de una manera activa y
habitara la escena de mi videoclip, a través de la experimentacion de un
happening. La escena se componia basicamente de un elemento muy
comun en el espacio publico como es el banco. Un elemento que para mi
recoge muchas y diferentes relaciones sociales, por lo que era perfecto
para desarrollar el happening. La accign comienza conmigo y el banco
completamente blancos como un lienzo, para que todo aquel que
participara fuera dejando su marca. Queria reflejar la idea de todas que
aguellas personas que pasan por tu vida van dejando marca por minima
que sea. Esto me permitio que la escena final y el set, compuesto por mi
y el banco, se formaran a partir de la actividad de la gente.
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REMINISGENGIA

Reminiscencia hace referencia a un recuerdo impreciso de un hecho o
de una imagen que viene a la memaria. Por ello, viajé hasta mi pueblo,
Navalcan, ya que queria hacer referencia a mi pasado. Para representar
esta idea, disefié un set que reflejara el espacio en el que he pasado
mas tiempo durante la carrera, mi habitacion. En él, compuse una
imagen con objetos y simbolos que representan esta etapa de mi vida.
La memoria es fugaz, por lo que el set deberia de serlo. Estaba
preparado para ser quemado y representar el simbolismo de dejar ir,
para purificar y volver a empezar, actuando de una manera activa y
protagonista en el video. Por otro lado, se intercalan una serie de videos
cortos que representan recuerdos de elementos, materiales y simbolos
que para mi conforman la idea de hogar, algo que muchas veces no
tenemos en cuenta a la hora del disefio de la arquitectura y que cada
individuo instaura al habitar en ella.
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Cotejo hace referencia a una comparacién entre dos cosas para
apreciar sus diferencias y semejanzas. El video se compone de una serie
de imagenes en las que se puede apreciar la comparacidn de diferentes
localizaciones y su relacion con la letra. La cancién compara aspectos de
mi vida con elementos de la ciudad, materiales y distintos lugares. El
protagonista principal es el set que conforman los espejos. Los espejos
reflejan aquellos lugares de mi infancia donde realmente me encuentro
presente, comparandolos con los lugares en los que me encuentro
actualmente. El video hace referencia a mi estado hoy en dia en la linea
temporal. Un estado en el que me encuentro comparando como me
encuentro en este momento, de dénde vengo y hacia dénde quiero ir.
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El eroma ess una técnica audiovisual que se usa tanto en fotografia como en cine y
television, y sirve para reemplazar el area que ocupa un color por una imagen fija o una
imagen en movimiento.

Esta técnica me ha permitido trasladar los espejos y sus reflejos a lugares diferen-

tes al de su origen, consiguiendo asi transmitir el concepto del video. La intencidn era

representar en los reflejos aquellos lugares de mi origen donde consigo estar presente,

transladados a los lugares donde me encuentro actualmente. Para ello, grabé los refle-
jos en aquellos lugares que representaban esta idea y posteriormente he podido sus-
tituoir su fondo de escena gracias a la postproduceion del croma, eliminando el colar
verde que lo compone.

KINESTASIS

La kinestasis es una obra audiovisual compuesta por una narracion que avanza a base de fotografias o foto-
gramas congelados en un rapido montaje que guia la misica.
En el caso del videoclip, se han realizado fotografias de elementos de la ciudad, texturas y objetos. Para
poder decidir qué fotografias se iban a capturar, primero se hizo una division de la letra de la cancian para
saber que conceptos se querian expresar a través de las imagenes.
Una vez decidido y planeado el stroyboard acorde con la letra y los tiempos de la cancion se procede a la rea-
lizacidn de las fotografias. Posteriormente se genera la secuencia de las imagenes que tendran una Gnica
duracion para todas. Tras situarlas en la linea de tiempo se llevan a cabo las trasnformaciones necesarias
para que cada imagen encaje con la anterior y conseguir asi la fluidez de un video, como si de los propios

= tratara.
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Para la presentacion del
proyecto se desarrolla una
instalacién audiovisual, fisica y
participativa.

La parte parte fisica hace
referencia a la escenografia, en
la que se ha intentado recrear
una habitacién en la que por un
lado se presenta todo el
proceso del proyectoy sus
elementos, y en otro lado las
referencias presentes en el
desarrallo del mismo.

La habitacién se presenta con
una pared frontal principal en la
que se encuentra el escritorio, y
dos laterales en las que se
presenta todo lo anterior.

La parte participatipa cuenta
con un mural en el que el
espectador puede expresarse
libremente a lo largo de la
exposicion, haciendo referencia
al video de la Huella.

Para la parte audivisual se ha
utilizado la técnica del video
mapping con proyector. La
escena mapea en la pared
frontal del escritorio,
mostrando el video principal
sobre un marco colgado en la
pared. Durante el recorrido por
los videos, la escena iré
madificandose haciendo
referencia a conceptos de cada
uno.
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Quiero terminar el proyecto agradeciendo a todas las personas que han
participado y me han ayudado a llevarlo a cabo, porque sin su colaboracion no
hubiera sido posible. También agradecer a mi tutor Enrique Nieto por haber-
me guiado en este viaje.

Cris, Dayana, Moe, Pablo, Benja, Mario, Julian, Adrian y Alex.

Muchas gracias, os quiero.

VIDEC

https://youtu.be/SLcHAUWUZfY


https://youtu.be/5LcHAuWu7fY

