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O presente relatério de estagio foi concretizado para a obtencédo do grau de
Mestre em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias
Naturais do 2.° Ciclo do Ensino Basico. Teve como principal objetivo estudar de
que forma uma visita de estudo virtual, ao Parque Infante D. Pedro, motiva e
promove aprendizagens de Ciéncias Naturais e Matematica de alunos do 5.°
ano do Ensino Basico. Para a concretizagcao deste estudo, foi realizado uma
experiéncia pedagogica que envolveu uma visita de estudo virtual enquadrada
no projeto EAJuPARK. Assim, este estudo pretende dar resposta as seguintes
questdes de investigacdo: (i) De que forma as Visitas de Estudo Virtuais ao
Parque Infante D. Pedro promovem conhecimentos nos alunos do 5.° ano? (ll)
Qual a motivagdo demonstrada pelos alunos quando desenvolvem a atividade
de exploracdo da aplicacao mével EAuPARK? (iii) Que constrangimentos
sentiram os alunos durante a Visita de Estudo Virtual ao Parque Infante D.
Pedro?. Para dar resposta as questbes apresentadas foi realizado um estudo
de natureza qualitativa que envolveu uma visita de estudo virtual ao Parque
Infante D. Pedro dividida em cinco sessdes. O estudo seguiu uma metodologia
qualitativa e foi realizado no ano letivo 2021/2022 numa escola béasica do distrito
de Aveiro. Os participantes foram 23 alunos do 5.° ano do Ensino Bésico.

Os resultados obtidos demonstram que as a visita virtual promove a motivagéo
e o interesse dos alunos nomeadamente por terem usado um dispositivo mével
no processo de ensino e aprendizagem, assim como a aprendizagem de novos
conhecimentos de Ciéncias Naturais e Matematica. Contudo, registaram-se
algumas dificuldades, nomeadamente a nivel de orientagéo no espaco, durante

a visita virtual ao Parque Infante D. Pedro.
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This internship report was carried out in order to obtain the Master's degree in
Teaching for the 1st Cycle of Basic Education, and Mathematics and Natural
Sciences for the 2nd Cycle of Basic Education. Its main objective was to study
how a virtual field trip to Parque Infante D. Pedro motivates the learning of
Natural Sciences and Mathematics for students in the 5th year of Basic
Education. In order to carry out this study, the project was carried out, involving
a virtual study visit as part of the EAuPARK project. Thus, this study aims to
answer the following research questions: (i) How do Virtual Study Tours to
Parque Infante D. Pedro promote knowledge in 5th grade students? (Il) What is
the motivation shown by the students when they develop the activity of exploring
the EduPARK mobile application? (iii) What constraints did the students felt
during the Virtual Study Visit to Parque Infante D. Pedro? To answer the
presented questions, a study of a qualitative nature was carried out, which
involved a virtual study visit to Parque Infante D. Pedro divided into five sessions.
The study followed a qualitative methodology and was carried out in the
academic year 2021/2022 in a basic school in the district of Aveiro. The
participants were 23 students from the 5th year of Basic Education.

The results obtained demonstrate that the tasks developed promote students'
motivation and interest, as well as the learning of new knowledge in Natural
Sciences and Mathematics. However, there were some difficulties, namely in

terms of orientation, in the virtual visit to Parque Infante D. Pedro.
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Introdugao

O presente relatdrio surge no ambito de complementar a Unidade Curricular (UC)
Pratica Pedagdgica Supervisionada (PPS) em articulagio com o Seminario de
Orientacdo Educacional (SOE) do mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Bésico e
Matematica e Ciéncias Naturais do 2.2 Ciclo do Ensino Basico. Este relatorio foi
concretizado sob orientacdo da Prof.2 Doutora Teresa Neto e coorientacdo da
investigadora Margarida M. Marques. O desenvolvimento deste projeto foi orientado
na Universidade de Aveiro, no Departamento de Educacdo e Psicologia em
articulacdo com uma escola do distrito de Aveiro.

A PPS desenvolveu-se ao longo de um ano letivo. Tendo sido dividido em dois
semestres. Um primeiro semestre dedicado mais a observacdo e a exploracao do
enguadramento tedrico do tema a investigar. E, um segundo semestre, em que foi
possivel desenhar e implementar o projeto apresentado neste trabalho, que teve
como principal objetivo o desenho e aimplementag¢do de uma Visita de Estudo Virtual

(VEV) ao parque Infante D. Pedro.

Motivagao e pertinéncia do estudo

Num tempo pandémico é importante continuarmos a permitir aos nossos alunos
formas de aprendizagem variadas e, ao mesmo tempo enriquecedoras, como as
visitas de estudo. Estas sdo vistas como uma atividade de ensino “relevante, sendo

III

mesmo fundamental” porque esta estratégia de ensino surge como “facilitadora na
aquisicdo de conhecimentos por proporcionar um clima de aprendizagem mais
descontraido, aspecto que se reflete na motivacao dos alunos, qua passam a ficar
mais disponiveis para aprender” (Almeida, 1998, p. 19).

Dada a importancia de levarmos os nossos alunos a visitar e tirar proveito para o

seu percurso académico do espaco que os rodeia, é importante recorrer a praticas

pedagdgicas que trabalhem nesse sentido, também a educacdo cientifica defende a



“necessidade de aproximac¢do dos alunos a sua realidade prdoxima/envolvente”
(Paixdo et al., 2012).

Neste sentido, e estando nds num ano totalmente condicionado a nivel de saidas
da escola, devido a pandemia causada pelo Coronavirus que “colocou 0 mundo em
isolamento social e, com isso, as dindmicas familiares, comerciais, sociais e
educativas se modificaram” e tiveram de ser readaptadas (Campolina & Schmidt,
2020, p.1) foi importante encontrar uma solucdo para que 0s nossos alunos
conseguissem continuar a usufruir desta estratégia de ensino, que sao as visitas de
estudo. Desta forma surgiu em alternativa as VEV.

Tendo em conta o obstaculo identificando anteriormente surge a necessidade de
os alunos continuarem a poder aprender “fora de portas”. Assim, surgiram as VEV
gue também apoiam a “criatividade e a aprendizagem, gracas as ferramentas
digitais” (Campolina & Schmidt, 2020, p.2). Juntando a importancia desta estratégia
de ensino com o meu interesse por esta tematica, surgiu o presente projeto intitulado
de “Visita de Estudo Virtual ao Parque da Cidade: Uma experiéncia pedagdgica com
alunos do 5.2 ano no ambito do Projeto EduPARK”.

Apds a decisdo de investigar nesta area das VEV, nomeadamente de que forma
estas contribuem para a aprendizagem de conteldos das disciplinas de Ciéncias
Naturais e de Matematica em alunos do 5.2 ano do Ensino Basico e, de que forma,
esta estratégia podera ser um fator de motivacdo para os alunos, decidi associar-me
ao projeto EAuPARK?, por sugestdo da minha orientadora. Assim, além dos alunos
poderem fazer uma visita de estudo, mesmo em contexto pandémico, ainda tiveram
a possibilidade de conhecer, enquanto aprendiam, um parque natural da cidade de
Aveiro. E importante referir que a maioria das criangas que participaram neste estudo
residem na cidade de Aveiro e arredores e mais de metade da turma desconhecia o

parque Infante D. Pedro onde foi realizado o projeto.

! EuPARK ¢ um projeto de investigagdo criado na Universidade de Aveiro com o objetivo de ensinar
diferentes areas disciplinares através de uma aplicagdo interativa de realidade aumentada
(http://edupark.web.ua.pt)




Assim a concretizacdo deste projeto permitiu, para além de trabalhar a
interdisciplinaridade, trazer uma nova abordagem das VEV, visto esta tematica ainda
ser um assunto pouco explorado, tendo sido mais valorizado em contexto pandémico
pois a utilizacdo desta estratégia deu-se em plena pandemia de COVID-19, levando a

assumir ainda mais a importancia desta atividade (Couto & Trindade, 2016).

Problematica, questdes e objetivos do estudo

A problematica identificada para a realizacdo deste estudo surgiu na emergéncia
de continuar a proporcionar aos alunos a possibilidade de concretizarem atividades
praticas, nomeadamente Visitas de Estudo (VE), visto estas serem uma estratégia
pedagdgica promissora de aprendizagem.

Depois de identificado o problema, foram identificados os alunos que iriam
participar nesta investigacdo. Desta forma, e visto ja existir um projeto no Parque
Infante D. Pedro criado por investigadores da Universidade de Aveiro, intitulado de
EduPARK, decidi aliar-me ao mesmo e realizar a minha investigacdo neste contexto.

Para a realizacdo do presente estudo participaram 23 alunos de uma turma de 5.2
ano do 2.2 Ciclo do Ensino Basico de uma escola do distrito de Aveiro. O estudo foi
dividido em 5 sessdes, em que 3 dessas sessdes foram realizadas visitas virtuais
acompanhadas por um Guido Didatico. A partir deste foram trabalhados conteldos
em simultaneo de Matematica e Ciéncias Naturais.

Tendo em conta a problematica, ou seja, a continuidade dos alunos poderem
usufruir de visitas de estudo e das vantagens das mesmas, foram definidas as
seguintes questdes de investigacdo, assim como os objetivos deste estudo na

seguinte tabela.



Tabela 1 - Questdes de investigagdo e objetivos de estudo

Questoes de investigacao

Objetivos

(i) De que forma as Visitas de
Estudo Virtuais ao Parque
Infante D. Pedro promovem

conhecimentos nos alunos do

5.2 ano?
(ii) Qual a motivacdo demonstrada
pelos alunos guando

desenvolvem a atividade de
exploracdo da aplicacdo movel
EduPARK?

(iii) Que constrangimentos sentiram
os alunos durante a visita virtual

ao Parque Infante D. Pedro?

- Identificar os conhecimentos e processos
utilizados pelos alunos durante a visita.

- ldentificar as principais dificuldades
sentidas pelos alunos na realizacdo das
visitas virtuais.

- Avaliar as potencialidades pedagodgicas da

visita virtual ao EQuPARK.

Para dar resposta as questdes de investigacao foram definidas técnicas de recolha

de dados diferenciadas, nomeadamente a inquiricao e a observacao. Assim, para dar

resposta a primeira questdo: “De que forma as Visitas de Estudo Virtuais ao Parque

Infante D. Pedro promovem conhecimentos nos alunos do 5.2 ano?” foi usada a

observacdo apoiada por instrumentos como questionarios, e a observacao

sustentada numa grelha de registo. Para responder a segunda questdo: “Qual a

motivacdo demonstrada pelos alunos quando desenvolvem a atividade de

exploracdo da aplicacdo mével EduPARK?” foi usada como técnica a inquiricdo

através de entrevista de grupo semiestruturadas, aos alunos, assim como uma grelha

de observacdo. Por ultimo, para responder a terceira questdo: “Que dificuldades

sentiram os alunos durante a visita virtual ao Parque Infante D. Pedro?” foi usado um

guestionario, para apurar as opinides dos alunos, acerca das vantagens e

desvantagens das visitas virtuais e da exploracdo de guides didaticos.




Organizacao do Relatério de Estagio

O presente relatdrio esta organizado em cinco principais capitulos e cada capitulo
estd organizado em subcapitulos.

No primeiro capitulo é feita uma breve introducdo do estudo e, posteriormente é
apresentada a motivagao e pertinéncia do estudo assim como o problema, questdes
de investigacdo e objetivos do estudo.

Num segundo capitulo é feito um enquadramento tedrico do estudo em que sao
analisadas as visitas de estudo presenciais e as visitas de estudo virtuais como uma
estratégia de educacdo formal, assim como as suas potencialidades e barreiras.
Também é feito um enquadramento sobre as tecnologias digitais na educacao e,
ainda, sobre a dimensdo motivacional.

No terceiro capitulo é apresentado a experiéncia da VEV no ambito do projeto
EduPARK. Neste mesmo capitulo é apresentado o projeto EduPARK, assim como é
feita uma descri¢cdo de todas as sessdes do projeto em estudo.

No quarto capitulo é feito um enquadramento metodolégico do estudo,
nomeadamente o contexto do estudo assim como serdo apresentadas as técnicas e
instrumentos de recolha de dados.

O quinto capitulo serve para evidenciar as principais conclusdes e consideracdes
finais, procurando dar resposta as questdes de investigacao.

Por ultimo, serdao apresentadas as referéncias bibliograficas, os apéndices que

suportam a presente investigacao.



Capitulo I- Enquadramento tedrico do Estudo

Neste primeiro capitulo serd apresentado o enquadramento tedrico do estudo que
sustenta o projeto de investigacdo, as visitas de estudo virtuais. Neste sentido,
primeiramente sera feita uma analise a visita de estudo presencial enquanto estratégia de
educacdo formal, onde serdo apresentadas as potencialidades e barreiras. Seguidamente,
serdo abordadas as fases da visita de estudo seguidas das visitas de estudo virtuais,
nomeadamente das suas potencialidades e barreiras. Continuamente serdo tidas em conta
as tecnologias digitais na educacdo, em particular as tecnologias baseadas na internet e as
maveis e, por ultimo, sera tido em conta a importancia da dimensao motivacional. Todo o
engquadramento tedrico é relevante para a presente investigacdo, uma vez que, todas as

guestdes abordadas no mesmo foram pertinentes em todo o trabalho investigativo.

1.1. Avisita de estudo como uma estratégia de educagao formal: definigao,
potencialidades e barreiras

Tendo em conta que unir a comunidade educativa de um territério com a escola “é
um propdsito, mas também uma urgéncia e uma aspiracdo da sociedade atual, surge a
necessidade de trabalhar com um conceito amplo da educacdo que envolva campos
diferenciados da educacdo formal, ndo-formal e informal” (Rodrigues, 2016, p. 21).
Neste sentido importa abordar as trés vertentes da educa¢ao nos variados contextos
pedagdgicos. Assim, iremos abordar as VE como uma estratégia de educag¢do formal.
Contudo, é relevante, primeiramente diferenciar as trés vertentes da educacao.

Neste sentido recorri a caracterizacdo de Rodrigues (2011) para caracterizar de
forma sintetizada as trés vertentes da educagdo. Segundo a autora referida, a educagao
formal ocorre de forma intencional, orientada por um curriculo ou um tipo de
programa formal, altamente estruturada e organizada e centrada na figura do professor
e do aluno. A educag¢ao nao formal consiste no que fica a margem do sistema formal
de educacdo mas que pode ser considerado complementar. Esta é um processo de

aprendizagem baseado na motivagdo intrinseca do individuo. Ja a educagao informal



diz respeito a maioria das aprendizagens do ser humano ao longo da sua vida, ou seja,
ocorre de forma espontanea e resulta das aprendizagens decorrentes das atividades
diarias do ser humano.

Tendo em conta as definicdes anteriormente apresentadas, consideramos
claramente que as visitas de estudo sdo uma estratégia da educacao formal.

De acordo com o referido anteriormente e tendo em conta que a presente
investigacdo se centra numa VE importa compreender o conceito desta estratégia de
ensino. Assim sendo, segundo Almeida (1998) uma visita de estudo refere-se a “uma
viagem organizada pela escola com objetivos educacionais, na qual, os alunos podem
observar e estudar os objetos de estudo nos locais funcionais” (p.51). Almeida (1998)
complementa referindo que a ideia de visita de estudo ndo tem que ocorrer
necessariamente num contexto exterior ou distante da escola, pois é possivel fazer uma
visita do meio envolvente a escola. Para completar este conceito de Visita de estudo
(VE), o mesmo autor defende que as VE tém um papel crucial na aquisicao de “valores
e atitudes a despertar nos alunos pelo que podem contribuir para criar o sentido de
responsabilidade, criar o sentido de solidariedade, despertar a espontaneidade,
desenvolver a criatividade, proporcionar um enriquecimento cultura, criar a
necessidade de contactos com o mundo fora da escola” (p.56).

Esta estratégia pedagdgica, segundo Kiesel (2005) cit. por Pinto (2015) é capaz de
potencializar o desenvolvimento geral do aluno e ainda desenvolver a sua motivacao
para a aprendizagem. Também Paixdo et al. (2012) consideram que as VE poderao ter
um papel relevante na pratica pedagdgica, uma vez que proporcionam “oportunidades
de enriquecimento da acdo pedagdgica, desenvolvendo atitudes positivas e
envolvendo os alunos em atividades complementares das realizadas em sala de aula”
(p. 207).

Contudo, as VE devem ser encaradas como tal e, quando um professor as prepara,
estas devem, tal como Rodrigues (2016) refere “ser bem planeadas pois, as visitas de
estudo ndo devem ser de modo algum encaradas como um “passeio” (p. 23).

As visitas de estudo, como uma estratégia de educacdo formal, podem trazer

consigo potencialidades e barreiras. Desta forma, é relevante o conhecimento das



potencialidades e das barreiras das VE, uma vez que é essencial refletir sobre esta
estratégia e a sua relevancia no processo de aprendizagem. Desta forma, no que
respeita as potencialidades das visitas de estudo Reis (2009, p.2) enumera as seguintes:

i) Permitem que os alunos observem e interajam com o que estdo a aprender;

ii) Possibilitam iniciar o estudo de determinados assuntos ou aplicar e expandir
conhecimentos anteriores;

iii) Permitem fugir da rotina, constituindo um poderoso elemento de motivacdo e
envolvimento para os alunos e, consequentemente, de promocao de aprendizagens;

iv) Proporcionam o contacto dos alunos com locais e situacdes aos quais poderiam nao
terem por limitagcdes diversas;

v) Facultam uma aprendizagem contextualizada e integradora de saberes de diversas
areas;

vi) Facilitam a percecdo da relevancia das aprendizagens efetuadas;

vii)  Reforcam as relagdes entre os alunos e professor.

Também Almeida (1998) encontra potencialidades muito similares com as referidas
por Reis (2009). Assim, Almeida (1998) verifica que as VE podem privilegiar os alunos
com ganhos de natureza cognitiva e afetiva. Este autor, afirma que, através das visitas
de estudo existem ganhos na compreensao de determinados conceitos, quer de baixo,
guer de elevado nivel de compressdao. O mesmo autor através de resultados obtidos
num estudo, conseguiu verificar “ganhos ao nivel dos conhecimentos cientificos
relacionados com o ambiente visitado, independentemente do grau de complexidade
desses conceitos, registando ainda o desenvolvimento do pensamento critico,
motivado talvez pelo facto dos estudantes serem capazes de relacionar conhecimentos
com maior facilidade” (p.59). Também Falk (1983a) cit. por Almeida (1998) afirma que,
de uma forma geral, as aprendizagens adquiridas fora do espaco escolar sao
recordadas pelos alunos durante um maior periodo, sendo lembradas de um ponto de
vista afetivo. Desta forma, Almeida (1998) assume que “um maior envolvimento

afectivo leva a niveis mais altos de motivacdo, o que aumenta a aprendizagem” (p.60).



i)

v)

Porém, outros autores como Van-Praet (1989) cit. por Alemida (1998) afirma que
mais importante do que obter conhecimentos, as VE contribuem para uma
sensibilizacao nos alunos, motivando-os a querer aprender mais.

A interdisciplinaridade é mais uma vantagem das VE reconhecida por Monteiro
(1995) cit. por Pinto (2015). Neste sentido, o autor referido assume que as VE que
integram a interdisciplinaridade auxiliam na aquisicdo de conhecimentos globais,
tendo em conta que numa sé visita podem ser embarcadas diferentes areas.

Os mesmos autores que defendem as potencialidades das VE, também encontram
obstdculos na concretizacdo das mesmas tal como refere Almeida (1998) “alguns
autores defensores da importancia desta actividade ndo deixam de mencionar
obstdculos varios a sua concretizacdo e que sdo diminuidores da sua eficacia” (p. 64).

Assim sendo, importa avaliar também os principais obstaculos que poderao limitar
a eficacia das VE. Almeida (1998) agrupa as limitagdes em motivos de diversas ordens,
nomeadamente institucionais, pessoais ou decorrentes das préprias caracteristicas
dos alunos.

Tendo em conta variados autores citados por Almeida (1998) é possivel enumerar
os principais obstaculos limitadores das VE. Desta forma identificam-se os seguintes:
Confronto ao professor com um elevado nimero de exigéncias e pouco tempo para
planificar este tipo de atividades (Mason, 1980 e Baillet, et al., 1989);

Preparacao laboriosa de uma visita que exige normalmente uma deslocagdo prévia aos
locais a visitar (Duran et al., 1989; Perdigdo de Andrade, 1991);

Existéncia de turmas demasiado numerosas, o que implica que o professor tenha uma
maior dificuldade em controlar os alunos fora da sala de aula e a indisciplina é um
problema que preocupa muitos professores que desenvolvem atividades no exterior
(Mason, 1980; Hale, 1986);

O facto de, por norma, as VE serem planeadas para um dia completo e interferirem
com disciplinas que ndo sdo lecionadas pelo professor organizador da mesma (Duran,
Gold e Colomer, 1989);

O fator econédmico também pode ser encarado como um obstaculo, devido ao custo

dos transportes (Wright, 1980);



vi)

vii)

A falta de propostas concretas para a implementacdo de visitas de estudo fornecidas
por varias entidades com responsabilidade na educacdo (Almeida, 1998);

Keown (1984) identifica a existéncia de multiplos fatores que podem ser causadores
da distracao dos alunos, como por exemplo a variacdo da temperatura ou até o vento.

As barreiras enunciadas anteriormente sdo as mais comuns acontecerem, porém
Berlyne (1960, cit. por Almeida, 1998) afirma que “um ambiente desconhecido tende
a estimular a producdo de respostas conflituosas e a gerar comportamentos nao
verbais que afectam a compreensdo da tarefa, mas que esta interferéncia decresce
com o tempo passado no local” (p.67). Importa reforgar esta limitacdo, pois a maioria
dos alunos, geralmente, ndo conhece o local a visitar. Assim como Martin, Falk e Balling
(1981) reforcam que através de um estudo foi possivel verificar que as criancgas que ja
estavam familiarizadas com o local natural aprenderam os conceitos relacionados com
a tarefa exigida.

Porém, esta limitagcdo enunciada anteriormente, é possivel de combater. Tal como
ja foi referido a VE deve ser dividida em trés etapas/fases e, numa primeira etapa,
deve-se familiarizar os alunos com o local a visitar. Desta forma, é possivel reduzir ou
até mesmo eliminar estimulos negativos ao fator desconhecido. Na tentativa de
combater esta consequéncia Orion (1989 cit. por Almeida, 1998) criou “um triangulo
cujos vértices sao constituidos pelas dimensdes que este investigador considera

inerentes ao espaco novidade (p. 69).

Informacdo acerca da drea a visitar

Espaco
Novidade

Conhecimento prévio Experiéncias anteriores no exterior

Figura 1 - Principais componentes do "Espago Novidade" segundo Orion (adaptado)
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Os obstaculos apresentados anteriormente podem ser diminuidos, um trabalho em
equipa entre profissionais da educagdo pode contribuir para a resolucao de algumas
barreiras e diminuicdo das consequéncias de outras.

Refletindo sobre as vdrias potencialidades e limitacdes das VE, no ano letivo
2019/2020, em que foi implementado o projeto em estudo, fomos confrontados com
mais uma limitacado adicional causada pela pandemia mundial denominada de COVID-
19. Esta situacao epidemiolégica exigiu novas adaptacdes a todos os niveis, incluindo
na drea da Educacdo. Devido a exigéncia do distanciamento fisico e a impossibilidade
de deslocagdes ao exterior do espaco escolar, a escola teve que se adaptar aos meios
possiveis. Ainda que autores como Earwicker (2008, cit. por Rodrigues, 2016) referiram
gue “as experiéncias fora da sala de aula sdo essenciais para a aprendizagem porque
envolvem e inspiram os jovens de uma forma que a maioria das salas de aula nao
consegue” (p. 22) estas nem sempre sdo possiveis, como aconteceu no referido ano
letivo. Assim, como estas experiéncias no exterior, ndo foram possiveis de realizar,
decidiu-se levar o exterior “até as criancas” através de uma estratégia intitulada de
visita de estudo virtual (VEV).

Na preparacdo de uma visita de estudo, quer ela seja presencial ou virtual, devemos

ter em conta ndo sé o objetivo da mesma, mas também a sua planificacdo. Desta forma

importa ter em conta as fases essenciais na preparacao e execugdo das VE.

1.2. Fases da visita de estudo

No processo de organizacdo de uma visita de estudo como atividade de
Enriquecimento Curricular, é necessaria uma sequéncia légica de etapas e, neste
sentido, deve-se sempre ter em conta trés etapas, denominadas por Reis (2009) de
“planeamento, implementacdo e avaliacdo” (p.2).

Desta forma, a primeira etapa, de planeamento segundo Reis (2009), deve ser um
momento que sirva para familiarizar os alunos com o local a visitar, por exemplo através
de uma exploracdo ao seu website caso exista. Com esta primeira etapa é possivel,
segundo o mesmo autor, “clarificar os objectivos de aprendizagem, selecionar e

distribuir as actividades a realizar pelos grupos e diminuir o deslumbramento dos
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alunos quando chegam ao local. Nesta fase também deverdao ser discutidos os
conhecimentos prévios dos alunos sobre as tematicas associadas ao local a visitar”
(p.2).

Numa fase seguinte, a fase denominada de implementacdo, os alunos devem
realizar uma exploracdo dos recursos do local a visitar e tomar nota das informacdes
mais relevantes que, posteriormente, os auxiliem na realizacdo de atividades de
investigacdo e em sala de aula. Durante esta segunda etapa, o professor deve ter
sempre o cuidado de interagir com os alunos, colocando questdes que destaquem a
sua atencdo para pormenores importantes (Reis, 2009).

Na ultima fase, que ocorrera apds a visita, os alunos deverao ser incentivados pelo
professor a descrever as aprendizagens conseguidas, assim como as observacdes
realizadas. Esta informacao deve ser partilhada e avaliada pelos alunos que realizaram
a visita. Os mesmos devem dar uma apreciacdo global sobre as atividades realizadas
durante a visita. “Nesta fase, o confronto de opinides e de observacdes realizadas
permitem uma maior conceptualizacdo dos conhecimentos” (Reis, 2009, p.2).

Comparativamente com as trés etapas da visita de estudo definidas por Reis (2009)
também temos um modelo apresentado por Carvalho (2014), que considera também a
existéncia de trés fases: pré-viagem (unidade de preparacdo), viagem e pds-viagem
(unidade de sintese). Este modelo, também define a primeira fase, a pré-viagem, como
um momento dedicado a reducdo do fator novidade nos alunos com o objetivo de se
atingir os objetivos propostos na totalidade. Dentro desta fase, o modelo apresentado,
ainda inclui trés fatores: os cognitivos (referentes ao tipo de atividade que vao
desenvolver e conhecimentos prévios), os geogréaficos (que dizem respeito a
apresentacdo do local a visitar) e os psicolédgicos (que devem ser reduzidos através da
apresentacao, por parte do professor, dos objetivos, métodos de aprendizagem, tipo
de atividades que vao desenvolver e as paragens que irdo efetuar). Ja na fase do pds-
viagem, os alunos deverdo ser capazes de evidenciar conhecimentos mais abstratos e
complexos a partir das observacges e interpretacdes feitas durante a visita (Carvalho,

2014).
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Deste modo, o professor antes de levar os alunos para uma visita de estudo, deve
ter em conta a sua planificacdo. Durante esta, deve sempre fazer uma abordagem
diversificada tendo em conta as trés etapas/fases: a pré-visita/pré-
viagem/planeamento, onde deve ter em especial atencdo os objetivos principais da
visita e deve reduzir o fator surpresa do local a visitar. Uma segunda fase, a da
visita/viagem em que deve deixar o aluno explorar, mas sempre de uma forma
orientado, podendo realizar algumas questdes ou até mesmo um guido que ajude o
aluno a ter a consciéncia no que deve focar a sua atencao durante a visita e, por ultimo,
na fase da pds-visita/pds-viagem/avaliacdo deve ser realizado um momento de
avaliacdo e de reflexao quer pelo professor, quer pelos alunos, podendo este momento

ser feito coletivamente, em grupos ou individualmente.

1.3. A visita de estudo virtual como uma estratégia de educagao formal:

definicao, potencialidades e barreiras

Tendo em conta que as VE sdo, segundo Kiesel (2005) cit. por Pinto (2015) sdo uma
estratégia pedagdgica capaz de potencializar o desenvolvimento geral do aluno e ainda
desenvolver a sua motivacao para a aprendizagem, quando existe a impossibilidade de
as realizar num contexto exterior a escola, os professores sdo confrontados com a
procura de novas alternativas e, é neste sentido, que surgem as VEV. Tal como referem
Couto e Trindade (2021) atualmente ja é possivel realizar VE sem termos que nos
deslocar do espaco escolar e até mesmo da sala de aula, visto que a escola nos oferece
condicOes digitais para a realizacao de VEV. Desta forma, importa abordar o conceito
de VEV do ponto de vista de alguns autores.

Segundo Jacobs (2004 cit. por Santos 2019) “uma visita virtual é a combinacdo de
varias fotografias numa Unica imagem, panoramica e de 360°, conectadas através de
hotspots” (p.45). Para Klemm e Tuthill (2003 cit. por Pinto, 2015) o conceito de VEV
“engloba uma grande variedade de solucdes educativas e tecnoldgicas, mas, em geral,
diz respeito a apresentacdes multimédia que, através do computador, permitem aos

alunos contactar com imagens, sons e descri¢cdes de lugares distantes” (p.29). Dentro
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da grande e recente diversidade de VEV é importante reconhecer que apresentam
variados graus de complexidade variando de simples “apresentacdes em PowerPoint
ou video e experiéncias virtuais mais multifacetadas que integram animacdes e
simulacdes em trés dimensdes, fotografias, videos, texto, audio e videoconferéncia, e
gue exige ligacdo a internet” (Carvalho, 2012, p.23).

Assim, tal como as VE também as VEV sdo encaradas como uma estratégia
pedagdgica em educacdo formal que recorre a Internet e as tecnologias digitais de
informacdo e comunica¢do, num ambiente totalmente virtual, dentro ou fora da sala
de aula e que vai ao encontro das necessidades e ferramentas utilizadas pelos alunos
do século XXI (Santos, 2019).

Este tipo de VE, que apesar de virtuais, devem ser vistas como uma estratégia de
educacdo formal e devem ser organizadas e planeadas para poderem ser benéficas para
os alunos e para o professor (Couto & Trindade, 2021). Neste sentido, os mesmos
autores reforcam a importancia “da existéncia de um guido que oriente os alunos na
visita” (p.60), pois este torna-se crucial quer para o professor, quer para os alunos na
medida que apresenta os objetivos definidos para a visita e guia os alunos durante a
atividade.

Esta alternativa das VEV vem de alguma forma combater algumas barreiras
identificadas nas VE presenciais. Desta forma, tal como refere Reis (2009) existe um
enorme numero de fatores como o tempo cronolégico ou as condi¢cdes atmosféricas
gue podem restringir o acesso dos alunos aos contextos presenciais. Neste sentido, as
VEV sdo uma 6tima alternativa pois este recurso é “um impulsionador de boas praticas
pedagdgicas no processo de ensino-aprendizagem” (Pinheiro, 2017, p. 125).

Como referi anteriormente, e confrontados com a pandemia atual COVID-19, nao
foi possivel realizar VE presenciais no ano letivo de 2020/2021, assim sendo “uma
viagem virtual podera constituir uma boa alternativa. Através da Internet é possivel
visitar «virtualmente» centros de ciéncia, museus e parques naturais de todo o mundo”
(Reis, 2009, p. 7). Importa reforcar a ideia de que uma VEV ndo substitui de forma

completa uma VE presencial (Reis, 2009).
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Klemm e Tuthill (2003, cit. por Carvalho, 2012) apontam essencialmente duas

funcdes das VEV:

- Podem e devem ser utilizadas como um complemento as VE tradicionais;

-Podem ser usadas como alternativa as VE tradicionais quando ndo existe a
possibilidade da sua realizacao, que foi o caso da presente investigacao.

Relativamente a segunda funcdo das VEV, referida acima, as mesmas autoras
defendem que as VEV podem ser usadas para proporcionar um ensino diversificado e,
também para completar alguns objetivos curriculares.

De acordo com Pereira et al., (2000), existem determinadas situacdes em que sé é
possivel realizar a visita ao local através do mundo virtual, nomeadamente:

e Inacessibilidade de determinados percursos (superficie lunar, fundos

oceanicos...);

e Percursos em zonas protegidas em que o impacto causado pelo ser humano

pode cooperar na sua destruicdo (como por exemplo a Reserva Natural das
Dunas de Sdo Jacinto);

e Percursos em zonas com acessos restritos (cadeias montanhosas, ilhas...);

e Percursos que podem colocar em risco a integridade fisica dos visitantes (zonas

vulcanicas, zonas onde permanecem conflitos armados...);

e Zonas cobertas ou destruidas por causas naturais ou antrépicas (existéncia de

uma densa cobertura vegetal, obras de construgao civil...);

e Percursos muito distantes que envolvem grandes despesas;

e Quando os individuos estdao impossibilitados de se deslocar ao local (como no

caso de determinadas deficiéncias fisicas...).

E importante também ter em conta o papel do professor em todo este percurso da
organizacao e implementacao das VEV. Assim, na fase de planificacao, é crucial que o
professor adeque a sua VE aos “seus alunos” pois “é um facto que o professor conhece
melhor os seus alunos, sabendo adequar o seu discurso e as tarefas exigidas as suas
necessidades” (Almeida, 1998, p. 75). J4 no momento da visita o professor deve
continuar a auxiliar os seus alunos, tendo sem conta as suas necessidades. Desta forma,

o dinamizador deve, para além da observacao, recorrer ao questionamento (que va ao
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encontro dos objetivos da visita) durante a etapa da visita (Knapp, 1985 cit. por
Almeida, 1998).

As VEV, tal como outras estratégias educativas, apresentam potencialidades e
barreiras na sua planificacdo e implementacao. Desta forma, é importante verificar a
gue nivel esta estratégia de educacao formal é vantajosa quer para o aluno, quer para
o professor e, também, quais as dificuldades que se podem encontrar aquando da
implementacdo de uma atividade desta natureza.

Apesar das VEV ndo compensarem a falta da essencial presenca fisica nos locais
visitados, como referem Couto e Trindade “a presenca fisica num espaco museoldgico
imprime também um cardcter especial a visita, que ndo consegue por meio de um ecra
de computador” (Couto e Trindade, 2021, p.61) é relevante verificar que as vantagens
desta estratégia educativa sdo muitas como se verifica a seguir.

Ribeiro (2016, cit. por Santos, 2019) reforca a ideia anterior garantido que as VEV
sdo relevantes uma vez que aproximam os alunos da realidade e, desta forma,
potencializam indmeros beneficios a nivel académico e pessoal nos alunos. Por
exemplo, Jonassem et al. (2003, cit. por Pinto, 2015) referem que as VEV tém grandes
potencialidades na estimulagcdo e imaginacdo dos alunos, pois permite-lhes criar
relacdes entre os novos conhecimentos adquiridos ao longo da visita e os

conhecimentos prévios.

Sendo que esta estratégia, as VEV, apresenta variadas vantagens de origens
diferentes, as suas potencialidades identificadas na literatura sdo sintetizadas
seguidamente, estando organizadas por categorias diferentes, no sentido de
percebermos o quao rica esta estratégia é e os beneficios, a varios niveis, que pode

trazer. Apresentam-se as principais potencialidades das VEV na tabela seguinte.
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Tabela 2 - Potencialidades das Visitas de Estudo Virtuais

Nivel

Vantagens das VEV

Organizativo

Oferecem aos professores uma maior facilidade de
organizacdo em turmas a nivel heterogéneo (Pereira et
al., 2000);

Podem repetir-se sempre que for necessario, sem
serem influenciadas por condi¢des atmosféricas,
dificuldades no acesso, problemas econdmicos e

condicionantes como alojamento (Pereira et al., 2000).

Motivacional

Motivam facilmente os alunos, sendo consideradas um
meio que intercede na diminui¢do do insucesso escolar
(Pereira et al., 2000);

Enriquecem a estratégia pedagodgica e estimula a
criatividade e participacdo dos alunos (Pereira et al.,

2000).

Aprendizagens

cognitivas

Permitem a criagcdo de produtos de aprendizagem de
gualidade superior aos professores e aos alunos
(Pereira et al., 2000);

Podem incluir dados que usualmente ndo se obtém no
campo, mas que podem ser benéficos para algumas
interpretacdes, como por exemplo dados sismicos
(Pereira et al., 2000);

Podem apresentar dados em variadas escalas,
simultaneamente. Enquanto numa saida de campo
real a observacao faz-se desde a escala do afloramento
até a vista panoramica. Nas saidas de campo virtuais
podem-se obter rapidamente e em simultaneos dados
com escalas diversas, incluindo dados a nivel

microscopico (Pereira et al., 2000).
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Integrativo e Permitem tragar percursos individuais, permitindo aos
alunos a progressao de acordo com o seu ritmo e as

suas necessidades (Pereira et al., 2000).

Através da apresentacdo das potencialidades das VEV nado se pretende, de
modo algum, descartar a importancia das VE presenciais, até porque as VEV
também apresentam algumas barreiras na sua concretizacdo. Tal como referem
Oliveira & Barca (2014) tanto as VE presenciais como as VEV “tém um papel valioso
no ensino e aprendizagem, e sem deixar de reconhecer que ambas tém aspetos
positivos e aspetos negativos nesse processo” (p.135). Neste sentido, importa
salientar as principais barreiras que se encontra na preparagao, concretizacao e
avaliacdo das VEV. Neste seguimento, na tabela seguinte serdo apresentadas

algumas das principais barreiras das VEV.

Tabela 3 — Barreiras das Visitas de Estudo Virtuais

Niveis Constrangimentos das VEV

Organizacional e Podem nao estar disponiveis alguns pormenores de
observagdao importantes para as interpretagdes de
campo (Pereira, et. al, 2000);

e Dificuldades no acesso aos equipamentos digitais,
pois nem sempre os recursos digitais disponiveis
funcionam corretamente ou por vezes sado
insuficientes para o nimero de alunos por turma
(Carvalho, 2012);

e Muitas das opg¢Oes existentes para VEV ndo se
encontram na lingua portuguesa e a traducao
automadtica apresenta erros, que podem resultar
numa interpretacdo errada do conteudo (Carvalho,

2012).
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Experiencial e N3o transmitem as mesmas sensag¢des sentidas
guando se estd no local, ou seja, sdo apenas
representacdes da realidade (Pereira, Brilha e Dias
(2000);

e A existéncia de fotografias, videos, esquemas ou
mesmo vistas panoramicas raramente permitem
uma visdo tridimensional (Pereira, Brilha e Dias
(2000);

e Espacos pouco interativos, geralmente baseados em

imagens estaticas (Carvalho, 2012).

Analisando as barreiras e potencialidades apresentadas das VEV cabe ao professor
optar pela melhor estratégia de ensino, tendo em conta os seus alunos, recursos e
condicbes disponiveis. Uma VEV bem planificada e preparada, apesar das barreiras
associadas, pode contribuir para a aprendizagem do aluno e tornar-se uma experiéncia

enriquecedora e motivadora.

1.4. Tecnologias digitais na Educacao: potencialidades e barreiras

Estamos num século marcado pelas tecnologias digitais. Os nossos alunos nascem
ja rodeados de tecnologias digitais, dai surge a importancia de as levar para o processo
de ensino-aprendizagem, tornando-as um fator motivante. Vieira e Restivo (2014)
evidenciam esta avalanche das tecnologias na nossa atualidade referindo que “as novas
tecnologias invadiram todos os niveis de ensino e ditaram uma nova forma de estar no
espaco educativo” (p.5). Contudo, nem sempre foi assim, esta maior recorréncia as
tecnologias na Educacdo em Portugal vem de um longo processo marcado por
conquistas, mas também por algumas limitacdes. Desta forma importa, compreender
gue potencialidades e barreiras trouxeram as tecnologias digitais para o ensino,

nomeadamente para professores e alunos.
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Todos temos consciéncia que em menos de um século as tecnologias digitais
conseguiram mudar a nossa vida. Hoje, a nossa geracdo, assim como as futuras
geracOes sao “dependentes” deste mundo digital quer no seu espaco pessoal, quer no
recinto escolar. Contudo o uso das Tecnologias em sala de aula, como ferramenta
educativa, ainda ndo é bem aceite, nem usado com frequéncia nas nossas escolas
portuguesas, algo que desde sempre aconteceu, como refere Gomes (2014) “a
introducdo de novas tecnologias na sala de aula tem uma longa histéria de insucesso”
(p.19).

Dentro das varias possibilidades e alternativas, a nivel de recursos educativos, que
tém surgindo ao longo dos tempos, cabe a responsabilidade ao professor de escolher
qual/quais os recursos digitais que fazem mais sentido e poderdo ser mais benéficos
para o ensino dos seus alunos, ou seja, “cabe ao professor reunir as competéncias em
todas as tecnologias ao seu dispor para experimentar e escolher, em cada momento, a
gue lhe pareca mais eficaz para os objetivos que proponha” (Gomes, 2014, p.20).

Assim sendo, é importante analisar de que forma as tecnologias estao presentes na
Educacdo e quais os seus contributos para os intervenientes no processo de ensino-
aprendizagem. Segundo Martinho e Pombo (2009) as tecnologias introduzidas no
sistema educativo trazem “varias questdes que perseguem o ensino, na procura da
melhoria da sua qualidade, como sejam, o combate a indisciplina e ao insucesso, o
despertar da motivacdo e o desenvolvimento de competéncias” (p.528).

Dentro deste processo de ensino-aprendizagem com recurso as tecnologias o papel
do professor serda o mais afetado na medida que este tera de se adaptar e, em muitos
casos reaprender, pois, o professor perdera o seu papel de expositor e alcangard um
papel de mediador. Também o papel do aluno sofrera modificacdes, contudo estas
menos notdérias, mas com a capacidade de alterar o sentido critico e a autonomia dos
nossos estudantes (Martinho e Pombo, 2009).

Tendo em conta a andlise apresentada anteriormente é evidente que “as
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) podem constituir um elemento
valorizador das praticas pedagdgicas” (Martinho & Pombo, 2009, p.528). Assim sendo,

importa analisar potencialidades e barreiras que trazem as TIC para o processo de
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ensino-aprendizagem, bem como debater que tipos de aprendizagens online existem e

guais os seus contributos para a educacao.

Como tudo na histdria da Educagao, também as tecnologias neste meio trazem as suas
potencialidades e as suas barreiras. E relevante, desde ja salientar que “a introducdo das
tecnologias na Educacdo pode estar associada a mudanca do modo como se aprende, a
mudanca das formas de interac¢do entre quem aprende e quem ensina, a mudanca do
modo como se reflecte sobre a natureza do conhecimento” (Caetano 2015, p. 296).
Estando estas tecnologias associadas a uma mudanga que tem vindo a ser gradual, mas
muito significativa, uma vez que tem vindo a promover novas situacdes de aprendizagem,
é relevante detalhar as suas potencialidades e barreiras.

Assim, segundo autores como Ponte (2002) e Paiva (2002), ambos citados por Caetano
(2015) enumeram-se, seguidamente, algumas de muitas potencialidades do uso das
Tecnologias na Educacgao:

(i) Permitem o acesso a informacdo de uma forma mais rapida;

(ii) Permitem a producdo de informacao;

(iii) S3do um excelente meio de comunicacdo a distancia;

(iv) Sao uma ferramenta para o trabalho colaborativo e promovem formas de

interacado social;

(v) Apresentam-se como uma ferramenta que possibilita o ganho de tempo nas

tarefas rotineiras;

(vi) Sao uma forma diferenciada de interacdo entre professor e alunos.

Também Couto & Trindade (2021) reforcam que as tecnologias estdo “largamente
implementadas no quotidiano de professores e alunos, sendo uma mais-valia para
consciencializar os alunos de como utilizar de forma pedagdgica as tecnologias digitais
as quais recorrem constantemente” (p.61).

Em complemento as potencialidades apresentadas anteriormente, um estudo

realizado por Balanskat et al. (2006) citado por Caetano (2015) conclui que:

(i) As tecnologias tém um impacto positivo no desempenho escolar;

(ii) Alunos, professores e pais consideram que as tecnologias tém um impacto

positivo sobre a aprendizagem dos alunos;
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(iii) A utilizacdo das tecnologias melhora os niveis de habilitacdes escolares de
Inglés;

(iv) As escolas que integram as tecnologias no seu curriculo de forma dinamica

apresentam melhores resultados do que as escolas que nao o fazem;

(v) Os professores reconhecem que os alunos estdo mais motivados e atentos

guando os recursos tecnoldgicos sao usados em sala de aula;

(vi) Os alunos melhoram os seus comportamentos e o desenvolvimento de

competéncias;

(vii)  As tecnologias favorecem a aprendizagem diferenciada que permite ir ao

encontro das necessidades de cada aluno;

(viii)  Astecnologias promovem o trabalho de equipa e a colaboracdo entre professor

e alunos.

Tendo em conta o nimero elevado de potencialidades que foram anteriormente
enumeradas, facilmente percebemos que esta mudanca para uma educacao mais apoiada
na tecnologia é necessaria nas nossas escolas portuguesas. Contudo, é importante também
conhecermos as barreiras, até para podermos evitar algumas falhas na utilizacdo das
tecnologias digitais em sala de aula.

Algumas barreiras conhecidas sdo o facto de por vezes a “integracdo das tecnologias
ndo respeitar o meio social dos alunos e os seus conhecimentos prévios e de alguns
programas de computador ndo permitirem a colaboracdo dos alunos e professores” (Souza,
2005 cit. por Caetano, 2015, p.296). Também Miranda (2007) acrescenta que a estratégia
de acrescentar a tecnologia as atividades que ja existem em sala de aula, sem fazer
gualquer tipo de alteracdo ndo trazem bons resultados no que respeita a aprendizagens
dos alunos. A mesma autora também refere que o facto da falta de conhecimento eficiente
gue, a maioria dos professores, ainda revela no uso das TIC pode condicionar a
aprendizagem dos alunos. A acrescentar a falta de formacao que os professores tém no
uso das TIC ainda surge a falta de recursos em muitas escolas, o que condiciona a
planificacdo e posterior realizacdo de atividades em sala de aula que recorram as

tecnologias.
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Desta forma e analisando algumas das potencialidades, assim como algumas barreiras
no uso das TIC em sala de aula, verificamos que o conjunto de potencialidades é bem mais
elevado do que o conjunto de barreiras. Além disso, as barreiras apresentadas estdo todas
ao alcance de deixarem de existir com esforco e trabalho de equipa. Desta forma, é de
salientar que devemos continuar a investir em estratégias pedagdgicas que envolvam as
TIC, mas estas bem planificadas e bem apresentadas aos alunos, pois os resultados da sua
utilizacdo podem ser uma mais-valia para o acréscimo de conhecimentos e capacidades nos
nossos alunos.

A utilizacdo das tecnologias como estratégia pedagdgica influéncia a motivacao dos

alunos. Assim, importa abordar esta tematica.

1.5. Dimensao motivacional

Ja todos passdmos pela experiéncia de quando executamos uma tarefa que nos
motiva e nos provoca uma sensacdao prazerosa os resultados obtidos sdo mais
satisfatorios, o mesmo acontece com a educacdo. Quando os alunos estdo motivados,
guer com o conteldo, quer com a disciplina em si, conseguem obter melhores resultados
e, a0 mesmo tempo, tém uma maior satisfacdo ao frequentar aquela disciplina que os
motiva. Desta forma, importa que um professore tenha em conta o fator motivacional
guando prepara as suas aulas e as estratégias didaticas a usar nas mesmas, pois tal como
refere Verissimo “a motivacdo académica tem um papel determinante no processo de
ensino-aprendizagem” (p. 74, 2013).

Tendo uma funcdo acentuada na educacao, importa analisar e compreender certos
mecanismo e estratégias pedagodgicas que motivem e influenciem positivamente a
aprendizagem dos alunos. Contudo, primeiro é relevante compreendermos em que
consiste realmente este termo de “motiva¢do”. No nosso diciondrio de lingua portuguesa
online, o Priberam, esta palavra surge como um ato de despertar entusiamos, interesse
ou estimulo, ou seja, é uma agao que procura, no ambito da educacdo, uma energia que
dirige e pde em funcionamento as capacidades proprias de cada um (Lemos, 2005).

Tendo em conta que este estudo pretende trabalhar a motivacdo dos alunos no

processo de ensino e aprendizagem é importante percebermos por que razdo queremos
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alunos motivados. Para nos ajudar a responder a questdao anterior, Verissimo esclarece
que:

Alunos motivados sdao alunos que tomam iniciativa, enfrentam desafios,
utilizam estratégias de resolugdo de problemas mais eficazes, manifestam
entusiasmo, curiosidade e interesse, sentem-se mais auto-eficazes, utilizam mais
estratégias cognitivas e metacognitivas, e em consequéncia disto, sdo alunos que
aprendem mais, de forma mais profunda, fazendo um percurso escolar mais
longo. (p.74, 2013)

As razdes pela qual os alunos se sentem motivados em sala de aula podem variar,
podemos ter presente a motivagdo intrinseca que esta relacionada com a natureza da
propria tarefa e esta estd relacionada com a curiosidade e o prazer de aprender. Por outro
lado, a motivacao extrinseca que envolve algo exterior a tarefa em si, por exemplo a
obtencdo da nota de uma dada tarefa ou até o ganho de uma recompensa material
(Verissimo, 2013).

Identificando a importancia desta temdtica em ambiente de ensino-aprendizagem
é relevante estudar e analisar tipos de estratégias diddticas que ajudam a ter alunos
motivados em sala de aula.

As estratégias sdao variadissimas e devem ser adaptadas consoante os objetivos
definidos para as aulas, assim como com a diversidade de alunos na turma. Desta forma
serdo apresentadas, seguidamente, algumas estratégias, definidas por Verissimo (2013):

e Reforgar a escola como um contexto privilegiado — a desmotivagao sentida pelos
alunos é muito frequente nas escolas e é importante, como profissionais da
educacdo, combatermos isto. Uma estratégia possivel de utilizarmos é tentar
diluir a visdo dos alunos confrontando-os com imagens/videos veridicos de
realidades de outras culturas ou paises.

e Criar um ambiente de aprendizagem motivador — para a criagao de um ambiente
gue proporcione motivacao aos alunos, é relevante a organizacdo dinamica da sala
de aula. A dindmica do espaco deve transmitir um ambiente confortdvel e ao
mesmo tempo seguranca aos alunos. Além disso, temos que ter em conta fatores

como a luz e temperatura pois estes também condicionam o bem-estar do aluno.
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e Estabelecer relag6es pedagdgicas personalizadas — a relacdo interpessoal entre o
professor e aluno é fundamental para o bom desenvolvimento do aluno. Assim, é
importante o professor transmitir aos alunos que cada um é unico e especial. A
transmissdo deste sentimento vai criar mais confianca no aluno e
consequentemente uma maior motivagao.

e Promover curiosidade — o professor deve sempre suscitar a curiosidade no seu
aluno e para isso implica ser provocador. O professor deve procurar levar
estratégias diferentes das habituais, materiais diversificados e/ou questdes ou
abordagens inesperadas.

e Proporcionar atividades, tarefas e materiais interessantes e estimulantes, que
incluam novidade e variedade — A novidade e a variedade estimulam o aluno.
Tendo em conta este fator, o professor deve dinamizar algo diferente em algumas
aulas como por exemplo softwares pedagdgicos.

e Promover atividades numa légica cooperativa e colaborativa — as atividades que
promovem o trabalho colaborativo, geralmente tendem a motivar os alunos, as
dinamicas de grupo sao estratégias que desencadeiam desafio e envolvimento por
parte dos alunos em sala de aula.

e Modelar e demonstrar interesse e envolvimento nas atividades — quando o
professor apresenta um conteddo e demonstra prazer, confianca, interesse e
satisfacdo nesse mesmo conteldo, esses sentimentos positivos tendem a passar
para o aluno e a envolvé-lo nas aprendizagens.

e Ajudar os alunos a perceber que nem tudo o que se faz é aprazivel — nem sempre
as atividades que fazemos no nosso quotidiano sdo apraziveis, contudo é,
inevitavel, fazer muitas delas. O mesmo acontece no contexto escolar e, é
importante interiorizar esta ideia nos alunos para que estes consigam concretizar
sempre as tarefas que lhes sdo solicitadas da melhor forma possivel até porque a
motivacdo extrinseca vird apds este momento e poderd trazer o sentimento de
concretizacdo e motivacdo ao aluno.

As estratégias apresentadas sdo apenas algumas de muitas existentes, contudo

algumas das referidas foram implementadas no presente estudo dai a importancia de
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serem referidas. Também é importante reforcar que as estratégias escolhidas para
serem usadas em sala de aula devem ser selecionadas tendo em conta o publico-alvo
com o qual estamos a trabalhar. Contudo, o facto de estarmos perante um mundo
completamente tecnolégico e sabermos que este motiva os nossos alunos é uma
vantagem para o professor, pois sdo recursos que cada dia, sdo de mais facil acesso

para todos e, este recurso, é um fator motivacional para os alunos.
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Capitulo Il — Experiéncia pedagdgica: Visita virtual

O presente capitulo remete para uma intervencao de ensino enquadrada no projeto
EduPARK. Assim, num primeiro momento serd apresentado o projeto EduPARK, que faz uso
de abordagens inovadoras de Mobile Learning, Realidade Aumentada e Geocaching na
Educacdo em Ciéncias. Sera apresentado inicialmente este projeto visto a presente
investigacdo ter-se associado ao mesmo. No segundo momento abordar-se-a, de uma
forma descritiva, a experiéncia pedagdgica em estudo, nomeadamente uma VEV ao Parque
Infante D. Pedro articulada com o projeto EduPARK. Neste subcapitulo serdo apresentados
os objetivos de cada sessdo (pré-visita, visita virtual e pds-visita), a descricdo detalhada de

cada uma e, também os momentos que tiveram de ser readaptados e o porqué.

2.1. Projeto EAuPARK — Mobile Learning, Realidade Aumentada e Geocaching

na Educagao em Ciéncias

O projeto EduPARK (http://edupark.web.ua.pt) é um projeto de investigacdo e
desenvolvimento que iniciou em junho de 2016 na Universidade de Aveiro,
coordenado pela Doutora Lucia Pombo. Este projeto tem como principal objetivo
promover diferentes estratégias de ensino, atraentes para o publico e eficientes na
promocdo de aprendizagens interdisciplinares. O seu principal produto foi a criacdo de
uma aplicacdo em Realidade Aumentada (RA), que suporta atividades de jogo
baseadas em Geocaching.

Este projeto tem como contexto de implementa¢do o Parque Infante D. Pedro,
vulgarmente conhecido como “Parque da Macaca”, localizado na cidade de Aveiro. O
espaco referido, para além do seu espaco ajardinado, ainda nos enriquece mais devido
ao seu grande valor “estético, bioldgico, paisagistico e histérico” (Pombo et al., 2017,
p. 19).

Para responder aos objetivos definidos pelos criadores do projeto referido, foi
desenvolvida uma aplicacdo interativa que contempla jogos com variados desafios e,

além de divertidos sdo ao mesmo tempo, educativos. A aplicacdo (app) interativa
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referida denomina-se de “EduPARK” e pode ser descarregada em qualquer dispositivo
com um sistema operativo Android. Esta app incorpora RA, um quiz interativo e
Geocaching virtual.

No sentido de compreendermos melhor a potencialidade desta app é importante
perceber em que consiste o conceito de RA e Geocaching virtual.

Remetendo para o conceito de RA este diz respeito a “uma tecnologia que permite
ao utilizador transportar o ambiente virtual para o seu espaco em tempo real,
utilizando um dispositivo tecnoldgico, podendo usar a interface do ambiente real para
manusear os objetos reais e virtuais” (Silva, 2013 cit. por Ferreira, 2014, p. 22). Neste
sentido, a app do EduPARK permite explorar a RA sobre a botéanica e histéria do Parque
Infante D. Pedro. Para isso basta ter a app instalada no dispositivo mével e, com a
camara deste dispositivo, apontar para os marcadores de RA que se encontram no

parque, como podemos ver no exemplo da figura 2.
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Figura 2 - Exemplos de marcadores de RA disponiveis no Parque Infante D. Pedro

No que respeita ao conceito de Geocaching virtual, consiste numa “atividade do
mundo real, uma caga ao tesouro ao ar livre. Os seus praticantes tentam encontrar
pequenos recipientes, chamados geocaches, usando receptores GPS e partilhando as
suas experiéncias na Internet” (Folheto Oficial Geocaching, 2011). Na app EduPARK, os
principios de Geocaching virtual estao presentes, uma vez que os utilizadores da app
sao desafiados a encontrar caches virtuais escondidas no parque. Estas caches sdo um
fator de motivacao para os participantes, pois aumentam a pontuac¢do dos jogadores
e revelam bals representativos de tesouros durante a atividade.

Em complemento ao referido anteriormente, temos o quiz interativo na app. O quiz

interativo, consiste num jogo com questdes criadas com base nas orientacdes
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curriculares dos varios niveis de ensino. Além disso ainda contemplam desafios que
mobilizam conhecimentos de varias disciplinas em simultadneo. A app inclui quizes
destinados aos diferentes niveis de ensino (desde o Ensino Basico ao Ensino Superior)
e, ainda, um guido para os visitantes do Parque, que integra predominantemente
guestdes sobre a histdria e a cultura da regido de Aveiro.

Durante a realizacao dos quizes interativos, os participantes tém sempre a ajuda de
uma mascote, que se trata de uma macaca, que vai dando instrugdes para encontrar
locais de interesse e informacdo acerca do parque e sobre os tépicos abordados nos
desafios. Em complemento, os jogadores, também tém ao seu dispor uma bussola
virtual e um mapa do Parque Infante D. Pedro, que podem consultar em qualquer
altura da atividade.

Durante o jogo, os participantes seguem a seguinte sequéncia de ac¢les, que se
podem repetir (Pombo et al, 2020):

a) Escolher o guido/jogo pretendido;

b) Iniciar uma etapa do jogo, onde é possivel ajudar o jogador a situar-se na zona do
jogo pretendida;

c) Seguir orientacdes para encontrar a placa de RA, indicada na app;

d) Reconhecer o marcador referido com a cdmara do dispositivo mével e visualizar a
informacdo em RA disponibilizada pelo mesmo;

e) Ler e responder a uma pergunta de escolha multipla ou de resposta curta, podendo
haver conteldos associados para analisar (video, imagem ou dudio);

f) Ler o feedback a resposta registada (que varia conforme é considerada correta ou
incorreta) e verificar a atribuicdo de pontos no caso de resposta correta.

O jogo tem como principal objetivo promover a aprendizagem participantes.
Contudo, enquanto os participantes jogam tém como principal foco responder
acertadamente ao maior nimero de questdes que conseguirem, desta forma vao
ganhado pontos. No final ganha o utilizador ou o grupo que tiver um maior nimero de

qguestdes corretas e um menor tempo de jogo (Gomes et al., 2020).
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Devido a imensa area ocupada pelo Parque, este foi dividido em quatro zonas: Zona
da Casa de Ch3, Zona das Tilias, Zona do Parque Infantil e Zona do Coreto. Assim, na

figura 3 seguinte temos presente a base para a definicdo das etapas do jogo.

Zona do Coreto

e . Zona da Casa de Cha

Zona das Tilias

.

Zona do Parque Infantil

e® s e

e - : e e .
fra \\;A By ’_’ o ;,»T,".‘ Yo rvk g ’.367,

Figura 3 - Mapa do Parque Infante D. Pedro dividido por zonas

Com esta aplicacao e este jogo interativo é possivel realizar visitas de estudo ao ar
livre e, atualmente, também ja é possivel realizar uma visita de estudo, ao Parque
Infante D. Pedro, virtualmente. Este projeto é algo novo e inovador no contexto
educativo portugués pois alia as tecnologias a educacdo, uma vez que contribui “para
a integracdo das tecnologias nas rotinas de aprendizagem dos alunos” (Pombo, 2017,
p.22).

Tendo em conta as potencialidades deste projeto para o ensino, neste estudo foi
desenvolvida e analisada uma intervencado de ensino que inclui uma VEV ao Parque
Infante D. Pedro,. A VEV operacionaliza-se através de trés quizes interativos
disponibilizados na APP EduPARK, com o objetivo de promover aprendizagens, nos

alunos intervenientes, nas areas da matematica e das Ciéncias Naturais.

2.2. Descrigdao da experiéncia pedagdgica: visita virtual

Neste subcapitulo serd apresentada inicialmente a sessdo denominada de pré-
visita. Esta sessdao teve como principal objetivo familiarizar os alunos com o local a

visitar, neste caso o parque Infante D. Pedro. Seguidamente serdo descritas as trés
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visitas de estudo virtuais, onde os alunos puderam explorar o local a visitar. Num ultimo
momento serd descrita a sessdo da pds-visita que tinha como objetivo analisar as
aprendizagens efetuadas e refletir sobre a estratégia de ensino implementada. De
forma a sintetizar os objetivos e as atividades usadas em cada uma das cinco sessoes,

apresenta-se a tabela 7 seguidamente.

Tabela 4 - Objetivos e estratégias de cada sessao

Sessao Objetivo Estratégias

Pré-visita e Familiarizar 0s e Exposicao dialogada e
alunos com o local exploracdo de video sobre o
a visitar. projeto EAuPARK;

e Clarificar 0s e Descarregar a aplicacao
objetivos de EduPARK para os dispositivos
aprendizagem. Android dos alunos;

e Levantar 0s e Exploracdo da aplicacao
conhecimentos EduPARK;
prévios dos alunos. e Responder ao questionario

de pré-teste de

conhecimento.

Visita 1 —Zona e Explorar (de forma e Didlogo, exploragdo da app

do Coreto orientada) 0s EduPARK e da visita virtual
recursos do local a através do site EQuPARK;

visitar. e Atividades de  trabalho

Visita 2 — Zona articulada com as areas

da Casa de Cha disciplinares de Matematica e

Ciéncias Naturais;
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aprendizagens

Visita 3 —Zona Exploragdo das VEV ao
das Tilias Parque Infante D. Pedro;

Exploracdo através da app

EduPARK, dos Guides

Didaticos denominados de

“Zona do Coreto”, “Zona da

casa de Ch3a” e “Zona das
Tilias”, respetivamente.

Pds-visita Identificar as Realizagdo do questionario

do pos-teste de

realizadas; conhecimentos;
Avaliar a Correcao dialogada do
implicacao da guestionario de

visita virtual na
motivacdo dos

alunos.

conhecimentos;
Realizacdo do questiondrio de

satisfacdo;

e Entrega dos prémios de

participag¢ao no projeto.

2.2.1. Pré-visita

A sessdo de pré-visita estava prevista ser realizada numa unica sessdao. Contudo e
dado alguns imprevistos que serao descritos seguidamente, esta foi dividida em duas

sessoes. Assim, serdo descritas as duas sessoes realizadas.

e 1.2sessao
A primeira sessdo, denominada de pré-visita (Apéndice 1), estava prevista ser
implementada no dia 26 de maio de 2021, contudo foi dividida entre o dia 26 e o dia

27 de maio de 2021. O tempo previsto para esta sessao era de 45 minutos e, estava
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agendado com os alunos e com conhecimento prévio dos respetivos Encarregados de
Educacdo, os alunos trazerem os seus teleméveis para uso em sala de aula.

Esta primeira sessdo teve como principais objetivos apresentar o Projeto EAuPARK,
descarregar a aplicacdo EduPARK para os teleméveis dos alunos e, ainda, a exploracao
livre da app pelos alunos. Esta sessao estava prevista ser realizada com a turma toda
em simultaneo, na sala de aula da turma. Contudo nao foi possivel devido a falhas na
Internet. Para solucionar esta questdao um professor de TIC da escola facultou-me um
repetidor de sinal, mas este sé podia ser utilizado na sala de informatica. Desta forma,
tive de trabalhar com a turma dividida em dois grupos desde a primeira sessdao, uma
vez que a sala de informdtica ndo tem capacidade para levar 23 alunos envolvidos no
projeto.

Para o primeiro momento da aula, foi feita a apresentacdo do projeto, em que
inicialmente os alunos foram questionados se ja tinham ouvido falar neste projeto e
se conheciam o parque Infante D. Pedro, situado na cidade de residéncia da maioria
dos alunos. Aquifiquei com o conhecimento de que de 23 alunos, trés ndo conheciam
o Parque Infante D. Pedro e a maioria da turma apenas identificou o parque quando
Ihes falei que este espaco também era chamado de “Parque da Macaca”. Em relacdo
ao projeto EAuPARK, apenas um aluno da turma conhecia, porque ja tinha “jogado na
Fabrica da ciéncia”.

No momento seguinte foi apresentado o projeto EQUPARK através do visionamento

de um video (https://www.youtube.com/watch?v=fhBvqC5t4Mg&t=4s) em que, a

coordenadora do Projeto, a Doutora Lucia Pombo, da a conhecer, de uma forma
resumida, mas muito clara em que consiste o projeto EQuPARK. Apds o visionamento
do video os alunos foram questionados em relagdo ao que achavam do projeto, e
obtive respostas como: “Podemo-nos divertir, enquanto aprendemos”, “é muito bom,
5 estrelas”, “Eu tenho vontade de experimentar” ou “eu estou com curiosidade porque
parece-me que podemos fazer uma coisa divertida e aprender ao mesmo tempo”.

No segundo momento desta primeira sessao estava previsto a instalacdo da app do

EduPARK nos equipamentos moéveis dos alunos. Para este momento, os alunos

recorreram ao website do projeto (http://edupark.web.ua.pt/mobile app). Contudo,
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neste momento a maioria dos alunos ndo estava a conseguir descarregar a app para
os seus telemoveis, visto o acesso a internet ser muito limitado. Para contornar esta
situacao foi pedido aos alunos que instalassem trés de cada vez, mas mesmo assim, e
apos muitas tentativas apenas foi possivel instalar a app num Unico dispositivo movel.
Dado o problema, a alternativa foi colocar os alunos em roda, e eu no centro, com o
meu dispositivo moével, fiz a instalacdo da app de modo a todos os alunos verem,
depois foi proposto aos alunos que como tarefa para realizar em casa, fizessem o
mesmo processo nos seus telemdveis e na sessdao seguinte ja trariam todos a app
instalada.

No terceiro momento estava previsto a realiza¢cdo do jogo demo disponivel na app
EduPARK. Esta atividade tinha como objetivo que os alunos explorassem e
conhecessem a app. Devido a falha da instalagdo da mesma, nao foi possivel realizar
esta atividade no dia previsto e teve de ser adiada para uma sessao seguinte.

No quarto momento foi proposto aos alunos realizaram um pré-teste de
conhecimentos, com o objetivo de avaliar conhecimentos do plano curricular do 5.2
ano do Ensino Basico. Os alunos foram informados que estes pré-testes ndo seriam
tidos em conta no momento da avaliacdo sumativa e que deveriam ser realizados sem
gualquer tipo de consulta. Assim, o pré-teste teve como func¢ao a verificacdo de alguns
conhecimentos dos alunos no momento de avaliar a estratégia de ensino.

A primeira sessdo terminou com as orientacdes para a sessdo seguinte. E de
salientar que a metade da turma que ndo estava em atividades relacionadas com o
projeto, se encontrava na sala de aula normal da turma, a realizar atividades da

disciplina que estava a ser lecionada pelo professor titular.

e 2.2sessdo
Devido aos imprevistos ocorridos na primeira sessdo, a pré-visita teve de se
estender para uma segunda sessdo. Assim, no dia seguinte, no dia 27 de maio de 2022,
foi realizada a segunda parte da sessdo da pré-visita.
Nesta segunda sessdo, a maioria dos alunos ja traziam a app do EduPARK instalada

nos seus dispositivos moveis. Contudo, outros ainda ndo tinham conseguido, e no
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inicio da segunda sessdo, estive a ajudar neste procedimento (nesta segunda sessdo ja
trazia comigo um dispositivo de rede médvel e, os alunos, que ainda ndo tinham
conseguido instalar, acederam a esta rede, tornando o processo de instalacao da app
eficaz).

Para comecar esta segunda sessdo e ap6s todos os alunos terem um dispositivo
moével com a instalacdo da app do EduPARK, eu apresentei a app, através de uma
apresentacdo em formato de PowerPoint, onde expliquei as funcionalidades e o modo
de utilizacdo da mesma. Apds este momento, os alunos foram incentivados a fazer a
atualizacdo dos quizes. Enquanto a atualizacdo decorria os alunos mostravam-se um
pouco impacientes e ansiosos para comecarem a jogar o jogo demo.

Aguando da realizacdo do jogo demo os alunos necessitaram de algum apoio para
irem avancando no jogo, essencialmente para fazerem a leitura dos marcadores de RA.
Para realizarem os jogos, os alunos, precisavam dos marcadores de RA, desta forma,
em cima de uma mesa, disposta no centro da sala tinham, impressos, trés exemplares
de cada marcador de RA necessario. Para os utilizarem bastava apontarem, com a
camara dos dispositivos méveis, para os mesmos e facilmente obtinham a informacao
necessaria para dar continuidade ao jogo.

Contudo, com o decorrer do jogo, os alunos foram ficando cada vez mais
autonomos e entusiasmados, fazendo comentdarios como, por exemplo “Mais um
ponto. Boa conseguil!”.

Apds todos os alunos terminarem o jogo demo, foi apresentado um desafio aos
participantes, para que estes realizassem uma pré-visita virtual, em casa, e
encontrassem pontos especificos do parque. Este desafio (Ap teve como objetivo que
os alunos explorassem a visita virtual, ficando familiarizados com o funcionamento da
mesma. Havia quatros desafios diferentes para trabalho de casa (Apéndice 2) e, os
alunos, tiravam aleatoriamente um papel de um saco e viam que desafio lhes tinha
calhado. Neste momento, as criangas comecaram a compartilhar umas com as outras
os seus desafios que lhes tinha calhado e mostraram bastante entusiasmo para a

realizacdo da tarefa.
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2.2.2. Visita 1 —Zona do Coreto

A primeira visita virtual foi projetada para a zona do Coreto (Apéndice 3) e realizou-
se no dia 2 de junho de 2021.

Como principais tarefas esta sessdao contou com: atividades de trabalho articuladas
com varias areas disciplinares, exploracdo da visita virtual ao Parque Infante D. Pedro
e exploracdo do Guido didatico —zona do Coreto (Apéndice 4) através da app EduPARK.
E de salientar que este guido didatico tem questdes criadas por mim (questdes: 1,2,4,6
e 7) e questdes criadas pela equipa do EduPARK (questdes: 3, 5, 8 e 9), estas questdes
foram criadas tendo em conta o Plano Curricular do 5.2 ano do Ensino Basico e as
dificuldades mais notadas no decorrer das aulas de Matematica e Ciéncias Naturais.

Para esta primeira visita o Guido Didatico (GD) intitulado de “Visita virtual — Zona
do Coreto” foi composto por nove questdes de escolha multipla e pretendeu trabalhar,
na drea da matematica, dois dominios: Geometria e Medida e Organizacdo e
Tratamento de Dados. Os objetivos de cada questdao do GD foram definidos tendo em
conta as Aprendizagens Essenciais determinadas para o 5.2 ano do Ensino Bdsico e o
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria. Assim, seguidamente serao

apresentadas as questdes do GD e o objetivo que cada uma pretendia trabalhar.

A primeira questao do GD era a seguinte:

O painel de azulejos a direita representa um moliceiro, icone da regido Aveirense.

Como podemos classificar este tridngulo?

Figura 4 —Imagem de apoio a primeira questao do GD —Zona do Coreto

Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: Triangulo equilatero

36



Opcao 2: Triangulo isdsceles

Opcao 3: Triangulo escaleno

Opcao 4: Triangulo obtusangulo

Esta questdo tinha como objetivos:

- Classificar angulos quantos aos lados;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A segunda questao do GD era a seguinte:

O Parque contém muitas espécies de origem vegetal. 70 dessas espécies foram
caracterizadas num livro e divididas em dois grupos: gimnospérmicas e
angiospérmicas. 11 espécies deste Parque sdo gimnospérmicas. Qual a percentagem
de plantas angiospérmicas?

Tinha como hipéteses de respostas:

Opgao 1: 64 %

Opcaon 2: 74 %

Opcaon 3:84 %

Opcaon 4:94 %

- Estabelecer relacdes entre fra¢des, decimais e percentagens;
- Calcular a percentagem;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A terceira questao do GD era a seguinte:

Observem com atencdo o mapa do Parque. Qual é a zona do Parque com mais pontos

de interesse histdrico?
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Figura 5 - Mapa do Parque disponivel na app do EAuPARK

Tinha como hipéteses de respostas:

Opgao 1: Z. do Coreto

Opcao 2: Z. do Parque Infantil

Opcao 3: Z. das Tilias

Opcao 4: Z. da casa de Cha

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar as algumas areas de interesse do patrimdnio local;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A quarta questdo do GD era a seguinte:

Estas na Zona do Coreto. O Coreto é uma zona usada para concertos e a sua base tem
a forma de um poligono regular, como pudeste ver em RA! A base do Coreto tem de
apotema 4,5 metros e de lado 3,4 metros. Qual a area da base do Coreto? Nota que a

area de um poligono regular é metade do produto do perimetro pelo apétema.
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& psicologia

Figura 6 - Realidade Aumentada do Coreto

Tinha como hipéteses de respostas:

Opgao 1: (27,2x4,8) : 2

Opcdo 2:(3,4x4,8):2

Opc¢ao 3:3,4x8x4,5

Opcao4:3,4x8

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar o poligono regular;

- Calcular a area do poligono regular conhecendo o apdtema;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A quinta questdo do GD era a seguinte:

Ja ouviram falar de poliedros e ndo poliedros? Se nado, cliquem no icone acima para
saberem o que sdo. Qual é o ndo poliedro que podemos identificar no monumento

do Dr. Jaime Magalhdes?
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Figura 7 - Monumento do Dr. Jaime Figura 8 - Realidade Aumentada do Dr.

Magalhdes Lima Jaime Magalhdes Lima

Tinha como hipoéteses de respostas:
Opcao 1: esfera

Opcao 2: cilindro

Opcgao 3: cone

Opcao 4: paralelepipedo

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar poliedros e ndo poliedros;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.
A sexta questao do GD era a seguinte:

Aqui perto encontra-se uma arvore muito alta denominada de araucdria-de-norfolk.

Explora o seu marcador de RA. Qual a altura maxima que esta arvore pode atingir?
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araucéria-de-norfolk

« Arvore sempre-verde,
de copa piramidal, que
pode atingir 50 m de
altura.

Figura 9 - Realidade Aumentada da arvore araucaria-de-norfolk

Tinha como hipéteses de respostas:

Opgao 1:5cm

Opg¢ao 2: 50 cm

Opc¢ao 3: 500 cm

Opgao 4: 5000 cm

Esta questdo tinha como objetivos:

- Estabelecer conversdes de unidades de medida de comprimento relativamente a
uma mesma imagem;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A sétima questao do GD era a seguinte:

O Torredo tem um perimetro de base igual a 20,8 metros. Qual dos seguintes valores
pode ser o comprimento de cada um dos lados do Torredo?

Tinha como hipéteses de respostas:

Opc¢ao1:3,45m

Opcaon 2:2,60 m

Op¢aon 3:2,70m

Opc¢ao4:2,15m

Esta questdo tinha como objetivos:

- Resolver um problema envolvendo o perimetro de uma figura;
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- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A oitava questdo do GD era a seguinte:

Que sélidos distintos compdem o Torredo?

Figura 10 - Realidade Aumentada do Torredao

Tinha como hipoéteses de respostas:

Opcao 1: cilindro

Opcao 2: prisma octogonal

Opcao 3: semiesfera

Opcao 4: esfera

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar e distinguir sélidos geométricos;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.
A nona questdo do GD era a seguinte:

Quantos planos de simetria tem cada flor? (Os alunos viam as flores, pertencentes a

decoracdo das instalacdes sanitdrias através da RA)
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Figura 11 - Marcador de Realidade Figura 12 - Exemplar da Realidade

Aumentada Aumentada de um eixo de simetria da

imagem das instalagdes sanitarias

Tinha como hipoéteses de respostas:

Opgao 1:4

Opgao 2: 8

Opgao 3: 3

Opgao 4: 2

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar os eixos de simetria de uma imagem;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

Esta sessdo comecou com a apresentacao, por parte dos alunos, da tarefa que

tinham levado para trabalho de casa, como demonstra a figura seguinte.

Site de acesso:
3 http://edupark.Web.ua.pt/visit

| Desafio: Descobre a Casa de Ché e identifica o nimero de painéis de azulejos.
l—iesposta: 2 \
— T A e ':.-.‘,:ul.’:‘l?.’nm

Figura 13 - Tarefa dé'trébalho de casa (dois exemplares)
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Relativamente a esta tarefa foi concretizada com sucesso pela maioria dos alunos,
ou seja, a maioria dos alunos explorou a VEV e encontrou os pontos que lhes foram
pedidos. Desta forma, o objetivo da tarefa de casa, que era familiarizar os alunos com
a VEV foi realizado com sucesso. Contudo, um aluno comentou que demorou mais de
uma hora para conseguir encontrar o ponto do parque que lhe tinha sido atribuido.
Este facto, deve-se a dificuldade mais sentida e mencionada pelos alunos, através de
comentdrios em sala de aula, que foi a orientacdo. Segundo os alunos as setas de
orientacdo da visita virtual do Parque Infante D. Pedro acabaram por dificultar a tarefa
de trabalho de casa e, consequentemente, fazer com que esta demorasse mais tempo.

Durante o decorrer da visita virtual foi notdrio os alunos que nao fizeram a tarefa
de trabalho de casa, pois sentiram mais dificuldades durante a visita, notando-se mais
desorientados.

Apds a apresentacdo da tarefa de trabalho de casa, eu projetei a visita virtual e, em
conjunto com os alunos, localizamos os pontos pedidos na tarefa de casa. Assim, os
alunos tiveram a oportunidade de confirmar se tinham resolvido corretamente a tarefa
e, 0s que ndo tinham feito, puderam ficar com uma ideia de como se orientavam na
ferramenta de visita de estudo virtual ao Parque Infante D. Pedro.

Seguidamente, os alunos foram aconselhados a fazer a atualizacdo dos quizes na
app do EduPARK e a selecionarem o guido didatico intitulado de “Visita 5.2 ano — Zona
do Coreto”. Posteriormente ligaram o monitor do computador, e ja todos tinham a

pagina da visita virtual previamente aberta (http://edupark.web.ua.pt/visit). Foram

dadas algumas recomendacdes necessarias antes de iniciarem o jogo, como relembrar
gue os marcadores de RA estavam dispostos na mesa central da sala de aula, como
aconteceu com o jogo demo e, também, que tinham de realizar o jogo em simultaneo
com a visita virtual. Além disso, foi pedido aos alunos que no final fizessem um
printscreen dos resultados do jogo, para contabilizarmos os pontos e o nimero de
respostas certas e erradas. Enquanto os alunos exploravam o jogo, a professora
estagidria circulava pela sala, com a grelha de observacdo e, ao mesmo tempo,

prestava auxilio aos alunos quando era necessario e quando estes o solicitavam.
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Nesta primeira visita virtual foi notério a inseguranca dos alunos pois revelaram
muitas dificuldades na orientacdo na visita virtual no Parque Infante D. Pedro. Outro
aspeto a destacar é que a maioria dos alunos, revelou apenas querer acabar o jogo o
mais rapido possivel, para obter a melhor pontuacao, e acabou por n3o realizar a VEV.
O foco deles era visivelmente apenas o jogo. Além disso, nesta primeira visita, a app
de trés alunos, durante a prova foi abaixo durante o jogo, o que fez com que estes
alunos tivessem de recomecar tudo de inicio.

A medida que cada aluno ia terminando, vinha ao meu encontro e eu, na minha
grelha de observacao, registava se os alunos tinham conseguido chegar ao fim do jogo
com sucesso, o tempo que demoraram a realizar a atividade, o nimero de pontos
obtidos, o numero de respostas corretas, o nimero de respostas erradas, se se tinham
sentido entusiasmados e motivados durante a tarefa, se conseguiram realizar a tarefa
autonomamente ou necessitaram de ajuda, se tinham participado em todas as
atividades propostas para o dia e, por ultimo, eram registados comentdrios ou
observagdes que os alunos tivessem feito. E possivel consultar a grelha de observacio
em apéndice (Apéndice 5).

No final na atividade, foram dadas as recomendac¢des necessdrias para a segunda

visita virtual, como por exemplo, trazerem o telemével carregado.

2.2.3. Visita 2 —Zona da Casa de Cha

A segunda visita virtual ao Parque Infante D. Pedro, intitulada de Visita virtual —
Zona da Casa de Cha (Apéndice 6), foi realizada no dia 4 de junho de 2021 e teve a
duracado de 45 minutos com cada grupo de alunos.

Esta atividade como principais tarefas contou com: atividades de trabalho
articuladas com varias areas disciplinares, exploracdo da Visita Virtual ao Parque
Infante D. Pedro e exploracdo do Guido Didatico — Zona da casa de Cha (Apéndice 7),
através da app EduPARK.

E de salientar que este guido didatico tem questdes criadas por mim (questdes: 1,7
e 9) e questbes criadas pela equipa do EduPARK (questdes: 2,3,4,5,6 e 8), estas

guestdes foram criadas tendo em conta o Plano Curricular do 5.2 ano do Ensino Basico
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e as dificuldades mais notadas no decorrer das aulas de Matematica e Ciéncias
Naturais.

Para esta segunda visita o Guido Didatico (GD) intitulado de “Visita virtual — Zona
da Casa de Chda” foi composto por dez questdes de escolha multipla e pretendeu
trabalhar, na drea da matematica, o dominio: Geometria e Medida e na area das
Ciéncias Naturais o dominio: Diversidade de seres vivos e suas interacdes com o meio.
Os objetivos de cada questdao do GD foram definidos tendo em conta as Aprendizagens
Essenciais determinadas para o 5.2 ano do Ensino Basico. Assim, seguidamente serao

apresentadas as questdes do GD e o objetivo que cada uma pretendia trabalhar.

A primeira questao do GD era a seguinte:

A arvore da borracha apresenta folha...
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Figura 14 - Marcador de Realidade Aumentada da Figura 15 - Realidade Aumentada da

arvore da borracha arvore da borracha

Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: Caduca, perde as folhas no inverno.

Opcao 2: Caduca, mantém as folhas todo o ano.
Opcao 3: Persistente, perde as folhas no inverno.
Opcao 4: Persistente, mantém as folhas todo o ano.
Esta questdo tinha como objetivos:

- Caracterizar o tipo de folha da arvore da borracha;

- Interpretar a informacao disponivel no marcador de Realidade Aumentada;
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- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A segunda questao do GD era a seguinte:

Observem o alfenheiro-do-japao ou releiam a RA sobre as suas flores. As flores do

alfenheiro-do-japao sao...

ESTPARK

Ligustrum lucidum aen
alfenheiro-do-japao

Familia: Oleaceae
Origem: Asia

Figura 16 - Marcador de Realidade

Aumentada do alfenheiro-do-japao

Tinha como hipéteses de respostas:
Opcao 1: Pequenas e brancas ou cremes.
Opcao 2: Pequenas e lilases ou rosadas.
Opcao 3: Grandes e amarelas.

Opcao 4: Grandes e brancas ou cremes.

Esta questdo tinha como objetivos:

Sl
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alfenheiro-do-japdo

* As pequenas flores
brancas ou cremes,
muito fragrantes,
agrupam-se em

paniculas terminais, até
20 cm de comprimento.

Figura 17 - Realidade Aumentada do

alfenheiro-do-japao

- Interpretar a informacao disponivel no marcador de Realidade Aumentada;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A terceira questao do GD era a seguinte:

Espero que tenham reparado bem no contelddo em realidade aumentada (RA) do

painel de azulejos da casa de Cha. Esta fachada estd voltada para...
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Figura 18 - Painel de azulejos da Casa de Cha

Tinha como hipoéteses de respostas:

Opgao 1: nascente

Opcao 2: poente

Opcao 3: oeste

Opcao 4: norte

Esta questdo tinha como objetivos:

- Trabalhar a orientacao geografica tendo em conta os pontos cardeais estudados na
area da Historia e Geografia de Portugal;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A quarta questao do GD era a seguinte:

Cada azulejo do painel da Casa de Chd é um quadrado com 14 centimetros de lado.
Observem a porgdo, no topo, que representa um vaso com sete flores amarelas e
apresenta uma simetria bilateral. Qual é a area da porcdo do painel com eixo de

simetria bilateral?
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20 e psicologia

Figura 19 - Painel de azulejos da Casa de Cha

Tinha como hipéteses de respostas:

Op¢do1:14cmx14cmx 6 =1176 cm?

Op¢3o 2: 14 cm + 14 cm x 6 = 98 m?

Opcdo 3: 14 cm x 14 cm +6 = 202 cm?

Opcdo4:14cm+14cm+6=34m?

Esta questdo tinha como objetivos:

- Aplicar ideias matematicas na resolucdo de problemas de contextos diversos
relacionados com a drea;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A quinta questdo do GD era a seguinte:

Observem com atencdo a chaminé da Casa de Ch3, do lado onde se podem visualizar

trés triangulos. Quanto aos angulos, esta chaminé tem...
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Figura 20 - Vista da chaminé da Casa de Cha através da Visita Virtual

Tinha como hipoéteses de respostas:

Opcao 1: dois triangulos retangulos e um acutangulo
Opcao 2: dois triangulos retangulos e um obtusangulo
Opcao 3: dois triangulos retangulos e um isdsceles
Opcao 4: dois triangulos obtusangulos e um isdsceles
Esta questdo tinha como objetivos

- Classificar triangulos quanto aos angulos;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A sexta questao do GD era a seguinte:

Facam siléncio. Cliguem no icone acima e irdo ouvir o som de uma ave cujo home
cientifico é Streptopelia decaocto. Oucam com atencdo e digam como é que esta ave
é conhecida vulgarmente.

Tinha como hipoéteses de respostas:

Opcao 1: rola

Opcao 2: pardal

Opcao 3: pato

Opc¢ao 4: melro

Esta questdo tinha como objetivos:

- Interpretar informacgao sobre a rola;

- Caracterizar alguma biodiversidade existente a nivel regional;
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- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A sétima questao do GD era a seguinte:

Vamos conhecer mais sobre outros animais que habitam este parque. Vai até ao lago
onde podes encontrar ras. ldentifica dois aspetos que mostrem a importancia deste
meio aquatico na vida da ra.

Tinha como hipoéteses de respostas:

Opcio 1: Agua doce

Opcao 2: Meio humido

Opgdo 3: Agua salgada

Opcao 4: Meio seco

Esta questdo tinha como objetivos:

- Relacionar as caracteristicas da ra com o meio onde vive;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A oitava questdo do GD era a seguinte:

Observem o lago onde poderdo encontrar alguns exemplares de pato-real (o seu nome
cientifico é Anas platyrhynchos). Uns sdo totalmente castanhos e outros tém cabeca

verde. Os patos de cabeca verde sdo...

Figura 21 - Exemplos do pato-real

51



Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: fémeas

Opcao 2: machos

Opcao 3: juvenis

Opcao 4: doentes

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar a importancia dos rituais de acasalamento dos animais na transmissao de
caracteristicas e na continuidade da espécie;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A nona questao do GD era a seguinte:

Os exemplares de pato-real que encontras no lago do Parque tém o corpo revestido
de penas. Identifica duas caracteristicas das penas.

Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: Formam-se na derme.

Opcao 2: Formam-se na epiderme.

Opcao 3: Apresentam cores e tamanhos variaveis.

Opcao 4: Apresentam sempre a mesma cor e tamanho.

Esta questdao tinha como objetivo que os alunos identificassem caracteristicas

(revestimento) do pato-real relacionando-as com o meio onde vivem.

A décima questao do GD era a seguinte:

Os animais podem ser classificados em viviparos, oviparos ou ovoviviparos consoante
o0 modo como se desenvolvem os seus embrides. O pato-real é um animal...
Tinha como hipéteses de respostas:
Opcao 1: Viviparo
Opcao 2: Oviparo
Opcao 3: Ovoviviparo
Opcao 4: Oviparo e viviparo

Esta questdo tinha como objetivos:
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- Distinguir animais oviparos de ovoviviparos e de viviparos;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

Muito semelhante a organizacao da primeira visita de estudo, os alunos entraram
na sala e ja traziam consigo os telemdveis preparados para dar inicio a segunda visita,
em simultdneo com o quiz na app do EduPARK.

Para iniciar esta atividade, comecei por apresentar a nova visita de estudo,
repetindo algumas dicas aos alunos, nomeadamente que era essencial eles realizarem
avisita virtual em simultadneo com o quiz e que deveriam fazer, novamente, printscreen
no final do jogo. Apds este momento, os alunos ligaram o monitor e ja tinham a pagina
da Visita Virtual ao Parque Infante D. Pedro aberta e preparada para darem inicio.
Seguidamente, os alunos, atualizaram a app do EduPARK e selecionaram o quiz
intitulado de “Visita 5.2 ano — Zona da Casa de Cha”.

Apds todas as recomendacdes necessarias e os alunos terem a app e a visita virtual
abertas deram inicio a atividade. Enquanto os alunos realizavam a tarefa eu andava
pela sala a circular, auxiliando quando necessario e fazendo anotacbes das
observacgdes que ia fazendo na grelha de observacao.

Para esta atividade, trouxe como atividade complementar, um jogo de palavras
cruzadas (Apéndice 8) realizado tendo em conta as Aprendizagens Essenciais definidas
para esta sessdo, para os alunos que terminassem mais cedo puderem estar a realizar
uma tarefa relacionada com as Aprendizagens Essenciais definidas para esta sessao.

Esta sessdo teve uma complicacdo devido a um problema técnico da app do
EduPARK. Em alguns telemdveis verificou-se que a maioria das imagens e videos do GD
ndo estavam a ser disponibilizadas, consequentemente, os alunos com esses
dispositivos moéveis ndao conseguiam responder corretamente as questdes porque
necessitavam da imagem para o fazer. No momento, a solucdo encontrada foi verem
as imagens num dispositivo mével Android da professora estagidria, contudo nao foi a
solucdo mais eficaz devido a impaciéncia dos alunos, que queriam concluir o jogo
rapidamente, para ganharem pontos, o que acabou por causar alguma ansiedade nos

alunos.
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Tendo em conta que este jogo ndo foi possivel concretizar de forma correta por
erros técnicos, os alunos questionaram acerca da validade do mesmo em relagdo ao
prémio final. Também nesta segunda visita virtual, os alunos queriam chegar ao fim do
jogo com o menor tempo possivel e muitos ndo faziam corretamente a visita virtual.
Ao analisar este facto decidi que iria atribuir prémios aos que acabassem com a maior
pontuacdo e também aos mais empenhados. Para esta categoria do empenho iria ter
em conta se realizavam a visita virtual em simultdaneo com o jogo da app EduPARK.

Visto terem existido alguns contratempos na primeira e na segunda visita virtual,
decidi, em conjunto com os alunos, apenas contabilizarmos os resultados da ultima
visita para a atribuicdo dos prémios.

A medida que os alunos iam terminado eu entregava-lhes a atividade das palavras
cruzadas. Contudo existiram alunos que nao tiveram tempo de realizar esta atividade
complementar e me pediram se podiam realizar em casa, eu concordei e alguns
entregaram-me a atividade na sessao seguinte. No final do jogo, tal como aconteceu
na sessdo anterior registei os dados relevantes na grelha de observagao desta sessao.

No final na atividade, foram dadas as recomendac¢des necessdrias para a terceira

visita virtual.

2.2.4. Visita 3 — Zona das Tilias

A sessdo do dia 7 de junho de 2021, foi quando se realizou a ultima visita virtual
ao Parque Infante D. Pedro. Para esta ultima visita virtual, foi planificada uma visita a
Zona das Tilias (Apéndice 9). Como aconteceu nas sessGes anteriores, esta também
tinha a duracdo de 45 minutos e teve como principais tarefas: atividades de trabalho
articuladas com vdrias areas disciplinares, exploracdo da Visita Virtual ao Parque
Infante D. Pedro e exploracdo do Guido Didatico — Zona das Tilias (Apéndice 10)
através da app EduPARK.

E de salientar que este guido didatico tem questdes criadas por mim (questdes:
1,3 e 9) e questdes criadas pela equipa do EAuPARK (questdes: 2,4,5,6,7 e 8), estas

guestdes foram criadas tendo em conta o Plano Curricular do 5.2 ano do Ensino
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Basico e as dificuldades mais notadas no decorrer das aulas de Matematica e Ciéncias
Naturais.

Para esta segunda visita o GD de “Visita virtual — Zona das Tilias” foi composto por
nove questdes de escolha multipla e uma questao de resposta curta e pretendeu
trabalhar, na drea da matematica, o dominio: Geometria e Medida e na area das
Ciéncias Naturais o dominio: Diversidade de seres vivos e suas interacdes com o meio.
Os objetivos de cada questdo do GD foram definidos tendo em conta as Aprendizagens
Essenciais determinadas para o 5.2 ano do Ensino Basico. Assim, seguidamente serao

apresentadas as questdes do GD e o objetivo que cada uma pretendia trabalhar.

A primeira questao do GD era a seguinte:

O centro da Cidade de Aveiro oferece um vasto conjunto de percursos pedonais.
Explora a informagdo contida no icone verde e descobre a area de percursos pedonais

existente. Qual a drea dos percursos pedonais?

Figura 22 - icone verde a explorar durante a Visita Virtual
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Parque da Cidade

Percorra o centro da Cidade dos Canais através dos percursos pedonais existentes, numa area com cerca
de 20 hectares, representando o maior continuo verde no centro da Cidade. Aproveite para manter a forma
num dos nossos circuitos de manutengao, ou desfrute do dia no campo polidesportivo de relva sintética,
no skate park ou no campo de ténis, todos de utilizagao gratuita. Botanica, Cultura e Desporto sdo as
tematicas que pode vivenciar num Parque feito para sil

Walk through the center of the City of the Canals through the existing footpaths, covering an area of about

20 hectares, representing the largest continuous green area in the city center. Take advantage of one of
ours fitness circuits to keep yourself in a good shape, or take advantage of the synthetic football pitch,
skate park or tennis courts, all free of charge. You can enjoy botanics, culture and sports in this park made

Figura 23 - Informagao disponivel no icone verde

Tinha como hipéteses de respostas:

Opcdo 1: 200 m?

Opcdo 2: 2 000 m?

Opc¢do 3: 20 000 m?

Opcio 4: 200 000 m?

Esta questdo tinha como objetivos:

- Extrair a informacao essencial do texto;

- Converter unidades de medidas de comprimento;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A segunda questao do GD era a seguinte:

Chegaste a Avenida das Tilias onde ja existiu uma gaiola circular com aves e uma
macaca. A Macaca € um animal vertebrado e...

Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: Anfibio

Opcao 2: Peixe

Opcao 3: Mamifero

Opcao 4: Réptil

Esta questdo tinha como objetivos:
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- Classificar o animal macaco tendo em conta as suas caracteristicas fisicas;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A terceira questao do GD era a seguinte:

O regime alimentar é o conjunto de alimentos que podem ser consumidos por um
animal. O macaco come uma grande variedade de alimentos, como fruta, pequenos
insetos, folhas... De acordo com o seu regime alimentar, o macaco é...

Tinha como hipéteses de respostas:

Opg¢ao 1: Omnivoro

Opcao 2: Necrofago

Opcao 3: Carnivoro

Opcao 4: Herbivoro

Esta questdo tinha como objetivos:

- Classificar o macaco quanto ao seu regime alimentar;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A quarta questdo do GD era a seguinte:

Para responderes a proxima questao, volta a explorar a tilia-de-folhas grandes e o seu

marcador de RA. Que utilizacbes tém usualmente as flores bracteas das tilias?

N;%Curiosid ades tilia-de-folhas-grandes

EOPARK

Tilia platyphylios s
wosp platyphylios » Muito apreciada em

infusées, em que se

utilizam as flores e as

bracteas

tilia-de-folhas-grandes

Familia: Malvaceae X
Origem: Europa e sudoeste da Asia

Figura 24 - Marcador de Realidade
& Figura 25 - Realidade Aumentada da tilia-

A tada da tilia-de-folhas- d
umentada da tilia-de-folhas-grandes de-folhas-grandes
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Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: InfusGes calmantes

Opcao 2: Infecdes hepatico-biliares

Opcao 3: Fabrico de corda

Opcao 4: Produgdo de mel

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar a utilidade para o ser humano da tilia-de-folhas grandes;

- Identificar a informacao fornecida pelo marcador de Realidade Aumentada;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A quinta questdao do GD era a seguinte:

Dirijam-se em direcao ao lago. Para te ajudar neste percurso vé o video. Quando
chegares ao charco, observa-o com atengao e clica no botdo para ouvir o som. De que
animal se trata?

Esta questdo era de resposta curta e os alunos deveriam reconhecer que o som que
ouviram pertenciam a uma ra.

Esta questdo tinha como objetivos:

- Reconhecer e identificar o som da ra, sendo esta um animal muito presente da
biodiversidade local;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A sexta questao do GD era a seguinte:

Cliguem no botdo acima para ver a imagem. Facam a legenda da imagem.
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Figura 26 - Imagem para legendar

Tinha como hipoéteses de respostas:

Opcao 1: A - Fémea. B — Macho. C - Girino

Opgao 2: A—Girino. B—Macho. C—Fémea

Opc¢ao 3: A— Macho. B — Fémea. C— Girino

Opgao 4: A—Girino. B—Fémea. C— Macho

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar a importancia dos rituais de acasalamento dos animais na transmissao de
caracteristicas e na continuidade da espécie;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A sétima questao do GD era a seguinte:

Uma ra avistou uma mosca a 10 metros e quer cac¢a-la. Se a ra der 5 saltos para

percorrer 1 metro, quantos saltos da a ra até chegar a mosca?
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Tinha como hipéteses de respostas:

Opgao 1: 50 saltos

Opcao 2: 30 saltos

Opcao 3: 25 saltos

Opcao 4: 60 saltos

Esta questdo tinha como objetivos:

- Interpretar a informacdo essencial do problema e estruturar a sua resolugdo de
modo a conseguir obter a resposta correta;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A oitava questdo do GD era a seguinte:

A 3gua do lago, por acdo da energia solar, passa a vapor de agua, que sobe pela
atmosfera. Que nome se da a esta mudanca de estado, que faz parte do ciclo
hidrolégico?

Tinha como hipéteses de respostas:

Opgao 1: evaporagao

Opcao 2: fusao

Opcao 3: condensacao

Opcao 4: solidificacdao

Esta questdo tinha como objetivos:

- Interpretar informacao sobre a circulacdo da dgua no planeta;

- Reconhecer as mudancas de estado da dgua;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A nona questao do GD era a seguinte:

Explora o marcador de RA da Zélha. Em termos de permanéncia na drvore, que tipo de

folha tem a zélha?
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Figura 27 - Marcador de Realidade Figura 28 - Realidade Aumentada da
Aumenta da Zélha Zélha

Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: Caduca

Opcao 2: Persistente

Opcao 3: Perene

Opgao 4: Perene Esta questao tinha como objetivos:
- Caracterizar o tipo de folha da zélha;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.

A décima questao do GD era a seguinte:

O bambu é uma planta que se reproduz e cresce de uma forma acelerada nos
ecossistemas onde é introduzido. O bambu é uma planta...

Tinha como hipéteses de respostas:

Opcao 1: Habitacional

Opcao 2: Invasora

Opcao 3: Tropical

Opcao 4: Dominante

Esta questdo tinha como objetivos:

- Identificar uma espécie de flora invasora na biodiversidade local;

- Interpretar a mensagem do feedback negativo, caso tivessem errado a resposta.
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Quando os alunos entraram na aula ja tinham os computadores ligados com a
visita virtual pronta a ser explorada e os marcadores de RA na mesa circular central
(trés exemplares de cada), como aconteceu em todas as sessoes.

Para esta ultima sessdo e tendo em conta os imprevistos que ocorreram na
segunda visita virtual, eu ja trazia, quer no meu telemdvel, quer no meu computador,
todas as imagens, videos e sons necessarios para realizar o ultimo jogo na app do
EduPARK em simultaneo com a VEV.

Apds dar as indicagBes necessdrias, nomeadamente que s6 quem fizesse a visita
virtual em simultdneo com o jogo na app é que poderia ser candidato a um dos
prémios. Além disso, caso alguma imagem, som ou video ndo funcionasse, deveriam
dirigir-se a mim e ver num dos meus equipamentos. Apds dadas as indicacdes
necessarias os alunos atualizaram a app do EduPARK e selecionaram o jogo intitulado
de “Visita 5.2 ano — Zona das Tilias”. A partir deste momento deram inicio a terceira
visita virtual, muito concentrados e empenhados.

A medida que os alunos iam terminando a visita tinham a opcdo de fazer uma
pequena ficha de trabalho sobre as espécies invasoras (Apéndice 11), conteudo
trabalhado na visita virtual do dia. Como aconteceu na sessdo anterior a maioria dos
alunos terminou antes e realizou a ficha sugerida os que ndo conseguiram realizar
pediram para levar para casa para a poderem realizar apds as aulas. Durante e apds
a sessdo fui preenchendo a grelha de observacao destinada a esta sessao.

No final da sessdo os alunos foram informados que na sessdo seguinte iriam ser
revelados os vencedores e iria ser a entrega de prémios aos trés primeiros lugares.
Além disso, os alunos ainda foram informados que os trés alunos mais empenhados,
em todo o projeto, também iriam ser premiados o que suscitou nos alunos um

enorme entusiamo.

2.2.5. Pds-visita

A Ultima sessdo do projeto decorreu no dia 9 de junho de 2021 e tinha como
tempo previsto 45 minutos. Contudo acabou por demorar um pouco mais. A pds-visita

(Apéndice 12) tinha como tarefas definidas: a realizacdo do questiondrio do pds-teste de
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conhecimento, a correcdo do questiondrio de conhecimento, a realizacdo de um
guestionario de satisfacdo e a entrega de prémios de participacdo no projeto.

Esta sessdo ocorreu na sala de aula do 5.2 ano e comeg¢ou com um agradecimento
da minha parte a todos os alunos e a professora cooperante, por terem colaborado de
forma tdo positiva neste projeto.

Apds este momento, realizei um didlogo com os alunos com o objetivo de
perceber a sua opinido em relacdo a ultima visita virtual. Também neste momento de
didlogo questionei os alunos em relacao as dificuldades sentidas em algumas perguntas
do Guido Didatico. Uma vez que nao teria tempo de questionar os alunos em relacdo a
todas as questdes do Guido didatico, selecionei as quatro perguntas que os alunos mais
erraram (Apéndice 13) e questionei-os acerca do porqué de terem errado. Para facilitar
este momento, projetei as questdes e as opgdes de resposta. Para este momento de
inquiricao, fiz algumas questdes, previamente preparadas, e os resultados obtidos
encontram-se no capitulo de analise de dados.

Num segundo momento da sessdo, os alunos responderam a questionario de
satisfacdo (Apéndice 14). Seguidamente indiquei aos alunos que iriam responder
novamente ao questionario de conhecimentos (Apéndice 15), com o objetivo de
identificar possiveis melhorias no conhecimento dos conteldos trabalhados ao longo do
projeto. Contudo, este momento demorou mais do que o previsto, o que fez com que a
sessdao demorasse, em vez de 45 minutos, 60 minutos.

Apds todos os alunos entregarem o questionario de conhecimentos preenchido,
fizemos a correcdo do mesmo, para que ndo ficassem quaisquer duvidas em relacdo aos
conteudos trabalhados (Apéndice 16).

Por ultimo, fiz a entrega dos prémios, comecei por identificar os trés primeiros
lugares, ou seja, os trés alunos que tiveram maior pontuacdo no ultimo jogo (Figuras 5 e
6). Neste momento, os alunos estavam muito entusiasmados e expectantes para saberem
os resultados. De seguida fiz a entrega dos prémios aos trés alunos mais empenhados e
qgue realizaram sempre a visita virtual (Figuras 7 e 8). No final atribui um prémio de
participacdo a todos os alunos (Figura 9). A aula terminou com o registo fotografico e o

meu sincero agradecimento a todos os alunos e professores cooperantes.
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Figura 30 - Exemplo de prémio atribuido aos alunos da categoria “Maior pontuacdo”
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Figura 33 - Prémio de participacdo atribuidos a todos os alunos
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Capitulo Il = Enquadramento metodoldgico

Neste capitulo, tendo em conta as questdes de investigacdo e os objetivos
propostos, é concretizada a descricdo do método utilizado na presente investigacao.
Num primeiro momento abordarei as op¢des metodoldgicas e o paradigma em que o
presente estudo se insere, o paradigma interpretativo. De seguida sdo apresentadas
as técnicas e instrumentos de recolha de dados. Seguidamente é exposta a
calendarizacdo de implementacdo e, por ultimo, é descrita a caracterizagdao do

contexto pedagdgico e também dos participantes neste estudo.

3.1. Opgdes metodoldgicas

Tendo em conta o principal objetivo da presente investigacdo, que diz respeito a
avaliar de que forma as visitas de estudo virtuais mais especificamente ao Parque
Infante D. Pedro, influenciam a satisfacdo e promocgdo de conhecimentos dos alunos,
nomeadamente nas dreas de Matemadtica e Ciéncias Naturais, comecei por definir
guestdes e objetivos de investigacdo. Neste sentido, importa compreender que
guando um investigador procura a resposta a algumas questdes de investigacdo este
procura, segundo Coutinho:

Uma forma de procurar justificacdo para as opgdes feitas em termos de
tematicas, referenciais tedricos e paradigmaticos, todo um conjunto de factores
(valores, acepcdOes e tendéncias) a que se costuma chamar de paradigma de
investigacdo” (p. 2).

Relativamente aos paradigmas de investigacdo, segundo Amado (2014) existem
dois paradigmas que apesar da sua acentuada diferenga nas conce¢des do ser humano,
de sociedade e de ciéncia tém em simultaneo uma ideia de verdade como
representacdo do “mundo” e a preocupacdo de validar o conhecimento que na sua
base se produz. Desta forma, Amado (2014) define que o paradigma hipotético-
dedutivo parte da teoria e da formulacdo de hipdteses prévias, seguidamente avanca
para a parte experimental das hipdteses prévias, no sentido de procurar evidéncias

empiricas que confirmem ou invalidem a teoria em estudo. Contrariamente temos o
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paradigma-fenomenolégico-interpretativo, que Amado (2014) esclarece que este é
muito confundido com a investigacdo-qualitativa. Segundo Denzin e Lincoln (2003,
p.13) cit. por Amado (2017) “os investigadores qualitativos realcam entre o
investigador e o que é estudado, e os constrangimentos situacionais que dao forma a
investigacdao”.

Baseado nos paradigmas apresentados anteriormente, podemos fazer uma
investigacdo quantitativa ou qualitativa. Os estudos quantitativos, inspirados no
paradigma hipotético-dedutivo, segundo Coutinho (2000) tém como principal foco a
validacdo das hipdteses e ndo as estratégias usadas para a recolha da informacao. J3a
os estudos qualitativos, inspirados no paradigma interpretativo, segundo a mesma
autora, abarcam todas as situagdes em que o investigador se orienta para o encontro
de significados pessoais, para o estudo entre as interacdes e os contextos.

De acordo com Bell (2004, pp.19-20) cit. por Bento (s.d.) “os investigadores
guantitativos recolhem os factos e estudam a relacdo entre eles”, ja os investigadores
gualitativos “estdo mais interessados em compreender as percecdes individuais do
mundo. Procuram compreensdo, em vez de andlise estatistica” (p.2). Pardal e Lopes
(2011, p.19) reforcam a ideia anteriormente apresentada defendendo que o método
guantitativo “privilegia o recurso a instrumentos e a andlise estatistica” enquanto o
método qualitativo “privilegia, na analise, o caso singular e opera¢des que nao
impliqguem quantificacdo e medida”. Assim sendo, estamos perante dois métodos de
investigacdo distintos em que os investigadores do método quantitativo procuram
uma “a explicacdo do real através da procura de uma relagao casual entre varidveis”
(Pardal e Lopes, 2011, p.23) ou seja estes investigadores centram-se na procura da
causa. Por outro lado, os investigadores qualitativos procuram compreender os
acontecimentos, ou seja, centram-se no préprio acontecimento (Pardal e Lopes, 2011).

Conforme os paradigmas apresentados anteriormente, o estudo apresentado
insere-se num paradigma interpretativo, ou seja, tem por base uma metodologia
gualitativa. Neste sentido, importa descrever mais pormenorizadamente este tipo de
investigacdo. Segundo Bogdan & Biklen (1994) cit. por Bento (s.d., p.2), este tipo de

investigacdo apresenta as seguintes caracteristicas:
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(I) Acontece em ambientes naturais; frequentemente o investigador vai ao local dos
participantes para recolher os dados com grande detalhe;

(1) Usa multiplos métodos de recolha de dados e que sdo interactivos e humanistas; ha
uma participacdo activa do investigador e uma sensibilidade para com os
participantes no estudo;

(M) Emerge do processo de investigacdo em vez de ser pré-estabelecida; em
consequéncia, as questdes de investigacdao podem mudar e ser redefinidas durante
0 processo;

(IV)E profundamente interpretativa e descritiva; o investigador faz uma interpretacao
dos dados, descreve os participantes e os locais, analisa os dados para configurar
temas ou categorias e retira conclusdes;

(V) E indutiva; o investigador analisa os dados indutivamente; ndo ha a preocupacdo
em arranjar dados ou evidéncias para provar ou rejeitar hipdteses;

(VI)E significativa; é uma preocupacdo essencial na abordagem qualitativa. O
investigador esta preocupado em saber como diferentes pessoas fazem sentido ou
dao significado as suas vidas e quais sdo as perspetivas pessoais dos participantes;

(v O investigador qualitativo vé os fendmenos sociais holisticamente; este
facto explica por que os estudos qualitativos parecem gerais e visdes panoramicas
em vez de microandlises;

(Vi) O investigador qualitativo reflete sobre o seu papel na investigacao;
reconhece possiveis enviesamentos, valores e interesses pessoais. O “eu” pessoal é
inseparavel do “eu” investigador. Assume-se, portanto, que toda a investigacao
estd eivada de valores;

(IX) O investigador qualitativo usa, em simultaneo, a recolha de dados, a andlise e o
processo de escrita; privilegia-se os significados e como os participantes dao sentido
as suas vidas, o que experienciam, o modo como interpretam as suas experiéncias
e como estruturam o mundo social onde vivem;

(X) O investigador qualitativo é o principal instrumento de recolha de dados; o

investigador passa imenso tempo no local de estudo a compreender os contextos;
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(XI) O investigador qualitativo preocupa-se mais com o processo do que simplesmente

com os resultados.

Tendo em conta as caracteristicas apresentadas anteriormente, posso concluir que
a minha investigacdo, a nivel de metodologia, como ja referido anteriormente,
enguadra-se numa investigacao qualitativa. Sendo que durante a investigacao estive
sempre presente no local e participei ativamente junto com os participantes do
estudo. Recorri muito a descricdo quer do estudo, quer do contexto e dos participantes
e fui uma investigadora que estive durante todo o momento da recolha de dados,

preocupada com o processo e com os participantes e ndo apenas com os resultados.

3.2. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Para a recolha de dados recorri a diferentes técnicas e instrumentos ao longo das
diferentes fases de investigacdo, com o objetivo de recolher o maior nimero de evidéncias
possivel.

Durante toda a PPS foi feita a recolha de dados tendo em as questdes de
investigacdo. Desta forma, numa primeira fase foi realizada uma observagao participante
para compreender quais os conteldos que andavam a ser explorados pela professora
titular e quais os que suscitavam mais dlvidas para poderem ser trabalhados na VEV.

Apds o momento de observagdo foram projetadas cinco sessdes e em todas foram
recolhidos dados para complementar a presente investigacdo e ser possivel dar uma
resposta as questdes de investigacao.

Num primeiro momento, a fase da pré-visita, recorri a inquiricdo com recurso a um
guestionario de conhecimentos. No momento seguinte, nas VEV a trés zonas distintas do
parque Infante D. Pedro, recorri a observacao direta com recurso a uma grelha de
observacdo e na fase final, denominada de pds-visita utilizei como técnica a entrevista,
realizando uma entrevista de grupo e a inquiricdo, recorrendo a dois questionarios (um
primeiro de conhecimentos e um segundo de satisfacao.

Na tabela 4 encontram-se as técnicas e instrumentos de recolha de dados assim
como a forma de analise de dados que me possibilitaram dar a resposta a cada uma das

guestdes de investigacao.
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Tabela 5 - Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Questdo de

investigacao

Recolha de dados

Técnica

Instrumento de

recolha de dados

Analise de

dados

De que forma as
Visitas de Estudo
Virtuais ao Parque
Infante D. Pedro
promovem

conhecimentos, de

Ciéncias Naturais e

Entrevista de grupo

Foi realizada uma
entrevista de grupo
semiestruturada onde
foram realizadas sete
guestdes a todos os
alunos  participantes

no projeto.

Matematica, nos Inquirigao Foi  realizado um
alunos do 5.2 ano? guestionario de
conhecimentos
constituido por 8
guestdes de escolha
multipla.
Qual a motivacao Observacao A observacdo foi
demonstrada pelos realizada com auxilio a
alunos guando trés grelhas de
desenvolvem a observacao, iguais,
atividade de mas utilizadas em trés
exploracao da sessoes distintas.
aplicagao movel Inquirigao Foi  realizado um

EJduPARK?

guestionario de
satisfacado com 13
guestdes de escolha

multipla e uma

Para a andlise
dos dados
recorreu-se ao
tratamento

estatistico dos

dados obtidos.
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questdo de respostas

aberta.

Que

constrangimentos
sentiram os alunos
durante a visita
virtual ao Parque

Infante D. Pedro.

Observacao

A observacdo foi
realizada com auxilio a
trés grelhas de
observacao, iguais,
mas utilizadas em trés

sessoes distintas.

Como técnicas de recolha de dados foi usado a observacao, a inquiricdo e a entrevista.
Sendo que a observacdo, segundo Pardal e Lopes (2011), pode ser uma observacdo nao
estruturada, e nesta o investigador age livremente sem ter o cuidado de recorrer a meios
técnicos, e pode ser uma observagao estruturada, que foi a utilizada nesta investigacao.
Neste tipo de observacdo o observador pode ser ndo participante, quando se trata de um
espectador e pode ser participante, que é quando o observador vive a situacao.

No que respeita a técnica da inquiricdo foram usados, como instrumentos, dois
guestionarios preenchidos pelos informantes. Os questiondrios foram constituidos
essencialmente por questdes de escolha multipla, sendo que num existia uma pergunta
aberta.

Relativamente ao primeiro questionario, o questionario de conhecimentos, foi
realizado duas vezes, uma no inicio do projeto, onde foi denominado de pré-questionario
de conhecimentos e uma no fim do projeto denominado de pds-questiondrio de
conhecimentos. Ambos os questionarios foram iguais e foram realizados de forma
andnima, contudo os alunos responderam a algumas questdes, que nao os identificavam,
mas que me possibilitou associar o pré-teste ao pds-teste correspondente. Este teste de
conhecimentos tinha como objetivo verificar se os alunos, através das VEV adquiriam novos
conhecimentos, nas areas de Matematica e Ciéncias Naturais. Desta forma, os testes de
conhecimento foram corrigidos e foi feito um levantamento das respostas corretas de cada

aluno no pré e no pés teste, para posteriormente ser analisado, se os alunos, apds as VEV
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ja conseguiram responder as questdes apresentadas com mais facilidade e se acertaram
um maior niumero de questodes.

Ja no que diz respeito ao segundo questiondrio, o de satisfacdo, teve como objetivo
compreender se os alunos se sentiram motivados a aprender com a estratégia didatica
implementada. Para cada uma das 13 questdes apresentadas no questionario, os alunos
tinham 5 hipdteses de resposta, numa escala que variava entre 1 a 5, em que o 1
corresponde a op¢do “discordo totalmente” e 0 5 a opgdo “concordo totalmente”.

A ultima técnica de recolha de dados usada foi a entrevista de grupo. Esta técnica
foi usada devido a sua capacidade de obtencdao de uma informagao mais rica. Dentro dos
varios tipos de entrevistas, a entrevista realizada nesta investigacdo trata-se de uma
entrevista semiestruturada que segundo os autores Pardal e Lopes (2011) trata-se de uma
entrevista onde o entrevistador “possui um referencial de perguntas guia, suficientemente
abertas, que serdo lancadas a medida do desenrolar da conversa” (p.87).

Para analisar os dados, recorreu-se a estatistica através de representacao visual dos
dados. A escolha deste método de analise de dados recaiu na estatistica devido ao
potencial desta de participar no “desenvolvimento do conhecimento cientifico e na
prescricdo de praticas referentes a contextos situacionais particulares” (Pardal & Lopes,
p.128, 2011).

Dentro das varias opgdes oferecidas no ambito da estatistica, a minha escolha para
analisar os dados incidiu nos quadros de frequéncia, dado que ao trabalhar o conjunto de
dados de forma organizada em quadros de frequéncia “possibilita uma exploracgdo e
descricao mais simplificada da colecao de dados, realcando os caracteres mais relevantes

da amostra” (Pardal & Lopes, p.128, 2011).

3.3. Calendarizagdo da intervengao

O estudo apresentado foi dividido em 5 sessdes conforme apresentado na Tabela
5: uma primeira sessdao que corresponde a fase da pré-visita, trés sessdes seguintes
onde foram implementadas trés VEV ao Parque Infante D. Pedro (cada uma das visitas
foi realizada a uma zona diferente do parque) e, uma ultima sessdo, que correspondeu

a fase da pés-visita.
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Antes da primeira sessao, foi realizada uma visita a sala de informatica pois todas
as sessOes estavam previstas ocorrer neste mesmo espaco. Esta exploragao da sala de
informatica deu-se no sentido de averiguar se existiria um computador por aluno e,
também, foi realizado um inquérito a todos os alunos da turma para perceber se
haveria dispositivos mdéveis Android suficientes para implementar o projeto (visto a
app do EduPARK sé funcionar neste sistema operativo). Neste momento, e dado o
nimero de computadores e telemdveis Android existentes percebeu-se que nao
haveria a possibilidade de trabalhar com a turma toda em simultaneo. Deste modo, sé
seria possivel trabalhar com a turma dividida em dois grupos. Assim, a partir deste
momento as sessOes foram todas projetadas para serem realizadas com metade da
turma de cada vez.

Apds a planificacdo do projeto e antes da sua implementacdo, foi enviado, pela
diretora de turma, um e-mail aos Encarregados de Educacdo de todos os alunos a
apresentar o projeto e a necessidade de os alunos levarem telemdvel para a escola em
algumas datas definidas. Assim, antes de qualquer sessdo em que seria necessario a
utilizacdo do telemdvel os alunos eram informados, pela diretora de turma, com
antecedéncia que deveriam trazer o equipamento mdével com a bateria devidamente
carregada.

Deste modo é possivel visualizar de forma sintetizada a calendarizagao inicial do

projeto implementado.

Tabela 6 - Calendarizagao inicial

Sessao Data Duragao
Pré-visita 26 de maio de 2021 45 minutos
Visita 1 — Zona do Coreto 2 de junho de 2021 45 minutos
Visita 2 — Zona da Casa de Cha 4 de junho de 2021 45 minutos
Visita 3 — Zona das Tilias 7 de junho de 2021 45 minutos
Pds-visita 9 dejunho de 2021 45 minutos

No decorrer das sessdes e dados alguns imprevistos, nomeadamente uma falha na

internet que comprometeu a instalacdo e exploracdo da app do EduPARK, a
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calendariza¢do sofreu algumas adaptacdes, tendo sido necessarias mais sessoes. Desta

forma, seguidamente, apresenta-se uma tabela com a calendarizacao final.

Tabela 7 - Calendarizagao final

Sessao Data Duragao
Pré-visita 26 de maio de 2021 45 minutos
Pré-visita 27 de maio de 2021 45 minutos
Visita 1 — Zona do Coreto 2 de junho de 2021 45 minutos
Visita 2 — Zona da Casa de Cha 4 de junho de 2021 45 minutos
Visita 3 — Zona das Tilias 7 de junho de 2021 45 minutos
Pds-visita 9 dejunho de 2021 45 minutos

3.4. Caracterizacao do contexto e dos participantes

No presente capitulo é apresentado o contexto em que foi realizado o estudo
apresentado. Assim, primeiramente serd apresentada uma caracterizacdo do meio
envolvente a escola onde foi realizado o estudo, ou seja, o Macrocontexto.
Seguidamente é feita uma caracterizacdo da escola, o Mesocontexto e, por ultimo a
caracterizacdo da turma onde o estudo foi realizado, o Microcontexto. Todos os dados
apresentados neste capitulo foram fornecidos pela professora cooperante com a devida

autorizacdo do diretor do estabelecimento de ensino e dos Encarregados de Educacao.

Macrocontexto — Meio envolvente a escola onde foi realizado o estudo

A escola onde foi realizado o presente estudo localiza-se no distrito de Aveiro. Esta
cidade é rica em turismo e, tem grandes focos que podem ser alvo de visita por parte
dos alunos, ou seja que sdo de grande interesse cultural e educacional.

A nivel de estabelecimentos de ensino, este municipio conta com cinco
estabelecimentos de Ensino Superior, dois estabelecimentos de Ensino Particular, sete

agrupamentos de escolas e trés estabelecimentos de Ensino Profissional e Artistico.
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O municipio de Aveiro ainda oferece um Servico de Psicologia e Aconselhamento a
toda a comunidade escolar pertencente a este municipio e integra o PAEMA (Programa
de acdo educativo — Municipio de Aveiro). Este tem como principal objetivo definir
responsabilidades, objetivos e acdes a realizar pela Camara de Aveiro com foco na vida

da Comunidade Educativa.

Assim, é possivel verificar que a escola onde decorreu a investigacao esta inserido num

meio bastante rico, quer a nivel educacional, quer a nivel cultural.

Mesocontexto — Escola onde foi realizado o estudo

A escola referida é uma instituicdo que acompanha os seus alunos desde o Pré-
Escolar até ao final do 3.2 Ciclo.

Relativamente aos recursos humanos os alunos que frequentam esta instituicdo sao
de um estatuto social médio/ alto e, sdo provenientes, do municipio de Aveiro e de
municipios vizinhos.

Quanto as instalagdes, a escola é constituida por cinco blocos. Um é o edificio
materno e os outros quatro sdo construidos de raiz. O espaco destinado ao Ensino Bdsico
é constituido por quinze salas devidamente equipadas, um laboratdrio, cacifos
individuais para todos os alunos, trés blocos de casas de banho masculinas e femininas,
balnedrios para ambos os sexos, W.C: para adultos, uma sala de informdtica com acesso
a internet, uma biblioteca, um gabinete de direcdo, um gabinete para atendimento e
reunides, dois gabinetes para os coordenadores, uma sala de estar, uma sala de
professores com computadores e acesso a internet, refeitdrio e um saldao multifuncdes
com palco.

Quanto aos espacgos exteriores a escola oferece um campo de jogos, um pavilhdo
onde se podem realizar atividades multiplas, um parque aventura com materiais lidicos
diversificados, parque de jogos para o Pré-Escolar em zona verde.

A escola tem como objetivo acolher e ajudar os alunos a desenvolver o sentido de
responsabilidade, autonomia, sensibilidade e espirito de vida em comunidade tendo em

conta os parametros pedagégicos. Esta instituicdo tem como missdo ajudar os alunos a
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valorizar a interacdo, a negar a discriminacdo, a respeitar as diferencas, a defender a
democracia, a respeitar e preservar a natureza e a ter espirito de iniciativa.
No que respeita ao plano Educativo a instituicdo coloca em destaque a aprendizagem

da Lingua Portuguesa e da Matematica.

(Loureiro, 2020a)

Microcontexto — Turma onde foi realizado o estudo

A turma do 5.2 ano onde foi implementada a presente investigacdao é composta por
23 alunos, sendo 13 do género masculino e 10 do género feminino. A nivel de
aprendizagens os alunos revelam algumas dificuldades, na area da matematica, tais
como na utilizacdo do transferidor e compasso para realizar a construcdo de triangulos.
Trabalhar com fragdes na forma irredutivel e na compreensao das propor¢des. Contudo
ndo existiram notas negativas no final do segundo periodo. Nesta turma existem dois
alunos que estdo identificados com um grau mais elevado de dificuldade de
aprendizagem e consequentemente fazem testes adaptados as suas limitacdes.

Em geral, esta turma é participativa, contudo ainda revelam alguma imaturidade,
normal da idade, o que se reflete nos comportamentos em sala de aula. E uma turma
mais agitada. Na disciplina de Ciéncias Naturais os alunos sdo mais participativos devido
a confianca que sentem em relacdo aos conteldos lecionados pela professora nesta

area.

Relativamente ao contacto dos alunos participantes no projeto com as novas
tecnologias estes ndo costumam usar com frequéncia as tecnologias em sala de aula,
para além de videos/apresentac¢des projetadas no quadro. Para além desta forma, os
alunos nunca tém acesso a tecnologias como o telemével quer em sala de sala, quer na
escola devido a existéncia dessa regra na escola.

A maioria dos alunos da turma encontra-se com 10 anos, contudo existem nove
alunos com 9 anos de idade. Relativamente aos concelhos de residéncia, verifica-se que
a maioria dos alunos do 5.2 ano sdo residentes do concelho de Aveiro, apenas um aluno
reside no concelho de Albergaria-a-Velha e outro é residente em flhavo. Quanto as

habilitacdes literarias dos pais/Encarregados de Educacdo (E.E.) a maioria possui uma
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licenciatura, seis E.E. tém o Ensino Secunddrio, quatro tém o grau de Doutoramento,
dois possuem um Mestrado, dois realizarem o 3.2 Ciclo, dois tém o Ensino Médio do

Brasil, apenas um E.E. possui uma Pds-graduacdo e trés E.E. ndo obtive dados.
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Capitulo IV — Anadlise e discussdo de resultados

Neste capitulo serdo analisados os dados. Primeiramente, serdo apresentados os
conteudos trabalhados com cada guido didatico, assim como uma analise as questdes
gue causaram mais duvidas de cada guido didatico. Seguidamente, serao analisados os
dados obtidos através das grelhas de observacao preenchidas durante as trés visitas de
estudo virtuais. Posteriormente, serda analisado o pré e pds-questiondrio de

conhecimentos e, por ultimo, o questionario de motivacao.

4.1. Analise dos Guides Didaticos

Para a concretizacdo da presente investigacdo foram criados trés guides didaticos
gue ja foram apresentados anteriormente, pensados numa 6tica de interdisciplinaridade
englobando as areas de Matematica e Ciéncias Naturais, um para cada zona do parque a
visitar. Os GD criados foram trés, contudo e dado alguns imprevistos (ja explicados no
capitulo anterior), decidi considerar apenas o terceiro para a realizada da entrevista aos
alunos. Para a entrevista, selecionei as questdes que os alunos mais erraram, tendo obtido
esses dados através de um Excel fornecido pela equipa do EAuPARK em que é possivel
analisar quantos alunos erraram e acertaram cada questdo. Assim, a tabela 8 apresenta os
resultados relativos a entrevista realizada aos alunos participantes no presente projeto.
Contudo, como a entrevista foi realizada para toda a turma em simultaneo, nem todos os

alunos responderam, assim apresentam-se de seguida a resposta de apenas 6 alunos.

Tabela 8 — Entrevista aos alunos sobre a VEV a zona das Tilias

Perguntas Respostas dos alunos Analise das

respostas

O que tém a dizer | Alunos 1: “Gostei muito porque nunca | De um modo geral,
sobre a visita | tinhavisitado o parque, mastambémfoi | os alunos sentiram
virtual? um bocado chato por causa das setas. | alguma dificuldade

N3o da para ver o parque todo virtual | na realizacdo da
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por isso tenho interesse em ir visitar
pessoalmente.”

Aluno 2: “O meu problema é o meu
sentido de orientacdo.”

Aluno 3: “Fique confusa nos marcadores
porque era muito dificil encontra-los
virtualmente.”
Alunos 4: “Tive dificuldade em
encontrar algumas coisas como as casas
de banho.”

Aluno 5: “Foi uma nova maneira de
conhecer o parque. Eu ja tinha ido a
alguns sitios do parque, mas nao o
conhecia tdo bem. Nem tinha reparado
gue havia placas informativas sobre as
plantas.”

Aluno 6: “Positivo ter um mapa para

conseguir ver onde estdvamos.”

visita virtual. Os

motivos mais
apontados foram,
sem duvida, o
design de interacao
da Visita Virtual,
nomeadamente as
setas que servem
para os visitantes se
poderem

movimentar no
parque. Outro
aspeto levantado
pelos alunos é a
pouco visibilidade
das placas que
contém 0s

marcadores de RA

na VEV.
Que conteudos | Aluno 1: “Triangulos, angulos, lados dos | Através das
foram trabalhados | triangulos” respostas dos
nesta ultima | Aluno 2: “Hectares, area e perimetro.” alunos é possivel
visita? Aluno 3: “simetrias.” concluir que eles

Aluno 5: “Houve uma pergunta sobre o
pato real, tinhamos que distinguir o

pato da pata.”

Aluno 6: “Folha caduca e folha
persistente.”
Aluno 7: Espécies invasoras e a

metamorfose da ra.”

ainda se lembravam
com facilidade dos
conteldos

abordados na

ultima VEV.
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Porque erraram a
questao 1: Qual a
drea dos percursos

pedonais?

Aluno 1: “Eu confundi 20 com 2.”
Aluno 2: “Eu também confundi 20 com

2.II

Os dois alunos que
assumiram que
erraram esta
guestdo, afirmaram
tratar-se de um
erro derivado de
uma

confusdo/distracdo.

Porque erraram
a questio 5:
Dirijam-se em
direcdo ao lago.
Para te ajudar
neste percurso
vé o video.
Quando

chegares ao
charco, observa-
0 com atengao e
clica no botao
para ouvir o
som. De que

animal se trata?

Aluno 1: “Eu errei essa porque nao

consegui ouvir bem o som.”

O Unico aluno que
assumiu a questao
5, justificou o
mesmo erro com
uma questdo de
som e ndo de
dificuldade na

questao.

Porque erraram a
questao 6: Facam a
legenda da

imagem.

Aluno 1: “Porque confundi-me todo,

troquei a ordem.”

0 aluno que
respondeu a esta
guestdo, revelou
ter-se confundido o

gue revela que se
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tratou de uma

dificuldade pessoal.

Porque erraram a | Aluno 1: “N3ao consegui ver bem o | Dos doisalunos que

questaio 10: O | video.” responderam, o}

bambu ¢é uma | Aluno 2: N3o conhecia essa planta.” primeiro errou a

planta... guestdo por um
erro técnico. Ja o
segundo teve
dificuldade na
identificacdao da

planta.

4.2. Analise das grelhas de observacao

Neste subcapitulo serd apresentada a andlise realizada as trés grelhas de
observacdo. Cada grelha de observacao diz respeito a cada uma das visitas virtuais. As
grelhas foram sendo preenchidas durante e no final de cada atividade. Desta forma,
seguidamente serd feita uma analise a cada item da grelha, de forma a compreender
se a medida que os alunos iam conhecendo melhor a atividade dinamizada,
conseguiriam obter melhores resultados e mais aprendizagens acerca dos conteldos

trabalhados.

e Relativamente ao primeiro item da grelha de observagdo: Chegou ao fim do jogo

com sucesso, obtiveram-se os seguintes resultados.

Tabela 9 - Opgdes de resposta da questao "Chegou ao fim do jogo com sucesso"

1.2 sessao: Visita virtual-
Zona do Coreto
(participaram nesta

atividade 22 alunos)

2.2 sessao: Visita virtual-
Zona da Casa de Cha
(participaram nesta

atividade 20 alunos)

3.2 sessao: Visita virtual-
Zona das Tilias
(participaram nesta

atividade 23 alunos)
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Sim

Nao

Sim

Nao

Sim

Nao

19 alunos

3 alunos

20 alunos

0 alunos

23 alunos

0 alunos

Os resultados da tabela 9 indicam que com o decorrer das trés sessdes os alunos
foram conseguindo terminar o jogo com sucesso ja que na primeira sessao trés
alunos ndo conseguiram terminar a atividade com sucesso e nas duas sessdes
seguintes este facto ja ndo aconteceu e todos os alunos chegaram ao fim da atividade

com sucesso.

e Relativamente ao segundo item da grelha de observagao: tempo que

demorou (em minutos), obtiveram-se os seguintes resultados.

Tabela 10 - Tempo minimo e maximo que demorou cada jogo

1.2 sessao: Visita virtual- | 2.2 sessao: Visita virtual- | 3.2 sessao: Visita virtual-

Zona do Coreto Zona da Casa de Cha Zona das Tilias

(participaram nesta (participaram nesta (participaram nesta

atividade 22 alunos) atividade 20 alunos) atividade 23 alunos)

Tempo Tempo Tempo Tempo Tempo Tempo

minimo maximo minimo maximo minimo maximo

3 min 07 27 min 59 3 min 01 20 min 00 3 min 56 24 min 06
seg seg seg seg seg seg

Os resultados da tabela 10 indicam que nas trés sessdes os alunos tiveram variacoes
de tempo muito grandes entre eles. Apds a primeira sessao, e verificar que uns alunos
terminavam a atividade demasiado rapido, levei, para as sessoes seguintes, atividades
complementares para os que terminavam mais rapido. Enquanto existiram alunos a
conseguir realizar a atividade em cerca de 3 minutos, outros demoraram cerca de 20
minutos. Este facto deve-se a dois fatores: muitos dos alunos, que foram mais rapidos,
apenas fizeram o jogo, e ndo realizaram a visita virtual. O outro fator deve-se a

capacidade do equipamento que estavam a usar. Havia telemdveis que demoravam
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mais a carregar e consequentemente a atividade acabou por demorar mais tempo.

Desta forma, ndo podemos concluir que o fator tempo significa que os alunos

obtiveram melhor sucesso na atividade.

e Relativamente ao terceiro item da grelha de observagao: pontos, obtiveram-

se os seguintes resultados.

Tabela 11 - Pontuagao mais baixa e mais alta obtida em cada jogo

1.2 sessao: Visita virtual-
Zona do Coreto
(participaram nesta

atividade 22 alunos)

2.2 sessao: Visita virtual-
Zona da Casa de Cha
(participaram nesta

atividade 20 alunos)

3.2 sessao: Visita virtual-
Zona das Tilias
(participaram nesta

atividade 23 alunos)

Pontuagdao | Pontuag¢ao | Pontuacdao | Pontuag¢ao | Pontua¢do | Pontuacgao
mais baixa mais alta mais baixa mais alta mais baixa mais alta
-20 83 -47 88 2 89

Os resultados da tabela 11 indicam que a medida que iam conhecendo melhor o
funcionamento da atividade, iam conseguindo obter melhores resultados. Na primeira
sessdo, quatro de vinte e dois alunos, obtiveram pontuacdes negativas. Ja na ultima
sessdo nenhum aluno obteve pontuacdo negativa. Também existiu um crescer de

alunos com pontuacdes altas, na ultima sessao.

e Relativamente ao quarto item da grelha de observagao: numero de respostas

corretas, obtiveram-se os seguintes resultados.

Tabela 12 - Numero de respostas corretas em cada jogo
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1.2 sessao:
Visita virtual-
Zona do
Coreto
(participaram
nesta
atividade 22

alunos)

2.2 sessao:
Visita virtual-
Zona da Casa

de Cha
(participaram

nesta
atividade 20

alunos)

3.2 sessdo:
Visita virtual-
Zona das
Tilias
(participaram
nesta
atividade 23

alunos)

Numero de
alunos que nao
acertaram
nenhuma

questao

Numeros de
alunos que
acertaram 1 ou 2

questdes

Numeros de
alunos que
acertaram3ou4

questdes

Numeros de
alunos que
acertaram 5ou 6

questdes

10

Numeros de
alunos que
acertaram7ou 8

questdes
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Numero de
alunos que 0 1 3
acertaram todas

as questoes

Os dados da tabela 12 indicam que, comparando a 1.2 sessdao com a 3.2 sessao,
houve um aumento de respostas corretas e consequentemente uma diminuicdo de
respostas erradas.

Relativamente a primeira sessao, esta tinha um total de 9 perguntas e a maioria dos
alunos acertou entre 3 a 4 respostas, ou seja, menos de metade das perguntas. Na
segunda sessdo, que era composta por 10 questdes, a maioria dos alunos acertou entre
a 7 a 8 questdes, ou seja, a maioria dos alunos acertou mais de metade das questdes,
havendo um aluno a acertar 9 questdes e um aluno nao acertou qualquer questdo. Ja
na terceira sessdao a maioria dos alunos acertou entre 5 a 6 questdes mas, também
houve um aumento de alunos a acertar 7 a 8 questdes em relacdo a sessdo anterior.

Também houve um aumento de alunos a acertar 9 questdes.

e Relativamente ao quarto item da grelha de observagao: revelou entusiasmo

obtiveram-se os seguintes resultados:

Tabela 13 - Entusiasmo revelado pelos alunos em cada jogo

1.2 sessao: Visita virtual- | 2.2 sessao: Visita virtual- 3.2 sessao: Visita virtual-
Zona do Coreto Zona da Casa de Cha Zona das Tilias
(participaram nesta (participaram nesta (participaram nesta
atividade 22 alunos) atividade 20 alunos) atividade 23 alunos)
Nao Mais Sim Nao Mais Sim Nao Mais ou Sim
ou ou menos

menos menos
0] 3 18 0 0 22 0 1 22
alunos | alunos | alunos | alunos | alunos | alunos | alunos | aluno alunos
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Os dados da tabela 12 indicam que grande parte dos alunos esteve entusiasmado
nas trés sessGes. E, enquanto na primeira sessao trés alunos demonstraram menos
entusiamos, esse facto também foi diminuindo e na Ultima sessdo apenas um aluno revelou
menos entusiamo em relacdo aos 22 colegas que demonstraram total entusiamos durante

toda a sessdo.

e Relativamente ao quarto item da grelha de observagao: revelou motivagao

obtiveram-se os seguintes resultados.

Tabela 14 - Motivagao revelada pelos alunos em cada jogo

1.2 sessao: Visita virtual- | 2.2 sessao: Visita virtual- 3.2 sessao: Visita virtual-

Zona do Coreto Zona da Casa de Cha Zona das Tilias

(participaram nesta (participaram nesta (participaram nesta

atividade 22 alunos) atividade 20 alunos) atividade 23 alunos)

Nado Mais Sim Nado Mais Sim Nao Mais ou Sim
ou ou menos
menos menos
0] 3 18 0 0 22 0 1 22
alunos | alunos | alunos | alunos | alunos | alunos | alunos aluno alunos

Os resultados da tabela 14 indicam que grande parte dos alunos esteve motivado
nas trés sessdes. E, enquanto na primeira sessdo trés alunos demonstraram menos
motivacdo esse facto também foi diminuindo e na ultima sessdao apenas um aluno
revelou menos motivacdo em relacdo aos 22 colegas que demonstraram total

motivacdo durante toda a sessao.

e Relativamente ao quarto item da grelha de observagdo: conseguiu realizar a

visita autonomamente obtiveram-se os seguintes resultados.

Tabela 15 - Numero de alunos que realizou a visita autonomamente
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1.2 sessao: Visita virtual-
Zona do Coreto
(participaram nesta

atividade 22 alunos)

2.2 sessao: Visita virtual-

Zona da Casa de Cha

(participaram nesta

atividade 20 alunos)

3.2 sessao: Visita virtual-

Zona das Tilias

(participaram nesta

atividade 23 alunos)

Nao

Sim

Nao

Sim

Nao

Sim

4

18

4

16

8

14

Os resultados da tabela 15 representam o contrdrio do esperado. Era esperado que
ao longo das trés sessdes os alunos conseguissem ser mais auténomos nesse sentido, o que
nao se verificou. O facto de os alunos terem necessitado de mais ajuda na ultima visita
virtual deve-se a questdo de muitos dos alunos nas duas primeiras sessdes ndo terem
realizado a visita virtual em simultdaneo com o jogo do EJuPARK, tinham como objetivo
chegar ao fim o mais rapidamente possivel e ndo davam a devida atencao a visita virtual.
Como posteriormente foram alertados que para conseguirem ser candidatos ao prémio

final, teriam de realizar a visita virtual corretamente, na ultima sessdo os alunos deram

mais atencao a visita e consequentemente necessitaram de maior ajuda.

e Relativamente ao quarto item da grelha de observagdo: participa de forma

ativa em todas as atividades propostas obtiveram-se os seguintes resultados.

Tabela 16 - Numero de alunos que participou em todas as atividades propostas

1.2 sessao: Visita virtual-
Zona do Coreto
(participaram nesta

atividade 22 alunos)

2.2 sessao: Visita virtual-

Zona da Casa de Cha

(participaram nesta

atividade 20 alunos)

3.2 sessao: Visita virtual-

Zona das Tilias

(participaram nesta

atividade 23 alunos)

Nado Mais Sim Nado Mais Sim Nao Mais ou Sim
ou ou menos
menos menos
0] 2 20 0 1 21 0 1 22
alunos | alunos | alunos | alunos | alunos | alunos | alunos aluno alunos
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Os resultados da tabela 16 indicam que em geral a maioria dos alunos participou

sempre de forma ativa e intensa em todas as sessoes e atividades propostas.

e Relativamente ao quarto item da grelha de observacao:
comentarios/observagdes obtiveram-se os seguintes resultados.

No item dos comentaérios / observacdes o comentario mais feito pelos alunos foi em
relacdo a atratividade / diversdo crescente, sentida ao longo das trés sessoes.

Na primeira sessdo a observacao mais anotada foi em relacdo a dificuldade sentida
na orientacao na visita virtual. Também foi observado, por alguns alunos, que usar o
telemével em simultdneo com o computador, dificultou a atividade. Os alunos
sentiram-se muito desorientados nesta primeira sessdo devido ao pouco
conhecimento que tinham, essencialmente, no funcionamento da visita virtual, mas
também da aplicacao.

Na segunda sessao, a palavra mais comentada pelos alunos foi “divertido”. Os alunos
mostraram-se entusiasmados e divertidos enquanto realizaram a atividade,
comentando que esta segunda sessao havia sido mais divertida que a primeira. Além
disso, um alunou que gostou particularmente de usar a realidade aumentada.
Também, existiram alunos, que reforcaram que os problemas técnicos condicionaram
esta segunda sessdo. Contudo, e apesar desse percalco, os alunos reforcaram o
divertimento sentido durante a atividade.

Na terceira sessdao, novamente o termo mais utilizado para caracterizar a mesma foi
“divertido”. Os alunos indicaram que esta sessdo resultou muito bem, facto esse
sentido no empenho dos alunos. Nesta ultima visita virtual, os alunos mostraram um

crescente entusiasmo e uma maior autonomia.

4.3. Anadlise do pré e pés questionario de conhecimentos

Foi realizado um questionario intitulado de “pré-teste” antes das trés sessdes das
visitas de estudo virtuais e, um questionario de “pds-teste apds as visitas de estudo.

Na tabela seguinte serdo apresentadas as questdes corretas de cada aluno, sendo
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gue cada aluno serd designado com uma letra do abeceddrio e os testes de

conhecimento era composto por oito questdes.

Tabela 17 - Numero de questdes corretas, de cada aluno, no pré e no pds questionario

de conhecimentos

Alunos Questoes corretas Questdes corretas
do pré-teste do pods-teste

A 6 5
B 6 8
C 6 6
D 4 6
E 5 5
F 3 5
G 4 4
H 4 6
| 4 2
J 6 6
K 6 6
L 5 7
M 1 5
N 6 6
(0] 3 5
P 7 8
Q 4 5
R 4 5
S 5 4
T 5 6
U 4 2
Vv 4 5
w 7 8
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Através da analise dos dados obtidos é possivel concluir que mais de metade dos
alunos aumentou o nimero de respostas corretas. Dos 23 alunos que preencheram o pré
e pos teste de conhecimentos, 13 alunos aumentaram o nimero de respostas corretas, 3
alunos diminuiram o ndmero de respostas corretas e 6 alunos mantiveram o nimero de
respostas corretas.

No pré-teste de conhecimentos nenhum aluno acertou as oito questdes, ao
contrdrio do que aconteceu no pdés-teste, em que 3 alunos acertaram as oito questdes.

Os dados analisados revelam que existiu um aumento de respostas corretas o que,
provavelmente, consistiu também num acréscimo de novas aprendizagens dos alunos

participantes no projeto.

4.4. Andlise do questionario de satisfagao

Na fase da pds-visita foi realizado, de forma andnima, um questionario de satisfacao
aos alunos participantes no projeto. Desta forma, nas tabelas de 18 a 31 serdo
apresentados os dados relativos a cada questdo do questionario de satisfacao.
Relativamente a questdo “Esta aplicacdo ajuda a aprender mais sobre conteudos
abordados na escola.” E possivel verificar que todos os alunos concordaram que esta
aplicacdo os ajudou a aprender mais sobre os contelddos abordados em sala de aula. Sendo
gue 10 alunos escolheram a escala 4 e 5 alunos a escala 5, o que revela que todos os alunos

concordam com a utilidade desta aplicacao na aquisicao de novos conhecimentos.

Tabela 18 - Respostas dadas a questao "Esta aplicagao ajuda a aprender mais sobre os

conteudos abordados na escola"

Questao 1 Esta aplicagdo ajuda a aprender mais sobre conteudos abordados na
escola.
Escala 1 2 3 4 5
N.2 de alunos 0 0 0 10 13
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Relativamente a questao “Esta aplicacdo apresenta a informacdo de forma clara e

facil de perceber.” A maioria dos alunos concordou com a afirmacdo, sendo que 16

alunos responderam os niveis 4 e 5. Contudo, 6 alunos ficaram no meio da escalae 1

aluno sentiu que a aplicacdo ndo apresenta a informacado de forma clara e facil de

perceber.

Tabela 19 - Respostas dadas a questao "Esta aplicagao apresenta informagao de forma

clara e facil de perceber"

Questao 2 Esta aplicagdo apresenta a informagao de forma clara e facil de
perceber.
Escala 1 2 3 4 5
N.2 de alunos 0 1 6 9 7

Relativamente a questdo “Sinto-me motivado para aprender quando uso esta

aplicacdo.” A maioria dos alunos concordou com a afirmacdo, sendo que 19 alunos

responderam os niveis 4 e 5 e apenas 4 alunos responderam os niveis 2 e 3.

Tabela 20 - Respostas dadas a questao "sinto-me motivado para aprender quando uso

esta aplicagao"

Questao 3 Sinto-me motivado para aprender quando uso esta aplicagao.
Escala 1 2 3 4 5
N.2 de alunos 0 1 3 5 14

Relativamente a questdao “Nao me apetece usar esta aplicacdo para aprender.” 22

alunos discordaram com a afirmacgao, o que nos leva a concluir que de 23 alunos, 22

tem vontade de usar esta aplicacdo novamente para aquisicdo de novos

conhecimentos.

Tabela 21 - Respostas dadas a questao "Nao me apetece usar esta aplicagdo para
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Questao 4 N3ao me apetece usar esta aplicagdao para aprender.

Escala 1 2 3 4 5

N.2 de alunos 20 2 1 0 0

Relativamente a questdo “Mesmo nas questdes mais dificeis procuro encontrar e
perceber quais as respostas corretas.” é possivel concluir que nenhum aluno
concordou com esta questdo. A maioria dos alunos, 20 alunos, procuraram procurar

as respostas corretas mesmo das questdes mais dificeis.

Tabela 22 - Respostas dadas a questao "Mesmo nas questdes mais dificeis procuro

encontrar perceber quais as respostas corretas"

Questdo 5 Mesmo nas questdes mais dificeis procuro encontrar e perceber quais

as respostas corretas.

Escala 1 2 3 4 5

N.2 de alunos 0 0 3 11 9

A questdo “Por vezes, quando ndo sei a resposta, respondo aleatoriamente (ao
calhas).” dividiu bastante a opinido dos alunos. 10 alunos responderam que
discordavam com esta questdo, ou seja, sempre deram respostas com maior certeza;
7 alunos responderam o nivel 3, o que demonstra que poderao ter tido duvidas em
algumas das respostas que deram e, por ultimo, 6 alunos concordaram com a
afirmacdo, ou seja, nas questdes em que tiveram maior duvida poderdo ter
respondido de forma aleatéria. Contudo a maioria foi mais consciente nas respostas

qgue deram.

Tabela 23 - Respostas dadas a questao "Por vezes, quando ndo sei a resposta, respondo

aleatoriamente (ao calhas)"
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Questao 6 Por vezes, quando ndo sei a resposta, respondo aleatoriamente (ao

calhas).
Escala 1 2 3 4 5
N.2 de alunos 5 5 7 3 3

Relativamente a questdo “Esta aplicacdo mostra informacdo do mundo real que
ajuda a aprende.”, 20 alunos concordaram com esta afirmacao, o que nos leva a concluir
gue esta a informacdo fornecida pela aplicacdo foi Util no processo de ensino-

aprendizagem.

Tabela 24 - Respostas dadas a questao "Esta aplicagao mostra informagao do mundo real

gue ajuda a aprender"

Questao 7 Esta aplicagdo mostra informagdao do mundo real que ajuda a
aprender.
Escala 1 2 3 4 5
N.2 de alunos 0 0 3 7 13

Relativamente a questdao “Vou esquecer rapidamente o que aprendi com esta
aplicacdo.”, 19 alunos discordam com a afirmacao, ou seja, a maioria dos alunos vai

levar as aprendizagens adquiridas desta atividade para o seu futuro.

Tabela 25 - Respostas dadas a questao "Vou esquecer o que aprendi com esta aplicagao”

Questdo 8 Vou esquecer rapidamente o que aprendi com esta aplicagdo.
Escala 1 2 3 4 5
N.2 de alunos 17 2 1 3 0

Relativamente a questdo “Fiquei motivado/a para aprender Ciéncias Naturais e

IH

Matemadtica por estar a fazer uma visita virtual.”, 19 alunos responderam que
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concordam, ou seja, esta estratégia de ensino motivou os alunos na aprendizagem

das disciplinas de Ciéncias Naturais e Matematica.

Tabela 26 - Respostas dadas a questdo "Fiquei mais motivado/a para aprender Ciéncias

Naturais e Matematica por estar a fazer uma visita virtual"

Questdo 9 Fiquei mais motivado/a para aprender Ciéncias Naturais e

Matematica por estar a fazer uma visita virtual.

Escala 1 2 3 4 5

N.2 de alunos 2 0 2 4 15

Relativamente a questdo “Visitar virtualmente o parque ajudou-me a
compreender melhor alguns conteddos.”, 15 alunos responderam que concordam com a
afirmacao, contudo 6 alunos ficaram na ddvida e 2 alunos responderam que discordam.
Apesar de a maioria ter concordado com a afirmacdo, esta questdo causou maior
discrepancia nas respostas uma vez que os alunos tiveram alguma dificuldade em realizar

a visita virtual e pode ter condicionado algumas aprendizagens, na minoria dos alunos.

Tabela 27 - Respostas dadas a questao "Visitar virtualmente o parque ajudou-me a

compreender melhor alguns conteddos”

Questao 10 Visitar virtualmente o parque ajudou-me a compreender melhor

alguns conteudos.

Escala 1 2 3 4 5

N.2 de alunos 1 1 6 5 10

Relativamente a questdo “Estou satisfeito/a com as atividades de exploragdo dos
Guides porque envolveram um jogo educativo.”, 18 alunos responderam o nivel 5, o
gue nos leva a concluir que ficaram totalmente satisfeitos com o jogo educativo que

realizaram.

Tabela 28 - Respostas dadas a questdo "Estou satisfeito/a com as atividades de

exploracdo dos Guides porque envolveram um jogo educativo”
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Questao 11 Estou satisfeito/a com as atividades de exploragdo dos Guides porque

envolveram um jogo educativo.

Escala 1 2 3 4 5

N.2 de alunos 0 0 5 0 18

Relativamente a questdo “Estou satisfeito/a com as atividades de exploragdo dos
Guides porque envolveram o uso de um dipositivo mével.”, 21 alunos concordam, o
gue revela que o facto de terem usado o dispositivo mdvel como recurso educativo

pode influenciar positivamente a motivacdo dos alunos.

Tabela 29 - Respostas dadas a questdo "Estou satisfeito/a com as atividades de

exploracdo dos Guides porque envolveram o uso de um dispositivo movel"

Questao 12 Estou satisfeito/a com as atividades de exploragdo dos Guides porque

envolveram o uso de um dispositivo mével.

Escala 1 2 3 4 5

N.2 de alunos 1 1 0 5 16

Relativamente a questdo “Estou satisfeito/a com as atividades de exploragdo dos
Guides porgue envolveram uma visita virtual.”, 17 alunos concordaram com a afirmacao,
contudo 6 responderam o nivel abaixo do nivel 4, novamente este facto poderd estar

relacionado com a dificuldade sentida por alguns alunos na realizacdo da visita virtual.

Tabela 30 - Respostas dadas a questdo "Estou satisfeito/a com as atividades de

exploracdo dos Guides porgue envolveram uma visita virtual"

Questao 13 Estou satisfeito/a com as atividades de exploragdo dos Guides porque

envolveram uma visita virtual.

Escala 1 2 3 4 5

N.2 de alunos 1 2 3 6 11
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A ultima questdo do questionario pedia, caso o entendessem que escrevesse um

comentadrio a explicar a opinido deles em relagdo ao jogo, ao facto de usarem um

dispositivo mével e a realizacdo da visita virtual. Os alunos podiam escrever livremente a

sua opinido. Desta forma, a seguinte tabela sintetiza as opinides dos alunos. Para facilitar

a analise das opinides foram criadas subcategorias semelhantes as apresentadas por

Pombo et al. (2019b).

Tabela 31 - Comentarios dos alunos sobre o projeto

Categorias Subcategorias Exemplo de citag6es dos | Frequéncia
alunos de
apreciacao
Opinido sobre a Divertida “Foi divertido porque 9
atividade geral aprendi mais sobre o
parque...”
“No geral foi divertido”
Promove a “Gostei porque aprendi 4
aprendizagem mais...”
Experiéncia diferente “Foi uma experiéncia 2
diferente, nunca tinha
acontecido.”
Educativo “Na minha opiniao, foi 1
muito divertido, educativo
e emocionante...”
Opinido sobre a Divertido “Eu acho que o jogo foi 6
exploragao de divertido... porque ajuda a
guides que estudar de uma forma
envolveram um divertida”
jogo educativo Promove a “0O jogo é fixe e deu para 7

aprendizagem

aprendermos mais.”
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Educativo

“Gostei de fazer o jogo

educativo...”

Opinido sobre a
utilizacdao de um

dispositivo movel

Incompatibilidade
com o sistema

operativo 10S

“Achei bastante
interessante, mas tive

pena de ser so para

Android”
Divertido “Eu acho que foi bastante
divertido porque usamos o
telemovel...”
Promove a “Foi divertido porque

aprendizagem

usamos o telemovel e
relembramos e

aprendemos varias coisas”

Opinido sobre a

visita virtual

Dificuldade de

orientacao

“...foi dificil por causa da
visita virtual, era dificil de
andar e encontrar as
coisas”

“Eu acho que o unico
problema foi a visita na
parte das setas”
“Gostei muito da visita,
mas achei um pouco
complicado por causa das

setas”

Divertido

“...achei também divertido
porque estamos
aprendendo de uma forma

diferente”
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Dificuldade na “Na visita virtual foi um 1
visualizacdo dos pouco mais complicado

marcadores porque quando queriamos
ver um marcador aquilo

ndo mostrava muito bem”

Promove a “... achei a visita também 1
aprendizagem divertida porque estamos
aprendendo de uma forma

diferente”

Os dados apresentados na tabela anterior demonstram que em relagdo a opinido
sobre a atividade em geral, a maioria dos alunos considerou a atividade uma experiéncia
divertida e que promoveu a aprendizagem. Relativamente a exploracdo de guides
didaticos que envolveram um jogo educativo as opinides dos alunos centram-se também
nas subcategorias de “divertido” e “promove a aprendizagem”. Ja no que respeita a
utilizacdo de um dispositivo mdvel os alunos consideraram novamente divertido e que
promove a aprendizagem, contudo dois alunos comentaram o facto desta aplicacdo estar
limitada ao sistema operativo Android, este facto é justificado pela impossibilidade de
alguns alunos poderem ter usado os seus dispositivos mdveis por ter o sistema operativo
I0S. Por ultimo, a opinido dos alunos sobre a visita virtual, recaiu sobre a dificuldade de
orientacdo, seis alunos demonstraram que sentiram dificuldade a orientarem-se no
parque virtualmente, atribuindo um mau design de interacdo a modalidade de setas

disponiveis para realizar a visita virtual ao parque.
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Capitulo V — Consideracgdes finais

No presente capitulo pretende-se apresentar as consideracdes finais sobre o estudo
realizado. Serdo apresentadas as principais conclusées onde se dard uma resposta as
guestdes de investigacdo, posteriormente sera realizada uma breve reflexdo final e, por
ultimo uma reflexao pessoal de como este projeto contribuiu para o meu

desenvolvimento profissional e pessoal.

5.1. ConclusOes

Apds a recolha de dados realizada e a andlise dos mesmos, serdo apresentadas as
possiveis respostas as trés questdes de investigacao definidas inicialmente. Para responder
as questdes serd tido em conta a revisao de literatura realizada.

A primeira questdo de investigagdao formada foi: De que forma as visitas de estudo
virtuais ao Parque Infante D. Pedro promovem conhecimentos, de Ciéncias Naturais e
Matematica, nos alunos do 5.2 ano?

Para responder a primeira questdao de investigacao recorreu-se, essencialmente, aos
dados obtidos no pré e pds-questiondrio de conhecimentos, mas também aos dados
registados nas tabelas de observacdo. Através da anadlise dos questiondrios de
conhecimento é possivel concluir que a juncdo de uma visita virtual com o jogo do
EduPARK, favorece a aprendizagem de conhecimentos dos alunos do 5.2 ano, nas areas de
Matematica e Ciéncias Naturais. Este facto é visivel no nimero crescente de alunos que
obtiveram melhores resultados no pds-teste de conhecimentos em comparagdo com o pré-
teste de conhecimentos. Os alunos demonstraram, no pds-teste de conhecimento, que ja
nado se lembravam das questdes que tinham realizado no pré-teste, nem das op¢des que
tinham selecionado e conseguiram obter melhor resultados, devido a novas aprendizagens
gue fizeram durante as trés visitas de estudo virtuais.

Outra analise que é possivel observar é que no pré-teste de conhecimentos nenhum
aluno acertou todas as questdes, ao contrdrio do que aconteceu no pds-teste, em que trés

alunos acertaram as oito questdes.
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Melhor que os resultados é a opinido dos alunos, e no questiondrio de satisfacao, varios
alunos referiram que a atividade promoveu novas aprendizagens nomeadamente de

“"

Matemadtica e Ciéncias Naturais, obtendo respostas como “...aprendemos vdrias coisas
novas” ou “... relembrei coisas que ja me tinha esquecido”.
Os dados obtidos na presente investigacdo, vao ao encontro dos dados obtidos por
Pinto (2015) que ja tinha concluido que as VEV contribuem para “aumentar a motivacao,
estimular o gosto pela disciplina de Ciéncias, facilitar a aquisicdo de conhecimentos e o
desenvolvimento de competéncias” (p. 108). Também Ribeiro (2016) aponta que as Visitas
de Estudo em Contexto Escolar “proporcionam uma proposta ajustada a realidade das
escolas, alunos e professores, através da producao de recursos que permitem enriquecer
o ensino e a aprendizagem, melhorar a compreensao de conteudos fundamentais e
reforcar competéncias basicas para a nova era tecnolégica.” (P. 9 e 10)
A nivel de vantagens cognitivas das VEV, foi possivel verificar algumas das definidas por
Pereira et al. (2000), nomeadamente a apresentacdo de dados em variadas escalas

simultaneamente e por Pinto (2015) que afirma que esta estratégia pedagdgica permite

aos alunos criar relagdes entre os novos conhecimentos e os conhecimentos prévios.

Respondendo a segunda questdo de investigagdao “Qual a motivagao demonstrada
pelos alunos quando desenvolvem a atividade de exploragao da aplicagdo mével
EduPARK?”, foi possivel ver, em todas as sessdes a motivagao sentida pelos alunos. Esta
motivacdo foi crescente a medida que os alunos iam conhecendo melhor o funcionamento
da aplicacdo e da visita virtual.

Através da andlise do questiondrio de satisfacdo, aplicado aos alunos, é possivel
concluir que a concretiza¢cdo de uma atividade de explorac¢do da aplicacdo mével EQuPARK
promoveu a motivagdo e o interesse nos alunos no processo de ensino e aprendizagem.
Para responder a esta questdo tive em consideracao principalmente que 21 dos 23 alunos
participantes no projeto concordaram que estavam totalmente satisfeitos com o facto
desta atividade envolver um dispositivo mdvel. No que respeita o fator da motivacao, por
envolver um jogo educativo através da app EduPARK, 18 dos 23 alunos também

concordaram totalmente estar satisfeitos com esta estratégia. Dados os resultados é
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possivel verificar que os alunos se revelaram motivados ao realizar esta atividade, em
particular com a utilizagdo da aplicacdo mével EduPARK. Assim sendo, e tal como foi
referido na revisdo de literatura de acordo com Verissimo (2013), os alunos revelaram uma
motivacdo intrinseca, ou seja, sentiram-se motivados com a natureza da prépria tarefa.

Também é possivel verificar que esta motivacao foi alcancada devido a implementacao
de algumas estratégias definidas por Verissimo (2013), nomeadamente o facto deste
projeto ter proporcionado atividades, tarefas e materiais interessantes e estimulantes para
os alunos, incluindo novidade e variedade.

O projeto apresentado revelou, claramente, ser uma boa estratégia pedagdgica quando
se pretende ter alunos motivados na sala de aula. Tal como Neto & Pombo referem este
projeto do EduPARK poténcia a motivacdo e o envolvimento dos alunos, é de especial
pertinéncia que nele se envolvam os (atuais e futuros) profissionais em Educacdo, para que

possam usar este tipo de metodologias mais desafiantes”. (p.9, 2020)

Por ultimo, em relagdo a questao de investigacao “Que dificuldades sentiram os alunos
durante a visita virtual ao Parque Infante D. Pedro?”, posso concluir que a principal
dificuldade apontada pelos alunos ao longo de toda a atividade foi a nivel de orientacao
geografica na VEV. Os alunos tiveram bastante dificuldade em orientar-se no parque
Infante D. Pedro, visto as setas disponiveis de orientacdo nao terem o melhor designer de
interagcdo e ndo levarem os alunos exatamente para o local que parecem apontar. Os
alunos sentiram dificuldade desde a primeira tarefa que envolveu a VEV até a ultima,
contudo a medida que iam utilizando a VEV disponibilizada pelo site do EQuPARK iam
reduzindo esta dificuldade, mas nunca foi possivel elimina-la na totalidade.

Outra dificuldade sentida e apontada pelos alunos ao longo da atividade foi
relativamente ao funcionamento de alguns conteddos da aplicagdo do EduPARK,
nomeadamente imagens e videos que nem sempre abriram, esta dificuldade também foi
apresentada no enquadramento tedrico do estudo, por Carvalho (2012), que ja tinha
verificado anteriormente que as dificuldades no acesso a equipamento digitais,

funcionavam corretamente.
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5.2. Reflexao pessoal

O presente estudo, que termina com a atual escrita do relatério de estdgio, ajudou-me
a crescer quer a nivel profissional, quer a nivel pessoal.

Estamos a viver numa sociedade totalmente tecnolégica e cada vez mais, as nossas
criangas, passam o seu dia-a-dia em contacto com as novas tecnologias, e “dependem”
cada vez mais destas. E importante, trazer as novas tecnologias para o processo de ensino-
aprendizagem e compreender que ser professor é “ajudar o educando a crescer, a
desenvolver-se, a sair de si mesmo de um modo global, harmdnico e progressivo” (Tavares
& Alarcdo, 2002, p. 131).

Dada a importancia do que é ser professor e da criacdo e implementacao de atividades
pedagdgicas que motivem os alunos, através da implementacao desta estratégia de ensino
foi-me possivel reconhecer que apesar da enorme dificuldade que é motivar alunos, é
possivel, usando as estratégias de ensino mais adequadas ao grupo de alunos com quem
estamos a trabalhar. Assim através deste projeto foi-me possivel concluir que a utilizacao
de recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem motivam os alunos e
contribuem, positivamente, para a aprendizagens de novos conhecimentos.

Um outro fator que me fez refletir em todo este projeto, foi o facil acesso que os alunos
tinham as novas tecnologias e a dispositivos mdveis, este fator facilitou toda esta atividade,
contudo surge-me a questao se esta atividade fosse realizada noutro meio, nomeadamente
num contexto publico, teria tido igualmente sucesso?

Refletindo, quanto ao contributo deste trabalho para o meu desenvolvimento pessoal
e profissional, considero que esta fase da PPS foi um enorme desafio, com alguns
constrangimentos, mas acima de tudo com muitas vitdrias. Este projeto tornou-me uma
pessoa mais consciente do mundo profissional, mas também, me ajudou a encontrar,
enquanto pessoa.

A nivel profissional, tive a experiéncia de criar um projeto inovador, nunca
concretizado. No Parque Infante D. Pedro foi a primeira visita de estudo virtual criada,

envolvendo o projeto EduPARK. Assim, considero que me possivel crescer a nivel de
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conhecimentos, devido a todo o ensinamento dos orientadores que estiveram ao meu
lado, quer os orientadores de escola, quer os orientadores da Universidade de Aveiro.

Com esta investigacdo considero que atingi alguns objetivos definidos para o meu
mestrado, como ser capaz de “contribuir ativamente para a resolucdo dos diferentes
problemas educativos com que se debate a sociedade através da pratica investigativa e da
inovacdo educacional”. (Silva, 2022)

A nivel pessoal, fiquei mais sensivel a diferenca, crescendo o meu gosto por trabalhar
com a mesma. E tdo bom podermos ensinar os nossos alunos, mas é igualmente
gratificante podermos aprender também com eles.

Termino esta jornada, ciente que ainda tenho muito para aprender, mas grata por ter
tipo a oportunidade de vivenciar todas as experiéncias, positivas e negativas, durante este

periodo de aprendizagem.
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Apéndice 1 - Planificagdo da pré-visita

Pré-visita — 26 de maio de 2021

Professora Estagiaria: Catia Simdes

Professoras cooperantes: Professora I.

Areas disciplinares: Projeto interdisciplinar

Professora orientadora da UA: Dr.2 T.

Ano de Escolaridade: 5.2 ano

Duragao da aula: 45 minutos

Enquadramento da aula

Objetivos:

(i) Apresentar o projeto EduPARK;
(ii) Descarregar a aplicacdo EduPARK;
(iii) Explorar a aplicagdo EduPARK.

Descritores do perfil do aluno a saida da Escolaridade Obrigatéria:

Estratégias:

Conhecedor/ Sabedor/ Culto/ Informado/ Participativo/ Colaborador

Exposicdo dialogada e exploragdo de video e da app EAduPARK.

Organizacao da sala de aula:

Trabalho extra-aula:

Organizacao condicionada pelas linhas orientadoras da DGS. Assim, os

alunos encontram-se em carteiras individuais dispostas por filas.

Exploracdo da visita virtual ao Parque Infante D. Pedro através de um desafio.

Desenvolvimento da aula: Tempo

previsto:

Os alunos entram na sala de aula, sentam-se nos seus lugares.
Abertura da licdo e escrita do sumario no quadro.
Licdo n.2 93

Sumario:

26/05/2021
3’




- Apresentacdo do projeto “EduPARK”.
- Apresentacdo do funcionamento da aplicagdo moével “EduPARK”.
- Realizacdo do Jogo Demo da aplicacao EAuPARK.

- Realizagdo de um pré-teste de conhecimentos.

Os alunos registam o sumario no caderno didrio.

1. Visualizagdo do video de apresentacdo do projeto EduPARK.
A Professora Estagidria apresenta o Projeto EduPARK aos alunos da turma.

Professora Estagidria:

e Hoje vou comecar a aula por vos apresentar um projeto criado na Universidade de Aveiro, no inicio de 2016. Este projeto tem como
principal desafio que vocés aprendam ao mesmo tempo que se divertem.

Ill

e Este projeto tem como principal “palco de atuacdo” o Parque Infante D. Pedro, em Aveiro, que se localiza préximo do hospital de
Aveiro. Todos conhecem este parque?
(E expectdvel que a maioria dos alunos conheca o espaco. Contudo, se alguns alunos ndo conhecerem sugiro-lhes que numa visita em familia

pecam aos pais/encarregados de educacdo para visitarem e conhecerem o Parque.)

Professora Estagidria:

e Mas ninguém melhor que a coordenadora deste projeto, a professora Lucia Pombo, para fazer a apresentacdo do mesmo. Para isso
vamos ver um pequeno video onde a coordenadora do projeto apresenta o mesmo.

(Visionamento do video: https://www.youtube.com/watch?v=fhBvgC5t4Mg)

Ap0s o visionamento do video a professora estagidria explora-o com os alunos, no sentido de conhecer as opinides destes acerca deste projeto.

8’




Professora Estagidria:

e Agora que ja ficdmos a conhecer melhor este projeto, gostaria de saber, o que acharam do video que viram?
(E expectdvel que os alunos figuem motivados e mostrem vontade de jogar e aprender através deste projeto.)

e 0 que acham de aprender com recurso ao telemdével em sala de aula?
(E expectdvel que os alunos figuem motivados e mostrem interesse em usar esta aplicacdo em sala de aula. Além disso, poderdo fazer questées
como: “Mas como podemos aprender com o telemdvel?”, a Professora Estagidria esclarece que com a atividade vai ser possivel responder a
esta questdo.)

Professora Estagidria:

e Este projeto, como vocés viram, foi criado com a intencdo de se jogar e visitar o Parque Infante D. Pedro presencialmente. Mas,
devido as orientacGes da Direcdo Geral de Saude, ndo o devemos fazer. Contudo, eu proponho-vos adaptar este projeto a sala de aula,
ou seja, vocés vao visitar o Parque da Cidade, ainda que de uma forma virtual e vdo poder realizar trés jogos através da aplicacdo do

EduPARK.

2. Instalagdo da aplicagdo do EAuPARK nos equipamentos moéveis dos alunos.

Professora Estagidria:

e Para que consigamos realizar os jogos criados no dmbito do Projeto EAuPARK é necessario instalar a aplicacdo. Podem retirar os
vossos telemoveis, ir ao website do projeto (neste momento a professora regista no quadro o URL
http://edupark.web.ua/mobile_app). Quando a encontrarem podem instalar, mas sé é possivel em telemdveis Android. Quando
concluirem a instalagdo, abram a app e depois cliguem em “atualizar quizes”.

A Professora Estagidria neste momento circula pela sala a auxiliar os alunos na instala¢do da aplicagdo.

7!

3. Realiza¢do do jogo demo.

Professora Estagidria:




e Agora que ja todos tém a aplicacdo instalada no telemdvel, vamos explora-la. Para isso vamos realizar um Jogo Demo. Antes de
avangarmos para o jogo, vou apresentar-vos algumas dicas que serdo Uteis para a realizacdo de qualquer jogo desta aplicagdo.

A Professora Estagidria apresenta alguns aspetos relevantes para o bom funcionamento da aplicagéo — Anexo 1.

e Agora, que ja vimos algumas funcionalidades da aplicacdo, cada um de vocés vai carregar na op¢ao “Novo Jogo”. Apds ouvirem a 7
apresentacdo da macaca do EAJuPARK devem seguir os seus conselhos e escolher um quiz, neste caso o intitulado de “Jogo Demo”.
Depois da selecdo do Jogo Demo devem clicar na opgdo “comecar” e podem dar inicio a exploracdo deste primeiro jogo, tendo em
conta as dicas que vos dei para bom funcionamento da aplicacdo.
A Professora Estagidria circula pela sala a auxiliar os alunos, caso seja necessdrio e para disponibilizar os marcadores necessdrios a realizagdo
do jogo, assim como mostrar fotografias dos seus quatro pontos de interesse.
4. Realizacdo do pré-teste.
A medida que os alunos vio terminando a exploragdo do Jogo Demo, a Professora Estagidria entrega-lhes o pré-teste (Anexo 2), informando
que o pré-teste ndo serd tido em conta no momento da avaliagéo sumativa e que o devem realizar sem qualquer tipo de consulta. Este terd 10’

apenas a fun¢do de verificagdo de alguns conhecimentos dos alunos no momento de avaliar a propria estratégia de ensino.

5. Orientagdes para a aula da primeira visita e do trabalho de casa.
Apds todos os alunos terminarem o pré-teste serdo dadas todas as indica¢des do desafio que vdo levar para trabalho de casa e algumas
orientacbes necessdrias para a aula, onde se ird realizar a primeira visita virtual.

Professora Estagidria:

e Vou propor-vos um desafio para trabalho de casa. Este desafio tem como objetivo que vocés explorem a visita virtual ao Parque

Infante D. Pedro, através do site do EQuPARK.




e Assim, devem aceder ao site do EQuPARK, ir a visita e explorar livremente o Parque. Contudo, terdo um desafio durante a visita. Esse
desafio vai estar no papelinho que vou distribuir a seguir (Anexo 3). Além disso, também terdo o site do EdUPARK no mesmo papel.
Atencdo, que existem quatro desafios diferentes e a distribuicdo vai ser aleatdria.

A Professora Estagidria tem a pdgina do EduPARK aberta e partilhard, através da projecdo, como devem os alunos aceder a visita virtual.

Professora Estagidria:

e Na préxima aula, eu e a professora Isabel vamos trabalhar com a turma dividida em dois grupos. A aula terd a duragdo de 90 minutos
e o primeiro grupo, que eu ja vou indicar a seguir quem pertence a cada grupo, vai-se dirigir logo para a sala de informatica. O
segundo grupo, nestes primeiros 45 minutos, ira para a sala habitual ter aula de Ciéncias com a professora Isabel. Ao fim de 45
minutos existira troca de grupos.
e Quando forem para a sala de informatica, devem levar o telemdvel e material de escrita.
e Quero relembrar que no momento da troca, existem alunos do primeiro grupo que terdo que desinfetar os seus equipamentos para
poderem emprestar a elementos do segundo grupo (como ja tinhamos combinado).
e Assim, a constituicdo dos grupos é a seguinte:
12 Grupo: A, C.C,C.M, F, G, |, L, M.X, M.I, M.F, P e S.A.
22 Grupo: A.C,A,D,E,H, M.M.,, M.A,S.L, T, T.Te V.

Nota: A formagao dos grupos foi feita tendo em conta os alunos que tinham telemdvel com sistema operativo Android e que poderiam

emprestar aos colegas do segundo grupo.

10’




Apéndice 2 — Desafio de trabalho de casa

Site de acesso:

http://edupark.web.ua.pt/visit

Desafio: Vai até ao Parque Infantil do Parque Infante D. Pedro e identifica quantos escorregas
estdo ocupados por criancas?

Resposta:

Site de acesso:

http://edupark.web.ua.pt/visit

Desafio: Vai até as instalagoes sanitarias e identifica o nimero de janelas e portas.

Resposta:

Site de acesso:

http://edupark.web.ua.pt/visit

Desafio: Descobre a Casa de Cha e identifica o ntimero de painéis de azulejos.

Resposta:

Site de acesso:

http://edupark.web.ua.pt/visit

Desafio: No Parque Infante D. Pedro podes encontrar alguns equipamentos para praticar desporto
ao ar livre. Descobre, pelo menos um, e descreve-o.

Resposta:




Apéndice 3 - Planificagao da visita a Zona do Coreto

Visita Virtual — Zona do Coreto

2 de junho de 2021
Professora Estagiaria: Catia Simdes Professoras cooperantes: Professora I.
Areas disciplinares: Projeto interdisciplinar Professora orientadora da UA: Dr2. T.
Ano de Escolaridade: 5.2 ano Duracdo da aula: 45 minutos

Enquadramento da aula (Tendo como referéncia as Aprendizagens Essenciais)

Matematica

Dominio: Geometria e Medida
AE - Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:
(i) Descrever figuras no plano e no espago com base nas suas propriedades e nas relacGes entre os seus elementos e fazer classificagGes.

(ii) Calcular perimetros e areas de poligonos, por enquadramento ou por decomposi¢cdo e composicdo de figuras planas.

Dominio: Organizagdo e Tratamento de Dados

AE - Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:

(i) Desenvolver persisténcia, autonomia em lidar com situagcGes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e na vida em
sociedade.
(ii) Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade

humana e social.

Descritores do perfil do aluno: Conhecedor/ Sabedor/ Culto/ Informado/ Participativo/ Colaborador

Objetivos:

(i) Atividades de trabalho articuladas com vdrias areas disciplinares;




(ii) Exploragdo da Visita Virtual ao Parque Infante D. Pedro.

(iii) Exploragdo do Guido Didatico — Zona do Coreto através da app EduPARK.

Estratégias: Organizacao da sala de aula:

Didlogo, exploracdo da app EduPARK e da visita virtual através do site A sala de aula esta organizada em meia-lua e é composta por 13

do EduPARK. computadores. A turma sera dividida em dois grupos para que cada
aluno tenha acesso a um computador de forma individual. Um grupo
permanece na sala de TIC durante 45 minutos, enquanto o outro terd
aula com a professora Isabel Baio. Ao fim de 45 minutos os grupos
trocam de sala e os computadores sdo desinfetados.

Cada aluno deve ocupar o computador que usa na aula de TIC.

Desenvolvimento da aula: Tempo

previsto:

Os alunos entram na sala (de TIC), dirigem-se para os seus lugares habituais e retiram o telemével e o material de escrita.

Nota: Nao haverd escrita de sumdrio neste momento da aula. Os alunos registam o sumdrio no momento de aula em que estdo com a 2’

professora Isabel Baio.

6. Apresentacdo e recolha da tarefa de trabalho de casa:
A Professora Estagidria comeca por questionar acerca do desafio que levaram para trabalho de casa.

Professora Estagidria:

e Hoje vamos realizar a nossa primeira visita virtual ao Parque Infante D. Pedro. Tinha-vos proposto, na aula anterior, que

respondessem a um desafio. Todos conseguiram responder?




(E expectdvel que a maioria tenha concretizado com sucesso a tarefa de trabalho de casa. Na eventualidade de algum aluno néo ter
realizado a tarefa de trabalho de casa, quer por esquecimento, quer por dificuldade, coletivamente serdo resolvidos os desafios desses
dos alunos. A Professora Estagidria recorre a projecdo e ajuda os alunos a encontrar o que foi pedido no desafio.)
e Agora que ja todos conseguiram responder ao desafio, vamos corrigir os quatro desafios.
e Quem tinha o desafio: “Vai até ao Parque Infantil do Parque Infante D. Pedro e identifica quantos escorregas estdo ocupados
por criancgas?”, o que respondeu?
(E expectdvel que os alunos tenham identificado que apenas dois escorregas estavam ocupados por criangas.)
e Quem tinha o desafio: “Vai até as instalacGes sanitarias e identifica o nimero de janelas e portas.”, o que respondeu?
(E expectdvel que os alunos tenham identificado quatro portas e trés janelas.)
e Quem tinha o desafio: “Descobre a Casa de Cha e identifica o nimero de painéis de azulejos.” o que respondeu?
(E expectdvel que os alunos tenham identificado trés painéis de azulejos.)
e Quem tinha o desafio: “No Parque Infante D. Pedro podes encontrar alguns equipamentos para praticar desporto ao ar livre.
Descobre, pelo menos um, e descreve-0.”, o que respondeu?
(E expectdvel que os alunos identifiquem e descrevam um dos seguintes aparelhos de treino:
1. Aparelho com duas rampas/tabuas colocadas na diagonal, em madeira de tons claros.
2. Aparelho composto por quatro paus de madeira na vertical e duas barras de ferro na horizontal, para trabalhar a forca de bragos.
3. Aparelho com duas barras alinhadas de madeira, colocada na horizontal paralelas ao chdo, para trabalhar o equilibrio do corpo.)

No fim da apresentacdo das respostas aos desafios a Professora Estagidria recolhe os mesmos.

8’

7. Apresentacdo da primeira Visita Virtual — Zona do Coreto.
A Professora Estagidria apresenta a tarefa da aula.

Professora Estagidria:




e Vamos dar inicio a nossa primeira visita virtual ao Parque Infante D. Pedro. Hoje vamos visitar a zona do Coreto e responder a
algumas questdes, sobre esta mesma zona, na app do EduPARK. Deverao seguir todas as instru¢des que a macaquinha da app
vos der, quer oralmente, quer por escrito, para saber que zonas devem visitar e como |4 chegar.

e Eimportante ndo responderem “ao calhas”, mas sim pensar na vossa resposta. Caso errem, leiam com muita atenc3o o
feedback da macaca, para aprenderem mais.

e Eu, e a Professora Estagiaria Telma vamos circular pela sala para vos ajudar, caso necessitem.

e Vou pedir-vos que liguem o vosso monitor e, como conseguem ver, os computadores ja estdo todos ligados e com o site do
EduPARK aberto na zona da visita virtual. Esta visita virtual ja é familiar para a maioria de vocés, uma vez que ja a exploraram
para concretizarem o desafio que foi para trabalho de casa. O que vos vou pedir agora é que abram a app do EduPARK, que ja
instalaram no telemdvel e que carreguem na opg¢do “Atualizar quizes”.

(A professora Estagidria circula pela sala para verificar se os alunos estdo a fazer uma correta atualizacdo dos quizes e para auxiliar os
que tiverem mais dificuldade.)

e Agora vamos selecionar o quiz intitulado de “Visita 5.2 ano — Zona do Coreto”.

e No final do jogo fagam um printscreen dos resultados do jogo (pontuacdo e nimero de respostas corretas) para podermos
saber quem teve mais pontos.

e Apds o vosso jogo abrir, podem dar inicio a visita virtual. Ndo se preocupem que estarei aqui para ajudar no que for necessario.

Boa visita!

5’

8. Visita a Zona do Coreto em simultaneo com o uso da app EduPARK.
Os alunos realizam a visita virtual autonomamente e a Professora Estagidria, com o apoio da outra Professora Estagidria Telma Chipelo,
circula pela sala a observar e a auxiliar os alunos. Neste momento, a Professora Estagidria observa e preenche, quando possivel, uma

grelha de observagdo (Anexo 1).




A Professora Estagidria termina a aula, pedindo aos alunos que desliguem as suas contas no computador e questionando-os acerca do
gue acharam desta primeira visita. Além disso, ainda informa que no dia 2 de junho irdo realizar a segunda visita e os grupos de divisdo
da turma serdo os mesmos, logo os alunos do primeiro grupo devem dirigir-se para a sala de informatica.

(As respostas dos alunos serdo registadas pela Professora Estagidria com o auxilio da Professora Estagidria, Telma Chipelo, para
posteriormente serem analisadas no que respeita ao topico da satisfagdo dos alunos.)

Nota: Na eventualidade de algum aluno terminar a visita antes do previsto, este podera regressar a sala de aula e acompanhar a aula
da professora Isabel Baio ou podera aguardar pelos restantes colegas. No caso de algum aluno ndo conseguir terminar a visita, visto

gue existe um computador a mais que ficard sempre desocupado, o aluno ficard mais um pouco até ao término da mesma.

30’




Apéndice 4 — Guido didatico da Zona do Coreto

Guiao de questoes para o 1° Jogo
(5.° ano do Ensino Bdsico)
Mensagem inicio de Jogo: Ola! Eu sou a Macaca EduPARK. Bem-vindo ao meu

Parque. Para que consigas realizar uma visita virtual inesquecivel, segue todas as
minhas orientacoes para aprenderes mais sobre Matematica e as outras areas de

conhecimento como as Ciéncias. Diverte-te ao mesmo tempo que aprendes!

Etapa: Zona do Coreto - Visita Virtual

Mensagem Inicio de Etapa: Estds a olhar para a Escadaria do Parque Infante D. Pedro e
sugiro que inicies esta aventura ai mesmo! Clica na seta mais a esquerda e comeca a

explorar. Diverte-te!

1. Questdo
Associar marcador de Realidade Aumentada (RA)? Ndo

Introducdo da questdo: O painel de azulejos a direita representa um moliceiro, icone da regido
Aveirense. Clica na imagem acima para poderes ver a sua forma triangular e os comprimentos dos
lados.

Imag_em? Sim

~

4,45 m

Questdo: Como podemos classificar este triangulo?

Opcoes de resposta:

Opcdo 1: Tridngulo equilatero
Opcdo 2: Tridngulo isdsceles
Opg¢do 3: Triangulo escaleno
Opcdo 4: Tridngulo obtusangulo

Feedback:

Feedback resposta correta: Parabéns! E um tridngulo escaleno. Vejo que estas recordado da
classificagdo dos triangulos quanto aos lados.

Feedback resposta errada: Oh, ndo desanimes! Lembra-te que um triangulo que tem os
comprimentos dos lados todos diferentes classifica-se como triangulo escaleno.



2. Questdao

Associar marcador de Realidade Aumentada (RA)? Ndo

Introducdo da questdo: O Parque contém muitas espécies de origem vegetal. 70 dessas espécies foram
caracterizadas num livro e divididas em dois grupos: gimnospérmicas e angiospérmicas.

Questdo: 11 espécies deste Parque sdo gimnospérmicas. Qual a percentagem de plantas
angiospérmicas?

Opcoes de resposta:

Opgdo 1: 64 %

Opgdo 2: 74 %

Op¢do 3: 84 %

Opgdo 4: 94 %

Feedback:

Feedback resposta correta: Muito bem! Estas recordado de como se calculam percentagens, pois 84%
sdo plantas angiospérmicas. Clica no video para confirmares o célculo.

Feedback resposta errada: Oh! A percentagem de plantas angiospérmicas corresponde a 84 %. Vé o
video para perceber como chegamos a essa percentagem.

Video: Sim (em anexo)

3. Questdo (questdo retirada do quiz do 12 Ciclo)
Associar marcador de Realidade Aumentada (RA)? Ndo

Pergunta 2
Escolha Multipla

Introdugdo: Observem com atengéo o mapa do Parque (cjiquem no mapa em baixo) € cliquem em diferentes
pontos para o conhecerem melhor.

Pergunta: Qual é a zona do Parque com mais pontos de interesse histérico?
Opcgoes:

o Z.do Coreto

« Z. do Parque Infantil
e Z. das Tilias

e Z.da Casade Cha

Feedback positivo: Sdo bons observadores. Muito bem!

Feedback negativo: No mapa (gjiquem no icone) POdem ver que a Zona do Coreto € a que tem mais pontos
de interesse histérico: quatro. A Zona da Casa de Cha s6 tem um e as restantes nenhum.

Contetdo associado:

Imagens: [, ]

Audio: [, , , , , , audio_quiz145stage11_endStageNarration.mp3]
Videos: [, ]

Mensagem fim de etapa
Agora que ja sabem como jogar, vamos comecar!

4. Questao
Marcador RA: Coreto



Instrugdes: O préximo ponto para onde te deves dirigir é o Coreto, vé o video para te ajudar a chegar até
I4. Clica no marcador de RA.

Introducdo da questdo: Estds na Zona do Coreto. O Coreto é uma zona usada para concertos e a sua
base tem a forma de um poligono regular, como pudeste ver em RA! A base do Coreto tem de apdtema
4,5m edelado 3,4 m.

Questdo: Qual a area da base do Coreto? Nota que a drea de um poligono regular é metade do produto
do perimetro pelo apdtema.

Opcoes de resposta:
Opgdo 1:(27,2x4,8) : 2
Opcdo 2:(3,4x4,8):2
Opgdo 3:3,4x8x4,5
Opgdo4:3,4x8

Feedback:

Feedback resposta correta: Boa. A drea de um poligono regular é metade do produto do perimetro pelo
apotema. Neste caso, o perimetro é 3,4 x8=27,2 m, e 0o apétema é 4,5m. Logo A=(27,2x4,8) : 2.
Feedback resposta errada: Oh! A drea de um poligono regular é metade do produto do perimetro pelo
apotema. Neste caso, o perimetro é 3,4 x8=27,2 m, e 0o apétema é 4,5m. Logo A =(27,2x4,8) : 2.

5. Questao

Marcador AR: jaime magalhdes (monumento)

Instrugdes: Vai até ao monumento ao Dr. Jaime Magalhaes Lima. Tendo em conta o ponto onde te
encontras, carrega na seta que aponta para a frente. Depois, vai pela seta que aponta para a direita
e, por Ultimo, carrega no icone verde que se encontra mais a esquerda.

Ponto onde os alunos se encontram:




Pergunta 12

Escolha Multipla

Introdugao: Ja ouviram falar de poliedros e de néo poliedros? Se nao, cliquem no icone acima para
saberem o que sao.

Pergunta: Qual é o ndo poliedro que podemos identificar neste monumento?
Opgoes:

+ esfera

« cilindro

* cone

+ paralelepipedo

Feedback positivo: Boa! O cilindro € um nao poliedro, pois tem superficies curvas e planas.

Feedback negativo: O ndo poliedro (revejam o video) d€Ste monumento € o cilindro, pois tem superficies
curvas e planas.

Contetdo associado:

Imagens: [, ]

Audio: [, ., ,,,]

Videos: [video_quiz114question14_intro.mp4, video_quiz114question14_intro.mp4]

Marcador AR: jaime magalhaes (monumento)

Instrugoes: Procurem o monumento em homenagem ao Dr. Jaime Magalhaes de Lima. Cliquem em RA,
apontem a camara ao monumento e explorem os varios sélidos geométricos que o constituem.

6. Questdo
Marcador RA: Araucaria heterophylla

Instrugdes: Tendo em conta que estds a ver o monumento ao Dr. Jaime, clica na seta mais
a direita. Depois, roda ligeiramente a imagem para a esquerda até encontrares o marcador
da araucaria-de-norfolk.

ETPARK

Araucaria heterophylla saiisv) franco
araucaria-de-norfolk

Familia: Araucariaceae
QOrigem: llha de Norfolk (Austrélia)

Introducdo da questdo: Aqui perto encontra-se uma arvore muito alta denominada de araucaria-de-
norfolk. Explora o seu marcador de RA.

Questdo: Qual a altura maxima que esta arvore pode atingir?

Opcoes de resposta:
Opgdo 1: 5cm




Opgdo 2: 50 cm
Opgdo 3: 500 cm
Op¢do 4: 5000 cm

Feedback:

Feedback resposta correta: Boa! Esta drvore pode atingir no maximo 50 metros de altura, ou seja,
5000 centimetros.

Feedback resposta errada: Oh! Primeiro terias de ver, no marcador de RA, que esta drvore pode
atingir até 50 metros. Depois bastava converteres este valor para centimetros, o que é igual a 5000
cm.

7. Questdo
Introducdo da questdo: Clica no video para saberes como chegar ao Torredo. Lé com atenc¢do a
informacao disponivel no icone verde. O Torredo tem um perimetro de base igual a 20,8 metros.
Video? Sim
(Video em anexo)
Questdo: Qual dos seguintes valores pode ser o comprimento de cada um dos lados do Torredo?

Opcoes de resposta:
Opgdo 1:3,45m
Op¢do 2: 2,60 m
Opgdon 3:2,70m
Opgdo 4:2,15m

Feedback:

Feedback resposta correta: Boa, vejo que estiveste com ateng¢do ao nimero de lados do Torredo.
Cada um dos oito lados tem um comprimento de 2,60 m.

Feedback resposta errada: O Torredo tem 8 lados, visto tratar-se de um octégono. Se a soma dos
seus 8 lados da 20,8 m, bastava fazeres 20,8 : 8 para obter o comprimento de cada um dos lados,
2,60 m.

8. Questdo (questdo retirada do quiz do 12 ciclo — Zona do Coreto)
Pergunta 4

Escolha Multipla
Pergunta: Que sélidos distintos comp&em o Torreao? (sejecionem todas as que se aplicam)
Opgoes:
« cilindro
« prisma octagonal
« semiesfera
« esfera
Feedback positivo: Boa! O Torredo pode ser decomposto em prisma octagonal, cilindro e semiesfera.

Feedback negativo: Ora bolas! Cliquem em RA e apontem de novo a camara a placa "Mae de Agua". O
Torredo pode ser decomposto em prisma octagonal, cilindro e semiesfera.

Conteudo associado:
Imagens: [, img_quiz312question4_feedback.jpg]

Audio: [, , , ,,.]
Videos: [, ]

Marcador AR: deposito
Instrugdes: Dirijam-se até ao Deposito de Agua ou Torredo e apontem a camara do telemével a placa

"Mae de Agua".

9. Questdo (questdo retirada do quiz do 12 ciclo — Zona do Coreto)



InstrucBes: Dirige-te para a zona das instala¢des sanitdrias. Tendo em conta o ponto onde te
encontras, carrega na seta que aponta para a direita, seguidamente basta rodares ligeiramente a
imagem para a direita e encontras a entrada para as instala¢des sanitérias.

Pergunta 8
Escolha Multipla
Pergunta: Quantos planos de simetria tem cada flor?

Opgoes:

NWoM

Feedback positivo: Corretissimo! Cada azulejo com flor tem 4 eixos de simetria.

Feedback negativo: Que pena! Cliquem em RA e apontem de novo a cdmara aos azulejos das flores
para ver os 4 planos de simetria.

Contetdo associado:
Imagens: [, ]
Audio: [, ,,,,,]
Videos: [, ]

Marcador AR: simetria wc (wc)

Instrugdes: Sigam em diregdo a colunata (corredor com varias colunas amarelas). Percorram a colunata
até chegarem as instalagées sanitarias. Em cima encontrardo um painel de azulejos com flores. Cliquem
em RA e apontem a camara ao painel.

Informacdo Geral (definicdo de pontos para cada pergunta):
Pontos Adicionados (se os alunos responderem corretamente): + 10
Pontos Retirados (se os alunos responderem incorretamente): - 5

Mensagem Fim de Etapa: Boa! Conseguiste terminar com sucesso a primeira etapa deste
jogo. Vemo-nos na proxima etapa. Mas jd podes ficar a saber os pontos que conseguiste
nesta.



Apéndice 5 — Grelha de observagao

Chegou ao fim Tempo Pontos | Numero Numero Revelou Revelou Conseguiu Participa de | Comentarios/Obs
do jogo com que de de entusiasmo motivacao realizar a visita forma ativa ervagoes
sucesso demorou respostas | respostas autonomamente em todas as
Sim Nao (em corretas | incorretas atividades
minutos) propostas

A.
C.C.
C. M.
F.




S. A.




Apéndice 6 — Planificagdo da visita a Zona da Casa de Cha

Visita Virtual — Zona da Casa de Cha

4 de junho de 2021
Professora Estagiaria: Catia Simdes Professoras cooperantes: Professora I.
Areas disciplinares: Projeto interdisciplinar Professora orientadora da UA: Dr2. T.
Ano de Escolaridade: 5.2 ano Duracdo da aula: 45 minutos

Enquadramento da aula (Tendo como referéncia as Aprendizagens Essenciais)

Matematica

Dominio: Geometria e Medida
AE - Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:
(i) Calcular perimetros e areas de poligonos, por enquadramento ou por decomposi¢cdo e composicdo de figuras planas.
(ii) Reconhecer casos de possibilidade de construcdo de tridngulos e construir tridngulos a partir de elementos dados (amplitude de

Angulos, comprimento de lados).

Ciéncias Naturais

Dominio: Diversidade de seres vivos e suas interagdes com o meio

AE - Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:

(i) Identificar adaptagdes morfoldgicas e comportamentais dos animais e as respetivas respostas a variacdo da agua, luz e temperatura.
(ii) Discutir a importancia dos rituais de acasalamento dos animais na transmissdo de caracteristicas e na continuidade das espécies.
(iii) Relacionar as caracteristicas (forma do corpo, revestimento, drgdos de locomocao) de diferentes animais com o meio onde vivem.

(iv) Distinguir animais oviparos de ovoviviparos e de viviparos.




Descritores do perfil do aluno: Conhecedor/ Sabedor/ Culto/ Informado/ Participativo/ Colaborador

Objetivos:
(iv) Atividades de trabalho articuladas com varias areas disciplinares;
(v) Exploragdo da Visita Virtual ao Parque Infante D. Pedro.
(vi) Exploracdo do Guido Didatico — Zona da Casa de Cha através da app EduPARK.

Estratégias:

Organizacao da sala de aula:

Didlogo, exploracdo da app EduPARK e da visita virtual através do site

do EduPARK.

A sala de aula esta organizada em meia-lua e é composta por 13
computadores. A turma sera dividida em dois grupos para que cada
aluno tenha acesso a um computador de forma individual. Um grupo
permanece na sala de TIC durante 45 minutos, enquanto o outro terd
aula com a professora Isabel Baio. Ao fim de 45 minutos os grupos
trocam de sala e os computadores sdo desinfetados.

Cada aluno deve ocupar o computador que usa na aula de TIC.

Desenvolvimento da aula: Tempo

previsto:

Os alunos entram na sala (de TIC), dirigem-se para os seus lugares habituais e retiram o telemavel.

Nota: Nao haverd escrita de sumdrio neste momento da aula. Os alunos registam o sumdrio no momento de aula em que estdo com a 5’

professora Isabel Baio.

9. Apresentacdo da segunda Visita Virtual — Zona da casa de cha.

A Professora Estagidria apresenta a tarefa da aula.




Professora Estagidria:

e Vamos dar inicio a nossa segunda visita virtual ao Parque Infante D. Pedro. Hoje vamos visitar a zona da Casa de Cha e
responder a algumas questdes, sobre esta mesma zona, na app do EAuPARK. Deverdo seguir todas as instrucdes que a
macaquinha da app vos der, quer oralmente, quer por escrito, para saber que zonas devem visitar e como la chegar. O processo
serd idéntico ao da primeira visita que ja realizaram.

e Relembro novamente que é importante ndo responderem “ao calhas”, mas sim pensar na vossa resposta. Caso errem, leiam
com muita atencdo o feedback da macaca, para aprenderem mais.

e Eu, e a Professora Estagiaria Telma vamos circular pela sala para vos ajudar, caso necessitem, como fizemos na aula passada.

e Vou pedir-vos que liguem o vosso monitor e, como conseguem ver, os computadores ja estdo todos ligados e com o site do
EduPARK aberto na zona da visita virtual. O que vos vou pedir agora é que abram a app do EduPARK, e que carreguem na opgao
“Atualizar quizes”.

(A professora Estagidria circula pela sala para verificar se os alunos estdo a fazer uma correta atualizacdo dos quizes e para auxiliar os
que tiverem mais dificuldade.)

e Agora vamos selecionar o quiz intitulado de “Visita 5.2 ano — Zona da Casa de Cha”.

e No final do jogo fagam um printscreen dos resultados do jogo (pontuacdo e nimero de respostas corretas) para podermos
saber quem teve mais pontos.

e Apds o vosso jogo abrir, podem dar inicio a visita virtual. Ndo se preocupem que estarei aqui para ajudar no que for necessario.

Boa visita!

5’

10. Visita a Zona do Coreto em simultaneo com o uso da app EduPARK.




Os alunos realizam a visita virtual autonomamente e a Professora Estagidria, com o apoio da outra Professora Estagidria Telma Chipelo,
circula pela sala a observar e a auxiliar os alunos. Neste momento, a Professora Estagidria observa e preenche, quando possivel, uma
grelha de observagdo (Anexo 1).

A Professora Estagidria termina a aula, pedindo aos alunos que desliguem as suas contas no computador e questionando-os acerca do
gue acharam desta segunda visita. Além disso, ainda informa que no dia 7 de junho, na hora da aula de Matematica irdo realizar a ultima
visita virtual.

(As respostas dos alunos serdo registadas pela Professora Estagidria com o auxilio da Professora Estagidria, Telma Chipelo, para
posteriormente serem analisadas no que respeita ao topico da satisfagdo dos alunos.)

Nota: Na eventualidade de algum aluno terminar a visita antes do previsto, poderd responder a um jogo de palavras cruzadas, criado
pela Professora Estagiaria, tendo em conta as Aprendizagens Essenciais definidas para a aula. A realizacdo deste jogo é opcional e os

alunos s6 o preencherdo se terminarem mais cedo que o previsto (Anexo 2).

30’




Apéndice 7 — Guido didatico da Zona da Casa de Cha

Guiao de questoes para o 2° Jogo
(5.° ano do Ensino Bdsico)

Mensagem inicio de Jogo: Ola! Bem-vindo de volta ao meu Parque. Continua a
seguir as minhas orientacdes para conheceres mais do Parque. Diverte-te ao
mesmo tempo que aprendes mais sobre Matematica, Ciéncias Naturais e outras

areas!

Etapa: Zona da casa de cha - Visita virtual

Mensagem Inicio de Etapa: Hoje vamos explorar a Zona da Casa de Chd. Sei que estds a
ver a Escadaria do Parque Infante D. Pedro, segue para a tua direita e vamos explorar esta
nova zona. Diverte-te!

1. Questao
Marcador RA: Ficus eldstica

ESOPARK
A

Ficus elastica Roxb. ex Homem. n"\i’@
NS
arvore-da-borracha ,.“ 7

\|
7=
N\

s,

34

\‘4{2

Familia: Moraceae K AN /
Origem: Sudeste da Asia \¥ry

Introducdo da questdo: Procura, no lado esquerdo do caminho, um video explicativo, identificado
com um icone de uma camara fotografica, de como explorar o marcador de RA da arvore da
borracha. Seguidamente explora tu o marcador: clica em RA.

Questdo: A arvore da borracha apresenta folha...

Opcoes de resposta:

Opcdo 1: Caduca, perde as folhas no inverno.
Opcdo 2: Caduca, mantém as folhas todo o ano.
Opcdo 3: Persistente, perde as folhas no inverno.
Opc¢do 4: Persistente, mantém as folhas todo o ano.

Feedback:
Feedback resposta correta: Boa! Tens razdo, a arvore da borracha apresenta folha persistente, ou
seja, mantém as folhas o ano inteiro.



Feedback resposta errada: Oh! Ndo desanimes. A drvore da borracha apresenta folha persistente,
ou seja, mantém as folhas o ano inteiro.

2. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zona da casa de cha)

Marcador AR: alfenheiro-do-japao (ligustrum lucidum)

Instrugdes: O alfenheiro-do-japdo é uma das espécies mais abundantes do parque. Procurem-no!

InstrucBes: Para encontrares o alfenheiro-do-japdo basta rodares para a direita. Esta espécie vegetal
encontra-se em frente a drvore da borracha. Vais encontrar um marcador de RA, explora-o.

Pergunta 10
Escolha Maltipla

Introdugao: Observem o
alfenheiro-do-japao ou releiam a RA sobre as suas flores.

Pergunta: As flores do alfenheiro-do-japdo sao...
Opgoes:

Pequenas e brancas ou cremes
Pequenas e lilases ou rosadas
Grandes e amarelas

Grandes e brancas ou cremes

Feedback positivo: Muito bem! As suas flores sdo pequenas e brancas ou cremes.
Feedback negativo: As suas flores sdo pequenas e brancas ou cremes, muito fragrantes.
Contelido associado:

Imagens: [, ]

Audio: [, , , , , audio_quiz145stage6_startStageNarration.mp3, ]
Videos: [, ]

Marcador AR: alfenheiro-do-japao (ligustrum lucidum)

Instrugdes: O alfenheiro-do-japdo é uma das espécies mais abundantes do parque. Procurem-no!

3. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zona da casa de cha)

Marcador AR: casa de cha

Instrugodes: Sigam pelo caminho junto ao muro amarelo até chegarem a Casa de Cha. Cliguem em RA e
apontem a cdmara ao painel de azulejos com uma figura feminina.

InstrucBes: Segue em frente para encontrarem a Casa de Cha. Clica em RA e aponta a cdmara ao painel
de azulejos com uma figura feminina.



Pergunta 11
Escolha Mdltipla

Introdugao: Espero que tenham reparado bem no contetido em realidade aumentada (RA) deste painel
de azulejos.

Pergunta: Esta fachada esta voltada para...
Opgoes:

nascente

poente

oeste
norte

Feedback positivo: Sdo bons observadores! A RA mostrava a fachada nascente (este) da Casa de Cha,
tal como foi desenhada por Carlos Mendes em 1921.

Feedback negativo: Oh! A RA deste painel mostrava a fachada nascente (este) da Casa de Cha, tal
como foi desenhada por Carlos Mendes em 1921.

4. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zona da casa de cha)
Pergunta 12

Escolha Multipla

Introdugao: Cada azulejo deste painel € um quadrado com 14 cm de lado. Observem a porgao, no topo,
que representa um vaso com sete flores amarelas e apresenta uma simetria bilateral.

Pergunta: Qual é a area da porgao do painel com eixo de simetria bilateral?

Opgoes:

« A=14cm x 14cm x 6 = 1176cm?
e A=14cm + 14cm x 6 = 98m?

o A=14cm x 14cm + 6 = 202cm?
o A=14cm + 14cm + 6 = 34m?

Feedback positivo: Muito bem! A area era 14cm x 14cm (base x altura do quadrado) x 6 azulejos.
Feedback negativo: A, ai, ail A area do quadrado ¢ igual ao produto da base pela altura: Agzyjejo =
14cm x 14cm = 196cm?.

A porgéo do painel com simetria bilateral tem seis azulejos, 1090, Aporcao do painet = 14¢m x 14cm

x 6 = 1176cm?, Cliquem no icone acima.

Contetido associado:

Imagens: [, img_quiz145question2_feedback.png]
Audio: [,,,.,.1]

Videos: [, ]



5. Questdo (Questdo retirada do quiz do 2.2 e 3.2 ciclo — Zona da casa de cha)
Pergunta 19

Escolha Multipla

Introdugdo: Observem com atengéo a chaminé da Casa de Cha, do lado onde se podem visualizar trés
triangulos.

Pergunta: Quanto aos angulos, esta chaminé tem...
Opgodes:
« dois triangulos retangulos e um acutangulo
« dois triangulos retangulos e um obtusangulo
« dois triangulos retangulos e um isésceles
« dois triangulos obtusangulos e um isdésceles

Feedback positivo: Vocés sabem classificar os tridangulos. Mas que grupo inteligente!

edupark.web.ua.pt/editor/quiz/315/print 10/16
|
29/04/2021 EduPARK Quiz 2.%/3.° CEB

Feedback negativo: A chaminé da Casa de Chéa tem dois tridngulos retangulos (um dos seus angulos é
reto, ou seja, mede 90°) e um tridngulo acutangulo (todos os seus angulos sdo agudos, ou seja, medem
entre 0° e 90°).

Contetido associado:

Imagens: [, img_quiz151question22_feedback.png]
Audio: [, ,,,,,]

Videos: [, ]

6. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo —Zona do Coreto)

Pergunta 9
Escolha Miiltipla

Introdugdo: Fagam siléncio. Cliqguem no icone acima e irdo ouvir o som de uma ave cujo nome cientifico
é Streptopelia decaocto.

Pergunta: Ougam com atengéo e digam como é que esta ave € conhecida vulgarmente.
Opgoes:

* Rola
« Pardal
« Pato
* Melro

Feedback positivo: Muito bem!
Feedback negativo: O arrulhar (som) que ouviram € o da rola.

Conteudo associado:

Imagens: [, ]

Audio: [audio_quiz280question9_intro.mp3, audio_quiz280question9_feedback.mp3, , , ,,
audio_quiz145stage9_endStageNarration.mp3]

Videos: [, ]



7. Questao

Introducdo da guestdo: Vamos conhecer mais sobre outros animais que habitam este parque. Vai até
ao lago onde podes encontrar rds. Para isso, regressa as escadarias e segue o video para te ajudar a
chegar ao lago.

Video? Sim

(Video em anexo)

Questdo: Identifica dois aspetos que mostrem a importancia deste meio aquatico na vida dara.

Opcoes de resposta:
Opcdo 1: Agua doce
Op¢do 2: Meio humido
Opcdo 3: Agua salgada
Opgdo 4: Meio seco

Feedback:
Feedback resposta correta: Boa! Vejo que estds recordado que a rd necessita de um meio himido e de
agua doce para sobreviver.

Feedback resposta errada: Oh! Ndo desanimes e lembra-te que que a rd necessita de um meio humido
e de dgua doce para sobreviver. Por esse motivo, consegues observar e ouvir algumas ras no lago do
Parque.

8. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zona da casa de chd)

Pergunta 15
Escolha Maltipla

Introdugao: Observem o lago onde poderao encontrar alguns exemplares de pato-real (O seu nome
cientifico € Anas platyrhynchos). Uns sdo totalmente castanhos e outros tém a cabeca verde.

Pergunta:
Os patos com a cabega verde sao...
Opgodes:

o fémeas
* machos
s juvenis

edupark.web.ua.pt/editor/quiz/312/print
|
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« doentes

Feedback positivo: Boa! Os machos desta espécie tém cabeca verde e as fémeas nao. E um exemplo
de dimorfismo sexual!

Feedback negativo: Ndo sabiam que muitas espécies animais tém machos e fémeas com aspeto
diferente? Neste caso, os patos machos tém cabegas verdes e as fémeas n&o (gjiquem no icone acima)-

Conteudo associado:

Imagens: [, img_quiz145question19_feedback.jpg]

Audio: [, ,, , . , audio_quiz145stage6_endStageNarration.mp3]
Videos: [, ]

9. Questao



Introducdo da questdo: Os exemplares de pato-real que encontras no lago do Parque tém o corpo
revestido de penas.

Questdo: Identifica duas caracteristicas das penas.

Opcoes de resposta:

Opgdo 1: Formam-se na derme.

Op¢do 2: Formam-se na epiderme.

Opc¢do 3: Apresentam cores e tamanhos varidveis.
Opgdo 4: Apresentam sempre a mesma cor e tamanho.

Feedback:

Feedback resposta correta: Boa! As penas formam-se na epiderme e que estas apresentam cores e
tamanhos varidveis.

Feedback resposta errada: Oh! Lembra-te que as penas que revestem o corpo das aves sdo
formadas a partir da sua epiderme. A cor e o tamanho das penas podem variar, um exemplo disso é
a imagem seguinte.

Imagem? Sim

10. Questao

Introducdo da questdo: Os animais podem ser classificados em viviparos, oviparos ou ovoviviparos
consoante o modo como se desenvolvem os seus embrides.

Questdo: O pato-real é um animal...

Opcoes de resposta:

Opgdo 1: Viviparo

Opg¢do 2: Oviparo

Opgdo 3: Ovoviviparo
Opgdo 4: Oviparo e viviparo

Feedback:

Feedback resposta correta: Boa, o pato-real é um animal cujo embrido se desenvolve no interior de
um ovo, fora do ventre materno, logo é um animal oviparo.

Feedback resposta errada: Oh! Ndo desanimes e recorda que o pato-real é um animal cujo embrido
se desenvolve no interior de um ovo, fora do ventre materno, logo, é um animal oviparo.



Mensagem Fim de Etapa: Parabéns! Chegaste ao fim deste segundo desafio. Vemo-nos na
ultima etapa. Mas fica jd a saber os pontos que conseguiste neste segundo desafio.

Informacdo Geral (definicdo de pontos para cada pergunta):
Pontos Adicionados (se os alunos responderem corretamente): + 10
Pontos Retirados (se os alunos responderem incorretamente): - 5




Apéndice 8 — Jogo de palavras cruzadas

Nome do/a Aluno/a: Data:
Professora Estagiaria: Catia Simdes Professora Cooperante: Professira I.
7.
2.
1.
8.
4.
6.
3.
5.
1. Sou uma planta que perco as folhas no inverno. Como me classifico quanto a folhagem?
2. Sou um tridngulo com trés angulo agudos. Quanto aos angulos, como me classifico?
3. Sou uma ave que habita no Parque Infante D. Pedro. Quem serei?
4. Sou um mamifero e os meus embrides desenvolvem-se dentro do meu ventre. Como me

L

classificas quanto ao tipo de reprodugdo?

Sou uma rola que habita no Parque Infante D. Pedro. Descobre o meu modo de locomogao.
Sou um triangulo com o comprimento de dois lados iguais e o comprimento de um terceiro
lado diferente. Sabes quem sou?

Sou um pato-real, que podes encontrar no Parque Infante D. Pedro, como me distingues das
patas?

Sou uma ra que habita no Parque Da Cidade de Aveiro, adivinha qual o revestimento do meu

corpo.




Apéndice 9 — Planificagao da visita a Zona das Tilias

Visita Virtual — Zona das Tilias

7 de junho de 2021
Professora Estagiaria: Catia Simdes Professoras cooperantes: Professora I.
Areas disciplinares: Projeto interdisciplinar Professora orientadora da UA: Dr2. T
Ano de Escolaridade: 5.2 ano Duracdo da aula: 45 minutos

Enquadramento da aula (Tendo como referéncia as Aprendizagens Essenciais)

Matematica

Dominio: Geometria e Medida
AE - Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:

(i) Calcular perimetros e areas de poligonos, por enquadramento ou por decomposi¢cdo e composicdo de figuras planas.

Ciéncias Naturais

Dominio: Diversidade de seres vivos e suas interagdes com o meio

AE - Conhecimentos, Capacidades e Atitudes:

(i) Relacionar os regimes alimentares de alguns animais com o respetivo habitat, valorizando saberes de outras disciplinas.
(ii) Interpretar informacdo sobre animais que passam por metamorfoses completas durante o seu desenvolvimento.
(iii) Identificar espécies de fauna e da flora invasora e suas consequéncias para a biodiversidade local.

Descritores do perfil do aluno: Conhecedor/ Sabedor/ Culto/ Informado/ Participativo/ Colaborador

Objetivos:

(vii) Atividades de trabalho articuladas com varias areas disciplinares;




(viii)  Exploragdo da Visita Virtual ao Parque Infante D. Pedro.

(ix) Exploracdo do Guido Didatico — Zona das Tilias através da app EduPARK.

Estratégias:

Organizacao da sala de aula:

Didlogo, exploracdo da app EduPARK e da visita virtual através do site

do EduPARK.

A sala de aula esta organizada em meia-lua e é composta por 13
computadores. A turma sera dividida em dois grupos para que cada
aluno tenha acesso a um computador de forma individual. Um grupo
permanece na sala de TIC durante 45 minutos, enquanto o outro terd
aula com a professora Isabel Baio. Ao fim de 45 minutos os grupos
trocam de sala e os computadores sdo desinfetados.

Cada aluno deve ocupar o computador que usa na aula de TIC.

Desenvolvimento da aula: Tempo

previsto:

Os alunos entram na sala (de TIC), dirigem-se para os seus lugares habituais e retiram o telemovel.

Nota: Nao haverd escrita de sumdrio neste momento da aula. Os alunos registam o sumdrio no momento de aula em que estdo com a 5’

professora Isabel Baio.

11. Apresentagao da segunda Visita Virtual — Zona das Tilias
A Professora Estagidria apresenta a tarefa da aula.

Professora Estagidria:

e Vamos dar inicio a nossa terceira e ultima visita virtual ao Parque Infante D. Pedro. Hoje vamos visitar a zona das Tilias e

responder a algumas questdes, sobre esta mesma zona, na app do EAuPARK. Deverdo seguir todas as instrucdes que a




macaquinha da app vos der, quer oralmente, quer por escrito, para saber que zonas devem visitar e como la chegar. O processo
sera idéntico ao das visitas realizadas anteriormente.

e Relembro novamente que é importante ndo responderem “ao calhas”, mas sim pensar na vossa resposta. Caso errem, leiam
com muita atencdo o feedback da macaca, para aprenderem mais.

e Eu, e a Professora Estagiaria Telma vamos circular pela sala para vos ajudar, caso necessitem, como fizemos nas aulas passadas.

e Vou pedir-vos que liguem o vosso monitor e, como conseguem ver, os computadores ja estdo todos ligados e com o site do

’
EduPARK aberto na zona da visita virtual. O que vos vou pedir agora é que abram a app do EAuPARK, e que carreguem na opg¢ao >
“Atualizar quizes”.

(A professora Estagidria circula pela sala para verificar se os alunos estdo a fazer uma correta atualizacdo dos quizes.)

e Agora vamos selecionar o quiz intitulado de “Visita 5.2 ano — Zona das Tilias”.

e No final do jogo fagam um printscreen dos resultados do jogo (pontuacdo e nimero de respostas corretas) para podermos
saber quem teve mais pontos.

e Apds o vosso jogo abrir, podem dar inicio a visita virtual.

12. Visita a Zona do Coreto em simultaneo com o uso da app EduPARK.

Os alunos realizam a visita virtual autonomamente e a Professora Estagidria, com o apoio da outra Professora Estagidria Telma Chipelo,

circula pela sala a observar e a auxiliar os alunos. Neste momento, a Professora Estagidria observa e preenche, quando possivel, uma

grelha de observagdo (Anexo 1).

A Professora Estagidria termina a aula, pedindo aos alunos que desliguem as suas contas no computador e questionando-os acerca do

gue acharam desta terceira visita. 30’

(As respostas dos alunos serdo registadas pela Professora Estagidria com o auxilio da Professora Estagidria, Telma Chipelo, para

posteriormente serem analisadas no que respeita ao topico da satisfagdo dos alunos.)




Nota: Na eventualidade de algum aluno terminar a visita antes do previsto, poderd responder a uma ficha sobre as espécies invasoras,
criada pela Professora Estagiaria, tendo em conta as Aprendizagens Essenciais definidas para a aula. A realizacdo deste jogo é opcional

e os alunos s6 o preencherdo se terminarem mais cedo que o previsto (Anexo 2).




Apéndice 10 — Guido didatico da Zona das Tilias

Guiao de questoes para o 3° Jogo
(5.° ano do Ensino Bdsico)

Mensagem inicio de Jogo: Ola! Bem-vindo de volta ao meu Parque. Continua a
seguir as minhas orientacoes para conheceres mais sobre o Parque. Diverte-te ao
mesmo tempo que aprendes mais sobre Matematica, Ciéncias Naturais e outras

areas!

Etapa: Zona das Tilias - Visita Virtual

Mensagem Inicio de Etapa: Estds a ver a Escadaria do Parque, segue na seta isolada que
aponta na tua direcdo. Depois, segue a seta da direita. Por fim, segue a seta da esquerda e
encontras um painel informativo no Parque.

1. Questao
Marcador RA: N3o

Introducdo da questdo: O centro da Cidade de Aveiro oferece um vasto conjunto de percursos
pedonais. Explora a informacédo contida no icone verde e descobre a area de percursos pedonais
existente.

Questdo: Qual a drea dos percursos pedonais?

Opcoes de resposta:
Opc3o 1: 200 m?
Opc3o 2: 2 000 m?
Opc3o 3: 20 000 m?
Opcio 4: 200 000 m?

Feedback:

Feedback resposta correta: Boa! Tens razdo, o painel informativo indicava que a drea de percursos
pedonais corresponde a 20 ha, o que equivale a 200 000 m?. O video mostra-te para onde ir a seguir
Feedback resposta errada: Oh! O painel informativo indicava 20 hectares. Um hectare equivale a

10 000 m?. Ent3o, 20 hectares correspondem a 200 000 m?2. O video mostra-te para onde ir a seguir.

2. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zonadas Tilias)

Marcador AR: macaca

InstrucBes: Chegaste a Avenida das Tilias onde ja existiu uma gaiola circular com aves e uma macaca.
Junto as barras paralelas encontras o marcador da tilia-de-folhas-grandes. Explora a realidade
aumentada.



Pergunta 18

Escolha Multipla

Pergunta: A Macaca € um animal vertebrado e... sgjecionem a opgao que completa a afirmagao corretamente.
Opgoes:

Anfibio

Peixe

Mamifero
Réptil

Feedback positivo: Muito bem! Eu sou um mamifero.

Feedback negativo: Ora bolas! Eu sou um mamifero. Os mamiferos possuem glandulas mamarias. Nas
fémeas estas glandulas podem produzir leite para alimentar os seus filhotes.

Conteudo associado:

Imagens: [, ]
Audio: [, ,,,,,]
Videos: [, ]

3. Questdo

Marcador RA: N3o

Introducdo da questdo: O regime alimentar é o conjunto de alimentos que podem ser consumidos por
um animal. O macaco come uma grande variedade de alimentos, como fruta, pequenos insetos, folhas...

Questdo: De acordo com o seu regime alimentar, o macaco é...

Opcoes de resposta:
Op¢do 1: Omnivoro
Opgdo 2: Necréfago
Opgdo 3: Carnivoro
Opgdo 4: Herbivoro

Feedback:

Feedback resposta correta: Boa! Tens razdo, o macaco € um animal omnivoro, pois alimenta-se de
plantas e animais.

Feedback resposta errada: Oh! O macaco alimenta-se de plantas e animais, logo é um animal omnivoro.
Os herbivoros sdo animais que se alimentam apenas de plantas e os carnivoros alimentam-se apenas de
animais que cagam.

4. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zonadas Tilias)

Marcador RA: tilia platyphyllos
InstrugBes: Para responderes a proxima questdo, volta a explorar a tilia-de-folhas grandes e o seu
marcador de RA.



ESOPARK

Tilia platyphyllos scos
swsp. platyphylios

tilia-de-folhas-grandes

Familia: Malvaceae .
Origem: Europa e sudoeste da Asia

Pergunta 17

Escolha Multipla

Pergunta: Que utilizagbes tém usualmente as flores e bracteas das tilias?
Opgoes:

» Infusbes calmantes

» Infegoes hepatico-biliares
» Fabrico de corda

* Produgéo de mel

Feedback positivo: Muito bem! As bracteas sao folhas de protecao de, por ex., flores e frutos, que
podem ser usadas em infusdes calmantes.

Feedback negativo: Nunca ouviram no cha de tilia? A casca era usada no fabrico de corda e em
infegbes hepatico-biliares. As bracteas séo folhas de protegao de, por ex., flores e frutos; ndo tém néctar
para as abelhas.

Contetdo associado:
Imagens: [, ]
Audio: [, ,,,,,]
Videos: [, ]

5. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zonadas Tilias)

Marcador RA: Ndo
Pergunta 19

Resposta Curta
Introducdo: Dirijam-se em direcdo ao lago. Para te ajudar neste percurso vé o video. Quando chegares
ao charco, observa-o com atengdo e clica no botdo para ouvir o som.

Pergunta: De que animal se trata?

Opgoes:

e ra
Feedback positivo: Muito bem! E a ra.

Feedback negativo: Podem estar escondidos debaixo de uma planta ou na 4gua, mas também podem
estar numa pedra. Se ndo veem o animal e se ainda ndo sabem, reparem na fotografia.

Conteiido associado:

Imagens: [, img_quiz145question16_feedback.jpg]
Audio: [audio_quiz4question12_intro.mp3, , ,,,,]
Videos: [, ]



6. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zonadas Tilias)
Marcador RA: Ndo

Pergunta 20

Escolha Maltipla

Introdugao: Cliguem no botédo acima para ver a imagem.
Pergunta: Fagam a legenda da imagem.

Opgoes:

A- Fémea. B- Macho. C- Girino

A- Girino. B- Macho. C- Fémea

A- Macho. B- Fémea. C- Girino
A- Girino. B- Fémea. C- Macho

Feedback positivo: Muito bem! A = fémea; B = macho; C = girino

Feedback negativo: Erraram. A letra A corresponde a fémea e a letra B ao macho no momento em que
esta a ocorrer o acasalamento. A letra C corresponde ao girino, que dara origem a uma ra adulta.

Contelido associado:

Imagens: [img_quiz145question18_intro.png, ]
Audio: [, ,,,,,]

Videos: [, ]

7. Questdo (Questdo retirada do quiz do 1.2 ciclo — Zonadas Tilias)
Marcador RA: Ndo

Pergunta 21
Escolha Mltipla
Introdugao: Cliquem no botao acima para ver o video.

Pergunta: Uma ra avistou uma mosca a 10 m e quer caga-la. Se a ra der 5 saltos para percorrer 1 m,
quantos saltos da a ra até chegar a mosca?

Opgoes:

edupark.web.ua.pt/editor/quiz/312/print 11115

29/04/2021 EduPARK Quiz 1.° CEB

« 50 saltos
+ 30 saltos
* 25 saltos
« 60 saltos

Feedback positivo: Muito bem! A precisa dar 50 saltos para percorrer 10 m.

Feedback negativo: A figura mostra que a ra percorre 1 m com 5 saltos. Para percorrer 10 m necessita
dar 50 saltos: 5x10 = 50 saltos

Contetido associado:

Imagens: [, img_quiz312question21_feedback.png]

Audio: [, , , , , , audio_quiz145stage7_endStageNarration.mp3]
Videos: [video_quiz145question19_intro.mp4, ]



8. Questdo (Questdo retirada do quiz do 22 e 3.2 ciclo — Zonadas Tilias)

Pergunta 7
Escolha Multipla
Introdugéo:
Observem o lago. Cuidado para nao cairem!
A agua do lago, por agdo da energia solar, passa a vapor de agua, que sobe pela atmosfera.
Pergunta: Que nome se da a esta mudanca de estado, que faz parte do ciclo hidrologico?
Opgoes:
* evaporagao
« fusdo
« condensagao
« solidificagao
Feedback positivo: Vocés dominam as mudancgas de estado fisico. Boa!

Feedback negativo: A evaporagao corresponde a mudanga do estado fisico “liquido” para o estado fisico
“gasoso”.

Conteudo associado:

Imagens: [, ]
Audio: [, ,,,..]
Videos: [, ]

9. Questao

Marcador RA: Acer monspessulanum

ESTPARK

Acer monspessulanum
zélha

A

SO 3 AT

AR
A DEH

N
S
23

Familia: Sapindaceae
Origem: Sudeste da Europa
e Asia Ocidental
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Introducdo da questdo: Encontra a zélha. Clica na seta que aponta para a esquerda. A tua frente esta
uma ponte, roda o ecra até encontrares o marcador de RA da zélha, que esta a frente de uma fita de
marcacao.

Questdo: Em termos de permanéncia na arvore, que tipo de folha tem a zélha?

Opcoes de resposta:
Opc¢do 1: Caduca
Opcdo 2: Persistente
Opcdo 3: Perene
Opcdo 4: Perene

Feedback:
Feedback resposta correta: Boa! Nas arvores de folha caduca, as folhas ndo se mantém na arvore todo o
ano. Seguimos para o bambuzal. Para isso, vé o video.



Feedback resposta errada: A zélha tem folha caduca, ou seja, cai da arvore na estagdo do ano
desfavoravel. As folhas persistentes ou perenes mantém-se na arvore o ano inteiro. Vé o video para

encontrar o bambuzal.

10. Questao

Marcador RA: Phyllostachys aurea

Imagem: Sim

Instrugdo: Explora o marcador de RA do bambu. Sai do bambuzal clicando na Unica seta disponivel.
Depois, roda o ecra para a direita e, vé a imagem, para conseguires localizar o marcador de RA.
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Introducdo da questdo: O bambu é uma planta que se reproduz e cresce de uma forma acelerada nos

ecossistemas onde ¢ introduzido.
Questdo: O bambu é uma planta...

Opcoes de resposta:
Opcdo 1: Habitacional
Op¢do 2: Invasora
Opcdo 3: Tropical
Opcado 4: Dominante

Feedback:
Feedback resposta correta: Boa! O bambu é uma espécie invasora, ou seja, domina rapidamente os

ecossistemas onde é introduzida. Este facto pode levar ao desaparecimento de outras espécies

vegetais.
Feedback resposta errada: Oh! Perg



Mensagem Fim de Etapa: Parabéns! Chegaste ao fim dos trés desafios. Obrigada por teres
explorado o meu Parque. Deixo-te um convite, quando puderes vem ter comigo
presencialmente. Até a proxima!

Informacdo Geral (definicdo de pontos para cada pergunta):
Pontos Adicionados (se os alunos responderem corretamente): + 10
Pontos Retirados (se os alunos responderem incorretamente): - 5




Apéndice 11 - Ficha de trabalho das espécies invasoras

Nome do/a Aluno/a: Data:

Professora Estagiaria: Catia Simdes Professora Cooperante: Professora I.

1. Lé o excerto de um artigo intitulado de “Modelac¢ao Ecoldgica das Espécies Invasoras”, da

autoria de Joana Vicente e Ana Buchadas.

“0O acentuado declinio atual da biodiversidade tem sido relacionado com os efeitos das alteragoes
ambientais em multiplas escalas. As espécies exoticas invasoras sdo frequentemente consideradas a
segunda mais importante ameaga a biodiversidade e ao funcionamento dos ecossistemas, podendo
também produzir substanciais danos econdmicos. Muitas espécies de plantas invasoras sdo capazes
de modificar os ecossistemas, causando perda de biodiversidade nativa, alteragdes nos processos
ecologicos e na capacidade de provisdo de servicos de ecossistema. Além disso, estima-se que a
extensdo e os impactos das invasdes biologicas possam aumentar sob condi¢des futuras de clima e

de uso do solo.” (Vicente, J. & Buchadas, A.,2016)

1.1. Identifica as principais consequéncias das plantas invasoras.

2. Refere uma espécie de planta invasora visivel no Parque Infante D. Pedro de Aveiro.




Apéndice 12 - Planificagdao da pds-visita

Pés-visita — 9 de junho de 2021

Professora Estagiaria: Catia Simdes

Professoras cooperantes: Professora I.

Areas disciplinares: Projeto interdisciplinar

Professora orientadora da UA: Dr? T.

Ano de Escolaridade: 5.° ano

Duracéo da aula: 45 minutos

Enquadramento da aula

(vii) Entrega dos prémios de participagdo no projeto.

Objetivos:
(iv) Realizacdo do questionario do pds-teste de conhecimentos;
(v) Correcdo do questiondrio de conhecimentos;
(vi) Realizacdo do questionario de satisfacdo;

Descritores do perfil do aluno a saida da Escolaridade Obrigatdria:

Estratégias:

Conhecedor/ Sabedor/ Culto/ Informado/ Participativo/ Colaborador

Exposicao dialogada e realizagdo escrita de questionarios.

Organizacio da sala de aula:

Organizagdo condicionada pelas linhas orientadoras da DGS. Assim, os alunos encontram-se em carteiras individuais dispostas por filas.

Desenvolvimento da aula: Tempo

previsto:

Os alunos entram na sala de aula, sentam-se nos seus lugares.

Professora Estagidria.

Nota: Nao haverd escrita de sumario nesta aula porque a pos-visita vai ser implementada numa aula de Apoio ao Estudo de Matematica.

A Professora Estagiaria comega a aula por agradecer a participagdo de todos no projeto.




e Hoje terminamos 0 nosso projeto, digo nosso porque sem a vossa participacdo e empenho nao teria sido possivel a sua

concretizacdo. Quero agradecer-vos a todos, sem excecao, pela vossa empenhada participacao.
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1. Dialogo com os alunos acerca do projeto realizado
A Professora Estagiaria realiza um didalogo com os alunos com o objetivo de perceber a reagdo dos alunos a ultima visita (Zona das
Tilias) e corrigir as questoes que mais erraram deste ultimo jogo.
Nota: A Professora Estagiaria vai abordar apenas o terceiro jogo, intitulado de Zona das Tilias, uma vez que os dois primeiros jogos
tiveram alguns percalcos e poder@o condicionar a veracidade dos resultados. Assim sendo, sera dada mais enfase ao ultimo jogo
realizado, visto ter cumprido todos os requisitos estabelecidos.
e Sei que durante estes trés jogos aconteceram alguns percalcos, contudo gostava de saber a vossa opinido acerca deste terceiro
jogo, o que realizdmos na ultima aula.
E expectavel que os alunos digam que foi divertido, visto ja terem feito comentdrios semelhantes no fim de todos os jogos.
e A medida que realizaram o jogo em simultaneo realizaram a visita virtual, o que tém a dizer sobre a visita virtual?
E expectdvel que os alunos considerem que a visita foi um recurso iitil, contudo um pouco dificil de realizar.
e Como perceberam nos trés jogos foram trabalhadas varias questes que nos levaram para temas Matematica e Ciéncias.
Lembram-se que conteldos foram trabalhados neste ultimo jogo?
E expectavel que os alunos identifiquem, na drea da Matematica, o cdlculo de drea de poligonos. Jéi na drea das Ciéncias Naturais, é
expectavel que identifiquem os regimes alimentares dos animais, a metamorfose sofrida pela rd e a espécie invasora presente no Parque
Infante D. Pedro, o bambu.
e Eu reparei que houve algumas questdes que erraram mais. Eu vou projetar algumas questdes, as que erraram mais, e vamos
perceber que ndo entenderam bem.
A Professora Estagiaria projeta algumas questoes do jogo da Zona das Tilias ao mesmo tempo que as explora com os alunos (Anexo 1).

Nota: As questdes selecionadas para o PowerPoint foram as questdes em que houve um maior nlimero de respostas erradas.
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A questdo 1 teve um total de 21 respostas erradas em 26 respostas.
A questdo 5 teve 10 respostas erradas em 26 respostas.
A questdo 6 teve 14 respostas erradas em 26 respostas.

A questao 10 teve 19 respostas erradas em 26 respostas.

2. Realizagdo do questionario de satisfacido
A Professora Estagiaria apresenta o questionario de satisfagdo.
e Antes de passarmos ao momento da sabermos quem teve melhor pontuacdo no jogo do EduPARK, vou pedir-vos que respondam

a um ultimo questionario. Este é andnimo e tem como objetivo conhecer a vossa opinido sobre as atividades de exploragdo da

aplicacdo mével EduPARK. >
e Vou entregar-vos o questiondrio e tém cerca de 7 minutos para responder.
A Professora Estagiaria entrega o questionario de satisfacdo (Anexo 2) aos alunos e estes devem comegar a realiza-lo apos o recebam.
Neste momento, a Professora Estagiaria circula pela sala para esclarecer alguma duvida, caso surja.
3. Realizagdo do pos-teste
A Professora Estagiaria apresenta o questionario pos-teste de conhecimentos.
e Paraterminar este projeto vou pedir-vos que respondam a um pods-teste de conhecimentos. O meu objetivo é identificar
10

potenciais melhorias nas respostas dos alunos em relagdo ao questionario inicial. Peco-vos que tenham em atencdo as
respostas que ddo na ultima questdo, que pergunta o nimero da vossa porta e o cantor, animal e passatempo preferido. As
respostas a estas quatro questdes devem ser iguais as que deram no questiondrio de pré-teste para eu conseguir comparar as
respostas do pré-teste com as do pés-teste e verificar se fizeram novas aprendizagens.

e Vou entregar-vos o questiondrio e tém cerca de 10 minutos para responder. Pego que pensem bem antes de responder e que

nao facam qualquer tipo de consulta. Novamente vai ser anénimo.




A Professora Estagiaria entrega o pos-teste (Anexo 3) aos alunos e estes devem comegar a realiza-lo apos o recebam. Neste momento, a
Professora Estagiaria circula pela sala para esclarecer alguma duvida, caso surja. No final, recolhe os questionarios preenchidos pelos

alunos.

4. Corregao do questionario de conhecimentos

A Professora Estagiaria corrige o teste de conhecimentos, para que ndo fiquem duvidas em relagdo aos conteudos trabalhados através

deste projeto.
e Agora que terminaram o pds-teste vamos corrigi-lo para que nado fiqguem duvidas no ar acerca dos conteudos presentes no 9
mesmo.
e Euvou projetar as questdes e as hipoteses de resposta e coletivamente vamos ver qual era a hipdtese correta e porqué.
A Professora Estagiaria, com o auxilio de um PowerPoint (Anexo 4) faz a corregdo oralmente das questoes do questionario de
conhecimentos.
5. Entrega dos prémios de participacdo
A Professora Estagiaria entrega um prémio simbolico aos trés primeiros lugares do jogo do EduPARK, tendo por base os resultados do
ultimo jogo e entrega uma lembranga de participag¢do a todos os alunos da turma.
e Paraterminar esta aula, vou novamente agradecer a participacdo de todos. Sem vocés ndo teria sido possivel a concretizacdo
deste projeto.
e Como tinha prometido, vou entregar um prémio simbdlico aos trés primeiros classificados no jogo EduPARK, tendo como guia
os resultados que obtiveram no terceiro jogo. Além disso, também vou entregar um prémio ao aluno que se empenhou mais
em todo o projeto. Ao longo destas aulas tenho notado que houve um aluno que teve o maximo de empenho e concretizou
5’

todas as atividades exatamente como eu pedi. Refiro-me em especial as visitas virtuais, muitos de vocés faziam a visita mais
réapido e muitas vezes ndo prestavam atenc¢do a todos os pormenores que eram pedidos, isto para terminarem com o menor

tempo possivel. Contudo, ao longo das visitas reparei que um aluno da turma, cumpriu tudo ao pormenor, independentemente




se faria mais tempo e ja ndo poderia ser um dos trés primeiros classificados. Deste modo, esse aluno também vai ser

recompensado.

A Professora Estagiaria comega por anunciar a pontuagdo, tempo, numeros de respostas certas e erradas do terceiro classificado.
Seguidamente indica o nome do terceiro classificado e chama-o a frente para receber o seu prémio. Apos este momento, a Professora

Estagiaria faz o mesmo procedimento para o segundo e primeiro lugar. No fim a Professora Estagiaria entrega um prémio ao aluno
mais empenhado durante todo o projeto (Anexo 5).

e Como todos estiveram empenhados e a altura do desafio que vos coloquei, acho que ndo seria justo apenas dar uma

lembranca aos trés primeiros classificados. Sendo assim, tenho uma lembranca para todos, para agradecer a participacdo de

todos (Anexo 6).




Apéndice 13 — Questdes que os alunos mais erram no jogo da Zona das Tilias

01

Introducdo da questdo: O centro da Cidade de Aveiro oferece um vasto conjunto de percursos

pedonais. Explora a informagdo contida no icone verde e descobre a area de percursos pedonais

existente.

Percorra o centro da Cidade dos Canais através dos percursos pedonais existentes, numa area com
cerca de 20 hectares, representando o maior continuo verde no centro da Cidade. Aproveite para
manter a forma num dos nossos circuitos de manutengao, ou desfrute do dia no campo
polidesportivo de relva sintética, no skate park ou no campo de ténis, todos de utilizagéo gratuita.

Botanica, Cultura e Desporto sdo as tematicas que pode vivenciar num Parque feito para si!




Opcoes de resposta:

Opgao 1: 200 m?
Opgao 2: 2 000 m?
Opgdo 3: 20 000 m?
Opcdo 4: 200 000 m?
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TOMA NOTA!

O painel informativo indicava 20

hectares. Um hectare equivale a 10 000
mZ. Entdo, 20 hectares correspondem a

200 000 m2. O video mostra-te para

onde ir a seguir.

Introducdo da questdo: Dirijam-se em diregdo ao lago. Para te ajudar neste percurso vé o video.

Quando chegares ao charco, observa-o com atengao e clica no botao para ouvir o som.




Questao: De que animal de trata?

Resposta:
Ra

TOMA NOTA!

Podem estar escondidas debaixo de uma

planta ou na agua, mas também podem

estar numa pedra.

06

Questao: Faz a legenda da imagem.




Opcdes de resposta:

TOMA NOTA!
Opgdo 1: A- Fémea. B- Macho. C-Girino. A letra A corresponde 3 fémea e a letra B
Opcao 2: A- Girino. B- Macho. C-Fémea. ao macho no momento em que ocorre o
Opgdo 3: A- Macho. B- Fémea. C-Girino. acasalamento. A letra C corresponde ao

girino, que dard origem a uma rd adulta.

Opcdo 4: A- Girino. B- Fémea. C- Macho.

10

Introducdo da questdo: O bambu é uma planta que se reproduz e cresce de uma forma acelerada nos

ecossistemas onde é introduzido.




Questao: O bambu é uma planta...

Opcoes de resposta:

TOMA NOTA!
Op¢éo 1: Habitacional O bambu é uma espécie invasora, ou
Opcdo 2: Invasora seja, tem uma reproducdio e um

o ’ crescimento acelerado nos ecossistemas
Opcao 3: Tropical

onde é introduzido. Este facto pode levar
Op¢ao 4: Dominante ao desaparecimento de outras espécies

vegetais.



Apéndice 14 — Questionario de satisfagao

"
Questiondrio: Atividade com a aplicagdo mével Eau- /i

5.2 Ano do Ensino Basico

Com este questiondrio pretende-se conhecer a tua opinido sobre as atividades de exploragdgo mével EduPARK na visita

virtual. O questionario € andnimo e os dados serdo tratados apenas para fins cientificos. O tempo de preenchimento

previsto € cerca de 7 minutos. Obrigada pela tua colaboragdo!

Instrugdes de preenchimento: Lé com atengdo cada frase e coloca um X na opgdo que melhor

descreve a tua opinido.

L
PARTE 1 - O que acho sobre a aplicagdo Edul ARk para aprender

Discordo Concordo
totalmente totalmente
1. Estaaplicagdo ajuda a aprender mais sobre
contetdos abordados na escola. 1 2 5
Discordo Concordo
totalmente totalmente
2. Estaaplicagdo apresenta a informagdo de
forma clara e fécil de perceber. 1 5
Discordo Concordo
totalmente totalmente
3. Sinto-me motivado para aprender quando uso
esta aplicagdo. 1 3
Discordo Concordo
totalmente totalmente
4. N&o me apetece usar esta aplicagdo para
aprender. 1 5
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Mesmo nas questdes mais dificeis procuro
encontrar e perceber quais as respostas

corretas.

Por vezes, quando ndo sei a resposta,

respondo aleatoriamente (ao calhas).

Esta aplicagdo mostra informagdo do mundo

real que ajuda a aprender.

Vou esquecer rapidamente o que aprendi com

esta aplicagdo.

Fiquei mais motivado/a para aprender
Ciéncias Naturais e Matematica por estar a

fazer uma visita virtual.

10. Visitar virtualmente o parque ajudou-me a

compreender melhor alguns contetidos.

PARTE 2 - O que acho da atividade Ul ARK

11. Estou satisfeito/a com as atividades de

exploragdo dos Guies porque envolveram um

jogo educativo.

12. Estou satisfeito/a com as atividades de

exploragdo dos GuiGes porque envolveram o

uso de um dispositivo mével.

Discordo Concordo
totalmente totaimente
1 5

Discordo Concordo
totalmente totalmente
1 5
Discordo Concordo
totalmente totalmente
1 5
Discordo Concordo
totalmente totalmente
1 5
Discordo Concordo
totalmente totalmente
1 S
Discordo Concordo
totalmente totalmente
1 5
Discordo Concordo
totaimente totalmente
1 5
Discordo Concordo
totalmente totalmente
1 5




Discordo Concordo
totalmente totalmente
13. Estou satisfeito/a com as atividades de
exploragdo dos Guides porque envolveram 1 2 3 4 5

uma visita virtual.

Escreve um comentario a explicar a tua opinido (em relagdo ao jogo, ao facto de usares um

dispositivo mével e realizar uma visita virtualmente).




Apéndice 15 — Questionario de conhecimentos

Questionario de Pés-teste de Conhecimento

EYUPARK
5.2 Ano do Ensino Basico
Com este questiondrio pretende-se avaliar conhecimento do plano curricular do 5.2 ano, apés as atividades de exploragdo
de trés Guides para avaliar o seu contributo para a aprendizagem. O questionario é anénimo e os seus dados serdo
recolhidos para fins cientificos. O tempo de preenchimento previsto é de 10 minutos.
Nas questdes que se seguem rodeia a/as op¢do/des correta/as.
1. A dguia é um animal que se alimenta de alguns mamiferos, aves e répteis de tamanho
médio. Quanto ao regime alimentar, este animal é...
(a) ... herbivoro.
(b) ... carnivoro.
(c) ... granivoro.

(d) ... omnivoro.

2. Um hexdgono regular tem de perimetro 300 metros. Qual a medida de cada um dos lados
do hexdgono?

(a) 5000 cm

(b) 50 cm

(c) 500cm

(d) 5cm

3. A um tridngulo com um angulo reto e dois lados iguais, da-se o nome de...
(a) Obtusangulo e equilatero.
(b) Obtusangulo e isdsceles.
(c) Retangulo e equilatero.

(d) Retadngulo e isdsceles.

4. 0 Jodo estd a candidatar-se para delegado de turma. Sabendo que a turma do Jodo tem 25
alunos e que ele foi o vencedor com 15 colegas a votarem nele. Qual a percentagem de votos
que obteve o Jodo?

(a) 50%

(b) 60 %

(c) 70%

(d) 80%

Adaptado de: Gomes, A., 2019



5. As plantas podem apresentar folhas ....
(a) ... caducas, quando perdem as suas folhas no inverno.
(b) ... caduca, quando apresentam folhas durante todo o ano.
(c) ... persistentes, guando perdem as suas folhas no inverno.

(d) ... persistentes, quando apresentam folhas durante todo o ano.

6. Existem animais que apresentam dimorfismo sexual. Um exemplo de um animal com esta
caracteristica é o pavdo, pois o pavdo macho distingue-se da fémea...

(a) ... pelas suas asas.

(b) ... pelas suas cores.

{c) ... pelo comprimento do seu pelo.

(d) ... pelos seus sons.

7. O pai do Miguel comprou um terreno com uma area de 16 hectares. Sabendo que vai
ocupar % dessa drea com uma piscina, qual a drea do espago restante?

(a) 140000 m?

(b) 14 000 m?

(c) 12 000 m?

(d) 120 000 m?

8. As aves sdo animais oviparos, isto porque....
(a) ... os seus embrides desenvolvem-se dentro do ventre materno.
(b) ... os seus embrides ndo se desenvolvem.
(c) ... os seus embrides desenvolvem-se no interior de um ovo.
(d) ... os seus embrides desenvolvem-se no interior de um ovo dentro do ventre

materno.

9. Para estabelecer uma ligagdo entre o teu questiondrio de pré e pos-teste sem te
identificar, responde as seguintes questdes:

(a) Qual o nimero da tua porta?

(b) Qual o teu cantor preferido?

(c) Qual o teu animal preferido?

(d) Qual o teu passatempo preferido?

Adaptado de: Gomes, A., 2019



Apéndice 16 — PowerPoint auxiliar na corre¢ao do questionario de conhecimentos

Correcao do questionario

‘e de conhecimentos

*@® 1. A dguia é um animal que se alimenta de alguns mamiferos, aves e répteis de

tamanho médio. Quanto ao regime alimentar, este animal é...

e ... herbivoro.
e ...carnivoro.
e ...granivoro.

e ...Oomnivoro.

N

>

e/
— Lembra-te que...

Um animal carnivoro alimenta-se principalmente de outros

animais.



o

k 2. Um hexagono regular tem de perimetro 300 metros. Qual a medida de cada

um dos lados do hexagono?

e 5000 cm
e 50cm

e 500cm
e 5cm

I/
\ LU
A )

@/
“— Lembra-te que...
Perimetro de um hexagono é a soma de todos os lados.

Assim, 300 : 6 = 50 metros

50 metros = 5000 cm

50 m

.= 3.Aum tridangulo com um angulo reto e dois lados iguais, da-se o nome de...
9

e Obtusangulo e equilatero.

e Obtusangulo e isdsceles.

e Retangulo e equildtero.

e Retangulo e isosceles.

/ Lembra-te que...

Quanto aos angulos, um tridngulo com um angulo reto é classificado de retangulo. PR \

Quanto aos lados, um tridngulo com dois lados iguais é classificado de isdsceles. T




\: 4. 0 Jodo estd a candidatar-se para delegado de turma. Sabendo que a turma do
Jodo tem 25 alunos e que ele foi o vencedor com 15 colegas a votarem nele. Qual

a percentagem de votos que obteve o Jodo?

e 50%
e | 60%
e 70%
e 80%

=" Lembra-te que...
25 alunos 100 %

15 alunos X

X = (15 x 100) : 25 = 60%

\\, 5. As plantas podem apresentar folhas ....

e | ... caducas, quando perdem as suas folhas no inverno.

e ...caduca, quando apresentam folhas durante todo o ano.
e ... persistentes, quando perdem as suas folhas no inverno.
e ... persistentes, quando apresentam folhas durante todo o

ano.



,** 6. Existem animais que apresentam dimorfismo sexual. Um exemplo de um animal com

@

esta caracteristica é o pavdo, pois o pavdo macho distingue-se da fémea...

... pelas suas asas.
... pelas suas cores.

... pelo comprimento do seu pelo.

... pelos seus sons.

Lembra-te que...

Nos animais que o macho se
distingue da fémea pelo seu
aspeto exterior, como a cor do

revestimento, diz-se que a

espécie apresenta dimorfismo

sexual.

UL

restante?
140 000 m?
14 000 m?
12 000 m?
120 000 m?
/Lembra-te que... Espago restante
AD=16ha 4 4 4 4 4 4 4 | 4
16 ha Area ocupada

7. O pai do Miguel comprou um terreno retangular com uma area de 16 hectares.

Sabendo que vai ocupar % dessa drea com uma piscina, qual a drea do espago

pela piscina

Area do espago restante = 12 ha

Assim, se 1 ha = 10 000 m2entédo 12 ha = 120 000 m?



e®

‘g 8. As aves sdo animais oviparos, isto porque....

e ...0s seus embrides desenvolvem-se dentro do ventre materno.
e ...0sseus embrides ndo se desenvolvem.

e | ...0s seus embrides desenvolvem-se no interior de um ovo.

e ... 0s seus embrides desenvolvem-se no interior de um ovo

dentro do ventre materno.

~— Lembra-te que...
Animais oviparos sdao animais cujos embrides se desenvolvem

no interior de um ovo, fora do ventre materno até a eclosdo.




