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1. JOHDANTO

1.1. Tutkimusaihe ja tutkimuskysymykset

Tutkimukseni késittelee Suomi24-keskustelujen kommenteissa aktivoituvia diskursseja
eli vakiintuneita puhumisen tapoja (Raitala 2022: 55), jotka esiintyvit cosplay-sanan yh-
teydessd. Teen kriittistd diskurssianalyysid vuosina 2009-2014 julkaistuista kommen-
teista, jotka ovat hakutuloksia Korp-konkordanssihakuohjelman laajennetussa haussa.
Aineisto on keriétty kdyttden korpusvetoista menetelmaié, jossa tutkittavat ilmidt nousevat
korpuksesta. Aineisto on lajiteltu diskursseihin siséllon- ja kriittisen diskurssianalyysin
yhdistelmén avulla, josta kerron lisdd alaluvussa 2.2. Tutkin kommenteissa kielenpiirtei-
den aktivoimia diskursseja, joihin sovellan Faircloughin diskurssianalyysin kolmijakoa
sanastollisiin, kieliopillisiin ja rakenteellisiin valintoihin (2015: 128—153). Analyysini tu-
lokset ovat laajempia diskursseja, jotka aktivoituvat cosplayta ympardivissid keskuste-

luissa.

Tutkimuskysymykseni ovat seuraavat:

1. Mitka diskurssit aktivoituvat aineistossa useimmin ja mitkd diskurssit jaa-
vét marginaaliin?
2. Mitd ndmi useimmin esiintyvét diskurssit kertovat harrastuksesta?

Cosplay eli pukuilu ndkyy kaduilla ja puhuttaa sosiaalisessa mediassa. Katja Valaskivi
(2009: 32) toteaa cosplayn olevan ”Suomessa kenties eniten mediandkyvyyttd saanut ja-
panilaisen populaarikulttuurin harrastuksen muoto”. Cosplayn mééritelméa on laajentunut
harrastuksen yleistymisen mydtd tarkoittamaan ’kaikenlaisesta ldhteestd tuleviksi hah-
moiksi pukeutumista’ (Rénkkd 2016: 5). Olen itsekin cosplayn harrastaja eli cossaaja’.

Pohdin tutkijan positiota myohemmin alaluvussa 1.3.

Harrastuksen laajenemisesta Suomessa ja maailmalla kertoo conien eli suurfanitapahtu-
mien miérdn lisddntyminen sekd olemassa olevien tapahtumien kdvijamadrian kasvami-
nen. Kaikki kévijét eivit suinkaan ole cosplay-harrastajia, mutta cosplay on nidkyvi osa

tapahtumia erilaisten hahmojen pukujen kautta. Tapahtumien kasvuesimerkkind voidaan

! Asuni ovat inspiroituneet sekd linsimaalaisista ettd aasialaisista lahteistd. Olen pukeutunut kuluneen vuo-
sikymmenen aikana muun muassa Taru Sormusten Herrasta -elokuvissa seikkailevan Legolas-haltian saap-
paisiin ja One Piece -mangasta ja -animesta tutun Sanji-kokin pukuun.



pitdd vuonna 2009 perustettua lahtelaista suurfanitapahtumaa Desuconia. Se veti perusta-
misvuonnaan paikalle 1 643 kivijad, ja vuoteen 2014 mennessa kévijaimaard oli saavut-
tanut 2 900 kévijan ylarajan (Kehittyvien conien Suomi ry). Tutkimuksen aikavéli on va-
littu Desuconin kehityskulkua mukaillen. Aikavili alkaa tapahtuman perustusvuodesta
2009 ja paittyy vuoteen 2014, jolloin Desuconin talvitapahtuma, Desucon Frostbite,
muuttui toistaiseksi Suomen ainoaksi ikérajalliseksi animetapahtumaksi (Kehittyvien co-

nien Suomi ry).

1.2. Aikaisemmat tutkimukset cosplaysta Suomessa

Suomi24-keskusteluissa tapahtuva kommentointi on ollut tutkimuksen aiheena jo aiem-
min Oulun yliopistossa, esimerkiksi diskurssianalyysin (ks. esim. Merildinen 2020) ja
semantiikan kohteena (ks. esim. Laurila 2017). Aineistona Suomi24-keskustelujen tutki-
minen ei ole uutta, mutta nostan tutkimuksessani sieltd esiin uuden aiheen. Suomessa
cosplayta on tutkittu jonkin verran muun muassa kyselytutkimusten avulla, mutta aikai-
semmin aihetta ei ole vield tutkittu korpusaineiston avulla. Aikaisemmat tutkimukset ovat
my0s olleet muilta aloilta kuin fennistiikasta ja tutkimukseni tarkoituksena onkin tuoda
cosplayn tutkiminen myds kielitieteiden piiriin. Néen, ettd kielitieteissd on hyodyllisid
teorioita ja metodeja, joidenka avulla cosplayn kaltaisten harrastusten ilmentymid voisi

ymmartdd paremmin juuri niitd ymparoivaa kieltd tutkimalla.

Aiempia tutkimuksia yhdistdd muun muassa niiden keskittyminen ruumiiseen ja identi-
teettiin. Identiteettid, sen rakentumista ja ilmaisemista cosplayn kautta ovat tutkineet esi-
merkiksi Miéntysaari (2020) ja Siltanen (2019). Ulkondkéd, ruumisnormeja ja blackface-
ilmiétd ovat puolestaan tutkineet Hyvérinen (2021), Peltokoski (2018) ja Rissanen
(2017). Lahimpéana omaa tutkimustani on Ronkdn (2016) tutkimus cosplayn julkisuusku-
vasta, koska sekin on kiinnostunut siitd, millainen kuva cosplaysta annetaan ulospéin.
Vaikka aineistoni on ajallisesti vanhempaa kuin aikaisemmissa tutkimuksissa kéytetty,
kosketan analyysissd ainakin sivuavasti samankaltaisia havaintoja kuin aikaisemmat tut-
kimukset. Se, ettd samankaltaiset aiheet ovat yhé nikyvilld tuoreemmissakin aineistoissa,

kertoo aiheiden keskeisyydestd cosplaysta puhuttaessa.



1.3. Tutkimusaineiston esittely ja tutkijan positio

Aineistoni koostuu vuosina 2009-2014 Suomi24-keskusteluissa julkaistuista kommen-
teista, jotka 16ytyvét Korp-konkordanssihakuohjelmalla. Olen kdyttanyt tutkimuksessani
hakuohjelman laajennettua hakua, jossa hakuehto on, ettd tulos siséltdd sanan cosplay.
Tall4 rajauksella halusin tuottaa mahdollisimman laajan aineiston, jossa myds mahdolli-
set taivutusmuodot ja yhdyssanat tulisivat esille. Yhdyssanojen 10ytdminen osoittautui
aineistossa hedelmaélliseksi liséksi, silld yhdyssanojen osat aktivoivat toisinaan itsessdén
diskursseja, jolloin laajemman muotokirjon hakeminen hakusanalle on ollut perusteltua
tutkimuksessani. Ennen aineiston tarkempaa rajausta Korp-hakuohjelma 16ysi yhteensa

400 hakutulosta?, jotka sisiltivit sanan cosplay ainakin jossain muodossa.

Tein aineistolle kolme rajausta. Esittelen aineiston rajaamista tarkemmin liitteessd. Otin
aineistoon mukaan sellaiset kommentit, jotka ovat pidempié kuin yksi sana ja joissa akti-
voituvat diskurssit liittyvét cosplayn johonkin piirteeseen. En ottanut aineistoon muun
muassa mainoksia tai vihapuhetta sisiltdvid kommentteja. Lopullinen aineistoni koostuu
151 kommentista. Ndissd kommenteissa aktivoituu ainakin yksi 13 erilaisesta diskurs-
sista, jotka erotin toisistaan aineiston sisdllon perusteella. Kisittelen analyysiluvussa 5:tti
useimmin esiintyvad diskurssia, jotta saan laajemman kuvan niisséd vakiintuneista puhe-

tavoista.

Erés keskeisistd syistd tutkimuksen aitheen valinnalle oli oma harrastajataustani. Juhilan
(2016: 412) mukaan tdma tarkoittaa myds “’suhdetta analysoitavaan kielelliseen toimin-
taan ja tapaan, jolla tutkija ldhestyy ja analysoi tutkimusaineistoaan”. Tunnistan itseni
diskurssianalyysia tekevén tulkitsijan positiosta (Juhila 2016: 423—430). Ymmarrén tul-
kintaresurssien kuten aikaisemman kokemuksen vaikuttavan muun muassa sithen, minka
virkkeiden tulkitsen aktivoivan juuri cosplayhin liittyvda diskurssia, koska minulla on
harrastajana jo jonkin verran ennakkotietoa esimerkiksi termistostd. Ymmaérrdn my0s sen
mahdollisuuden, ettd joku toinen voisi tulkita virkkeessd aktivoituvien diskurssien viit-
taavan johonkin toiseen atheeseen. Valitsin tutkimukseen vain kommentteja, jotka sisil-
sivit sanan cosplay, jotta kommenttien valinta ei perustuisi vain omaan tulkintaani pu-

heenaiheesta, vaan analyysin vihjeet ovat aineistossa (Juhila 2016: 423).

2 Hakutulosten miéré on saatu Korp-hausta 30.10.2022. Néistd kommenteista ensimméisessi rajauksessa
karsiutui pois 207 hakutulosta. Seuraavat kaksi rajausta karsivat aineistosta vield yhteensd 42 hakutulosta.



2. TEORIA JA METODI

2.1. Kriittinen diskurssianalyysi ja diskurssin méaritelma

Tutkimukseni teoreettinen tausta nojautuu kriittiseen diskurssianalyysiin. Olen valinnut
diskurssianalyysin teoreettiseksi viitekehyksekseni, koska sen avulla voin tutkia sosiaali-
sia i1lmioitd, jotka ilmenevét kielenkdyttdjien kielellisissd valinnoissa (Jokinen, Juhila &
Suoninen 2004a: 37). Tarkoitukseni ei ole arvioida yksildiden ajatuksia cosplayhin liit-
tyen vaan tutkia jaettuja kokemuksia, jotka ilmenevét jaettujen kielellisten valintojen
kautta aktivoituvissa diskursseissa. Pietikdisen (2000: 195) mukaan nykyisin kriittisen
diskurssianalyysin tutkimuksen kohteena onkin “miten kielen sosiaalinen kiytto ja valta-
suhteet ovat kietoutuneet yhteen”, jonka avulla voidaan selvittdd esimerkiksi cosplayn
sisdisid valtasuhteita muun muassa harrastajien vililld. Olen kuljettanut kriittisen diskurs-
sianalyysin rinnalla metodina my0s sisdllonanalyysid kuten Saviniemi (2015) vaitoskir-

jassaan, josta kerron lisdd alaluvussa 2.2.

Diskurssi voidaan mairittda usealla eri tavalla. Pietikédisen (2000: 192) méaaritelman mu-
kaan diskurssit ovat jotain, joilla on sosiaalisia vaikutuksia ympardivddn maailmaan. Dis-
kurssin sosiaalinen puoli ndkyy my6s Faircloughin (2015: 7) diskurssin méaritelméssa
“kielend, jota katsellaan tietylld tavalla osana sosiaalista prosessia (osana sosiaalista eld-
maid), joka liittyy muihin osiin”. Diskurssi on yhteydesséd ihmisten véliseen sosiaaliseen
vuorovaikutukseen, jossa Pietikdisen (2000: 199) mukaan korostuu kielenkédyton yhteis-
kunnallisuus. Saviniemi (2015: 88) mairittaa, ettd “diskurssit ovat - - asioiden merkityk-
sellistdmisen ja kuvaamisen tapoja - - eli niiden avulla hahmotetaan maailmaa. Kyseessa
on ilmid, jonka erottaminen ympérdivistd maailmasta ja kontekstista menettéd aina jotain
sisdllostd, mutta kaikki konteksti ei valttamaittd ole kyseisessd tutkimuksessa tutkimuksen

kannalta oleellista (Fairclough 2015: 9—-10).

Maiirittelen diskurssin tutkimuksessani néitd aikaisempia méaritelmid mukaillen ’kielen-
kayton tapana, jolla on tarkoitus vaikuttaa maailmaan ja merkityksellistia asioita valitto-
massd ldhikontekstissaan’. Talloin kielenkdyton erilaiset valinnat voivat aktivoida joko
erilaisia diskursseja tai samojen diskurssien eri osa-alueita. Nden diskurssin ennen kaik-
kea lahikontekstissaan vaikuttavana kielenkdyttond, jolla on kyky muokata kommentin

lukijan tai kuulijan ajatuksia ympéardivéistd maailmasta.



Mukailen diskurssianalyysisséd Faircloughin mallia (2015: 128-153), jonka keskidssd
ovat kielenkéyttdjin tekemét kielelliset valinnat, jotka voivat olla sanastollisia, kieliopil-
lisia tai rakenteellisia. Sanastolliset ja kieliopilliset valinnat ovat tutkimuksessani keskei-
sesti lasnd, kun taas Faircloughin esittelemaét rakenteelliset piirteet eivit ole huomattavasti
esilli kommenttien vapaamuotoisen rakenteen takia. Faircloughin sanastollisiin ja kie-
liopillisiin kielellisiin valintoihin lukeutuvat muun muassa erilaiset verbi-, substantiivi-,
adjektiivi- ja pronominivalinnat, joita analysoin kommenteista analyysiluvun 3. alalu-

vuissa.

Taustaoletuksena tutkimuksessani on, ettd konteksti on oleellinen osa diskurssin aktivoi-
tumista ja siséllon ymmartdmistd. Luukka (2000: 140-141) kuvaa tillaisen ajattelun ole-
van perdisin funktionaalisesta nidkdkulmasta, jossa kontekstitonta virkettd ei ole miele-
kistd tulkita. Rajasin kommentin kontekstiksi sen kappaleen, jossa cosplay-sana esiintyy
ainakin kerran, jotta kommenttien kontekstien laajuus olisi yhtendisempi pituuden puo-
lesta. En ottanut kontekstiksi esimerkiksi koko kommenttiketjua, silld niissi aihe saattoi

vaihtua usein ja kaikki kommentit eivit olleet perdisin yhtd laajoista kommenttiketjuista.

Kontekstin rajauspédétds johtaa véistdmattd siihen, ettd tutkimani kommentit ovat uudel-
leenkontekstualisoituja (recontextualized). Faircloughin (2015: 9) mukaan kriittistd dis-
kurssianalyysid tehtdesséd tutkija my0Os uudelleenkontekstualisoi diskurssia, jonka uusi
konteksti on harkitusti valittu. Tédllainen on tutkimuksessani vaistamatontd, koska haluan
selvittad yhtélaisyyksid ja eroja eri vuosina sekd eri keskustelutilanteissa julkaistuissa
kommenteissa. Kommentille tapahtuu uudelleenkontekstualisoitumista, kun eristdn sen
alkuperdisestd kommenttiketjun kontekstista esimerkiksi kirjoitusvuoden tai aktivoitu-
vien diskurssien perusteella, ja tulkitsen kommenttia suhteessa muihin saman kirjoitus-

vuoden tai diskurssin kommentteihin.

Tutkimuksessani diskurssin voi aktivoida pienimmillddn yksittdinen sana eikd sama sana
voi aktivoida kuin yhden diskurssin kerrallaan. Tutkimuksessani diskurssi voi aktivoitua
myds muissa virkkeissd, jotka eivét sisdlld hakusanaa cosplay. Teen téllaisista virkkeistd
omia tulkintojani saatavilla olevan kontekstin perusteella ja arvioin, liittyyko aktivoituva
diskurssi cosplayhin. Jokisen ja Juhilan (2004b: 80) mukaan merkityssysteemit eli dis-

kurssit voivat esiintyd palasina, joista analyysissd tuotetaan kokonaisia diskursseja.



Kokonaisen kommentin ei néin ollen tarvitse edustaa yhtd selkedd diskurssia, jotta siind

voi aktivoitua jokin tietty diskurssi.

2.2. Siséllonanalyysi kriittisessd diskurssianalyysissé

Toinen keskeinen analyysimetodi tutkimuksessani on siséllonanalyysi. Sisdllonanalyysi
toimi tutkimuksessani kommenttien ryhmittelyssa eri diskursseihin ja ndiden diskurssien
sisélld olevien eri ndkokulmien pelkistimisessd laajemmiksi ilmidiksi. Olen ottanut tut-
kimuksessani mallia Saviniemen (2015) sisdllon- ja diskurssianalyysin yhdistdmisesta,
silld myos oma aineistoni koostuu suuresta joukosta yksilollisié kirjoittajia. Sisidllonana-
lyysi mahdollistaa heterogeenisestd aineistosta yleistivampien johtopaitdksien tuottami-
sen (Saviniemi 2015: 79). Kuten Saviniemi (2015: 86) miirittelen aineiston sisdltoluokat

eli tutkimuksessani esiintyvét diskurssit vasta aineistoon tutustumisen aikana.

En ole kuitenkaan Saviniemen tavoin lahtenyt etsiméén jokaisesta kommentista yksittdi-
sid sanoja, jotka toistuvat kommentista toiseen. Olen kiinnittdnyt diskursseissa toistuviin
sanoihin huomiota vain, jos niiden toistuvuus on ollut riittdvin huomattavaa. Ero johtunee
ennen kaikkea aineistojemme erilaisuudesta. Saviniemen (2015) véitdskirja perustuu ky-
selytutkimukseen, jossa vastaajat ovat vastanneet samoihin kysymyksiin, kun taas oma
aineistoni koostuu useista eri aihepiireistd 1dhtdisin olevista kommenteista. Sen sijaan si-
séllonanalyysi on tutkimuksessani aineistoa pelkistdvassd tehtdvissd, miké vastaa ldhei-

semmin Saviniemen (2015: 202) induktiivista sisdllonanalyysia.

Salo (2015: 166) kritisoi artikkelissaan, ettd sisdllonanalyysiin tartutaan toisinaan liian
kevyin perustein ja ymmartadmaétta, ettd sisdllonanalyysi tuottaa luokitteluja, eikd lopulli-
sia tuloksia. Tutkimuksessani sisdllonanalyysi on kriittisen diskurssianalyysin tukena ai-
neiston ryhmittelyssé, eikd nditd kahta ole jokaisessa tutkimusvaiheessa edes mielekésti
erottaa toisistaan. Salon (2015: 169) kritiikissd nousee esille myds sisdllonanalyysin
hy6ty — sen avulla voidaan tuottaa suurista aineistoista helpommin késiteltdvid muotoja.
Tamai on oleellista tutkimuksessani, jotta voin tutkia koko aineistoa tasaveroisesti. Salo
(2015: 178) toisaalta kritisoi, etté tdllainen aineistojen yhdistiminen kadottaa aineistosta
yksildlliset kirjoittajien dénet. Kriittisen diskurssianalyysin kohde ei ole yksilo, vaan so-

siaaliset ilmi6t (Jokinen, Juhila & Suoninen 2004a: 37). En timén huomion nojalla nie



Salon tavoin, ettd yksildllisten ddnten havidiminen vaikuttaisi tutkimuksessani, koska yk-
silot eivit ole tutkimukseni kiinnostuksen kohteena. En haivytd yksilollisid 44nid koko-
naan aineistostani, vaan aineistoesimerkit ovat alkuperdismuodossaan tekemiéni rajauk-

sia lukuun ottamatta.

2.3. Korpusvetoinen kriittinen diskurssianalyysi

Kaytin korpustyokaluja aineistonkeruumetodina ja Korp-konkordanssihakuohjelman
Suomi24 virkkeet -korpus toimii tutkimuksessani materiaalipankkina. Korpus on teksti-
kokoelma, joka on keritty tietyssi kielenkdyttokontekstissa ja jota tutkimalla voidaan tie-
tokoneavusteisesti havaita kaavamaisuutta laajassakin aineistossa (Hunston 2002: 1-2).
Korpuksen avulla kykenen hankkimaan nopeasti laajan aineiston aidoista kielenkayttoti-
lanteista, joidenka etsiminen ilman korpustydkaluja veisi yksittéiseltd tutkijalta paljon ai-
kaa. Mukailen kriittisen diskurssianalyysin ja korpuksen yhdistimisessd Lehdon (2018)

viitoskirjaa.

Tutkimukseni on ldhtokohtaisesti korpusaineistopohjainen tutkimus. [Korpus]aineisto-
pohjaisessa tutkimuksessa tutkijan havainto kielestd toimii ldht6kohtana tutkimukselle
(Jantunen 2009: 102). Tutkimukseni ldhtokohtana on ollut huomio siitd, ettd cosplaysta
puhutaan vaihtelevaan tapaan niin harrastajapiirin sisélld kuin sen ulkopuolella. Huo-
mioin Lehdon (2018: 78) tavoin, ettd korpusaineistovetoisella analyysilld on mahdollista
nostaa esiin sellaisia ilmiditd kielesti, jotka vaativat laajan aineiston sekd kvantitatiivisen
tiedon todistukseksi merkittdvyydestddn, poikkeavuudestaan tai arkistumisesta. Kaytdn
kvantitatiivisen tiedon hankkimiseen diskurssien esiintyvyyden taulukointia, jonka esit-

telen tarkemmin liitteessa.

En koe tutkimukseni olevan aineistoesimerkein tuettu tutkimus, koska en etsi tiettyyn
teoriaan tai hypoteesiin vahvistusta aineistostani (Jantunen 2009: 102). Sen sijaan tutki-
mukseni on jossain médrin myos korpusaineistovetoinen. Korpusaineistovetoisuus tulee
tutkimuksessani siitd, ettd korpusaineistosta nousevat ilmiot ohjaavat tutkimuksessani
diskurssien nimedmisti ja luokittelua. Jantunen (2009: 105) toteaakin, ettd tutkimuksen
edetessé sithen voidaan hyddyntéa erilaisia 1dhestymistapoja, miké voi aiheuttaa sen, etti

alkuun aineistopohjainen tutkimus alkaakin muistuttaa aineistovetoista.



3. AINEISTON ANALYYSI

Esittelen tdssd luvussa aineiston kriittistd diskurssianalyysia. Aineistossani nousee esille
13 erilaista aktivoituvaa diskurssia, jotka olen nimennyt sisdllonanalyysin avulla. Tutki-
muksessani nousee selkeimmin esille viisi keskeisté diskurssia, jotka kaikki esiintyvét yli
40 kertaa aineistossa. Kisittelen nditd keskeisimpié diskursseja tarkemmin esimerkkien
avulla tdméan luvun alaluvuissa niin, ettd aloitan useimmin aktivoituneesta identiteettidis-
kurssista ja pdétian yhteisodiskurssiin. Kandidaatintutkielman rajallisuuden takia en kisit-
tele kaikkia diskursseja® vaan ainoastaan viitti keskeisti seké ulkonikddiskurssin yhtey-

dessi hieman eroottisuusdiskurssia®.

Taulukossa 1 on nikyvissd, kuinka usein kukin diskurssi aktivoituu eli esiintyy aineis-
tossa. Olen laskenut mairit Excel-taulukko-ohjelman avulla 151 kommenttiin rajaamani
aineiston pohjalta. Diskursseista yli puolet esiintyviat enemmain kuin 30 kertaa koko ai-
neistossa kuten taulukosta 1 ndkyy. Tami tarkoittaa sitd, ettd suurin osa diskursseista

esiintyy ainakin joka viidennessd kommentissa tai useammin.

TAULUKKO 1. Taulukointi siitd, kuinka useassa kommentissa diskurssi aktivoituu.

Diskurssin Esiintyy Diskurssin Esiintyy Diskurssin | Esiintyy
nimi aineistossa | nimi aineistossa | nimi aineistossa
Identiteetti 57 Ominaisuus 34 Eroottisuus | 18
Kokemus 52 Arkisuus 33 Mukavuus 17
Poikkeavuus | 49 Valmistus 26 Kisaus 8
Ulkonako 47 Oikeanlaisuus | 23

Yhteiso 46 Vastustus 22

Diskursseja esiintyy kommenteissa kaiken kaikkiaan 432 kertaa, mikd on ldhes kolme
kertaa yhtd paljon kuin kasittelyssd olleiden kommenttien méaérd. Tadma selittyy silléd, ettd
useat diskurssit esiintyivit toistensa kanssa samassa kommentissa. Suurimmassa osassa
aineiston kommenteista esiintyi yhté aikaa ainakin 2 tai 3 eri diskurssia, johon vaikuttaa

esimerkiksi kommenttien pituuden vaihtelu. Kommenttien pituus vaihtelee yhdesti

3 Poisrajautuneita diskursseja ovat ominaisuus-, arkisuus-, valmistus-, oikeanlaisuus-, vastustus-, muka-
vuus- ja kisausdiskurssit. Tein rajauksen kvantitatiivisen datan pohjalta eli tarkemmin tutkittavat ilmiot on
valittu aineistovetoisesti.

4 Erotiikkadiskurssi esiintyy osassa kommenteista ulkonékddiskurssin yhteydessd. Niissid kommenteissa
eroottisuus viittasi ennen kaikkea ulkonddn viehéttivyyteen viittaamatta suoraan seksuaaliseen aktiin.



virkkeestd liki 400-sanaisiin yksittdisiin kommentteihin, joissa myds aiheen vaihtelu on
yksivirkkeisisid kommentteja suurempaa. Vaikka suurimmassa osassa kommenteista ak-
tivoituu kahta tai useampaa diskurssia samaan aikaan, kisittelen analyysiluvun alalu-
vuissa esimerkeissd pddasiassa vain yhtd diskurssia kerrallaan sdilyttadkseni selkeyden ja

johdonmukaisuuden.

Kaikissa diskursseissa on aineistossani nihtdvissd vaihtelua vuosien vililld. Cosplay-sa-
nan hakutulokset lisddntyvit jonkin verran vuodesta 2009 vuoteen 2014 mennessi
Suomi24-aineistossa, mikd kertoo harrastuksen nimedmisen yleistyneen aineiston kom-
menteissa. Kuviossa 1 kuvataan viiden aineistossa useimmin esiintyneen diskurssin esiin-

tyvyyksien vaihtelua prosenteiksi muutettujen keskiarvojen avulla.

Vuotuinen diskurssien aktivoitumisen vaihtelu prosentteina

bl ki i b

Identiteetti Kokemus Poikkeavuus Ulkonako Yhteiso
m2009 m2010 m2011 2012 m2013 m2014
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50
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KUVIO 1. Yleisimmdit diskurssit ja niissd esiintyvd vaihtelu.

Kuvio 1 osoittaa, ettd poikkeavuusdiskurssin esiintyvyys pysyy tasaisimpana kuuden
vuoden aikavélilld. Merkittdvaa on se, ettd useimmin esiintyvassi identiteettidiskurssissa
on ndhtivissd jopa laskeva suuntaus ennen kuin se kddntyy voimakkaaseen nousuun
vuonna 2013. Paljon jyrkempi lasku ja nousu esiintyy myds kokemus- ja yhteisodiskurs-
seilla, joilla kummallakin vuosi 2011 on heikoimman esiintyvyyden vuosi. Kuvio 1 osoit-
taa ennen kaikkea keskusteluaiheiden vaihtelun vuosien vélilld niin, ettd toisinaan jokin
asia voi olla hyvinkin keskeinen ja seuraavan parin vuoden padsti kdytdnndssd puuttua
aineistosta. Huomion arvoista on sekin, ettd kaikki yleisimmistd diskursseista esiintyivét

joka vuosi, mikd korostaa niiden keskeisyyttd cosplaysta puhuttaessa. Pienemmissd
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diskursseissa on vuosia, joidenka kohdalla osa diskursseista ei aktivoidu, miké nékyy liit-

teen kuviossa 2.

Olen antanut kullekin aineiston kommentille oman koodin tunnukseksi jo ennen timén
luvun analyysivaihetta. Esimerkiksi koodi (11PU13) tarkoittaa kommenttia, joka on jul-
kaistu vuonna 2011, sen kirjoittajan nimimerkki alkaa p-kirjaimella ja timéd kommentti
aktivoi ulkondkddiskurssia. Esimerkkikommentti on vuoden mukaan ryhmittelyssé kol-
mastoista. Koodissa ensimméinen numero on siis vuosiluku ja toinen, koodin lopussa
oleva kuvaa jarjestyslukua, joka perustuu samana vuonna julkaistuihin muihin komment-
teihin. Koodin kaksi kirjainta edustavat kirjoittajan nimimerkin ensimmaista kirjainta tai
merkkid ja toinen kirjain edustaa kommentissa esiintyvad yhti keskeistd diskurssia. Muut
analyysivaiheet ovat tarkemmin néhtévissd tutkimuksen lopussa olevassa liitteessd. Olen
kirjoittanut liitteeseen analyysivaiheet lukijan néhtivaksi, vaikka Saviniemi (2015: 80)
toteaa téllaisen vaiheiden eksplisiittisen kuvaamisen olevan epitavallista fennistiikassa.
Olen kuitenkin todennut, ettd timi voi auttaa tutkimuksen luotettavuuden arvioinnissa

sekd antaa konkreettisen esimerkin tuleville diskurssianalyytikoille.

3.1. Identiteettidiskurssi

Tutkimukseni ndyttdd, ettd cosplayn yhteydessd kdydddn sivuavasti keskustelua myos
harrastajien identiteetistd. Kyseessd vaikuttaa ennen kaikkea olevan identifioituminen
poikkeavuuden kanssa sekd harrastusten tuottama identiteetti, jota kutsun tutkimukses-
sani harrastusidentiteetiksi. Ulla Siltanen (2019: 16) miérittdd pro gradu -tutkimukses-
saan identiteetin asiaksi, joka “’[sekd] rakentuu suhteessa yhteiskuntaan etti henkilkoh-
taisen narratiivimme osana”. Harrastusidentiteetti on siis jotain, jota harrastaminen ja yh-
teiskunta harrastuksen ympdérilla rakentavat. Thmisillda on myds useita sosiaalisia identi-
teettejd, joista tilanteeseen sopivin nousee pinnalle (Eriksen 2004: 353). En ole néhnyt
mielekkédksi erottaa muita japanilaisen populaarikulttuurin harrastamisen muotoja har-
rastajaidentiteetistd, koska harrastaja voi nostaa myos muita identiteettejd esiin, jos ne

sopivat tilanteeseen paremmin kuin cosplay-harrastajaidentiteetti.

Kielitoimiston sanakirjan (KS 2022 s.v. samastua) mukaan samastuessa henkild hahmot-

taa jonkin samaksi tai samastaa itsensd sithen kuuluvaksi. Néen, ettd yhteisien termien
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kayttaminen harrastajapiireissd on tapa, jolla harrastajat hahmottavat itselleen ja muille
kuuluvansa johonkin joukkoon. Aineistossani esiintyvid jaettuja termejad ovat muun mu-
assa ernu eli Urbaanin sanakirjan (US 2008 s.v. ernu) mukaan ’erilainen nuori’ ja otaku
eli anime- tai mangafani tai japanilaisen populaarikulttuurin harrastaja” (Valaskivi 2009:
26). Identiteettidiskurssia aktivoivat padsddntodisesti substantiivivalinnat, jotka liittyvit
harrastajan identiteettid kuvaaviin termeihin tai oheisharrastusten nimedmiseen. Seuraa-

vaksi esittelen muutamia identiteetin nimeamisid kommenteissa.

(1) - - Olen ernu. Piddn vain muutamasta animesta/mangasta. Rakastan japa-
nilaisia pelejd, j-rockia, cosplayta ja kulttuuria. - - (10K11)
2) - - loysin uuden harrastuksen (cosplay) - - oon tdlld hetkel 9lk kuvailisin

itteeni ernuks ehki wnb otakuks jotkut sanoo emoks mut silti oon edellee
oma itteni en todellakaa lihtis muuttumaa massapaskaks. - - (13MY29)

Kommentoijat nimedvét itsensi toisinaan johonkin tiettyyn ryhméén kuuluviksi kiyttden
ryhmien jakamia substantiiveja, jotka aktivoivat tutkimuksessani identiteettidiskurssia.
Esimerkin (1) tavoin toisinaan pelkké itsensd nimedminen riittdd, mutta myos esimerkin
(2) kaltaisia tapauksia esiintyy, jossa identiteettid lihdetddn madrittiméadn enemméin. Mo-
lempia esimerkkejd (1-2) yhdistii se, ettd henkildt nimeédvit cosplayn yhdistdvina har-
rastuksena. Mielenkiintoisesti esimerkin (1) kommentoija nimeéé itsensd ainoastaan er-
nuna, jota hin korostaa ensimmadiisessd persoonassa olevalla verbilld olen identifioitu-

vansa substantiivin mukaan.

Esimerkki (2) puolestaan nimeda itsensd ernuksi, wnb otakuksi (eng. wannabe) eli hin
haluaa olla ’henkild, joka haluaa olla jotain tai tulla joksikin, mité ei oikeasti ole’ (US
2012 s.v. wannabe), ja lopulta kommentoija lisdd muiden kutsuvan kommentoijaa myos
emoksi eli "tietynlaisen musiikin kuuntelijoiden joukon jéseneksi sekd usein tummasévyi-
sen muotityylin seuraajaksi’ (US 2008 s.v. emo). Esimerkissd (2) on ndhtdvissd myds
merkkejd siitd, ettd niin sanottuun massaan identifioituminen on vastustettava ajatus.
Tasté kielii negatiivissdvytteisen yhdyssana massapaska, jota kdytetddn translatiivimuo-
don massapaskaks[i] kautta kuvaamaan muuttumista (VISK 2008 § 481). Poikkeavuus
nidhdddn parempana vaihtoehtona ja sithen identifioituminen on tyypillisempdi aineis-

tossa kuin itsensd nimedminen niin sanotun massan jaseneksi.
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Esimerkissi (2) on myds ensimmadisessa persoonamuodossa oleva kuvailisin-verbi, jonka
konditionaalimuoto kertoo kommentoijan identifioituvan mahdollisesti ainakin ernuksi
(VISK 2008 § 1592). Ehkd-partikkeli wnb otakuks edelld kuvaa mahdollisuutta identifi-
oitua myos ndiden identiteettien kautta (VISK 2008 § 1603). Toisaalta modaalinen ehkd-
partikkeli voi osoittaa my0s epavarmuutta, jolloin varmaa kommentoijan identifioitu-
mista ei pysty paittelemdin kommentin pohjalta (VISK 2008 § 667). Esimerkki (2) edus-
taa tutkimuksessa toisinaan néhtdvissd olevaa identiteettien sekoittumista yhdeksi, koska
kommentoija osoittaa epdvarmuutta identiteettien rajoista esimerkiksi ehkd-partikkelilla.
Kiriittisen diskurssianalyysin avulla en voi téssd tutkimuksessa varmaksi tietdd, identifi-
oituuko henkild kummallakin termilla erikseen vai ovatko ne toistensa synonyymeja. Toi-
saalta aineistossa on ndhtivissd myos rajanvedon tekoa ofakun ja ernun vililla kuten esi-

merkissi (3), joten kyseessd voi olla sanojen lihes synonyyminen kéytto.

3) Monet kdyttdda sanaa "ernu" kuvaamaan japani-fanieja. Mutta ne, jotka
kustusvat itsedéin ernuikis ovat kylld myonnettivisti wnb-tyylisia.. Silld
monet "ernut"” ovat vain mustavalkeaa massaa, joka tahtoo pukeutua eri-
laisesti. Ja monet sekoittavat ernun ja otakun. Otaku taas pukeutuu japa-

nisti, lukee mangaa, vahtaa animee ja harrastaa myéos usein cosplayta.
(10M13)

Esimerkki (3) on siitd mielenkiintoinen, ettd siind viitetddn termien sekoittamisen olevan
yleinen ilmid, koska kommentoija kéyttdd kvanttoripronominia monet kuvatessaan ter-
mien sekoittajien joukkoa (VISK 2008 § 740). Kommentin perusteella mahdollisimman
suuri osa ithmisistd sekoittaa termit keskenédén ja kuvaa sanalla ernu virheellisesti myos
japani-faneja (VISK 2008 § 743). Kommentoija esimerkissa (3) pyrkii deskriptiivisilld
lauseilla kuvaamaan termien ja ndin ollen ndiden identiteettien eroja. Identiteettien se-
koittamisen liséksi aineistossa esiintyy my0s cosplayn ja oheisharrastusten yhdistamisti

kuten nidkyy esimerkin (3) lopussa sekd seuraavassa esimerkissa.

4) mangahan on oivaa lukemista ja harrastus, kannatan.- - Ehkd joku harras-
tuskin voisi sua auttaa, luulisin ettd esim cosplay saattaisi kiinnostaa sua
Jja sen kautta tapaisit uusia ihmisid. - - (12FY'18)

Oheisharrastusten kuten animen, mangan ja japanin kielen opiskelun mainitseminen
cosplayn yhteydessd on yleistd aineistossa, varsinkin jos henkild listaa mielenkiinnon-
kohteitaan tai harrastuksiaan. Esimerkissd (4) ehdotus cosplayn aloittamisesta manga-

harrastajalle osoittaa kuinka tavalliseksi harrastajien parissa ndhdddn muidenkin
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oheisharrastusten harrastaminen samanaikaisesti. Esimerkki (4) osoittaa kuitenkin kondi-
tionaalimuodolla saattaisi ennustamista sen sijaan, ettd viittdisi suoraan, etti cosplay ja
manga kuuluvat yhteen (VISK 2008 § 1592). Tamai osoittaa tietoisuutta siitd, ettd kaikki

harrastajat eivit ole samanlaisia, mikd ndkyy myds seuraavissa kommenteissa.

(5) Olen siis tillainen manga- ja anime-harrastaja, joka on jo vuosia haaveil-
lut Naruto-nimisen sarjan Akatsuki-tyyppisestdi kaavusta. - - Tietysti hel-
pointa olisi tilata tdllainen suoraan jostain cosplay-kaupasta, mutta tdssd
on muutama mutta. Eli: en ensinndkddn ole tarkoittanut siti minkidnlai-
seen cosplay-kiiyttoon, vaan kenties ihan arkikdyttéon - - (11VA21)

(6) - - 2. Katson animea. Tdimd on suurempi haloo-aihe ihmisille kuin pelit.
Usko pois. Se tekee sinusta iljettiviin fantasiamaailmassa uiskentelevan
olion. Vaikka ei edes harrastuksiin kuulu cosplayaamiset ym, niin silti
olen ja pysyn sen takia omituisena otuksena. - - (14SP16)

Esimerkit (5—6) edustavat aineistossa sitd puolta, jossa anime-harrastajaksi identifioitu-
minen ei tarkoita myos cosplayn harrastamista. Esimerkissa (5) cosplay nousee esille yh-
dyssanassa cosplay-kdiyttéon, kun kommentoijan tiytyy tarkentaa, mihin tarkoitukseen
hidnen etsimé vaatekappaleensa olisi menossa. Téllaisella tarkentamisella esimerkin (5)
kommentoija korostaa, ettei identifioidu cosplayn harrastajaksi, vaikka harrastaakin
muita japanilaisen populaarikulttuurin osa-alueita ja haluaa pukeutua anime-sarjan hah-
mon tyyliin. Kommentoija nikee, ettd henkil6 voi pukeutua kuten anime-sarjan hahmot,
mutta ei vélttdmattd vield lukeutua cosplayn harrastajaksi, koska pelkkéd pukeutuminen ei

tee asun kiyttdmisestd cosplay-kdyttod.

Esimerkki (6) puolestaan kieltdd harrastuksen suoraan sanoen “’vaikka ei edes harrastuk-
siin kuulu cosplayaamiset” ja nidin aktivoi identiteettidiskurssia erottautumalla cosplay-
harrastajiksi identifioituvista henkildistd. Esimerkissé (6) kommentoija kuvaa omaa ani-
meharrastamista poikkeavuutena muista, mikd aktivoi poikkeavuusdiskurssia adjektii-
villa iljettdvin, verbiketjulla tekee (fantasiamaailmassa) uiskentelevan ja substantiivilla
olio, joista kaikkia on kidytetty kontekstissa negatiivisessa merkityksessd. Kommentoija

ndin osoittaa, ettd cosplayn harrastaminen koetaan my0s negatiivisena poikkeavuutena.

Harrastajien identiteetti ilmenee niin harrastusten nimeédmisessd kuin erilaisten ryh-
mdidentiteettien nimitysten, kuten ernu ja otaku, kiytdssd. Termien kdyttoon liittyvid
epdselvyyksid esiintyy myds harrastajien parissa, jota toiset koettavat selventdd. Aina yh-

den japanilaisen populaarikulttuurin osa-alueen harrastaminen ei mydskéién tarkoita, etti
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henkil6 harrastaisi kaikkea siihen ldheisesti liittyvdi. Myos Ronkko (2016: 52—53) huo-
maa tutkimuksessaan, ettd anime-fanit eivét aina ole my0s cosplayharrastajia, mutta timéa

el tarkoita, etteivét he olisi tietoisia cosplaysta kuten myds esimerkeissa (5—6) nikyy.

3.2. Kokemusdiskurssi

Kokemusten jakaminen ja korostaminen nousevat esiin aineistossani myos keskeisiné ai-
heina cosplaysta keskusteltaessa. Kokemus tarkoittaa ’kokemalla saatua tietoa’, mika voi-
daan osoittaa esimerkiksi eksplisiittisesti nimedmalld oma kokemustasonsa (KS 2022 s.v.
kokemus). Yhdistin kokemuksen méaritelméén hieman kokea-verbin merkitysti ’tuntea
elamyksellisesti’ (KS 2022 s.v. kokea) luokitellessani jonkin kommentin titd diskurssia
aktivoivaksi. Kokemus tarkoittaa oman mairitelmani mukaan tutkimuksessani ’koke-
malla saatua tietoa ja tunnettua elamyksellisyyttd’. Kokemusdiskurssi aktivoituu aineis-
tossani pitkélti substantiivivalinnoissa kuten konkari ja aloittelija, seki verbivalinnoissa,
jossa on kaytetty tunnetilaa kuvaavia verbeji kuten rakastaa ja pitdd, joista jailkimmainen

on merkityksessd 'tuntea mieltymystd’ (KS 2022 s.v. pitdd).

Aineistossa esiintyy paljon kommentteja, joissa omaa kokemusta korostetaan sanalla itse
sen sijaan, ettd kirjoittaja olisi kdyttdnyt pronominia mind. VISK:n mukaan tillaisissa
lauseissa subjekti on yleensa poissa, jolloin itse sanaa kédytetdén subjektina (2008 § 768).
Tallainen kayttd kommenteissa voi olla periisin kielenkdyttdjan omasta tyylistd tai se voi
toimia tietoisena korostuskeinona. VISK:ssé liséksi sanotaan, ettd itse-sanaa kayttdmalla
voidaan ohjata lukija tai kuulija tarkastelemaan puheena olevaa ilmi6td muiden vaihtoeh-
tojen sijaan, jotka voisivat olla my0ds ilmaistuna keskustelussa (2008 § 768). Tama aktivoi
kokemusdiskurssia, koska siind korostetaan omaa kokemusta nostamalla se keskeiseksi
vaihtoehdoksi muiden kokemusten sijaan. Téllaista izse-sanan kdyttod voidaan ndhda seu-

raavissa esimerkeissa.

(7) ITse olen Coneissa jo muutaman vuoden ja omalla kokemuksella voin sa-
noa ettd jddt paljosta paitsi jos sinulla cosplay asua ei ole... Loppupeleissd
siind ei ole mitddn pahaa jos laitat omakeksimdn asun pddille - - (11A016)

(8) Ite en oo mikdin cosplay-harrastaja, mutta kaveripiirissdni nditd on
useita. Niitdkin juttuja joutuu vékisinkin kuulemaan. Ja tuota hidden bladea
yritin ihan muuten vaan vikertid, mutta se taitaa olla ikuisuusprojekti. - -
(13NK33)



15

Molemmat esimerkit (7—8) sisdltdvét sanan itse ja se esiintyy ennen kuin henkild kuvaa
omaa kokemustaan cosplayn parissa. Tallainen ilmi6 ndkyy aineistossani varsinkin niissi
tilanteissa, joissa kirjoittaja antaa ohjeita, kuinka cosplayta kuuluu harrastaa niin kuin
esimerkissi (7). Esimerkissi (7) tulee ilmi my0s oma-adjektiivin kiytto itse-sanan tavoin
kontrastoivana, jossa “omalla kokemuksella” verrataan muiden kommentoijien koke-
muksiin (VISK 2008 § 1456). Verbivalinta voin sanoa osoittaa, ettd harrastajan aikai-
sempi kokemus ndhdédén oikeutuksena antaa muille neuvoja kuten kommentissa (7). Neu-
vottavan oletetaan ottavan tdma perustellumpi neuvo vastaan, koska siind osoitetaan suo-

raan sanavalinnoilla kokemus aiheen parissa.

Myds esimerkisséd (8) tarjotaan muille vinkkejd oman kokemuksen perusteella, vaikka
kommentoija myontdd esimerkissd oman kokemattomuutensa aiheen parissa. Aineiston
perusteella kokemuksen ei tarvitse olla nimenomaan kyseessé olevan harrastuksen, kuten
cosplayn, kautta hankittua. Esimerkissé (8) kommentoija ilmaisee hankkimaansa koke-
musta “yritin ihan muuten vaan vikertdd”. Oma kokemus on korostettu, jolloin annetut
neuvot ovat perustellumpia kuin ne, joita ei ole nostettu esiin. Aloittelijaksi tai muutoin

aiheessa kokemattomammaksi lukeutuminen esiintyy myds seuraavissa kommenteissa.

9) Saako cosplayssa pukeutua oma keksimdicin hahmoon (xD) ?? pitiiké osal-
listua kilpailuun, jos haluaa vain tulla katselemaan toisten tekemid pukuja?
M (aloittelija.. ihan pihalla, mutta kuulostaa kivalta™ (11MOS)

(10)  olen etsinyt D.Gray-Man allen walker peruukkia jo kohta kuukauden tulok-
setta...D: ja siksi haluaisin teidiin hieman jo kokeneenpien auttavan minua
:) (olen harrastanut cosplayta n. vuoden verran) (09PK3)

Kokemusdiskurssi ilmenee myds kokemuksen tasojen nimeédmisessd. Kommentoija ni-
medd itsensd yleensd aloittelijaksi kuten esimerkissd (9), kun henkild tarvitsee apua
muulta yhteisoltd. Kielitoimiston ohjepankin (KO) mukaan aloittelija-substantiivi kaari-
sulkeiden sisélld korostaa tismennyksend, ettd kysymykset osoittanut henkild on uusi ja
siksi kaipaa tietoa aiheesta (KO 2021, ks. kaarisulkeet). Toisinaan avunpyyntdon liittyy
myds muiden kokemuksen korostus niin kuin esimerkissd (10), kun kommentoija teitit-
telee kokeneempia. Esimerkki (10) ei siis edusta tdysin kokemattoman harrastajan kom-
menttia, mutta sen sijaan se edustaa aineistossa jonkin verran ndkynytta ajatusta yhteison
jakautumisesta kokeneisiin ja kokemattomampiin. Erilaiset kokemustasot ndhdédan kui-
tenkin esimerkissd (10) toisiaan tdydentdvind, koska kokematon voi kysyéd kokeneelta

apua. Seuraava esimerkki korostaa jyrkkdd kahtiajakoa.
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(11) - - Joku nyyppd luulee muka olevansa jotakin. Voi voi, kuule pikku lapsi,
tddlld Suomessakin on jo ajat sitten kehittynyt tarkka hierarkia, jossa van-
hat, kokeneet konkarit ovat arvoasteikossa niin ylhddlld, ettd sinunlaisesi
ei voi edes ymmdrtdd sitd. - - Cosplay on aivan kokonaan kiinni siitd ar-
vostuksesta, jonka se joko herdttdd tai sitten ei herdtd. (10KO10)

Esimerkissd (11) harrastajaryhmén kahtiajako ilmenee kokemattoman nimittelynd joku
nyyppd ja pikku lapsi, jotka ovat kommentin kontekstissa alentavia tapoja nimittéa toista.
Nyyppd (eng. newbie aloittelija’) voidaan nihda kokemusdiskurssissa synonyyminé sa-
nalle kokematon ja toisen kutsuminen lapseksi tapana korostaa toisen véahdisempad koke-
muksen maardd (US 2007 s.v. nyyppd). Samaan aikaan esimerkissd (11) kokeneemmat
henkil6t on nimetty adjektiivein vanhat ja kokeneet, joissa voidaan ndhda tietynlaista ar-
vokkuutta. Esimerkin (11) kommentoija korostaakin konkarit-henkildiden kuuluvan ku-
vitteellisessa arvoasteikossa puhuteltavaa ylemmads eli kyse on eritasoisten harrastajien
erilaisesta arvostuksesta. Esimerkki (11) on siitd mielenkiintoinen, ettd siind asetetaan
erilaiset kokemukset vastakkain arvostuksessa toisin kuin esimerkissd (10). Aiemmista
poiketen, seuraavat kommentit edustavat kokemuksen arvottamista verbivalintojen

avulla.

(12)  Oon - - joka rakastaa cossaamista( =cosplayta=oman lempianime/man-
gahahmon esittamistd). - - (13AU1)

(13)  -Tykkiidn itse pukeutua cosplay tyyliin, ja muutenkin se mielestdini tuo vd-
hén vdrid ympdristéon ™ (12MU28)

Harrastuksen tirkeyttd kuvataan aineistossa myds verbivalinnoilla. Niitd valintoja ovat
myoOnteisestd tunnetilasta kertovat verbit, kuten #ykdtd ja rakastaa. Nama yksittéiset ver-
bit aktivoivat itsessddn kokemusdiskurssia, joka voidaan tiivistdd tarkoittamaan henkilon
kokemusta harrastuksen tirkeydestd’, mikd ilmenee tunnetilojen kuvauksena. Kommen-
toijat, jotka kayttavat tykdtd-verbid kuten esimerkki (13), arvottavat harrastuksen kenties
viahemman itselleen tirkeédksi kuin rakastaa-verbia kayttavit, jotka kokevat todennédkoi-
sesti harrastuksen tarkeampéni kuten esimerkissd (12). Néden arvottamisen eron johtuvan
sanojen merkityseroista. Verbi rakastaa tarkoittaa, ettd joku on ’syvésti kiintynyt johon-
kin’, kun taas tykdtd verbi on arkinen ja tarkoittaa ’tuntea mieltymystd’ (KS 2022 s.v.
rakastaa, tykdtd). Harrastus koetaan kuitenkin kummassakin esimerkissé (12—13) merkit-
taviksi, koska harrastus aiheuttaa positiivisen tunteen, jota ei ole kielletty kieltoverbilla.

Aineistossani tykdtd- ja rakastaa-verbejd kidytetddn vain positiivisessa merkityksessa.
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Harrastajat korostavat kokemustaan etenkin antaessaan neuvoja muille tai pyytdessddn
niitd muilta. Kokemuksen tasojen nimitykset ovat myos hierarkian vilineend kokemus-
diskurssissa, kun aloittelijoita ja kokeneita verrataan. Tdhén liittyviat myos alentavat ni-
mitykset, joidenka avulla hierarkiaa on mahdollista korostaa entisestddn. Tama osoittaa
kielen- ja vallankdyton kietoutumista yhteen, jossa kokemustasojen erojen korostamisella
pyritddn sulkemaan ulkopuolelle sellaiset henkil6t, joilla ei ole vield yhtd paljon koke-
musta niin kuin Fairclough (2015: 90) huomauttaa kirjoittaessaan esimerkiksi opettajan
tyOn tuomasta auktoriteetista. Kokemusdiskurssi aktivoituu aineistossa myods myonteisii

tunneilmauksia kuvaavien verbien kanssa.

3.3. Poikkeavuusdiskurssi

Jo aikaisemmin identiteettidiskurssin kohdalla kdvi ilmi, ettd cosplay-harrastajat kokevat
erottuvansa massasta eli he poikkeavat jollain tavalla muista. Poikkeavalla tarkoitetaan-
kin ’jotain, joka on tavanomaisen vastakohta’ (KS 2022 s.v. poikkeava). Poikkeavuus on
siis tunne tai kokemus siité, ettd on olemassa tavanomainen, johon poikkeava ei lukeudu.
Aineistossani esiintyy poikkeavuuden kokemuksia sekd haluttuna ettd paheksuttuna il-
miond. Siltasen pro gradu -tutkimuksessa (2019: 48-49) osa vastaajista kokee poik-
keavuutensa johtuvan siitd, ettd he ovat norttejd. Poikkeavuusdiskurssi ilmenee adjektii-
vivalintoina kuten poikkeava, tavallinen ja naurunalainen seki paheksuntaa osoittavina
substantiiveina kuten /uuseri tai horhé. Poikkeavuus voi siis olla haluttua kuten ilmenee

seuraavassa esimerkissa.

(14) - - ja pukeudun erilli tavalla kun muut, koska haluun erottua massasta,
etten sekottuis niiden "tavallisten" (tiidtte kylli) sekaan... erottukaa siis
massasta, tulee niitd véripilkkuja. : DD cosplaysta tykkdcdn, visual keistd,

mangasta, animesta, japanilaisisa muusikoista, harrastan japanin opiske-
lua... --(12MP1)

Aineistossa on ndhtévissd kahdenlaista erottumista. Erottuminen ndhdéén toisinaan hy-
vénd asiana, jota kommentoija toivoo ja saattaa kehottaa muillekin kuten esimerkissd
(14). Samassa esimerkissé ilmenee jélleen massasta poikkeamisen halu, joka huomattiin
jo identiteettidiskurssissa esimerkissd (2). Tama osoittaa harrastuksen olevan tapa saada

positiivinen erottumisen kokemus, joka ilmenee myos Siltasen tutkimuksessa (2019: 54).
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Kayttdmalld lainausmerkkeja tavallisten ymparilld kommentoija osoittaa epdsuoraa viit-
taamista, jossa lainausmerkit voivat osoittaa adjektiivin ironisointia tai kommentoijan
asennoitumista tavallisten joukkoon (VISK 2008 § 1460). Imperatiiviverbilld erottukaa
alkava késkylause esimerkissd (14) ilmaisee harrastajan olevan pééattiava tekija siiné, tu-
leeko hin kokemaan erottuvuutta vai yhteenkuuluvuutta tavallisten kanssa (VISK 2008

§ 889). Seuraava esimerkki edustaa erottumisen negatiivisuutta.

(15) - - Onkin ollut raivostuttavaa seurata kuinka tdillikin eteld-suomalaisella
paikkakunnalla riittdd nditd, usein keski-ikdisid, ketkd pdllistelevit ihan
pokkana suu auki jos ndkevdt vihdnkin jotain massasta poikkeavaa. - - Ja
(junassa kuultua, keski-ikdinen seurue) mustat vaatteet on kuulemma yhtd-
kuin saatananpalvoja, samaten jos halloweenina tai muuten cosplayaa jo-
tain horror hahmoa on myéskin yhtikuin "hyvdiluoja jotain saatananpal-
vojia tai sekopditi" (suora lainaus, keski-ikdinen nainen) - - (11JP8)

Esimerkki (15) edustaa esimerkin (14) vastakohtaa, koska siind kdy ilmi, kuinka muut
kuin harrastaja itse kokevat cosplayn poikkeavana. Esimerkissd puhutaan kasvottomista
ndistd ja kdytetddn myds korosteisesti suora lainaus -lisdystd ennen lainausmerkein ko-
rostettua suoraa esitystd, kun cosplay on yhdistetty negatiivisia mielleyhtymia siséltavilla
substantiivivalinnoilla tarkoittamaan “saatananpalvojia tai sekopditd” (VISK 2008 §
1460). Kommentoija vélittdd suoran esityksen avulla tilannesidonnaisia ja affektiivisia
piirteitd, kuten hyvdiluoja-ilmauksen kaytto, jolla kuvataan alkuperdisen sanojan asennoi-
tumista horror eli kauhu cosplayta kohtaan (VISK 2008 § 1707). Kommentoija korostaa
poikkeavuuden nékemistilannetta arkisella verbilld pdllistelld, joka tarkoittaa "katsella ih-
meissddn, holmon ndkoisend’ eli hin asettaa nidkijit negatiiviseen asemaan. Rissanen
(2017: 88) toteaa tutkimuksessaan ihmisten kommenttien ja katseiden olevan merkki

siitd, ettd muut pitdvét cosplayharrastajia perinteisestd normista poikkeavina.

Esimerkki (15) kuvaa muiden poikkeavuuden esille nostamisen negatiivisena asiana, kun
kommentoija kdyttda tunneverbid raivostuttavaa ja ndin ilmaisee, kuinka drsyke vaikuttaa
hianeen (VISK 2008 § 467). Poikkeavuuteen liitetddn myds negatiivissdvyisid adjektiiveja
kuten kauhea ja naurunalainen, jotka voi nihda seuraavissa esimerkeissd. Naitd negatii-
visia valintoja ei esitetd ainakaan suoraan toiselta lainattuina vaan omina sanoina toisin

kuin esimerkissa (15).
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(16)  ei se ole naurunalaista jos pukeutuu anime henkiloksi tai vastaavaa! Md
melkein jokapdivd hengailen naruto shippuuden cosplayasussa ja siin ei ole
mitddn nolaamista! se on harrastus! (11NP9)

(17)  Se mikd tekee musta ylipdditddn tillasen "ernun" tai "otakun" on varmaan
Jjust manga ja anime. Rakastan piirtdmistd ja roolipelaamista, cosplayta ja
larppausta. Lisdks puhun miltei aina lempi anime- ja mangasarjastani. EI
ME KAIKKI OLLA NIIN KAUHEITA! OSA MEISTA OSAA KAYTTAY-
TYA KU "NORMAALIT” IHMISET. (09RI1)

Poikkeavuus esiintyy my0s kommentoijien adjektiivi- ja substantiivivalinnoissa, joilla on
negatiivisia merkityksid. Naitd kdyttavit sekd cosplayn harrastajat (16—17) ettd sellaiset,
jotka eivit kontekstin perusteella harrasta cosplayta (18—19). Kun cosplayn harrastajaksi
identifioitunut henkild kayttdd negatiivissdvyisid sanoja poikkeavuuden yhteydessad, ky-
seessd voi olla poikkeavuuden kieltdiminen niin kuin esimerkissd (16). Nolaaminen ja
naurunalainen ovat kumpikin kontekstissaan negatiivisia ilmauksia, joita kommentoija
pyrkii kieltiméén kieltoverbillé ei sekd perustelemalla harrastuksen tavallisuutta omalla
kokemuksella jokapéividisestd kdytostd. Viimeisen virkkeen predikatiivilause “’se on har-
rastus” ottaa kantaa siithen, ettd cosplay on osa muiden harrastusten laajempaa joukkoa,

eikd sen harrastaminen ndin ollen ole muita poikkeavampaa (VISK 2008 § 945).

Esimerkki (17) kayttdd versaalia eli suuraakkosia korostuskeinona, kun kieltdd poik-
keavuuden. Tamé rakenteellinen keino nostaa muusta tekstistd poikkeavana kaksi vii-
meisté virkettd lukijan huomion keskipisteeksi. Esimerkissd (17) esiintyy asetelma, jossa
me-pronominilla erotetaan cosplay-harrastajat muista, tidssd tapauksessa vield lainaus-
merkeinkin korostetuista normaalit-joukosta. Kauhea-adjektiivi kielletddn kieltoverbilld
ei japoikkeavuus kielletddn sillé, ettd vedotaan osan me-joukosta olevan samanlaisia kuin
normaalit joukon jdsenet. Molemmat kommentit (16—17) edustavat ajatusta siitd, ettd har-
rastaja itse ei vilttimattd koe olevansa poikkeava tai jos kokeekin, se halutaan kieltda.

My6s muut kielentévit negatiivista poikkeavuutta kuten seuraavissa esimerkeissa.

(18)  Mind en tiyti stereotyyppisen "luuserin' tunnusmerkistod, vaikka miltd
kantilta katsoisi. En kerdile mitddn animerobottien pienoismalleja, en cosp-
layaa, en piirrd homoeroottista fanarttia suosikkihahmoistani. - - (14AH23)

(19) - - Musta ne [alusvaatteet] ndyttid aika hyviltd, mutta jos jdtkdn mielestd
ndytdinkin Tuksulta tai joltain cosplay horhéltd " (11PU13)

Esimerkkien (18—19) tavoin ei-harrastajien kdytdssd nimitykset kuten horhé eli *outo

tyyppt’ ja luuseri eli ’epdonnistuja, hdvidjd’ ovat poikkeavuutta kritisoivia
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substantiivivalintoja (KS 2022 s.v. hérho, luuseri). Molemmissa kdy ilmi, ettei kommen-
toija halua tulla yhdistetyksi cosplayn harrastamisen kanssa. Esimerkissd (18) henkild
kieltdd suoraan, ettei harrasta cosplayta eikd ndin ollen tdytd stereotyyppisen ’luuserin’
tunnusmerkist6d”. Esimerkissd (19) cosplay horholtd ndyttiminen on ei-toivottu tulos.
Tamé osoitetaan mutta-konjunktiolla, jolla hyviltd nédyttdva asia asetetaan vastakkain

horhéltd nayttdmisen kanssa (VISK 2008 § 1140).

Aineistoni perusteella cosplayn poikkeavuus ndyttaytyy ulkopuoliselle epédsuotuisana,
koska sen yhdistdminen itseen ei ole haluttua ja aiheuttaa ennemmin kummastelua tai
paheksuntaa. Cosplayn kummastelua selittdd esimerkiksi Rissanen pro gradu -tutkimuk-
sessaan (2017: 88) silld, ettd tapahtumapaikan ulkopuolella vallitsevat erilaiset ulkondon
normit, joista poikkeaminen huomataan. Harrastajalle poikkeavuus voi olla toivottukin,
kunhan siitd ei kéytetd negatiivisia ilmauksia. Negatiivisten ilmausten kdyttiminen vai-

kuttaa aineistossa tietoiselta harrastuksen ja harrastajien kritisoimiselta.

3.4. Ulkonakodiskurssi

Cosplay nédkyy ulospéin keskeisesti ulkondén kautta. Tétd kuvaa jo se, ettd Valaskivi
(2009: 32) liittdd cosplayn yhteyteen otsikossa adjektiivin ndkyvd. Ulkondkd yhdistyy
muun muassa sen muokkaamiseen, joka ndkyy jonkin verran aineistossani. Rissanen
(2017: 14, 96) huomaa cosplayn ruumisnormeista tekeméssadn tutkimuksessa, ettd har-
rastaja muokkaa ruumistaan ulkonddn osalta, muun muassa kéyttimalld peruukkia ja
maskeeraamalla. Ulkondko saa aineistossani osakseen myds arvostelua tai sitd hyddyn-
netddn erotiikassa. Ulkondkddiskurssi aktivoituu aineistossa adjektiivivalinnoilla, kuten
ruma ja halpa, seka cosplayn rinnastamisella ulkonid6ltdin poikkeavien julkisuuden hen-
kiloiden kanssa. Tarkastelen ensin esimerkkejd ulkonddn muokkaamisesta cosplayssa

seuraavien kommenttien avulla.

(20)  Peruukki. Aina peruukki. Oikeita hiuksia ei voi stailata samalla tavalla
kuin peruukkia. Ali tee aloittelijan virhetti, vaan osta se peruukki. Piste.
Omat hiukset niiyttivit aina huonolta cosplayssa. - - (12NU15)

(21)  Itekkin oon miettiny samaa ku pitdis saada korsetti yhteen cosplay asuun,
mut tuskin siitd parissa pdivdssd tulee mitidn haittaa. (12TU29)
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Hahmojen todellisuuteen tuominen vaatii usein ulkonddn jonkinlaista muokkaamista.
Tasta kielivit myos useat kommentit peruukeista. Kuten esimerkissé (20) kéy ilmi, pe-
ruukkia pidetddn oleellisena osana cosplayta ja peruukittomuus on virhe. Esimerkissa
(20) peruukittomuutta nimitetdén aloittelijan virheeksi, joka korostaa teon negatiivi-
suutta, koska tdlloin peruukiton harrastaja ei ainoastaan tee virheen vaan myds osoittaa
olevansa kokematon. Peruukin tirkeyttd korostaa myos se, ettd kommentoija kayttéa kiel-
tomuotoa dld tee ja imperatiivimuotoa osta késkiesséén toista hankkimaan peruukin eli

kommentoija ei anna muita vaihtoehtoja kuin késkyn noudattamisen (VISK 2008 § 889).

Ulkondén muokkaamisessa ollaan valmiita my0s ottamaan riskejd. Tastd kertoo esi-
merkki (21), jossa henkilo osoittaa miettineen korsetin kdyttdd jo jonkin aikaa kdyttden
verbin perfektimuotoa oon miettiny[f] (VISK 2008 § 1534). Kommentoija asettaa mutta-
rinnastuskonjunktiolla vastakkain tietimittomyytensa tekeménsé oletuksen kanssa (KO
2021, ks. mutta). Ulkonddn riskeeraamisesta kertoo haitta-substantiivin kaytto, vaikka
haitan tapahtuminen kielletdén erittdin suurta epitodennikoisyyttd” kuvaavalla fuskin-
kieltopartikkelilla (VISK 2008 § 1614). Kehon piirteiden muokkaaminen ei ole tutkimuk-
sessani kovin yleinen ilmi6, mutta kuten Hyvérisen (2021: 36-37) my0s Rissasen (2017
65-83) tutkimuksissa ulkondéllisen samankaltaisuuden tavoittelu nékyi enemman. Sen
sijaan aineistossani korostuu cosplay ja ulkondkd, kun keskustellaan rumuudesta kuten

seuraavissa kommenteissa.

(22) - - Laatu on lolitavaatteissa erittdin tirkedd, halpoja materiaaleja ja -pit-
sejd kayttamdlld saa aikaan helposti ruman ja cosplay-henkisen kokonai-
suuden. (10LU7)

(23)  Tuksu itsekin tykkdd cosplay-leikeistd ja siksi pukeutuu myos arkena "kuin
kierriityskeskuksesta halvat vaatteet mukanaan karannut.” (14TU1S5)

Aineistossani cosplay yhdistetdén ulkonddn kohdalla tavanomaisesti rumaan ja poikkea-
vaan. Esimerkissd (22) kommentoija asettaa vastakkain nukkemaisen lolita-muodin ja
cosplayn, kun kommentoija rinnastaa “ruman ja cosplay-henkisen” (KS 2022 s.v. lolita).
Molemmat rinnastetut sanat ovat adjektiiveja, joilla on sama syntaktinen suhde helposti-
adverbiin, joten ne ovat samanarvoisia. Cosplay-henkinen nihdiin siis esimerkissé (22)
ruman kaltaisena, huonona lopputuloksena. Yhdyssanan osana henkinen kuvaa ’jonkin
asian luonteista asiaa’, jolloin cosplay-henkinen lopputulos tissd kontekstissa voidaan

ndhdi tarkoittamaan itsevalmistetun nakdista tai kaltaista (KS 2022 s.v. henkinen).
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Poikkeava ulkondkd rinnastetaan myos Johanna Tukiaisen ulkondén kanssa, kuten esi-
merkissi (23). Kontekstin perusteella tdllainen viittaaminen on ironista ja Tukiaisen muo-
kattua ulkondkod verrataan cosplayharrastajien ulkondon muokkaukseen. Esimerkissa
(23) cosplay myds yhdistetddn leikkiin eli lapsellisuuteen ja puuhasteluun (Ronkko 2016:
34, 40). Kommentin kontekstissa kyseessé on cosplayn kritisointi, jota substantiivivalin-
nalla leikki korostetaan yhdyssanan edusosassa. Molemmissa esimerkeissa (22—23) tois-
tuu adjektiivi halpa, joka korostaa lopullisen ulkondén vaatimattomuutta, joka yhdistyy
esimerkissi (24) korostavasti myos kierrdtykseen (KS 2022 s.v. halpa). Cosplayn harras-

tajien tai asujen ulkoniko voi myos olla miellyttavé, niin kuin seuraavassa kommentissa.

(24) - - Kuitenkin oltiin sibeliustalolla lahdessa desucon -nimisessd cosplay (pu-
kuilu) tapahtumassa.
Tdd jétkd oli tosi mukava ja ihastuin siihen heti!
Kaverini haukkui jitkdd lapselliseksi aina kun tdd jéitkd ei ollut paikalla- -
Aamulla kun ndhtiin tdd jitkd ilman asua ja kasvomaalausta oltiin kaverin
kanssa molemmat ithan myytyja!
Se on aivan dlyttoméin hyviin néikonen! - - (12JU2)

Esimerkki (24) on aineistossa poikkeus, koska siind harrastaja on ulkond6ltéddn alytto-
min hyvén ndkoénen” sen sijaan, ettd kyseessi olisi ruma tai poikkeava henkil6. Konteksti
kuitenkin paljastaa, ettd kommentoija kuvaa henkilén ulkonékod vasta, kun henkilé on
”ilman asua ja kasvomaalausta”. Esimerkissé (24) aktivoituu ulkondkddiskurssi cosplayn
ulkopuolella, koska cosplayn yhteydessd kuvataan vain henkilon luonnetta adjektiivein,
kuten mukava ja lapsellinen. Esimerkissi (24) on hieman sukupuoleen liitettyé stereoty-
piaa, jossa miesharrastajan ulkondkd ei ole kuvailemisen arvoinen cosplayn yhteydessa,

vaikka henkil6 olisi miellyttdvin nékoinen harrastuksensa ulkopuolella.

Aineistossa esiintyy cosplayn yhdistdmista erotiikkaan varsinkin ulkondén avulla, miti
sivuan seuraavissa esimerkeissd hieman. Kun puhun cosplayn eroottisuudesta, tarkoitan
sellaista kommentointia, joka osoittaa ulkondon olevan kommentoijalle seksuaalisen vie-
hityksen kohde. Olen aiheen arkuuden takia kdyttanyt poikkeuksellisesti koko komment-
tiketjun kontekstia luokitellessani jonkin kommentin tdhén ryhmiin. Ymmaérrin, ettd
joku toinen voi kokea, ettei seuraavissa kommenteissa ole kyse erotiikasta. Paatelméni
perustuvat lopulta sithen, mitd ja miten kommentoija kielentdd, kuten kayttddko hén
eroottissdvytteisid sanavalintoja. Seuraavat esimerkit ovat erditd esimerkkeja erotiikasta

cosplayn yhteydessa.
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(25)  Mind haluan cosplay-henkisen naisen joka muistuttaa Mass Effectin Liara
T’'Sonia  kasvonpiirteiltiin, [uonteeltaan ja vartalonfiguuriltaan.
(13LE14)

(26) - - Vertaa esim. cosplayaajat. Cosplayaava mies on sddlittivi nortti, cosp-
layaava nainen on hottis. (13VE17)

Valaskivi (2009: 32) kertoo cosplayn méérittelyn yhteydessa japanilaisen kosupure-sanan
(eng. costume play ’pukuleikki’) liittyvdn my0s seksuaalisiin roolileikkeihin. Tdma voi
olla yksi syy, miksi Suomessakin cosplay voidaan yhdistdad henkilon seksuaaliseen vie-
hittavyyteen niin kuin esimerkissd (25). Siind my0s esiintyy jilleen yhdyssana cosplay-
henkinen, joka tissd kontekstissa viitannee timén kuvitteellisen naisen tapaan pukeutua,
koska ulkonédon piirteet korostuvat listauksessa. Hahmon kuvien hakeminen hakuko-
neella paljastaa, etti kyseessa on sini-ihoinen muukalainen, joten poikkeava ulkonikd on

haluta-verbilld kielennetyn toiveen kohde.

Molemmat esimerkit (25-26) edustavat ulkond6n vinoumaa, jossa nainen nahdain halut-
tavaksi cosplayssa ja mies taas ei. Esimerkki (26) korostaa sukupuoleen liitettyjen stereo-
typioiden kautta adjektiivilla sddlittdvd ja substantiivilla hottis sukupuolten ulkondon vie-
hittdvyyden eroja ennen kaikkea seksuaalisessa kontekstissa. Hottis-sanaa nékyy ldhinna
seksuaalista viehdttdvyyttd kuvaavissa yhteyksissd slangisanastossa merkityksessa
“kuuma, seksikds’ (US 2008 s.v. hottis). Cosplayn tuottama ulkondko ndhddén aineistossa

siis miellyttavéna silloin, kun siihen liitetdén naiseus ja mahdollisia eroottisia vivahteita.

Aikaisemmat tutkimukset, kuten Rissanen (2017), Peltokoski (2018) ja Hyvérinen (2021)
keskittyivit paljon aineistoani selkeammin ulkondon muokkaamiseen cosplayn yhtey-
dessé. Ulkonddn negatiivinen poikkeavuus oli paljon selkedmmin esilléd aineistossani, jo-
hon voi vaikuttaa se, ettd kommentointi on ollut vapaata Suomi24-keskusteluissa verrat-
tuna molempien Rissasen ja Peltokosken haastatteluihin ja Hyvérisen kyselylomakkee-
seen. Muun muassa Peltokosken (2018) tutkima black face -ilmid ei esiinny aineistossani
kertaakaan. Rissasen (2017) sekd Hyvirisen (2021) tutkimat ulkond6n normit eivét nouse
aineistossani esille samalla tavalla ruumiin ominaisuuksista muuten kuin tapauksissa,
joissa puhutaan pituuden vaikutuksesta vastakkaisen sukupuolen esittimisessd. Ulko-
ndodstd puhutaan siis cosplayn yhteydessd monella tavalla, mutta aineistossani negatiivi-

suus korostuu kommentoijien sanavalinnoissa.
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3.5. Yhteisodiskurssi

Cosplayn yhteisdllisyys on tullut jo aikaisemmissa diskursseissa esille, esimerkiksi jaet-
tuina termeind identiteettidiskurssissa ja avunpyyntoind kokemusdiskurssissa. Yhteisolld
tarkoitetaan esimerkiksi ’eldamdnmuodon perusteella kokonaisuuden muodostavaa ihmis-
ryhmdd’, joka tdssd tutkimuksessa tarkoittaa harrastuksen kautta yhteisoksi muodostu-
nutta ihmisryhmaa (KS 2022 s.v. yhteisé). Peltokoski (2018: 33) toteaa pro gradu -tutki-
muksessaan yhteisonimityksen sopivan hyvin cosplay-harrastajien joukosta puhumiseen,
silld harrastajat tuntevat usein kuuluvansa ryhméén. Siltanen (2019: 43—45) puolestaan
pitdd harrastajat yhteen kokoavia suurfanitapahtumia yhteisollisyyden ylldpitimisessé

tarkedna.

Aineistossa yhteisollisyys ei ndkynyt pelkdstddn tapahtumista puhuttaessa, vaan kom-
mentoijat my0s ilmaisivat harrastavansa cosplayta yhdessa ystdviensd kanssa. Aineistos-
sani yhteisodiskurssia aktivoivat substantiivivalinnat, verbivalinnat ja adjektiivivalinnat,
sekd etenkin me-pronominin kiyttd. Peltokoski (2018: 33) nostaa my0s esille oman kan-
didaatintydnsi, jonka perusteella suomalaisille cosplay-harrastajille kaverit ja sosiaaliset
suhteet ovat tirked osa harrastusta. Tamai ystdvien tirkeys korostuu my0s seuraavassa

kommentissa.

(27) - - toi 2012 vuos muutti mun eldmdd ja mua tosi paljon l6ysin uuden har-
rastuksen (cosplay) sain paljon uusii kavereita ja niist on tullu mulle tosi
tirkeiti ja ne auttaaa jaksaan vaikkei kovin usein monia ndikkddn ¥- -
(13MY29)

Yhteiso ilmenee ystivistd puhumisessa. Tarkedd on esimerkiksi se, ettd ystdvéat harrasta-
vat my0s cosplayta tai heiddt on 16ydetty suurfanitapahtumasta kuten esimerkissa (27).
Esimerkissi cosplayn kautta saatua ystdvien midrdd kuvataan kvanttoriadverbilla paljon,
mutta tarkkaa méadrdi ei paljasteta kontekstissa (VISK 2008 § 657). Esimerkki (27) il-
mentdd ystdvien tdrkeyttd adjektiivivalinnalla fdrked sekd verbiliitolla auttaaa
jaksa[malan. Ystavid pidetddn esimerkissd (27) tarkeind siitd huolimatta, ettd heidin
kanssaan ei olla koko ajan, misti kielii usein ndkemisen kielto. Vaikka-partikkeli toisaalta
implikoi, ettd on olemassa my0s vaihtoehto, jossa ystdvid nikisi useammin (VISK 2008
§ 839). Kommentoijat kielentdvit myds jo olemassa olevien ystdvien kanssa harrasta-

mista kuten seuraavissa esimerkeissa.
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(28)  Olen - - ja minulla on kolme "hyvdid ystivid'.
Meilli on yhteinen harrastus cosplay ja minun vanhempani yleensd aina
vieviit meidit sinne oli se missdpdin suomea tahansa. - - (13HY31)

(29)  --4. kannattaa ottaa kavereita mukaan (jotka voisivat myds cossata) cosp-
lay tapahtumaan - - (09GY8)

Kommentoijat osoittavat toisinaan kommenteissa, jos he harrastavat cosplayta jonkun
kanssa. Esimerkissd (28) kommentoija osoittaa kuuluvansa ryhméién me-pronominin ja
adjektiivin yhteinen kéytolla. Edellisen virkkeen lainausmerkit sanojen hyvdd ystdvdd
ympdrilld kyseenalaistavat yhteisollisyyden todellisen merkityksen, koska kommentoija
ironisoi ystdvyyden laatua ndilld vélimerkeilld (VISK 2008 § 1460). Cosplay ndhdian
kommentissa (28) ystavyyden kritisoinnista huolimatta toistaiseksi yhteis6llisena harras-
tuksena, koska se on kaikkien neljidn jakama. Aikaisempaa kokemusta kuvataan yhdessa
koetuksi, kun kommentoija viittaa kokemuksiin, jossa aina-adverbi kuvaa yhdesséd har-

rastamisen toistuvuutta (VISK 2008 § 826).

Yhteisollisyyden merkitys korostuu my0s kehotuksissa ottaa ystivid mukaan harrastuk-
seen kuten esimerkissd (29) kehotetaan. Kaarisulkeiden sisélld oleva lisdys ja konditio-
naalimuotoinen modaaliverbi voisivat korostaa, ettd tapahtumaan mukaan tulevat ystévit
voivat mahdollisesti osallistua my6s cosplayhin (KO 2021, ks. kaarisulkeet). Kannattaa-
verbin kiyttod osoittaa, ettd ystdvien tuomisesta cosplayn piiriin on hyd6tya sille, joka seu-
raa titd ohjetta (KS 2022 s.v. kannattaa). Joillain ei kuitenkaan vield ole ystédvii, jotka

ovat kiinnostuneita samoista asioista kuten ilmenee myds seuraavassa esimerkissa.

(30)  Oonko ainut - - alueella asuva tyyppi jolla ei oo otaku kavereita? :D Ois
kiva jos ois joku jonka kaa cosplayta harrastaa yms. - - (13UY30)

Yhteisollisyys ndkyy my0s ystdvien puutteessa. Siltanen (2019: 46) huomaa myos tutki-
muksessaan ilmidn, jossa muita norttiystdvid haetaan tietoisesti kuten esimerkissé (30).
Samankaltaisten ystidvien hakua on esilld jonkin verran muissakin kommenteissa aineis-
tossani. Esimerkissd (30) kommentoija kédyttdd konditionaalimuotoa ois kuvaamaan hy-
poteettista mahdollisuutta, jossa hénellé olisi cosplay-harrastaja ystdvanddn (VISK 2008
§ 1135). Tétd halua korostaa myos edellisen virkkeen ihmettely “oonko ainut”, joka kuvaa
otaku-ystévien puuttumisen poikkeuksellisuutta ja ystivien kanssa harrastamisen tavalli-

suutta. Toisaalta samanhenkisen ystdvdn tunteminen ei takaa yhdessd harrastamista,
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jonka negatiiviset vaikutukset kiyvit ilmi seuraavasta esimerkisti (31), johon esimerkki

(32) on vastaus.

(31)  Moikka md olen ostanut miku hatsunen peruukin ja asun ja oon sopinu mun
kamun kanssa etti sekin ostais ja mentiiis niihin tapahtumiin mutta sitten
2 viikon pddstd sanoo netissd ettei sitd kiinosta cosplay vihénlé harmittaa..
:( Ku en sitte yksinkdd sinne voi mennd tai en uskalla.. (12MY 19)

(32)  Aika outo kaveri jos parissa viikossa cosplayinnostus laskee noin. Mutta
hei, ei animetapahtumissa ole mitiidn pelottavaa :) Sinne vaan sekaan
cossaamaan! (12AK20)

Esimerkki (31) on poikkeava tapaus, koska se edustaa tilannetta, jossa cosplayharrastajan
ystdva peruu yhteisen menon. Yhteisodiskurssi aktivoituu tissd esimerkissd negatiivisten
verbivalintojen kautta. My0s esimerkissd (31) on ndhtivissd mahdollisuus konditionaali-
valinnoissa kuten esimerkissd (30), mutta konteksti paljastaa, ettei timé toteutunut. En-
simmaéinen yhteisddiskurssia aktivoiva negatiivinen verbi on harmittaa, joka kuvaa ysti-
vin kanssa harrastamisen olleen merkityksellistd kommentoijalle, koska yksin jaédminen

tuottaa negatiivisia tuntemuksia.

YhteisOssd itsensd yksindiseksi tuntevat henkilot kuten esimerkissa (31), eivét tunne itse-
adn tervetulleiksi. Téstd kielii esimerkin (31) itseltdén yksin menemisen kielto viimei-
sessd virkkeessd, joka voi olla merkki siité, ettd harrastajan oletetaan jo tuntevan joku
muukin yhteison jdsen ennen kuin hin voi menné tapahtumaan. Myds pelon kuvaaminen
en uskalla verbin liittomuodolla korostaa yksinjddmisen negatiivisuutta. Vastauksena esi-
merkin (31) kommenttiin esimerkissd (32) kirjoittaja kannustaa yksindistd harrastajaa
kieltdmalld esimerkin (31) pelot. Esimerkki (32) kédyttdd my0s vaan-partikkelia kehotuk-
sena tapahtumiin menemiselle (VISK 2008 § 828). Ystivén kidytoksen kommentoiminen
esimerkissi (32) adjektiivilla outo kuvaa, ettei tillainen kiytos ole odotettua, jossa yhtei-

nen harrastustilanne perutaan.

Yhteisollisyysdiskurssi nidkyy cosplayn kohdalla ystdvien kanssa harrastamisessa, josta
harrastajat jakavat kokemuksiaan. Yksin harrastaminen niyttiytyy esteend, mikd entuu-
destaan korostaa sitd, ettd cosplay ndhddén yhteisollisend harrastuksena. Harrastus on
my0s voinut 16ytyd ystavien kautta, kuten Hyvérisen (2021: 33) tutkimuksessakin nikyy.
Fanimassatapahtumat puolestaan ovat paikkoja, joissa uusia ystdvid voi l0ytya, kuten ai-

neistossani ja Siltasen (2019: 56) tutkimuksessa kéy ilmi.
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4. PAATANTO

4.1. Johtopéatokset

Tutkimukseni 1dhtokohtana oli selvittdd, millaisia diskursseja aktivoituu Suomi24-kes-
kusteluissa cosplayn ympérilld vuosina 2009-2014. Halusin keskittyé aineistossa eniten
esiintyviin diskursseihin, mutta samalla my0s tuottaa alustavaa tietoa muistakin aktivoi-
tuvista diskursseista. Kdytin aineiston keruuseen korpusta, joka toimi myds materiaali-
pankkina. Aineiston jasentdmisessd hyodynsin kriittisen diskurssianalyysin tukena sisél-
l6nanalyysid hahmottaakseni eroja ja yhtdldisyyksid diskurssien sisdlld. Kriittisen dis-
kurssianalyysin avulla halusin tuoda esille aineistossa toistuvia puhumisen tapoja, kun
cosplay, sen harrastaminen ja sen harrastajat ovat keskustelussa kielellisten valintojen

kohteena esimerkiksi nimedmisissa.

Tutkimuksessa on analysoitu 151 kappaletta Suomi24-keskusteluissa julkaistua kom-
menttia, jotka sisdltdvit cosplay-sanan ainakin kerran. Aineiston kommenttien analysoin-
nin perusteella cosplayn ympérilld aktivoituu 13 erilaista diskurssia, joista yleisin on iden-
titeettidiskurssi. Jo aiemmat tutkimukset cosplaysta olivat osoittaneet mielenkiintoa iden-
titeettid kohtaan cosplayn kontekstissa, joten tulos oli osittain odotettavissa. Pienimméksi
diskurssiksi aineistossani jéi kilpailudiskurssi, jonka myods Hyvérinen (2021: 34) kuvasi
pro gradu -tutkimuksessaan cosplayharrastajien enemmistolle harrastuksen epdolennai-

Séna oSana.

Keskityin analysoimaan tarkemmin viittd eniten aktivoitunutta diskurssia sekd ulkondko-
diskurssin yhteydessé sivusin erotiikkadiskurssia. Identiteettidiskurssi osoitti harrastajien
identifioituvan harrastuksen kautta ja pitdvin oheisharrastuksia oleellisina aiheina, kun
keskustellaan cosplaysta. Kokemusdiskurssi nosti esille harrastajien tavan korostaa omaa
osaamistaan tai osaamattomuuttaan neuvomisen ja avunpyynnon yhteydessd. Poik-
keavuusdiskurssissa nikyi sekd halua erottua joukosta ettd harrastajia paheksuvaa nimed-
mistd. Ulkonédkddiskurssi aktivoitui itselleni yllatyksellisesti pitkélti ulkondon kritisoimi-
sesta ja rumuudesta keskustelemisesta, jonka ohella puhuttiin hieman ulkondén muok-
kaamisesta. Kenties kdyttdimadni kommenttialusta, jonne ei suoraan ladata kuvia, on

erddnd syynd sille, ettei ulkonddstd puhuttu useasta ndkdkulmasta. Yhteisodiskurssi
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aktivoitui oletukseni mukaisesti harrastajien jakamista kokemuksista ystivien kanssa har-

rastamisesta tai uusien ystivien l0ytdmisestd harrastuksen kautta.

4.2. Tutkimuksen luotettavuus ja jatkotutkimusaiheet

Tutkimukseni tavoitteena oli tuottaa yleistdvaa tietoa vakiintuneista puhetavoista eli dis-
kursseista, joita thmisilld on cosplaysta keskustellessa. Halusin lisdksi tutkia, kuinka kor-
puksen avulla voisi tuottaa tietoa harrastusta ympardivistd diskursseista. Ajallisesti tutki-
muksen aineisto on noin kymmenen vuotta vanhaa, eli se ei valttimattd vastaa sisallolli-
sesti endd samoja asioita kuin uudemmat kommentit, ja myds diskurssien yleisyys voi
olla erilainen. Diskurssien aihepiirit kuitenkin toistuvat myos tuoreemmissa tutkimuk-
sissa, mikd antaa uskoa, ettd vanhempienkin diskurssien tutkiminen tuottaa uutta tietoa,

etenkin koska niité ei ole vield tutkittu korpusta hyodyntéen.

Olen pyrkinyt korpuksen avulla hankkimaan aineiston, jonka kerddmiseen harrastajataus-
tallani olisi mahdollisimman véhin vaikutusta. Asetin itselleni selkeét rajoitukset, joita
seurasin kaikkien hakutulosten kohdalla, jota avaan enemmén liitteessd. Esimerkiksi ra-
joitus, jossa ainakin yhden cosplay-sanan siséltdmén virkkeen tiytyi 10ytyd Korp-hausta,
tarkoitti myds sitd, etten poiminut kommentteja oman kiinnostukseni mukaan, vaan kiy-
tetyt kommentit ovat myds muiden l1oydettidvissd. Kaytin myos taulukointia saadakseni
numeerista vahvistusta diskurssien yleisyydelle tai harvinaisuudelle, miké poisti mahdol-
lisuuden valikoida kriittisen diskurssianalyysin kohteeksi vain itsedni kiinnostavimpia
diskursseja, koska olin péattanyt tutkia vain yleisimpid diskursseja kaikkien tutkimisen
sijaan. Olen my0s aineistonkdsittelyn eri vaiheissa uudelleenarvioinut kommenteissa ak-
tivoituvia diskursseja ja tarkentanut niitd vastaamaan yhtendistd linjaa. Ymmérran aset-
tuvani kriittisen diskurssianalyysin tutkijan positiossa tulkitsijan rooliin, jolloin samasta

aineistosta voidaan myos tuottaa toisenlaisia tulkintoja.

Tutkimusaineisto on kerétty julkisista keskusteluista kootun julkisen korpusaineiston
avulla, joidenka kirjoittajat ovat esiintyneet erilaisten nimimerkkien takaa. Sama nimi-
merkki toistui vain muutamissa aineiston kommenteista, miké antaa uskoa, ettd joko muut
kirjoittajat olivat aina uusia kirjoittajia tai samat kirjoittajat vaihtelivat nimimerkkii, jol-

loin yksittdisen henkilon tunnistaminen tekstien kirjoittajaksi on hankalaa. Tdmaén lisdksi
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en ole tutkimuksessani ollut kiinnostunut tutkimaan yksildéiden vélisid eroja, vaan esi-
merkkeind kdytetyt kommentit edustavat laajempia ilmiditd koko aineistossa. Poistin esi-
merkeisti kirjoittajan ikitiedot® ja kommentoinnin aikana alaikiiseni esittdytyneiden su-
kupuolitiedot suojellakseni ja kunnioittaakseni kirjoittajaa yksilona, sekd siksi, ettd ne
eivit aktivoineet tutkimiani yleisimpid diskursseja. Koska aineisto on noin 10 vuotta van-

haa, my0s alaikdiseksi ilmoittautuneet kirjoittajat ovat oletettavasti kaikki jo tdysi-ikdisia.

Tutkimusta tehdessé kohtasin kuitenkin teknisid ongelmia, kuten Korp-hakuohjelman ha-
kujen rajallisuuden laajennettunakin. Ensinnékin jatkotutkimuksessa olisi hyvé kéyttaa
korpusta vain apuna mielenkiintoisten kommenttiketjujen 16ytamiseksi. Tamén lisdksi
kohtasin kommentteja etsiesséni tuloksia, jotka eivét ilmestyneet Korp-haussa, vaikka
kommentin olisi pitdnyt kdytdnnossd kattaa kaikki hakukriteerit. Jatkossa onkin hyvéa
miettid, tulisiko tillaiset kommentit laskea mukaan, mutta itse laskin vain Korp-haun 16y-
tamat kommentit. Korpus on hyva tapa paista tutkittavien aineistojen ddrelle, kun aihetta
etsitddn Suomi24:n kaltaisesta useiden keskustelujen verkostosta, mutta hieman puutteel-

linen ilman tutkijan omaa lisdpanosta aineiston kerdémiseen ja kasittelyyn.

Toisekseen jatkotutkimuksessa voisi késitelld pienempid diskursseja laajemmin, silld
kaikki aktivoituvat diskurssit kuvaavat kuitenkin jollain tavalla aiheena olevaa ilmi6ta.
Harvinaisemmissa diskursseissa voi myos piilld jotain, mika keskeisimmissd on muuttu-
nut arkiseksi, jolloin sitd ei valttdmétta enédd kielennetd. Aineisto voisi olla jatkotutkimuk-
sissa my0s ajallisesti laajempi. Pidemmassa aikavilissd diskurssien vuosittainen vaihtelu
voisi kulkea yhd muun tutkimuksen rinnalla mielenkiintoisena lisdnd. Myds aivan tuo-
reimpien keskustelujen tutkiminen olisi hedelmallistd, jotta voidaan selvittdd, mitkd dis-
kurssit ovat tdlld hetkelld keskiossd. Vastaavasta tai laajemmasta aineistosta voisi olla
mielenkiintoista jatkossa tehda tutkimus, jossa otettaisiin huomioon myds kollokaatit eli
sanan ldhikontekstissa toistuvat piirteet, mutta tdssd tutkimuksessa en pureutunut ndihin

(Lehto 2018: 78).

> Kommentoijan ik4 mainitaan osassa kommenteista. Olen sdilyttéinyt timén tiedon vain ominaisuusdis-
kurssissa, jossa muun muassa idn maininta aktivoi kyseistd diskurssia.
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LIITE. Analysoinnin vaiheet.

Esittelen tdssd liitteessd analysoinnin vaiheita, jotka edeltdvat kriittistd diskurssianalyy-
sid. Kerédén ensin aineisto korpuksesta, sitten yhdistén siséllon- ja diskurssianalyysié. Tut-
kimuksessani kéytetyt 151 kommenttia ovat kaikki kdyneet seuraavan prosessin lépi.
Olen myos ensimmadisen kolmen vaiheen avulla karsinut alkuperdisestd, 400 kommentin
aineistosta pois ne kommentit, jotka eivit ole aktivoineet diskursseja tai ovat muutoin
olleet aineistoon sopimattomia. Kdytanndssd ensimmaiset kolme vaihetta voisi hyvin yh-
distdd yhdeksi suureksi ensimmaéiseksi vaiheeksi. Tdmd monivaiheinen aineiston kisittely
osoittaa, kuinka ensikertalaisena hahmottelin onnistumisien ja kompastumisien kautta ta-
paa késitelld korpusaineistoa. Kyseessi on siis vain yksi tapa, jolla l1&hestyd korpusaineis-

toa, joka on tarkoitus analysoida myds kriittiselld diskurssianalyysilla.

Kaytin esimerkkind seuraavaa kommenttia, jossa alkuperdinen koodi on yliviivattu ja tut-
kimuksessa mydhemmin kiytetty koodi on ilman yliviivausta:

(33) ei se ole naurunalaista jos pukeutuu anime henkildksi tai vastaavaa! Ma
melkein jokapdiva hengailen naruto shippuuden cosplayasussa ja siin ei ole
mitddn nolaamista! se on harrastus! (HNN3) (11NP9)

1. Lauseen tarkastelu sellaisena kuin se nékyy Korp-hakutuloksessa

Tassd vaiheessa analysoin virkettd Korp-haun pohjalta ja teen ensimmaisen rajauksen ai-
neistoon. Tarkastelen ensinnidkin, onko virke riittdvin pitka, eli ettd se ei ole vain sanan
tai kahden pituinen. Suljen pois liian lyhyet kommentit, jos ne ovat nimimerkkejé, ryh-
ménimid, sivustojen nimid, linkkeja tai otsikoita. Lapi tutkimuksen tarkkailen, ettd kom-
mentti aktivoi diskurssia, joka liittyy cosplayhin. Pelkki cosplay-sanan maininta harvoin
aktivoi itsessddn diskurssia. Cosplayn listaaminen yhten harrastuksena muiden joukossa
on aineistossa huomattavan yleistd, jonka takia hyvaksytdn tdllaisiakin kommentteja mu-

kaan aineistoon viela tdssad vaiheessa.

Suljen pois my0s sellaiset virkkeet, jotka siséltdvét eksplisiittisen eroottissdvyisid sanoja,
kuten hentai eli ’pornografiapitoinen manga tai anime’ tai porno (US 2008 s.v. hentai).
Erotiikkadiskurssia aktivoivat kommentit eivit sisélld nditd sanoja tutkimusaineistossani,

koska koen ndiden termien kiyttdjien olevan vain pieni osa koko yhteis6d tai yhteison



ulkopuolisia henkil6itd, jotka nauttivat eksplisiittisemmin seksualisoidusta cosplaysta.
Erotiikkadiskurssi puolestaan voi olla my0s implikoidumpaa eroottissdvytteista sanastoa,
kuten hottis. Kuvassa 1 nidkyy pitkd virke, jossa itsessdén aktivoituu diskurssi, mutta kai-

kissa kommenteissa tima ei suinkaan ollut tilanne viela tissé tarkasteluvaiheessa.

SUOMI24 2001-2017: 2011
Mé& melkein jokapaiva hengailen naruto shippuuden (s L EelEer ja siin ei ole mitd&n nolaamistal

KUVA 1. Esimerkkikommentti sellaisena kuin se Korp-hakutuloksissa néyttaytyy.

Jos mitdédn poissulkemisen syytd ei 10ydy, jisenndn kommentin alustavasti vain ensim-
miisend sopivalta vaikuttavaan diskurssiin, esimerkin (33) tapauksessa ’naurunalaisuus-
diskurssiin”, mutta en l&hde tutkimaan kaikkia aktivoituvia diskursseja. Yhdistdn alusta-
vat diskurssit kolmannessa vaiheessa tutkimuksessani kdyttdmiksi diskursseiksi. Otan
myds ylos Korp-haun tarjoamista metatiedoista kommentin kirjoitusvuoden ja kirjoittajan

nimimerkin.

2. Kokonaisen lauseen konteksti

Vierailen alkuperdisessd kommenttiketjussa ja tarkemmin alkuperdisessd kommentissa,
jossa Korp-haun 16ytdmé katkelma esiintyy. Vain yhdessé tai kahdessa tapauksessa alku-
perdinen kommentti ei ollut enédé saatavilla, joten joudun jittimaén tillaiset kommentit
pois riittdméttdmén kontekstin takia. Tulevaisuudessa tdmi ja ensimmadinen vaihe olisi
hyvé yhdistad samaksi vaiheeksi, jolloin muun muassa kommentissa aktivoituvan dis-
kurssin nimedminen ei perustuisi vain yhteen virkkeeseen. Tdssd vaiheessa analysoin uu-
destaan, onko kommentin kokonaisuus aineistoon sovelias, eli ettei se sisdlld vihapuhetta,
ole pelkkd mainos tai puhu pddasiassa vain asian vierestd. Tama vaihe sisdltda siis alus-

tavan sisillon perusteella tehdyn rajauksen.

Siirrdn kaikki hyvéksytyt kommentit samaan tiedostoon niin, ettd otan ylos hyvéksytysta
kommentista koko sen kappaleen, joka sisdltdd Korp-hakutuloksen cosplay-virkkeen.
Muodostan ensimmaisen koodin kommentille, jotta minun on helpompi tulevaisuudessa
16ytdad kommentti muiden joukosta. Koodi perustuu kirjoitusvuoteen, kirjoittajan nimi-

merkin ensimmadiseen merkkiin tai kirjaimeen, diskurssin ensimméiiseen yhteen (tai



jossain tapauksissa selvyyden vuoksi kahteen) kirjaimeen seka jérjestyslukuun, monesko
kyseisen diskurssin kommentti se on. Kuvassa 2 nikyy myds korpuksen ulkopuolelle jaé-

nyt konteksti, joka voi muuttaa aktivoituvien diskurssien tulkintaa.

Naruto Fan

ei se ole naurunalaista jos pukeutuu anime henkiloksi tai vastaavaa!
Ma melkein jokapaiva hengailen naruto shippuuden cosplayasussa ja siin ei ole

mitaan nolaamista! se on harrastus!

KUVA 2. Esimerkki (33) kokonaisena kommenttina Suomi24-keskustelussa.

3. Lauseen pilkkominen pienempiin diskurssien palasiin

Tassé vaiheessa kaytin keskeisesti kriittistd diskurssianalyysid apunani, kun tutkin, mitka
kieliainekset aktivoivat diskursseja. Kyseessd on myos viimeinen koko aineiston kattavan
karsinnan vaihe, jossa poistan aineistosta kommentit, joissa diskurssi ei aktivoidu cosp-
layn yhteydessd tai sen ldhi-ilmidistdi kommentoitaessa. Kiytdn hieman apuna sisil-
lonanalyysiéd jo tdssd vaiheessa, jotta pddsen késiksi sithen, mistd kommentissa puhutaan.
Pois rajautuvissa kommenteissa ei esimerkiksi ole mainintoja pukeutumisesta, ulkonddsta
tai oheisharrastuksista. Usein tdllaisissa tapauksissa cosplay vain mainitaan ohimennen,
mutta itse maininta ei aktivoi aina mitdin diskurssia. Kuvassa 3 olen alleviivannut kie-

lenaineksia ja merkinnyt niiden aktivoimia diskursseja esimerkistd (33).
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KUVA 3. Diskurssien palasten merkintdja esimerkissé (33). Esimerkissé aktivoituvat sa-
maan aikaan arki-, poikkeavuus- ja ulkondkoddiskurssit. Tummennettu virke on Korp-

haun tunnistama virke.

Olen esimerkissd (33) koettanut osoittaa erilaisin merkinndin kohtia, joissa kukin dis-

kurssi aktivoituu. Olen kirjoittanut kommentin sivuun péaadiskurssin/paddiskurssit, jotka



eivit kaikissa kommenteissa ole aina yksiselitteisid. Vain joissain kommenteissa esiintyy
yksi selked pédddiskurssi, mutta suurimmassa osassa esiintyy samanaikaisesti kaksi tai
kolme diskurssia. Téstd syystd yritdnkin lukea kaikista kommenteista kaikki mahdolliset
pienetkin diskurssien palaset, joista muodostuu analyysin edetessd kokonaisuuksia (Joki-
nen & Juhila 2004b: 80). Tdssé vaiheessa myds nimedn lopullisessa tydssi kdytossa olleet

13 eri diskurssia ja jisennidn kommentit ndiden diskurssien alle.

4. Diskurssien palasten taulukointi ja laskenta koko aineistossa

Téssé vaiheessa otan tutkimukseeni mukaan kvantitatiivisen taulukkolaskennan tuottaak-
seni tietoa eri diskurssien yleisyydesti tai harvinaisuudesta. Kéytan avukseni edellisessi
vaiheessa 10ytdmiéni aktivoituneita diskursseja, joita merkitsen sitten kunkin kommentin
koodin kohdalle taulukkoon. Jos jokin diskurssi aktivoituu kommentissa, se saa arvon 1.
Jos jotain diskurssia ei puolestaan aktivoidu ollenkaan kommentissa, se saa arvon 0. Talla
tavalla pystyin helposti laskemaan muun muassa, kuinka monta diskurssia kussakin kom-
mentissa esiintyi sekd kuinka monta kertaa tietty diskurssi aktivoitui vuodessa tai koko

aineistossa. Taulukossa 2 on nahtivissi esimerkkind vuoden 2011 aineiston taulukointi.

TAULUKKO 2. Taulukointi vuoden 2011 kommenteissa aktivoituneista diskursseista.
Alla my6s diskurssien esiintyvyyden kokonaismairé ja keskiarvo. Esimerkin (33) rivi on

korostettu keltaisella varilla.

Vuosi 2011

Koodi Kokemus Arkisuus Yhteiso  Harrastaja Poikeeavu Ulkondko Kilpailu  Haitta Oikeanlais Ominaisuu Valmistus Eroottisuu Mukavuus

11PL7 0 1 0 1 1 0 (0] 0 0 (0] 0 (0] 0
11AL8 1 0 0 0 (0] 0 (0] 0 0 (0] 0 (0] 0
11AK3 0 1 0 0 (0] 0 (0] 0 0 (0] 0 (0] 0
11MKy1 0 0 0 0 (0] 0 (0] 0 0 (0] 1 0 0
11MKy2 1 0 0 0 (0] 0 1 0 1 (0] 0 (0] 0
11TKR3 0 0 0 0 (0] 1 (0] 1 1 (0] 0 (0] 0
11GN1 0 1 0 0 0 0 (0] 0 0 (0] 1 (0] 0
11JN2 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0
1INN3 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0
11AN4 0 0 0 0 1 0 (0] 0 0 (0] 1 (0] 0
110va5 0 0 0 0 0 1 (0] 1 0 1 0 1 0
11INVa6 0 0 1 1 (0] 0 (0] 1 0 (0] 0 (0] 0
11PVa7 0 0 0 0 1 1 (0] 1 0 1 0 1 0
11lva8 0 1 0 0 1 1 (0] 0 0 1 0 (0] 0
11A0V2 0 1 0 1 1 0 (0] 0 1 1 0 (0] 0
11A0V3 1 1 0 0 (0] 0 (0] 0 1 (0] 0 (0] 0
11COV4-5 1 0 0 0 (0] 0 1 0 1 (0] 0 (0] 0
11HHV3 0 0 0 1 (0] 0 (0] 1 0 (0] 0 (0] 0
11PHV4 0 0 0 0 (0] 0 (0] 0 0 (0] 1 0 1
11VHVS 0 1 1 1 (0] 0 (0] 1 0 (0] 1 (0] 0
11TYm3 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0

4 9 2 6 8 6 2 6 5 5 5 2 1

0,190476 0,428571 0,095238 0,285714 0,380952 0,285714 0,095238 0,285714 0,238095 0,238095 0,238095 0,095238 0,047619



Taulukkolaskenta mahdollistaa my0s diskurssien esiintyvyyden vuosittaisten keskiarvo-
jen vertaamisen. Keskiarvojen vertaaminen poistaa kommenttien kokonaismééran vaih-
telun vaikutuksen ainakin tutkimukseni kannalta riittdvalld tarkkuudella. Kuviossa 2 on
ndhtivissd, millaista vaihtelu eri vuosien vililla on ollut pienemmissé diskursseissa, joita
en kasittele tutkimuksessa. Osa diskursseista ei aktivoitunut aineistossani joka vuosi,

mika ilmenee palkin puuttumisena kyseisen vuoden kohdalla.

Vuotuinen diskurssien aktivoitumisen vaihtelu prosentteina
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KUVIO 2. Pienemmat diskurssit ja niissd esiintyvé vaihtelu. Palkin puuttuminen merkit-
see sitd, ettei diskurssia aktivoitunut aineistossa tuon vuoden kohdalla. Vaihtelu on pie-
nemmissd diskursseissa hyvin huomattavaa vuosien vililld. Esimerkki (33) osallistuu

myds arkisuusdiskurssin korkeaan piikkiin 2011 kohdalla.

Kommentit saavat taulukoinnin loppupuolella lopullisen koodinsa, joka eroaa toisessa
vaiheessa annetusta koodista. Ensinnédkin diskurssin toinen kirjain vaihtuu useiden kom-
menttien kohdalla vastaamaan yhtd kolmestatoista nimetystd diskurssista. Toisekseen
koodin lopussa oleva numero vastaa nyt jirjestyslukua, joka perustuu koodin jérjestyk-
seen koko kyseisen vuoden aineistossa, ei sithen, kuinka monta muuta kommenttia edus-
taa samaa diskurssia. Alkuperdinen koodi (11NN3) tarkoittaa kommentin olevan kolmas
naurunalaisuusdiskurssia aktivoinut kommentti, kun taas uusi koodi (11NP9) tarkoittaa
vuoden 2011 aineiston yhdeksittd kommenttia. Koodin vaihtaminen johtui ennen kaikkea

diskurssien nimien muutoksesta ja jérjestysluvun kdyttdminen taulukoinnista.



5. Samoja diskursseja aktivoivien kommenttien sisdllon- ja diskurssianalyysi

Tassd vaiheessa ryhmittelen kaikki aineiston kommentit diskurssien perusteella samaan
sisdltoryhmain. Olin tdssd vaiheessa myods paittanyt, ettd keskityn lopullisessa tydssd
vain viiteen keskeisimpadn diskurssiin, joten etenkin néité viittd diskurssia aktivoivien
kommenttien 16ytdminen ja ryhmitteleminen yhteen oli ensisijaista. Poistan ryhmittelyn
aikana kommenteista ylimddrdisen kontekstin, jossa ei puhuta cosplaysta tai 1dhi-ilmioista

kyseisen diskurssin kohdalla, ja keskityn jdljelle jdéneeseen kontekstiin.

Kun olen ryhmitellyt kaikki kommentit diskurssiensa perusteella, ldhden siséllonanalyy-
sin avulla ryhmitteleméén aineistoa vield kunkin diskurssin sisélld. Kirjoitan kunkin kom-
mentin pohjalta keskeisen havainnon, joka kommentin siséllossd nousee esille ja aktivoi
kyseessd olevaa diskurssia. Esimerkisté (33) olen kirjoittanut muun muassa “Harrastus ja
oma kokemus (arkipéiviisyys) tekevit poikkeavasta vihemmin erikoisen”. Ndiden kar-
keiden havaintojen avulla ryhmittelen diskurssin sisdlld esiintyneet erot ja samankaltai-
suudet omiin ryhmiinsd. Tadssd vaiheessa on vield mahdollista uudelleen arvioida siti,
aktivoiko jokin kommentti todella tété tutkittua diskurssia ja muuttaa tarvittaessa taulu-

koinnin arvoja uusien arviointien perusteella.

Kun keskeisimmit diskurssit on ryhmitelty vield sisdllollisesti samankaltaisien ilmididen
ryhmiin, 1dhden analysoimaan niitd tarkemmin kriittisen diskurssianalyysin avulla. Tut-
kimukseni analyysiluku edustaa tdtd viimeisti vaihetta ennen johtopédédtoksid. On kuiten-
kin huomautettava, ettd en pystynyt siséllyttiméédn kaikkia sisdllostd nousseita ilmidita
diskurssianalyysivaiheessa vaan valitsin tutkimukseeni keskeisimmin esille nousseet il-

midt, joissa oli selkedd vaihtelua tai samankaltaisuutta.



