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RESUMO

Auschwitz do Pés-Moderno é uma instalac¢do cinematica interativa
que oferece ao visitante a possibilidade de interagir com video e
som, através da detegdo da posi¢do relativa do espectador. A insta-
lagdo foi construida sobre um sistema informatico dotado de uma
webcam, com cédigo desenvolvido em Processing 3, que controla
ainda a reprodugio de video e musica. A intencéo da obra de arte é
estimular a reflexdo estabelecendo conexdes entre a sociedade mo-
derna e os campos de concentracdo nazis, nomeadamente através
da comparagcio das atrocidades que aconteceram e ainda acontecem
nos nossos dias.

ABSTRACT

Auschwitz do Pbs-Moderno is an interactive cinematic installation
offering the visitor the possibility to interact with video and sound
by detecting the viewer’s relative position. The installation relies
upon a computer system using a webcam, code developed using
Processing 3, which also controls video and music playback. The ar-
twork’s intention is to foster reflection be establishing connections
between our modern day society and Nazi concentration camps,
namely by comparing the human-driven atrocities that happened
and are still happening.
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1 INTRODUCAO

Auschwitz do P6és-Moderno é uma instalacdo que usa a média e
o digital como veiculo para a arte, que por sua vez atua de forma
conceptual e interativa na consciencializa¢do do individuo. “Pensar
a importancia da Arte nos dias correntes implica considerar seu
papel como forca transformadora no dmbito sociocultural” [1].
Todos os dias somos envolvidos por informagao variada relacio-
nada com desastres humanitarios e/ou ambientais, contudo, mesmo
com esta abundancia informativa, a preocupacio do individuo aca-
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ba por ser proporcional a uma relacdo de distanciamento. O mesmo
acontecimento gera diferentes graus de preocupacgéo consoante a
proximidade, quer com isto dizer que, quanto mais préximo a ca-
tastrofe ocorrer em termos de distancia fisica, mais preocupacéo
gera [2].

Relacionando a preocupacdo com o querer de mudanga, o que-
rer que proporciona agéo, o humano tende a ser mais propenso a
intervencédo através de acOes conjuntas e inseridas num contexto
organizacional. Mesmo num contexto de grupo e com uma missdo
humanitaria, a maior motivac¢do do individuo continua a ser a de
obter um significado e reconhecimento coletivo face as suas ac¢des
[3].

Tudo isto origina uma atitude individual passiva generalizada,
que neste caso atuou como catalisador para esta instalagio, cujo
artefacto personifica a possibilidade de agio ao visitante perante
as catastrofes visionadas, as quais provocam uma confrontagio e
comparacdo entre o passado e a atualidade.

Deste modo, é incutida uma atitude reflexiva e introspetiva so-
bre esta matéria, em que o individuo é conduzido a uma reflexdo
sobre a parte visual que lhe é transmitida, e em que lhe é também
oferecido a possibilidade de interacio com a mesma.

Auschwitz do P6s-Moderno desafia o individuo a quebrar com a
sua tendéncia natural de agir sob um cenério organizacional, pro-
movendo a consciéncia social do ser como individuo de livre pen-
samento.

2 AOBRA

2.1METODOLOGIA

Auschwitz do Pés-Moderno foi desenvolvida utilizando a a/r/cogra-
fia [4] que, como o préprio nome indica - Art/research/communi-
cation — se projeta sobre a arte, a investigacio, e a comunicacio,
sendo esta ultima um processo de partilha que pode funcionar como
facilitador de dados essenciais para um processo reflexivo.

Para além destas trés vertentes centrais, a a/r/cografia sugere
sete etapas de desenvolvimento de investigacdo baseada em pratica
artistica: inspiragéo, gatilho, intencéo, conceptualizacéo, prototipa-
gem, testes e intervencao.

2.2INSPIRACAO

A Segunda Guerra Mundial e a evolu¢ido de uma democracia desa-
creditada e assente no capitalismo [5], surgiram como inspiracédo
aquando da idealizacdo desta instalagdo. A consciencializa¢do de
que o mundo continua inerte e indiferente socialmente, fazem com
que problemas globais continuem a existir nos tempos mais recen-
tes, através dos problemas da sociedade contemporanea, nomeada-
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mente, nas crises sociais, ambientais e politicas [6], deixando que
os interesses econémicos do capitalismo se sobreponham diversas
vezes ao desenvolvimento social.

Ao longo dos ultimos vinte séculos, o nosso mundo foi construi-
do tendo como base a religido, que por sua vez originou uma dina-
mica social assente nas organizac¢des coletivas, em que as pessoas
sdo apenas como graos de areia que formam um todo, algo que de
certa maneira ainda persiste. SO mais recentemente, o individua-
lismo ganhou forca e o ser individual tornou-se no pilar que de-
fine o estado moderno [7]. O fim das grandes guerras mundiais,
especialmente a Segunda Grande Guerra, deram um impulso neste
sentido ao estimular por exemplo a cria¢do da Declarac¢do Universal
dos Direitos Humanos [8], assim como uma implementacdo mais
global do regime democratico. Apesar desta transformacio, de um
mundo coletivo para um mundo individualizado, a organizacéo co-
letiva continua a desempenhar um papel bastante importante e por
diversas vezes continua a sobrepor-se ao individuo, refletindo um
conceito secular que ndo é possivel quebrar num espaco temporal
curto, deste modo, este é um processo que devera ser realizado ao
longo de muitos anos.

2.3 GATILHO

Tudo isto origina uma atitude individual passiva generalizada,
que neste caso atuou como catalisador para esta instalagio, cujo
artefacto personifica a possibilidade de agéo ao visitante perante
as catastrofes visionadas, as quais provocam uma confrontagéo e
comparacdo entre o passado e a atualidade.

2.4INTENCAO

Auschwitz do Pés-Moderno capta a informacéo de diversos desas-
tres sociais, realgando-os e relacionando-os, de modo a atuar sobre
a importancia do poder de deciséo, e na iniciativa individual. Desta
forma, através da possibilidade de interacdo, o artefacto oferece a
possibilidade de agdo ou abstencéo, criando assim um paralelismo
com a realidade, ainda que de forma simbdlica. Toda esta conjuga-
¢do levara a reflexdo do interator sobre os problemas sociais apre-
sentados, e catapultara o individuo para um pensamento reflexivo
sobre isto.

Relativamente a estética, o impacto da instalacdo podera variar
entre a indiferenca até uma forte apreciagio, assim como a inte-
racdo podera também variar entre nenhuma a bastante exagerada.
Qualquer destas variantes é valida ja& que ndo existe uma forma
correta de agir e/ou reagir com a obra.

2.5CONCEPTUALIZACAO

O artefacto e o espaco envolvente foram idealizados conjuntamen-
te, com o proposito de recriar uma sala de estar, usando um moével
de televisdo (onde se instala a webcam e o computador); uma cadeira
ou poltrona; um candeeiro; e outros aderegos que possam comple-
mentar o conceito.

O espaco, ilustrado na figura 1, é aberto de modo a que o visi-
tante possa ter acesso e livre escolha para se sentar ou mesmo para
ficar em pé, interagindo ou néo com o artefacto.

O proéprio espaco é parte integrante e fulcral do conceito estético
da instalacdo, dessa forma, este devera ser tratado com igual nivel
de importancia que o artefacto em si.

Como componente visual, o artefacto tem um video incorporado
cujo qual é constituido por uma sequéncia de imagens que realizam
uma comparagdo e transicdo temporal, ilustrada na figura 2. Quer
isto dizer que, existe uma alternancia de imagens dos campos de
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concentracio nazi (exibidas a preto e branco), com imagens mais
atuais (exibidas a cores), para além disto, h4 uma relacdo ao nivel
da duracio de tempo em que estas sdo exibidas. Num primeiro mo-
mento, temos as imagens a preto e branco com uma duragdo mais
longa, em contraste com a duracéo curta das imagens a cores, con-
tudo, ao longo do video esta proporcéo vai sendo alterada até atin-
gir o oposto. Assim, o video exibe uma comparacio de catastrofes
de diferentes épocas, e realiza uma transigio temporal em termos da
contemporaneidade das imagens que é reforcada pela progresséo na
duracéo da exibicdo destas.

Figura 1 - aspeto da instalaciao

Figura 2 - exemplo de duas capturas de imagem do video. A
imagem da esquerda é uma vala comum de um campo de con-
centracao nazi. A imagem da direita mostra diversos corpos
que foram desenterrados de uma vala comum na Bésnia.

A acompanhar a exploragédo visual ja referida, é também explo-
rado o sentido auditivo como elemento interativo. Desta forma, é
adicionado ao video a reproducido do terceiro andamento, Abime
des oiseaux, de uma obra de Olivier Messiaen intitulada Quatuor
pour la fin du temps [9], a qual foi composta e estreada num cam-
po de concentracdo nazi. Uma obra musical de origem imponente,
que juntamente com as imagens e com o enquadramento historico,
transportam o individuo no imaginario para aquela realidade espe-
cifica, numa simbiose entre som e imagem.

2.6 PROTOTIPAGEM

O processo de prototipagem permitiu a aquisi¢cdo de conhecimento
para o desenvolvimento da instalacdo. Foi através desta etapa que
a concecido do espago envolvente ganhou importancia, ou seja, foi
a partir deste ponto que a instalagdo adquiriu a forma fisica final
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ao ser transformada numa sala de estar através do design do espa-
co. Também nesta etapa, na sequéncia dos primeiros experimentos,
foram aperfeicoados os aspetos técnicos que envolviam o codigo
utilizado no Processing 3.

Dessarte, a prototipagem ofereceu um percurso através da in-
vestigacdo processual e conceptual, da experimentacéo, da reverbe-
racdo e por ultimo da filtracéo.

A instalagéo foi desenvolvida com o software Processing 3, quer
para o controlo da parte visual, quer da parte musical. Foi ainda pro-
duzido um video com recurso a found-footage, e foi utilizada uma
peca musical de Olivier Messiaen.

O Processing 3, com a ajuda duma webcam, capta a imagem do
visitante e realiza uma comparagio dos diversos frames, detetando
assim o movimento existente e o local onde este ocorre. E a locali-
zagdo do movimento que determina a interagio do visitante com o
artefacto, e esta, atua em tempo real sob quatro pontos:

Dois deles estéo relacionados com o som, e tém em consideragio
o eixo horizontal. Assim, o eixo representa a afinacdo’ normal, sen-
do que toda a interagio que se detete acima desse ponto, provoca
uma subida proporcional da afinacdo. No entanto, se essa interacdo
ocorrer abaixo do eixo, a afinagio ira descer também proporcional-
mente.

A afinagdo sobe

A afinacao desce

Figura 3 - interacido com o som

Os outros dois pontos de interacdo funcionam em funcéo do eixo
vertical e sobre o video. Aqui o eixo determina a visualiza¢do nor-
mal do video. Contudo, quando existe movimento detetado do lado
direito do eixo, a reproducio sera acelerada de uma maneira pro-
porcional. Ao invés, se o movimento for detetado no lado esquerdo
face ao eixo, a reproducio sera efetuada mais lentamente, também
de forma proporcional.

Reproducao
Reproducio

lenta rapida

Figura 4 - interacio com o video

Todo o processo visual e auditivo estardo num loop continuo,
oferecendo ao individuo a decisdo de quando quer iniciar e terminar
a sua experiéncia com o artefacto.

1 Quando é referida a afinacio esta reporta-se a altura do som em que o audio é repro-
duzido. Esta altura é determinada pela escala usada para o efeito, medida em hertz, ou
seja, em frequéncia de onda [10].
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Detegdo do Movimento I

Foco de Movimento

Foco de Movimento

Foco de Movimento

Foco de Movimento

Figura 5 — esquema do funcionamento do artefacto

2.7TESTE

Esta etapa é a extensdo da prototipagem, e aqui foi possivel verificar
todo o funcionamento com publico restrito, devido ao confinamen-
to provocado pela pandemia do COVID-19 e, consequentemente,
obter as primeiras reacdes. Isto permitiu otimizar ndo s6 o processo
interativo, mas também ajustar a idealizagdo estética, bem como
ajustar a performance do sistema em funcédo da dimenséao do video
e da velocidade de resposta do sistema informatico.

2.8INTERVENCAO

A intervencdo ocorre com a exibicdo da instala¢do, na premissa de
que a obra néo se esgota nesta altura. Esta é a etapa que impulsiona
0 processo para um novo patamar de desenvolvimento, em que a
comunicacio e filtragdo, sdo geradores de dados que permitem o
desenvolvimento da obra e do artista. A primeira exibi¢do publica
ocorreu durante o 8° Retiro Doutoral em Média-Arte Digital, no dia
20 de julho de 2020, tendo ainda sido apresentada nos dias 21 e 22
do mesmo més.

3 CONCLUSAO

A experiéncia que Auschwitz do Pés-Moderno oferece, é individual
e Unica. Quem interage cria a sua propria versdo do audio, observa
o video a velocidade que pretende, e realiza este processo em loop
determinando assim o inicio e fim da sua utilizacéo.

Naio existe uma forma correta ou incorreta de usar o artefacto,
mas sim, formas diferentes de absorver a sua transmissio de ideias
e conceitos. Esta versatilidade possibilita a verificagdo de diversas
formas de aciio ou abstencio, refiro-me a uma amplitude de possi-
bilidades de interacdo que vdo desde o bastante ativo, até uma par-
ticipagdo com uma auséncia absoluta de interacéo.

Dessarte, Auschwitz do Pds-Moderno recria uma obra artistica
dentro de diferentes parametros e torna-a manipulavel ao interator.
O ambiente tratado, e o contexto e funcionamento da instalacéo,
transformam aquilo que poderia ser uma rotina informativa dos
média relativamente ao tema abordado, em algo estranho e dife-
renciado, ampliando assim a mensagem. Isto significa também uma
ampliacdo dos sentimentos induzidos no publico, sejam estes quais
forem.

E ainda uma clara analogia ao dia-a-dia da sociedade, em que o
artefacto oferece a hipdtese de interacio; em que o individuo tem

193



November 26-27, Faro, Portugal

liberdade e poder de escolha; em que o individuo tem capacidade
para se insurgir contra situacdes como as apresentadas na insta-
lagao.

A mensagem que se procura transmitir é, afinal, de que a passi-
vidade e/ou a indiferenca individual determinam a conivéncia com
o estado da sociedade, que mais nido é do que um reflexo das ati-
tudes individuais.
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