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RESUMEN

La educacion inclusiva es un principio fundamental de la actual legislacion educativa
(LOMLOE) que persigue garantizar el maximo aprendizaje de cada alumno y alumna
independientemente de sus caracteristicas 0 necesidades especiales a través de la

personalizacion del aprendizaje.

Sin embargo, es frecuente que el profesorado se vea desbordado ante la diversidad a
causa de la falta de estrategias eficientes para hacer realidad la maximizacion del
aprendizaje y personalizacion de la ensefianza dispuesta por la ley.

Ante esta realidad, en este trabajo se presentan los paisajes de aprendizaje como una
herramienta de programacion muy adecuada para alcanzar este propdésito. Su
implementacion permite a los docentes programar el proceso de ensefianza aprendizaje
desde un enfoque inclusivo donde cualquier alumno o alumna pueda compartir los

espacios, tiempos y actividades.

En el presente estudio se investigan los fundamentos teéricos que sustentan su efectividad
para atender a la diversidad y se usaran para disefiar una propuesta de intervencion
didactica para el area de Ciencias Naturales en el quinto curso de Educacién Primaria. Todo
ello con el fin de experimentar cdmo esta herramienta es capaz de generar itinerarios de
aprendizaje flexibles que permitan una ensefianza mas personalizada, especialmente en

contextos de diversidad.

Como resultado de este trabajo se puede concluir que esta metodologia permite realizar
programaciones de aula que incluyan itinerarios de aprendizaje mas flexibles y

personalizados para adaptarse a la diversidad.

De todo ello, se puede concluir que los paisajes de aprendizaje constituyen una herramienta
muy adecuada en contextos de diversidad, por lo que se recomienda su Uso para conseguir
una programacion de aula eficiente e inclusiva capaz de cumplir con los principios que

enmarcan actualmente la educacion.

Palabras clave: Paisajes de Aprendizaje, Inteligencias Mdltiples, Taxonomia de Bloom,

Personalizacion del Aprendizaje, Educacion Inclusiva.



ABSTRACT

Inclusive education is a fundamental principle of the current educational law (LOMLOE) that
aims to guarantee the maximum learning of each student regardless of their characteristics

or special needs through the personalization of learning.

However, it is common for teachers to be overwhelmed by diversity due to the lack of
efficient strategies to accomplish the maximization of learning and personalization of
teaching provided by law.

Given this reality, learning landscapes are presented in this paper as a very suitable
programming tool to achieve this purpose. Its implementation allows teachers to plan
lessons from an inclusive approach where any student can share spaces, times and

activities.

In this study, the theoretical foundations that support its effectiveness in addressing diversity
are investigated and will be used to design a proposal for a didactic intervention for the area
of Natural Sciences in fifth level of Primary Education. All this in order to experience how this
tool is capable to create flexible learning itineraries that allows more personalized teaching,

especially in contexts of diversity.

As a result of this paper, it can be concluded that this methodology allows creating lesson

plans that includes more flexible and personalized learning itineraries to adapt to diversity.

From all this, it can be concluded that learning landscapes are a very suitable tool in
contexts of diversity, so their use is recommended to achieve efficient and inclusive lesson

plans capable of complying with the principles that currently frame education.

Keywords: Learning Landscapes, Multiple Intelligences, Bloom's Taxonomy,

Personalization of Learning, Inclusive Education.
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I. INTRODUCCION

1. Justificaciéon y objetivos

Uno de los objetivos de la educacion inclusiva es que todo el alumnado pueda desarrollar al
maximo su potencial de aprendizaje independientemente de cuales sean sus caracteristicas
personales. A nivel legislativo, la LOMLOE se refiere a la educacion inclusiva como un
principio fundamental por el cual se debe garantizar que todo el alumnado cuente con los

mismos derechos y aprenda en igualdad de oportunidades.

En este sentido, en las Ultimas décadas han surgido diferentes teorias y corrientes que nos
permiten avanzar hacia este propésito. Sin embargo, este objetivo se torna complicado en
el dia a dia por la falta de herramientas y estrategias para llevarlo a cabo desde la

programacion de aula.

Si la educacién inclusiva no llega a este nivel dificilmente podremos cumplir con este
principio fundamental. Por ello, se considera importante que los futuros docentes sean
capaces de llevar a las aulas propuestas que permitan garantizar el maximo desarrollo de

cada alumno y alumna.

Los paisajes de aprendizajes se postulan como una herramienta de programacion muy
adecuada para este propoésito al combinar la teoria de las Inteligencias Mdltiples y la
Taxonomia de Bloom para hacer posible esta atencién a la diversidad con enfoque inclusivo

desde las practicas de aula.

Se trata de una innovadora propuesta para el disefio de secuencias didacticas que, segun
la literatura especializada, posibilita la personalizacién del aprendizaje gracias a una
programacion flexible de actividades que se adapta a diferentes ritmos y necesidades.
Ademas, otorga capacidad de eleccion al alumnado para implicarlo e incluye elementos que
incrementan la motivacién para potenciar el aprendizaje. Todo ello con el objetivo de

ajustarse a las necesidades de cada alumno o alumna desde la éptica de la inclusion.

El motivo de desarrollar este trabajo se basa en una inquietud personal que envuelve mi dia
a dia como docente en un centro de educacion especial atendiendo a alumnado con

necesidades muy diversas en el mismo aula. Esta experiencia profesional me ha permitido


https://educarenaccion.com/category/lomloe/

comprobar la dificultad que supone adaptar la ensefianza a cada uno de mis alumnos
haciendo que todos, sin excepcion, se sientan incluidos y desarrollen al méaximo su
aprendizaje. Por ello, mi intencibn es encontrar herramientas y metodologias que

promuevan un aprendizaje personalizado a la vez que inclusivo.

Debido a esta motivacion el objetivo general de este trabajo sera investigar qué son los
paisajes de aprendizaje, en qué se fundamentan, cémo se construyen y cémo pueden

ayudar al profesorado a desarrollar practicas de aula inclusivas.

Para ello, se desarrolla una primera parte de caracter teérico en el que se ofrece un
acercamiento al estado de la cuestién sobre la educacién inclusiva, la personalizacién del
aprendizaje y a cdmo los paisajes de aprendizaje pueden ser una metodologia de
programacion capaz de proporcionar una respuesta a la diversidad desde un enfoque

inclusivo.

En la segunda parte se desarrolla una propuesta de intervencion didactica para un aula de
5° de Primaria de un colegio de educacion especial de Zaragoza enfocada al area de
Ciencias de la Naturaleza. En el mismo, todo el alumnado dispone de adaptaciones
curriculares para dar respuesta a sus necesidades educativas teniendo en cuenta sus
discapacidades y trastornos. En este apartado se pondra en practica la construcciéon de un
paisaje para conocer cdmo se disefian y si esta metodologia permite atender a la diversidad
desde una propuesta inclusiva en la que se compartan espacios, actividades y tiempos

donde se maximice el aprendizaje.

Los objetivos especificos de este trabajo son:
- Conocer el estado de la cuestion en relacién a la educacion inclusiva.
- Investigar respuestas educativas adecuadas para llevarlas a cabo.

- Conocer qué son los paisajes de aprendizaje, en qué teorias se sustenta su

potencial educativo y cOmo se construyen.

- Reflexionar sobre el proceso de disefio de los paisajes y los elementos a tener en

cuenta para disefiar una propuesta didactica adecuada a la diversidad.

- Valorar, mediante el disefio de una intervencién didactica, si se trata de una
herramienta eficaz y eficiente para llevar a cabo practicas de aula inclusivas capaces

de dar respuesta a la diversidad.



Il. MARCO TEORICO

1. La educacion inclusiva: estado de la cuestion.

Para aquellos que trabajamos en el ambito educativo la inclusién es un término que resuena
desde hace varios afios y que se plantea a nivel legislativo cada vez con mas intensidad.
Sin embargo, a nivel de aula es dificil valorar si lo que hacemos es verdaderamente

inclusivo y eficiente.

A nivel gubernamental, la intencién de avanzar hacia una educacion inclusiva comienza
hace tres décadas con motivo de la Conferencia Internacional promovida por la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO)
y el Gobierno de Espafa, relativa a las Necesidades Educativas Especiales. Entre los
resultados de este encuentro se determind que “los sistemas educativos debian ser
disefiados y los programas aplicados de modo que tuvieran cuenta toda la gama de esas
diferentes caracteristicas y necesidades” y que “las personas con necesidades educativas
especiales debian tener acceso a las escuelas ordinarias, que deberian integrarlos en una

pedagogia centrada en el nifio, capaz de satisfacer esas necesidades” (UNESCO, 1994).

De la celebracion de esta Conferencia Internacional surgieron la Declaracion de Salamanca
y el Marco de Accién que han supuesto una guia para los paises en sus caminos hacia la

transformacion de sus sistemas educativos hacia un paradigma mas inclusivo.

A nivel legislativo en Espafia, la Ley Organica de Ordenacion General del Sistema
Educativo (LOGSE, 1990) fue la primera norma que introdujo el concepto de necesidades
educativas especiales (NEE) y promovié un modelo de escuela mas comprensiva que

pudiera ofrecer respuestas educativas a todo el alumnado.

Mas adelante, laLey Organica de Educacion (LOE, 2006) avanz4 en este sentido
incluyendo en su preambulo el principio de inclusion entendiendo que “Unicamente de ese
modo se garantiza el desarrollo de todos, se favorece la equidad y se contribuye a una

mayor cohesion social”.

Con el cambio de gobierno en 2011, se promulg6 la Ley Orgénica para la Mejora de la
Calidad Educativa (LOMCE, 2013) que afadia especificaciones acerca de las dificultades
de aprendizaje, aunque introdujo pruebas finales estandarizadas e hizo escasa mencién a
la atencion a la diversidad, por lo que, para autores como Alvarez-Rementeria et al. (2021),

supuso un retroceso en la regulacion de la respuesta a la diversidad.
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Recientemente ha sido aprobada la Ley Organica de Modificacion de la Ley de Ordenacién
Educativa, (LOMLOE, 2020) donde la educacién inclusiva se convierte en un principio
fundamental. Algunos de sus articulos proponen ciertos cambios o subrayan cémo proceder
para avanzar hacia este propdésito. A modo de ejemplo, el articulo 4.3 sefiala que deberéa
adoptarse la educacion inclusiva con el fin de atender a las necesidades de todo el
alumnado tomandose las medidas organizativas, metodoldgicas y curriculares necesarias
conforme a los principios del Disefio Universal del aprendizaje. Estos principios promueven
una educacion capaz de proveer de multiples medios de representacion, accidn, expresion

y formas de implicacion.

En su articulo 80, enuncia que las Administraciones Publicas desarrollaran acciones
dirigidas hacia las personas, grupos, entornos sociales y ambitos territoriales que se
encuentren en situacion de vulnerabilidad socioeducativa y cultural con el objetivo de
eliminar las barreras que limitan su acceso, presencia, participacion o aprendizaje,
asegurando con ello los ajustes razonables en funcién de sus necesidades individuales y
prestando el apoyo necesario para fomentar su maximo desarrollo educativo y social, de
manera que puedan acceder a una educacion inclusiva, en igualdad de condiciones con los

demas.

Por todo ello, se considera que la LOMLOE supone un avance en lo que se refiere a la
atencion a la diversidad al promover la inclusién como principio y como derecho humano,
impulsando la individualizaciéon de la educacion con el objetivo de lograr un desarrollo

integral de todo el alumnado.

Sin embargo, la disposicion adicional cuarta ha generado gran controversia al pretender
gue, en un plazo de diez afos, los centros ordinarios cuenten con los recursos necesarios
para poder atender en las mejores condiciones al alumnado con discapacidad. Algunos
colectivos como la plataforma “Inclusivos Si, Especial también” entienden que suprimir la
educacién especial “seria conculcar muy gravemente derechos consagrados en las leyes
europeas Yy espafiolas que protegen a este colectivo” (Plataforma Educacién Inclusiva Si,
Especial TAMBIEN, 2019).

A pesar de las voces en contra, conviene recordar que la Declaracion de Salamanca (1994)
ya sefialaba la discriminacién que supone una escolarizacion segregada. También destacar
el compromiso de Espafa con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) entre los que
se encuentra el cuarto que exige “Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de

calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”.
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En este mismo sentido, y segun destaca Garcia (2021), el Comité de Naciones Unidas
sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad emiti6 un informe en cuyas
conclusiones recomendaban “eliminar la segregacion educativa de estudiantes con
discapacidad, tanto en una unidad dentro de la misma escuela como en centros especiales"
por suponer una clara discriminacion de las personas con discapacidad.

A pesar de las polémicas, es indiscutible que el marco legislativo actual impulsa a los
docentes a seguir avanzando en el desarrollo de metodologias y herramientas que permitan

promover una educacioén inclusiva.

2. Laatencion ala diversidad y personalizacion de la ensefianza.
2.1 Definicion de inclusiéon desde el aula

La diversidad es indisociable a los grupos humanos y en ello, la escuela no es una
excepcion. En educacion, cuando se habla de diversidad no se refiere solamente al
alumnado con Necesidades Especiales o con un diagndstico determinado, sino a que todos
conformamos la “diversidad” por el solo hecho de ser Unicos. Esto implica que cada alumno
posee un conocimiento previo, unas habilidades y capacidades diferentes, intereses,
motivaciones, estrategias de aprendizaje diversas y, fruto de ello, se tengan diferentes

necesidades de aprendizaje debido a estas naturales diferencias.

Teniendo en cuenta esta realidad como punto de partida, el concepto de diversidad se
amplia y permite tomar conciencia de que esta no requiere una respuesta educativa
especifica, sino una mejora de las practicas escolares y del proceso de ensefanza-
aprendizaje (Garcia, 2011) que sean lo suficientemente ricas y amplias como para que

todos puedan participar y aprender.

Desde este punto de vista, tal y como defiende Ainscow (2017), la inclusion requiere la
presencia, la participacion y el logro de todos los estudiantes. A ello, las visiones mas
actuales, incorporan que esto deberia realizarse en el mismo espacio. Sin embargo, como
docentes a veces percibimos que la necesaria flexibilidad que exigiria este enfoque
inclusivo choca con la rigidez de la normativa educativa. Mayoritariamente, los curriculos
son disefiados para alcanzar unos objetivos estandarizados excluyendo alumnado con
habilidades, estilos de aprendizaje, formacion o incluso inquietudes diferentes (Hernando,

2019). En estos margenes del curriculum es donde se sitian, en la mayoria de ocasiones,
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los estudiantes con discapacidad, asocidndolos méas a un alumnado incapaz que a

estudiantes con diversidad funcional

Unido este hecho a la rigurosidad curricular, los docentes suelen preparar las
programaciones de aula y las unidades didacticas partiendo de unos contenidos y

estandares de evaluacion uniformes.

Esto suele generar un escenario educativo dicotbmico en las aulas: por un lado, una
programacion para la media de alumnado que se considera que cuenta con unas
capacidades suficientes para avanzar al ritmo y hacia las metas educativas deseadas. Por
el otro, el escenario educativo para los estudiantes con discapacidad, en el mejor de los
casos, atendido mediante Adaptaciones Curriculares Individualizadas dentro del aula vy
materiales didacticos propios. En el menos deseable, la propuesta es trabajar en un aula

diferente con un docente de apoyo viéndose excluidos de su aula de referencia.

Esta respuesta educativa todavia muy presente en las aulas choca con la concepcion
amplia de diversidad enunciada anteriormente y con los principios de escuela inclusiva
contemplados en la legislacién. Ademas, no constituye una adecuada respuesta educativa
para ningun estudiante ni se entiende éste como un espacio integrador. Por el contrario, si
partimos de que una respuesta inclusiva debe considerar la variedad de conocimientos
previos, habilidades, capacidades, intereses, motivaciones y estrategias de aprendizaje
diferentes, es necesario encontrar metodologias y estrategias que nos permitan adaptarnos
a todo ello a fin de proporcionar oportunidades de aprendizaje que permitan al alumnado

desarrollar al maximo sus capacidades y garantizar la educacion inclusiva.

Teniendo en cuenta lo expuesto, en este trabajo se parte de una definicion de inclusion que
contemple la diversidad en sentido amplio y oriente al profesorado en el dia a dia en las
aulas. Por incorporar esta perspectiva docente y su actualizacién partimos de la vision de

Echeita para quien la inclusion debe pasar por:

“una accion educativa capaz de articular con equidad las oportunidades para que
cualquier alumno o alumna pueda compartir los centros, aulas, espacios, tiempos y
actividades de eso que llamamos escuela ordinaria 0 comun; que lo puedan hacer, no
de cualquier modo o a cualquier precio (0 menosprecio) sino, sintiéndose parte de un
grupo donde prevalecen las relaciones sociales positivas, el cuidado mutuo y el respeto
a las diferencias que nos hace ser a cada uno iguales en la diversidad; y todo ello, como
condicion necesaria, aunque no suficiente, para que todos ellos y ellas aprendan y
mejoren personalizadamente”

Echeita (2021: 5)
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2.2 La personalizacion de la ensefianza como respuesta inclusiva

El verbo “personalizar" implica adaptar algo a las caracteristicas, al gusto o a las
necesidades de un individuo. En educacién, la personalizacion es la ensefianza respetuosa
con la diversidad de caminos y ritmos que sigue el alumnado en su proceso de aprendizaje
y que intenta ajustarse lo maximo posible a esta diversidad (Coll, 2016).

Este enfoque educativo contempla la diversidad de intereses, de motivaciones, de culturas,
de religiones, de formas de acceder al conocimiento, de expresarse, de aprender, de ver el
mundo (Garcia, 2012) como una realidad normalizada e implica atender a todas las
diferencias, en todas sus notas constitutivas y dimensiones” (Bernardo et al, 2007), en

consonancia con el enfoque inclusivo amplio descrito en el epigrafe anterior.

Por ello, la personalizacion del aprendizaje escolar se erige como una metodologia
educativa capaz de proporcionar una educacion verdaderamente inclusiva. Sin embargo,
supone a la vez un reto que los sistemas educativos se ven obligados a afrontar para poder
seguir cumpliendo con la labor docente en el escenario de la sociedad de la informacién
(Coll, 2016).

Esta modalidad educativa no solo se prescribe a nivel tedrico sino que se incluye ya en las
regulaciones educativas que recientemente se van actualizando relacionadas con la
atencion a la diversidad. El preambulo de la LOMLOE (2020) expresa que dicha ley “plantea
un enfoque transversal orientado a que todo el alumnado tenga garantias de éxito en la
educacién por medio de una dindmica de mejora continua de los centros educativos y una

mayor personalizacion del aprendizaje”
A nivel autonémico, la legislacién educativa aragonesa indica:

DECRETO 188/2017, de 28 de noviembre, del Gobierno de Aragén, por el que se

regula larespuesta educativa inclusivay la convivencia.

“(...) es necesario tender a la personalizacion de la ensefianza, atendiendo a las
caracteristicas individuales, familiares y sociales del alumnado de cara a la adquisicion del

méaximo desarrollo de sus potencialidades (...)."

Articulo 3. La respuesta educativa inclusiva que se articula en este decreto se basa en los
siguientes principios de actuacion: (...) “La personalizacion de la ensefianza, atendiendo
a las caracteristicas individuales, familiares y sociales del alumnado con objeto de

proporcionar aquellas propuestas que permitan su desarrollo integral.
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ORDEN ECD/1005/2018, de 7 de junio, por la que se regulan las actuaciones de

intervenciéon educativa inclusiva.

“(...) uno de los objetivos de la escuela inclusiva ha de ser el de promover el desarrollo de
capacidades y de los contenidos culturales necesarios para que el alumnado pueda
participar e integrarse en su medio sociocultural. Debe favorecer la igualdad de
oportunidades, proporcionar una educacion personalizada y fomentar la participacion, la
solidaridad y la cooperacion entre el alumnado. En conclusidn, aprender juntos

independientemente de sus condiciones personales, sociales o culturales”

En conclusién, se observa que la educacion personalizada se adapta, sin lugar a dudas, al
paradigma inclusivo en el que estamos inmersos y la legislacion nos invita ya a su
aplicacion. A nivel estatal la LOMLOE cita la individualizacion de la ensefianza como
requerimiento para una educacion inclusiva, mientras que en Aragén ya lo prescribe en su
normativa como medida de atencién a la diversidad. Pero, ¢como podemos los docentes
personalizar la ensefianza teniendo en cuenta a la diversidad de alumnado del aula? Lo

iremos desgranando a continuacion.

2.3 Caracteristicas del aprendizaje personalizado

La personalizacion de la ensefianza esté en la base de la inclusion educativa, sin embargo,
es un desafio que requiere la transformacion en profundidad de la educacion escolar (Coll,
2015). En esta misma linea, Echeita (2017) defiende que para lograr este cambio el sistema
educativo completo debe transformarse para que todo el alumnado tenga oportunidades

educativas equiparables y de calidad.

Estas afirmaciones inducen a pensar que para lograr esta mejora educativa es necesario
dotar a los docentes de habilidades y herramientas que permitan traducir estas exigencias a
practicas de aula. Sin embargo, es en este nivel mas operativo donde se encuentra el
verdadero reto y comienzan a aparecer las barreras y dificultades. Para superarlas se

revisardn a continuacion algunas ideas mas practicas sobre como hacerlo posible.

Garcia Hoz (1988), uno de los primeros autores en hablar de educacion personalizada,

indicaba que esta se articula en base a cuatro principios metdodicos:

- adecuacion a la singularidad personal de cada estudiante, armonizada ésta con el trabajo
cooperativo,

- la posibilidad de eleccién de contenido y técnicas de trabajo por parte del alumnado,
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- la unificacion del trabajo escolar en la actividad expresiva,
- la flexibilidad en la programacion y utilizacién de las situaciones de aprendizaje.

Desde una concepcidbn mas actualizada, la personalizacién del aprendizaje requiere
promover practicas docentes efectivas a la hora de crear entornos de aprendizaje (Ruiz,
2014) y formas flexibles de organizacion que partan de las necesidades y capacidades del
alumnado, donde el profesorado sea capaz de adaptar la ensefianza a las necesidades
educativas personales de cada estudiante, personalizando su experiencia de aprendizaje y
ofreciendo diversas opciones para que todos los estudiantes puedan alcanzar los objetivos

didacticos propuestos y desarrollen al maximo su potencial individual (Coll, 2016).

Garcia (2011) afade que para personalizar la educacion es necesario plantear distintos
tipos de agrupamientos, poner en marcha distintas metodologias, y flexibilizar los tiempos y
espacios en el aula. Por su parte, Coll (2016) refuerza la importancia de que haya control
por parte del estudiante y se tome en consideracion su voz y capacidad de decision sobre
su propio proceso de aprendizaje. Esta capacidad versara sobre la eleccion de contenidos,
objetivos, recursos o materiales otorgada al alumnado a fin de seguir itinerarios de
aprendizaje distintos en funcion de sus intereses, haciendo realidad la mencionada

personalizacion.

Compilando todo lo anterior junto con otras ideas, los autores Fernandez, Hernando, y
Poyatos, M (2018) proponen la introduccién de los siguientes aspectos para alcanzar un

modelo de educacién personalizado:

a) Programar contemplando variedad de métodos y actividades, asi como formas de
presentar la informacion y de evaluar la representacion de la comprension de los

estudiantes.

b) Integrar estrategias cognitivas acerca de cémo aprender a aprender, animando a los
estudiantes a pensar sobre su propio pensamiento con objeto de crear mas consciencia sus

procesos de aprendizaje.
c) Integrar estrategias cooperativas entre estudiantes que mejoren su motivacion.

d) Integrar el conflicto en sus distintas formas de asombro, enigma, reto, pregunta, didlogo o
desafio, todos ellas dinamizadoras en la construccién activa del conocimiento y potenciales

motivadores.
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e) Asegurar la autonomia del estudiante en la toma de decisiones sobre su propio proceso,
buscando cada vez, modos de lograr una mayor implicacién autonoma en el descubrimiento

y en la negociacion de itinerarios de aprendizaje personal.

f) Disefiar experiencias de aprendizaje donde el contenido del curriculo se oriente siguiendo
patrones graduales y estructurados, pero que no obedezcan exclusivamente al orden l6gico

de los contenidos en los documentos oficiales.

De todo ello se deduce que para conseguir un aprendizaje personalizado los docentes
deben disefar practicas de aula flexibles que permitan que todos los estudiantes puedan
participar de algo comun, dandoles posibilidad de eleccion. Por tanto, el profesorado debe
ser capaz de generar actividades que permitan diferentes itinerarios de aprendizaje donde

el alumnado tenga capacidad de elegir acorde a sus intereses.

Para generar un escenario educativo flexible y personalizado es importante disponer de
herramientas y metodologias que nos permitan llevarlo a cabo. Por ello, en este trabajo se
proponen los paisajes de aprendizaje como herramientas para hacer llegar al aula practicas

gue permitan el aprendizaje personalizado y fomenten la inclusion.

3. Los paisajes de Aprendizaje como metodologia para el aprendizaje
personalizado

3.1 Los paisajes de aprendizaje: definicion y fundamentos teéricos

Hasta este punto se ha analizado el estado de la cuestion en relacion a la educacion
inclusiva y cémo la educacion personalizada constituye una propuesta innovadora y
prescrita en la ley para la atencion a la diversidad desde los principios de inclusién. A
continuaciéon, se ha profundizado sobre personalizaciéon de la ensefianza revisando qué
caracteristicas deben cumplir las propuestas de aula para que sea posible y se ha concluido
gue una de las claves sera integrar herramientas que permitan crear itinerarios de

aprendizaje flexibles.

Para Salinas y De Benito (2020) se considera que un itinerario de aprendizaje es flexible si
el alumnado tiene diferentes alternativas a seguir en la construccién de su propia secuencia
de aprendizaje, se ajusta a las caracteristicas individuales (necesidades, estilo de
aprendizaje, aprendizajes previos, motivacion, autonomia, etc.), y se proporciona control al

alumnado sobre dicha secuencia de aprendizaje. Para llevar esto a la practica, en este
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epigrafe se presentan los Paisajes de Aprendizaje como una herramienta educativa que
permite integrar diversas metodologias de forma efectiva y sistemética para dar

cumplimiento a todos los planteamientos mas tedricos abordados hasta este momento.

El concepto de Paisaje de Aprendizaje se introduce en Espafa por Alfredo Hernando
después de su viaje por el mundo en busca de metodologias docentes innovadoras. Segun
Hernando (2015), los paisajes de aprendizaje son un nuevo estilo de programacion

didactica que permiten ofrecer una respuesta inclusiva a todos los estudiantes.

Esta inclusividad viene dada por la personalizacién del aprendizaje a través de la creacion
de itinerarios de aprendizaje flexibles que se adaptan a las necesidades e intereses de los
diferentes estudiantes, dandoles capacidad de escoger y mejorando tanto la calidad del

aprendizaje como su motivacion.

Los Paisajes de Aprendizaje son una herramienta metodoldgica innovadora basada en la
practica de escuelas australianas donde Hernando observé el uso de una matriz de
aprendizaje llamada The Zone. Esta matriz integra en la practica de aula dos teorias de
gran relevancia en educacion: el modelo de inteligencias multiples de Gardner (1983) y la
taxonomia de Bloom (1956). Ambas teorias sustentan la construccién de los Paisajes de
Aprendizaje combindndose de forma estructurada con el fin de dar respuesta a las

necesidades educativas del alumnado en el aula.

Como en adelante se expondra, los paisajes de aprendizaje permiten desarrollar
programaciones personalizadas donde el alumnado pueda realizar un aprendizaje mas
autobnomo, creativo y adaptado a su ritmo dandole la posibilidad de elegir la ruta de
aprendizaje que mejor se adapte a sus intereses. Sin embargo, antes de abordar como

integrar ambas teorias se explicara de forma breve en qué consisten.

3.2 La Teoria de las Inteligencias Mdltiples

La inteligencia ha sido considerada tradicionalmente como un concepto estatico,
unidimensional y medible reflejado a través del cociente intelectual. Sin embargo, la vida de
las personas tiene mdltiples facetas y el hecho de que un alumno o alumna tenga un
elevado cociente intelectual no significa que tome las decisiones mas inteligentes en su vida
(Hernando, 2015). Esto nos conduce a intuir que el resultado de un test de inteligencia es

demasiado limitado para abordar un concepto tan amplio.
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La teoria de las inteligencias multiples comienza a ser desarrollada por Howard Gardner en
la década de los 70 partiendo de la premisa de que todas las personas poseemos una
amplia gama de capacidades en contraposicion al concepto de inteligencia estatica y
racional que hasta entonces habia imperado.

Esta teoria se origind a raiz de los simultaneos trabajos del autor en el Hospital de Boston
con pacientes con dafios cerebrales y en el programa de investigacion Proyecto Zero de la
Universidad de Harvard para el desarrollo cognitivo del alumnado. A través de sus
esfuerzos por poder unir esos dos ambitos de trabajo, Gardner, que desarrollé su teoria de
las IM basandose en una investigacién en neuropsicologia, propone que existen siete tipos
distintos de inteligencia, cada una basada en un éarea diferente del cerebro. Asi, la
inteligencia no es un factor general que subyace en diferentes capacidades, creencia

predominante en la que se habian basado la mayoria los tests de inteligencia.

“La oportunidad de trabajar a diario con alumnos y con adultos que sufren de dafo cerebral
me hizo pensar en un hecho brutal de la naturaleza humana: Las personas tienen una
amplia gama de capacidades. La fortaleza en un &rea determinada de desempefio no

puede predecir una fortaleza comparable en otra area diferente.”
Gardner (1999: 35)

Como resultado de estos estudios Gardner publicé en 1983 el libro La Teoria de las
Inteligencias Mdltiples definiendo la inteligencia como un abanico de diferentes capacidades

humana y desechando los modelos de corte psicométrico predominantes hasta el momento.

En la Teoria de las Inteligencias Mdltiples (IM), Gardner (1994, p. 10) define la inteligencia
como la "capacidad de resolver problemas o de crear productos que sean valiosos en uno o
mas ambientes culturales”. En esta nueva conceptualizacién, propone siete inteligencias
utilizadas como medida para resolver problemas que ademas segun Luca (2004), son
independientes entre si y pueden interactuar y potenciarse reciprocamente. A nivel
educativo, esto implica que los alumnos pueden desarrollar unas mas que otras y no por

eso considerarse mas inteligentes que otros.

Sin embargo, desde que Howard Gardner confirmase la existencia de siete inteligencias ha
habido un gran debate en cuanto a la existencia de otros tipos mas. Posteriores
investigaciones junto con las reflexiones de Gardner y sus colegas han contemplado tres
posibles tipos mas: una inteligencia naturalista, una inteligencia espiritual y una inteligencia
existencial. De entre todas ellas, una de las que mas implementada en el campo educativo

es la inteligencia naturalista, que segun Gardner (1999) “permite a los seres humanos
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reconocer, clasificar y aprovechar ciertas caracteristicas del entorno”. Por ello, se incluye en

adelante.

Para seleccionar la elaboracion de estrategias didacticas, recursos y materiales para cada

una de las ocho inteligencias definidas por Gadner, se ha recurrido como fuente principal a

las definidas por Suérez et al. (2010) y que se exponen en la siguiente tabla (Tabla 1).

Inteligencia
Linguistica

Légico-

matematica

Visual-
espacial

Musical

Corporal-

cinestésica

Interpersonal

Intrapersonal

Naturalista

Componentes Clave
Sensibilidad a los sonidos, la
estructura, los significados y las
funciones de las palabras y del
lenguaje.

Sensibilidad a los patrones I6gicos o
numéricos y capacidad de discernir

entre  ellos; capacidad para
mantener largas cadenas de
razonamiento.

Capacidad de percibir con precisién
el mundo visoespacial y de
introducir cambios en las

percepciones iniciales.

Capacidad de producir y apreciar
ritmos, tonos y timbres; valoracion
de las formas de expresion musical.

Capacidad de controlar los
movimientos corporales 'y de
manipular objetos con habilidad.

Capacidad de discernir y responder
adecuadamente a los estados de
animo, los temperamentos, las
motivaciones y los deseos de los
demas.

Acceso a la propia vida interior y
capacidad de  distinguir las
emociones; conciencia de los
puntos fuertes y débiles propios.

Habilidad para distinguir a los
miembros de una especie;
conciencia de la existencia de otras
especies con las que convivimos, y
capacidad para trazar las relaciones
entre distintas especies.

Ejemplos de Actividades
Exposiciones orales, discusiones en grupos, libros,
hojas de trabajo, reuniones creativas, juegos de
palabras, narraciones, debates, confecciones de
diarios, memorizacion de hechos linglisticos,
publicaciones, elaboraciéon de un periodico escolar.
Demostraciones cientificas, ejercicios para
resolver problemas légicos, clasificacion y
agrupaciones, juegos y rompecabezas de logica,
ejercicios de expansion cognoscitiva, calculos
mentales, pensamiento critico.

Cuadros, graficos, diagramas, mapas,
visualizaciones, fotografias, videos, diapositivas,
peliculas, rompecabezas, laberintos visuales,
modelos tridimensionales, apreciaciones artisticas,
narraciones imaginarias, sofiar despierto, pinturas,
montajes, ejercicios de pensamiento visual, mapas
mentales, metaforas.

Cantos, tarareos, (grabaciones, apreciacion
musical, elaboracion de diferentes ritmos, uso de
musica de fondo, creacidon de melodias, software
para musica, ejercicios de memoria musical,
narracién cantada, juegos ritmicos, canciones
did4cticas.

Movimiento creativo, excursiones, pantomima, uso
de imagenes cinestésicas, software de realidad
virtual, actividades fisicas, uso de lenguaje
corporal, experiencias y materiales tactiles,
dramatizaciones, danzas, ejercicios de relajacion.
Grupos cooperativos, mediacion de conflictos,
juegos de mesa, reuniones creativas, participacion
en la comunidad, simulaciones, clubes
académicos, fiestas, reuniones sociales.

Juegos individualizados, reflexiones, conexiones
personales, actividades de autoestima, confeccion
de diarios, sesiones de definicion de metas,
visualizacién y relajacion.

Paseo por la naturaleza, acuarios, cuido del jardin,
videos, peliculas, diapositivas con temas sobre la
naturaleza, eco estudios, plantas en el aula,
sonidos de la naturaleza, musica y naturaleza,
describir animales y plantas.

Tabla 1. Descripcion de las Inteligencias Multiples (Gardner, 1983 y 1999) y tipos de
actividades de aula (Suéarez et al, 2010).
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Conviene aclarar que las inteligencias mdultiples no son un objetivo educativo sino que
deben movilizarse para alcanzar los objetivos educativos y competencias (Gardner, 2005).
Sin embargo, comprender el potencial de los estudiantes desde esta vision implica que no
todos deben estudiar los mismos contenidos, realizar las mismas actividades ni ser

evaluados de una Unica forma.

Bajo esta perspectiva los estudiantes usaran las diferentes inteligencias para alcanzar los

objetivos y competencias, a la vez que durante su uso, las iran desarrollando.

Como docentes esta concepcidn implica la necesidad de crear escenarios de aprendizaje
flexibles donde el alumnado disponga de diferentes caminos para desarrollar su potencial, y

gue permitan este nuevo contexto de educacion personalizada.

Acorde al articulo de Hernando en Escuelas Catdlicas (2019) estos escenarios deben
disponer de variedad en los materiales para que el alumnado tenga mas y mejores
oportunidades de expresarse y acercarse al contenido y variedad de actividades y tareas
para permitir el aprendizaje haciendo uso de distintas inteligencias. En definitiva, esta teoria
supone un pilar para una educacion mas personalizada y flexible. Para disefiar las
actividades que componen un paisaje de aprendizaje, hemos seleccionado la “Caja de

herramientas” de David Lazear que incluimos en el Anexo 1.

3.3 Taxonomia de Bloom

La segunda teoria que conforma el marco de los paisajes de aprendizaje es la Taxonomia
de Bloom, con gran relevancia en el campo educativo ya que permite clasificar las

habilidades de pensamiento en distintos niveles que van de menor a mayor complejidad.

Esta taxonomia surge en Chicago en 1956 a raiz de estudios sobre como se aprende y
cémo evaluar los aprendizajes y permiti6 comprobar que hay acciones cognitivas que tienen
distinto nivel de complejidad. Por ejemplo, no es lo mismo recordar un cierto dato que
analizarlo o valorarlo, requiriendo esto Gltimo de mayor movilizacion de recursos y

conocimientos.

La Taxonomia de Bloom ordena estos objetivos o niveles de conocimiento en seis

categorias conforme al esquema contenido en la Figura 1.
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‘ T‘ Habilidades de pensamiento de orden

Sintesis

Comprension

Figura 1. Piramide representativa de la Taxonomia de Bloom (1956). Fuente: Elaboracion
propia.

Habilidades de pensamiento de orden inferior

=

La propuesta de Bloom es un continuo que parte de habilidades de pensamiento de orden
inferior que implican menor complejidad o demanda cognitiva hasta habilidades de
pensamiento de orden superior que suponen mayor complejidad y movilizacion de
conocimiento. Bajo esta clasificacion se entiende que primero debemos conocer un
concepto para comprenderlo y que necesitamos comprender algo para poder aplicarlo a

alguna situacion.

Se trata de un modelo de gran relevancia en el mundo educativo ya que permite jerarquizar
los objetivos educativos ayudandonos en la programacion de actividades teniendo en
cuenta que el alumnado construye el conocimiento desde niveles mas sencillos a aquellos
gue implican mayor complejidad. Es también muy util en procesos de evaluacion para
comprender la demanda cognitiva que requiere la resolucion de una actividad evaluativa y

valorar asi la profundidad del conocimiento del estudiante.

A pesar de su gran importancia, la Taxonomia de Bloom fue revisada en 2001 por los
autores Anderson y Krathwohl introduciendo ligeros cambios en los ultimos niveles
consistentes en eliminar la categoria de “sintesis” y anadir la de “Creacion” como habilidad
de pensamiento de mayor complejidad. Ademas, al ser acciones pasaron a utilizarse verbos

en lugar de sustantivos.

El resultado de estos cambios arroja la clasificacion revisada que se utiliza actualmente y

gue se expone en la Figura 2.
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Figura 2. Taxonomia de Bloom Revisada. Fuente: Parra (2017)

De acuerdo con Hernando (2015), los seis objetivos establecidos por Anderson y Krathwohl

pueden definirse, de menor a mayor complejidad, como:

e Recordar: Traer a la memoria informacién relevante.
e Comprender: Construir nuevos significados a partir de lo aprendido y del nuevo

contenido.

e Aplicar: Demostrar lo aprendido tanto en un contexto conocido como en nuevos
contextos.

o Analizar: Descomponer el conocimiento en diferentes partes, operar con ellas y
comprobar cémo se relacionan con el esquema general.

o Evaluar: Reflexionar sobre el estado del propio aprendizaje

e Crear: Reunir el conocimiento y relacionarlo con elementos culturales para general

productos o proyectos de valor y originales que no existian con anterioridad.

En conclusion, la Taxonomia de Bloom es una herramienta de gran utilidad a nivel docente
ya que permite comprender cdmo se desarrollan habilidades de pensamiento mas
complejas siendo util tanto en la programacién de actividades como en la evaluacién del
aprendizaje. Ademas, es una pieza clave que ayuda a personalizar el aprendizaje y
conforma el segundo eje béasico en el disefio de paisajes.

En el anexo 2 se adjunta un cuadro con mayor detalle sobre los diferentes niveles de la
taxonomia de Bloom revisada junto con palabras clave, preguntas, acciones y resultados de

gran utilidad para la creacion de actividades.
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3.4 Laintegracion de ambas teorias en los Paisajes de Aprendizaje

Las teorias revisadas en los epigrafes son muy dutiles individualmente en el campo
educativo. Sin embargo, los paisajes de aprendizajes permiten combinarlas para crear una

potente herramienta de programacion didactica y de actividades para el aula.

Para disefarlos serd necesario basarse en un cuadro compuesto por dos ejes. En el eje
horizontal se situaran las inteligencias mdultiples y en el eje vertical se indicaran los

diferentes objetivos jerarquizados de la taxonomia de Bloom.

Como resultado se obtiene una cuadricula formada por cuarenta y ocho celdas sobre la que
se crearan variedad de actividades. Para el disefio de cada una se ideara una propuesta de
tarea relacionada con los contenidos, que persiga al tipo de objetivo (eje vertical) y que se
desarrolle poniendo en practica la inteligencia (eje horizontal). De esta manera, la tabla es
la base que guiara las caracteristicas de la actividad donde el cruce de la matriz en el que
se sitla la actividad marca en gran parte la tarea a resolver. La ventaja del uso de la matriz
es el sistematizar un método que combina las dos teorias anteriores para programar
actividades variadas tanto en niveles de complejidad como en “inteligencias” a usar. La
tabla que servira como guia para el disefio de actividades tendra una forma similar a la que

se aprecia en la Figura 3.

LINGUISTICA LOGICO MUSICAL VISUAL CORPORAL INTRAPERSONAL | NATURALISTA

@ MATEMATICA ESPACIAL CINESTESICA INTERPERSONAL
) @  w #* # & J
(x]=] <™

n
APLICAR
EVALUAR

CREAR

*
COMPRENDER
J
(]

ACTIVIDADES OBLIGATORIAS ACTIVIDADES OPTATIVAS

Figura 3. Matriz de Actividades de un Paisaje de Aprendizaje. Fuente: Elaboracion Propia
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Acorde a Hernando (2015) no es necesario completar con actividades los 48 cruces
resultantes de las ocho inteligencias y las seis categorias de Bloom, pero si sera
imprescindible no dejar en blanco ninguna inteligencia ni categoria cognitiva. Asimismo, un
mayor numero de actividades en los distintos cruces proporcionara un escenario de

aprendizaje mas variado, estimulante y completo.

En este disefio se incluirdn actividades obligatorias, optativas e incluso voluntarias de
refuerzo o ampliacibn que aportaran la variedad necesaria para procurar un itinerario
flexible y personalizado, otorgando al alumnado capacidad de eleccion, pero siempre
garantizando unos minimos. A su vez, este sistema de eleccidon permite involucrar al

alumnado fomentando su autonomia e implicAndolos en su proceso de aprendizaje.

Por dltimo, conviene incluir actividades donde el alumnado pueda trabajar
cooperativamente, en grupo, junto con actividades también individuales. En cuanto a la
evaluacién, Escuelas Catdlicas (2019) propone que se realice mediante rubricas,
presentaciones, portfolios o diarios de aprendizaje para hacer mas consciente al alumnado

sobre qué saben y cémo demostrarlo.

En conclusién, se puede observar como la matriz de actividades de un paisaje de
aprendizaje permite enlazar el pensamiento, la inteligencia y los elementos curriculares para
ponerse a disposicion del aprendizaje (Equipo de tutores del programa “Profesores en
Accién”, 2015a, p. 23). Su uso posibilita no solo un enriquecimiento metodoldgico, sino la
creacion de itinerarios personales y flexibles, el desarrollo de diferentes estrategias
cognitivas e inteligencias, el aumento de la implicacion del alumnado sobre su propio
aprendizaje y la mejora en los procesos de evaluacién. Asimismo, la flexibilidad y la
concrecioén practica de los paisajes hacen de estos una herramienta de gran utilidad para el

desarrollo de practicas de aula inclusivas.

3.5 Otras capas metodoldgicas para impulsar el aprendizaje

Hasta este ‘punto se han mostrado las dos capas bésicas para disefiar paisajes de
aprendizaje acorde a la matriz “The Zone” usada en las escuelas australianas. Estas son las
dos capas elementales sobre las que se asientan los paisajes. Sin embargo, el equipo de
tutores de “Profesores en Accion” (Escuelas Catolicas, 2019) propone la introduccion de
otros elementos metodoldgicos para enriquecer su disefio y aumentar la motivacion del
alumnado hacia el aprendizaje. Las capas sugeridas son la digitalizacion, la narrativa y la

gamificacion.
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En esta misma linea Tomeé et al. (2021) hacen énfasis en estos elementos al afirmar que
“‘un paisaje de aprendizaje es una experiencia educativa que integra contenido curricular
con desafios, actividades, insignias y retos, en un gran escenario de aprendizaje en el que
los alumnos u alumnas pueden elegir su propio itinerario y personalizarlo en funcién de sus

habilidades, capacidades, gustos, intereses y motivaciones” (p. 313).

A continuacion, se definird a grandes rasgos en qué consiste cada una de estas capas

catalizadoras de la motivacion.

Digitalizacion

Gracias a las teorias de Gardner y Bloom es posible crear paisajes de aprendizaje potentes,
sin embargo, en la sociedad digital actual las aulas son espacios sujetos a la transformacion
digital (Area, 2018) y por ello, nuestras practicas escolares no estan al margen. La
introduccion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) ha invadido las
aulas especialmente en las Ultimas dos décadas provocando cambios en la escuela.
También debe tenerse en cuenta que el que el alumnado es actualmente nativo digital y las
propuestas que incluyan elementos tecnoldgicos suelen mejorar su motivacion y el

aprendizaje.

A nivel educativo, las TIC estimulan el potencial de los estudiantes (Fernandez et al, 2008) y
favorece los procesos de ensefianza y aprendizaje ampliando las posibilidades de que el
alumnado alcance los objetivos educativos de forma mas sencilla y divertida, mejorando su
motivacion e interés y facilitando asi el aprendizaje significativo (Rodriguez, 2009). Ademas,
las tecnologias digitales tienen un alto potencial como herramientas para la inclusién

educativa al permitir personalizar ritmos y tiempos, enfoques e intereses (Pardo et al, 2022)

Uno de los avances mas tempranos ha sido en los materiales curriculares que gracias a la
TIC han evolucionado desde un soporte papel hacia recursos en formato cada vez mas
digital (Rodriguez y Martinez, 2016). Esto es precisamente lo que haremos con nuestro
paisaje: digitalizarlo para aprovechar las ventajas que las TIC aportan al aprendizaje y que
podriamos resumir en: aumentar la motivacion e interés, facilitar el aprendizaje significativo

y promover la inclusion.

Existe una gran cantidad de herramientas posibles para digitalizar un paisaje de aprendizaje
pero entre las mas utilizadas en las fuentes consultadas se encuentran Thinglink, Genially o

Google Sites.
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Narrativa

En los paisajes de aprendizaje la narrativa es el lienzo donde van colocadas las actividades
y a la vez es el contexto que las une. La narrativa es, por tanto, la historia sobre la que
basamos las actividades actuando como hilo conductor.

Esta historia hace que las actividades se vayan enlazando y motiven a los estudiantes a
realizar las siguientes. Tal y como afirma Sanchez (2016) la narrativa da un plus de
“‘enganche” a los paisajes si conectan con el alumnado y sus intereses. Si se consigue que
la narrativa atraiga y despierte motivacibn aumentara el potencial de aprendizaje del

paisaje.

Para aportar narrativa al paisaje es posible utilizar cualquier elemento que conecte con el
alumnado. Un videojuego, una serie, una aventura o misterio, etc. serian algunos ejemplos.
En ocasiones se plantean actividades que parten de un viaje en el tiempo para trabajar
algun periodo de la historia que queramos ensefiar, un viaje espacial para comprender

fundamentos de la fisica, o una aventura tipo Jumaniji para aprender ciencias.

Lo importante para que funcione es que esté conectada con los intereses del alumnado y
genere suficiente atracciobn como para activar la motivacion, que sera el motor que les

impulse a avanzar en el paisaje, y por tanto, en su aprendizaje.

Gamificacién

En el contexto educativo, la gamificacion se define como la técnica que el profesor emplea
en el disefio de una actividad, tarea o proceso de aprendizaje introduciendo elementos
propios del juego y/o su funcionamiento en forma de retos, o competicién, con el fin de
enriquecer la experiencia de aprendizaje, asi como dirigir y/o modificar el comportamiento
de los alumnos y alumnas en el aula (Foncubierta y Rodriguez, 2014). Estos elementos de

los juegos pueden ser premios, insignias, limite de tiempo, puntuacion, niveles, dados, etc.

En este mismo sentido, Llorens et al (2016) la describe como “el uso de estrategias,
modelos, dinamicas, mecanicas y elementos propios de los juegos en contextos ajenos a
éstos, con el propésito de transmitir un mensaje 0 unos contenidos o de cambiar un
comportamiento, a través de una experiencia lidica que propicie la motivacién, la

implicacion y la diversion” (p.25).
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Sea como fuere, la introduccion de estos elementos propios de los juegos se ha revelado
como una técnica valiosa para mejorar el aprendizaje al incrementar el compromiso de los
participantes con la actividad (Hamari, Koivisto y Sarsa, 2014) y elevar la implicacion
propiciando un clima de cooperacion (Marin, 2015).

Debido a los beneficios que las técnicas de gamificacién conllevan se introduciran algunos
de sus elementos en los paisajes de aprendizaje con el fin de aprovechar sus beneficios
educativos, no obstante, como afirma Ferndndez (2020), implementar este tipo de

mecanicas dependera de la habilidad del docente y de su préactica.

Acorde a la experiencia docente de profesores como Sanchez (2020) se sugieren
elementos que suelen funcionar bien como son: la creacion de personajes o avatares, fijar

niveles- pantallas, establecer un objetivo final, definir una mecénica y ofrecer recompensas.

Por dultimo, es importante tener en cuenta dos cuestiones. En primer lugar, que la
gamificacion es una posible capa mas a afiadir al paisaje. Aun asi, es posible crear paisajes
no gamificados con un gran potencial para generar aprendizaje. En segundo lugar, recordar
que la intencion no es jugar, sino utilizar elementos del juego para aumentar la

predisposicién psicolégica hacia el aprendizaje.

3.6 Pasos para el disefio de paisajes de aprendizaje y consejos para su aplicacion

Hasta este punto se han revisado las teorias en las que se sustenta la matriz de los
paisajes, el contenido de las actividades y las capas a afiadir para impulsar el aprendizaje a

través de la motivacion.

Para finalizar este marco se indican los pasos para comenzar a crearlos acorde a Equipo de

Tutores de “Profesores en Accion” (2015b):

1) Seleccionar los objetivos de aprendizaje que los estudiantes deben alcanzar. Para
ello se usan los estdndares de aprendizaje y criterios de evaluacion a trabajar y que

estan contenidos de la normativa educativa de cada etapa.
2) Crear la matriz de paisaje compuesta por las categorias de la Taxonomia de Bloom

y las inteligencias multiples de Gardner explicada anteriormente como se aprecia en

la figura siguiente. Esta puede disefiarse de manera clésica o digital ya es un
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elemento de apoyo al profesor (no se muestra al alumnado) que actual como “centro

de control” de las secuencias didacticas.

MATRIZ DE PROGRAMACION Oblgatoria @
PAISAJES DE APRENDIZAJE Voluntaria @

Refuerzo

- B &) » i ® i ¢

LINGUISTICA LOGICO-MATEMATICO VISUAL ESPACIAL CINETICO CORPORAL MUSICAL INTRAPERSONAL INTERPERSONAL NATURALISTA

A L]
i ] i

<=

B

ANALIZAR

L&

KB

Figura 4. Matriz digital de un paisaje de aprendizaje creada con Genia.ly

Fuente: https://www.educaciontrespuntocero.com/noticias/paisajes-de-aprendizaje/

3) Disefar las diferentes actividades que completan la matriz. Los criterios de
evaluacion y estandares ubicaran el nivel taxonémico y la inteligencia determinaré el
contenido o producto final de la actividad. No es necesario completar las 48 casillas
pero si disefliar como minimo una actividad por cada nivel taxonémico. Se
estableceran actividades obligatorias y optativas a fin de flexibilizar los itinerarios de
aprendizaje dando capacidad de eleccién al alumnado. Por ultimo, es aconsejable
contemplar diferentes niveles de dificultad.

La descripcion de cada actividad contendra, como minino los siguientes puntos:

a) Titulo.

b) Localizacion del cruce resultante entre la inteligencia y la categoria de
Bloom.

c) Objetivos de aprendizaje.
d) Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.

e) Resultado o producto final.
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f) Materiales y contenido necesario.

g) Tiempo aproximado para la ejecucién.

h) Criterios de evaluacion.

i) Rubrica o herramienta de evaluacion del producto final.

j) Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz

Incluir actividades que utilicen inteligencias y productos variados enriquecera la

programacion por lo que se aconseja el uso de ayudas como la caja de herramientas de

David Lazear incluida en el Anexo 1y las ideas para el aula a partir de la Taxonomia de

Bloom recogidas en el Anexo 2.

Ademas, se recomienda salir de las actividades mas tradicionales y contemplar variedad

de productos, como por ejemplo:

4)

5)

6)

* Productos escritos: guiones, poemas, manifiestos, dipticos...

» Productos presentados: ponencias, debates, canciones, obras de
teatro, bailes, exposiciones...

» Productos en otros soportes: escultura, portfolios...

« Productos tecnoldgicos: blog, web, aplicaciones para hacer

comics, carteles, videos, archivos de voz...

Introducir una narrativa que actie como hilo conductor de las actividades y les dé un
contexto que fomente la motivacion del alumnado. En este punto se aplicara la
gamificacion introduciendo elementos anteriormente descritos como recompensas,

niveles, insignias, sistemas de puntuacion, etc...

Crear un sistema de evaluacién que permita hacer el seguimiento de cada actividad
e informe del progreso del alumnado. Los autores recomiendan herramientas que
involucren al alumnado y le han consciente de su evolucion. Para ello se sugieren
rubricas, dianas de evaluacion o herramientas coevaluativas y autoevaluativas que

permitan dar un feed-back agil y constante a la vez de que involucran al alumnado.

Digitalizar el paisaje. Aunque no es un elemento obligatorio es una capa
metodolégica que potencia el aprendizaje y ayuda a mejorar la motivaciéon del
alumnado. Las herramientas mas utilizadas son Genially y Thnkling por su facilidad

de uso.
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3.7 Paisajes de Aprendizaje como herramienta de atencion de la diversidad

Tal y como se puede concluir de los epigrafes anteriores, los paisajes de aprendizaje son
una eficaz herramienta con gran potencial para promover un aprendizaje personalizado

capaz de dar respuesta a la diversidad.

Esta forma de programar facilita la inclusibn desde nuestras practicas de aula ya que
permite adaptar el aprendizaje y crear actividades que se ajusten a las necesidades,

ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones (Fernandez, 2020).

Por otro lado, en la medida en que se utilicen estrategias metodoldgicas y de evaluacion
variadas disminuira la necesidad de tomar medidas extraordinarias y planes de actuacion
para determinados estudiantes (Escuelas Catdlicas, 2019). De ello se deduce que los
paisajes permiten abarcar la diversidad, ampliamente entendida, que conforman todos y

cada uno de los alumnos y alumnas, incluidos quienes requieren mayor atencién educativa.

En consecuencia, se puede afirmar que los Paisajes de Aprendizaje establecen un marco
practico compuesto por distintas metodologias que al integrarse permiten dar respuesta
concreta a las necesidades educativas del alumnado en el aula, incluidas las necesidades
especiales. Asi lo afirman Escuelas Catdlicas (2019) a raiz de las experiencias llevadas a
cabo en diferentes centros o aulas de educacion especial.

Esta institucion llevé a cabo un estudio durante el curso escolar 2018-2019 en diversos
centros donde se puso en préactica el trabajo mediante paisajes a fin de observar si esta
metodologia beneficiaba el aprendizaje del alumnado con discapacidad. En la siguiente
tabla (Tabla 2) se han resumido las conclusiones mas relevantes recogidas de la

experiencia que afirman su eficacia.

AREAS DE DIFICULTAD O EFICACIA RECONOCIDA EN LOS ALUMNOS CON NEE, CON

LIMITACION EN LA EL USO DE PAISAJES DE APRENDIZAJE DIGITALES EN EL
DISCAPACIDAD AULA

FUNCIONES COGNITIVAS e Contribuye a la superacion de barreras derivadas de la
Y/O FUNCIONALES discapacidad: atencién, memoria, percepcion...

e Estimula la aparicion de funciones cognitivas y ejecutivas:
planificacién, organizacién, gestion del tiempo.

e Desarrolla en los alumnos la capacidad de elegir actividades,
proponerlas al grupo y ponerse de acuerdo.

e Los alumnos de edades superiores progresan en la
planificacién de la tarea diaria de forma natural y espontanea.

e Anima a la participacion de alumnos

e Impacta notablemente la motivacién de los alumnos, incluso los
menos activos.

e En las tareas realizadas, los alumnos muestran logros en la
significatividad de los aprendizajes.

e FEl deseo de ejecutar la tarea anima la implicacion de los
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AREAS DE DIFICULTAD O EFICACIA RECONOCIDA EN LOS ALUMNOS CON NEE, CON

LIMITACION EN LA EL USO DE PAISAJES DE APRENDIZAJE DIGITALES EN EL
DISCAPACIDAD AULA

alumnos.
COMUNICACION e Permite trabajar con voz e implementar sistemas alternativos

de comunicacion.

e Mejora la actitud comunicativa y el deseo de interaccién en
alumnos TEA.

e Despierta la necesidad de comunicacion para demandar ayuda,
ante tareas que deseaban realizar.

e En alumnos TEA favorece el contacto comunicativo de la
mirada para comunicarse y relacionarse.

e Provoca la necesidad de interactuar con un dispositivo, en
alumnos TEA.

e La comunicacién con un dispositivo mediador les da seguridad
y es un paso para favorecerla con iguales.

e Partir de sus centros de interés provoca la necesidad de
comunicacion y despierta la necesidad de relacién social.

HABILIDADES SOCIALES Y @ e Favorece la autonomia y autodeterminacion.
DESARROLLO PERSONAL e Permite proponer actividades educativas adaptadas a las

caracteristicas y potencialidad de cada alumno.

e El aprendizaje cooperativo y colaborativo fomenta la interaccion
con iguales.

e La percepcién personal de sus logros, avances y aprendizajes
desarrolla la autoestima y la autonomia.

e Los alumnos en general y con distintas discapacidades
desarrollan una actitud involucrada y productiva en la tarea.

e Crecen en el proceso de toma de decisiones comunes,
discutidas tras ponerse de acuerdo y la ayuda mutua.

e Favorece una verdadera inclusion.

e Permite la aplicacion de estrategias de autorregulacion y
gestion de emociones.

e Genera entre los propios alumnos la aceptacion normalizada
de la diversidad y las capacidades personales.

e Desarrolla la responsabilidad por la aceptacién voluntaria de

las tareas.
METODOLOGIAS ACTIVAS e La gamificacion ofrece retroalimentacion casi instantanea que
Y TIC favorece notablemente a todos los alumnos.

e Las TIC provocan expectacion y participacion en los alumnos,
que lo valoran muy positivamente.

e Genera competitividad sana y disposicion al trabajo, al tiempo
gue aumenta la motivacion.

e Es una forma visual, practica y sencilla que permite la
anticipacién de lo que van a ver en una una sola pagina.

e Lainclusion del juego permite el trabajo de habilidades sociales
que de otro modo son altamente complejas para alumnado con
ciertas discapacidades.

e Paisaje y TIC permiten el trabajo conjunto con otros alumnos,
lo que supone un importante principio de inclusion.

Tabla 2. Conclusiones estudio Escuelas Catélicas sobre paisajes de aprendizaje y
discapacidad.
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IV. PROPUESTA DIDACTICA

1. Introduccién

Una vez revisada la importancia de la educacion personalizada como medida para la
inclusion y analizados los paisajes de aprendizaje como una metodologia de programacion
para alcanzar dicho fin, en este apartado se realizard una propuesta de intervencion

didactica aplicandolos.

En primer lugar, se definira el tipo de centro donde se llevara a cabo y el tipo de alumnado
gue acoge. A continuacion, se procedera a describir el aula para la que se disefia esta
propuesta a fin de contextualizar la intervencion. Finalmente, se describiran las
circunstancias singulares de los estudiantes que la conforman revisandose aquellas que
son frecuentes a fin de determinar necesidades educativas comunes y posibles respuestas

educativas apropiadas para el grupo-clase.

Una vez definido el contexto, se disefiara el paisaje de aprendizaje siguiendo los pasos
descritos en el marco tedrico. Para empezar, se definiran los objetivos y contenidos a
incluir. A continuacion, se disefiara la matriz de actividades con propuestas que cubran las
diferentes inteligencias y niveles taxonomicos. Finalmente, se introducira narrativa,
gamificacion y digitacion para completarlo. Todo ello, sin perder de vista el perfil del
alumnado, es decir, teniendo en cuenta sus inteligencias, niveles de partida, ritmos y
necesidades creando un entramado de secuencias didacticas donde puedan elegir
actividades. Ello, con el proposito de desarrollar el aprendizaje en diferentes profundidades
y procurando que las dificultades propias de su diversidad no supongan barreras a su

aprendizaje.

1.1. Contextualizacién del centro

La propuesta didactica se va a disefiar para una clase del Colegio de Educacién Especial
"La Purisima para Nifios Sordos" un centro dedicado a la atencién educativa y
rehabilitadora del alumnado con algun tipo de patologia auditiva y/o con problemas del

lenguaje y/o pluridiscapacidad.

Es una escuela ubicada en el barrio de Delicias - Universidad que actualmente atiende a
147 alumnos y alumnas en una sola linea. Su oferta educativa incluye el servicio de

atencion temprana, aulas de 1y 2 afios, Educacion Infantil, Primaria, Educaciéon Secundaria
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y Ciclo Formativo de Grado Basico. Este centro de educacion especial recibe a alumnado
con discapacidad todo tipo y con dictamen de escolarizacion en educacion especial emitido

por los servicios de orientacion educativa.

Por su tradicién, escolariza a alumnado con discapacidad auditiva que afecte en gran
medida a su proceso de aprendizaje, aunque en las dos Ultimas décadas, debido a los
avances médicos y tecnologicos en el campo de la audicién, este perfil esta disminuyendo
en favor de la llegada de alumnado con otras discapacidades (Trastorno del Espectro
Autista, Discapadidad Intelectual, etc). Aunque la mayor parte de ellos esta escolarizado a
tiempo completo, también hay alumnado en modalidad de escolaridad combinada. En
cualquiera de los casos, la mayoria de ellos cursa sus ensefianzas con adaptaciones

curriculares significativas.

El contexto cultural y pais de origen del alumnado es diverso, contando con diferentes
nacionalidades. Su nivel socioeconémico es, en general, medio-bajo, sin embargo, a pesar
de la diversidad de contextos, la que mas afecta a la ensefianza es la tipologia de
discapacidad o trastorno del alumnado, las cuales, en algunas aulas puede suponer una

gran diversidad y requerir de una atencion muy personalizada.

Toda esta realidad es entendida también como riqueza obligando al hecho de que, desde
las aulas y la organizacion del centro, sea preciso usar metodologias y propuestas de
aprendizaje capaces de dar respuesta a dicha diversidad. Todo ello, con el fin de alcanzar
el objetivo del centro: desarrollar al méximo las capacidades de todo el alumnado,

independientemente de su discapacidad, y contribuir asi a su integracion social.

1.2 Contextualizacién del aula'y del alumnado.

Esta propuesta didactica se dirige al aula de 5° de Educacion Primaria compuesta por 6
alumnos (conforme al ratio de alumnado en centro de educacion especial), la mayoria de
ellos con déficits auditivos que conlleva una serie de necesidades educativas especiales. A
continuacion, se describirdn de forma andénima y resumida las principales dificultades de
aprendizaje con el fin de contextualizar y personalizar la propuesta didactica de manera que

dé respuesta a todos y todas.

Alumno 1: Retraso madurativo debido a gran prematuridad. Hipoacusia bilateral profunda y
dificultades visuales. Recientemente operada para implantacion de ayuda técnica (1

implante coclear) requiere rehabilitacion auditiva para comenzar a lograr una audicién
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funcional. Su lengua natural es la Lengua de Signos Espafiola. Comienza a emitir sonidos

aungue no lenguaje. Cursa con adaptaciones curriculares significativas.

Alumno 2: Discapacidad auditiva: hipoacusia bilateral profunda. Dispone de ayudas técnicas
(1 implante coclear y 1 audifono) pero no son funcionales por la localizacion de su sordera
(de tronco cerebral). Su lengua natural es la Lengua de Signos. No emite lenguaje oral.

Cursa con adaptaciones curriculares significativas.

Alumno 3: Trastorno del lenguaje expresivo, lo que le impide procesar adecuadamente la
informacion verbal. IniciAndose en lectoescritura. Su audicion es correcta pero no emite

lenguaje oral. Cursa con adaptaciones curriculares significativas.

Alumno 4: Alumno hipoacusia bilateral profunda con ayudas técnicas pero sin rehabilitacion
auditiva por problemas de salud. Desconocimiento de la lengua por origen extranjero. El
curso anterior fue atendido en régimen de aulas hospitalarias por ingreso prolongado.
Retraso escolar muy significativo. No posee lenguaje por lo que su lectura y escritura no

son funcionales. Cursa con adaptaciones curriculares significativas.

Alumno 5: Alumno en modalidad de escolarizacion combinada (asiste 2 dias al centro de
educacién especial y 3 al ordinario). Hipoacusia bilateral profunda pero posee ayudas
técnicas (2 audifonos) con buena funcionalidad. Tiene lenguaje oral y escrito ambos
funcionales aunque presenta dificultades para la comprension y expresion escrita. Posee

adaptaciones curriculares en varias areas.

Alumno 6: Alumno con discapacidad auditiva. Hipoacusia bilateral profunda, posee ayudas
técnicas pero no funcionales. Dificultades en la compresién y expresion escrita. No posee
lectoescritura y tiene muy poco conocimiento de Lengua de Signos. Tiene mala memoria
por lo que olvida lo que aprende con facilidad, impidiéndole avanzar curricularmente. Cursa

con adaptaciones curriculares significativas.

1.3 Necesidades educativas especiales propias de la discapacidad auditiva y

respuestas educativas especificas

Tal y como se ha visto, el aula de 5° de Primaria estd formada por alumnado con
dificultades auditivas. Por ello, antes de comenzar a disefiar una propuesta didactica se
recogen de forma muy resumida las dificultades y necesidades propias de esta

discapacidad.
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Partiendo de que la audicion es la via principal a través de la cual se desarrolla el lenguaje y
el habla, cualquier trastorno en la percepcion auditiva a edades tempranas va a afectar al

desarrollo lingtistico y comunicativo, asi como a sus procesos cognitivos.

En general, las hipoacusias severas o profundas afectan al desarrollo cognitivo, socio-
afectivo y del lenguaje.

A nivel de desarrollo cognitivo, éste se ve mermado debido al déficit informativo que dificulta
la comprension y aceptacién de normas. Presentan dificultades a la hora de planificar sus
acciones y de reflexionar. También a la hora de realizar tareas de abstracciéon o
razonamiento y formular hipétesis o proponer diversas alternativas. La limitacién o ausencia

de lenguaje interior dificulta el desarrollo y la estructuracién del pensamiento y del lenguaje.

En cuanto al desarrollo socio-afectivo, al carecer de informacion sobre el funcionamiento de
las normas sociales, pueden manifestar un comportamiento inadecuado como
consecuencia de su desconocimiento y falta de informacion. Esta carencia y la falta de
dominio del entorno mas cercano producen, como consecuencia, que el alumnado con
sordera se muestre desconfiado, egocéntrico, susceptible, asi como con dificultades para

aceptar la frustraciébn mostrandose, en ocasiones, impulsivo.

Respecto al lenguaje, los problemas que presentan en la comprension lectora se deben
principalmente a su dificultad para la codificacién fonol6gica y a su pobre memoria
secuencial temporal. A nivel de lenguaje, este es muy pobre o se carece de él, ademas de
presentar graves problemas en la comprension y expresién del lenguaje oral y para su

estructuracion tanto oral como escrita.

Todo ello deriva en una serie de necesidades educativas especiales que deben actuar

como punto de partida en cualquier intervencion didactica. Estas necesidades son:

A nivel de aula: Necesidad de usar sistemas aumentativos y alternativos de comunicacion y
de estrategias comunicativas de apoyo al lenguaje oral, necesidad de ayudas visuales.

Crear materiales didacticos adecuados para potenciar el trabajo del lenguaje oral.

A nivel individual: Contribuir en la adquisicibn de un codigo de comunicacion (oral o
signado) que permita desarrollar su capacidad comunicativa y cognitiva asi como su
socializacion familiar y escolar. Contribuir a desarrollar la comprension y expresion escrita.
Necesidad de adaptacion individualizada de su proceso de ensefianza-aprendizaje, la
adaptacion del curriculo en su caso y la utilizacion, si es necesario, de sistemas de

comunicacion alternativos o complementarios. Necesidad de obtener informacion continua y

36



completa de los acontecimientos de su entorno, asi como de las normas y valores, de
manera que le ayuden a planificar sus actos, anticipar sus consecuencias y aceptarlas.
Necesidad de interaccion con sus comparieros, participar en actividades organizadas fuera
del aula y centro. Contribuir al desarrollo emocional equilibrado que le permita desarrollar un
autoconcepto positivo.

2. Objetivos de la propuesta didactica

Esta propuesta de intervencion didactica se desarrollara en el area de Ciencias de la
Naturaleza para el aula de 5° de Primaria. En concreto para el Blogue 2. El ser humano y la
salud. No obstante, conviene puntualizar que todo el alumnado cursa con adaptacion
curricular significativa y debera adaptarse a niveles que comprendan contenidos, criterios y
estandares de los cursos 1° a 4° de primaria y teniendo en cuenta un escaso nivel de

lectoescritura (entre 2° de Educacion Infantil y 3° Primaria).

El objetivo es disefiar una propuesta de actividades mediante paisajes de aprendizaje que
permitan crear itinerarios flexibles para promover una ensefianza personalizada a fin de dar
respuesta a las diferentes necesidades descritas en el punto anterior y con diversos niveles
de profundidad a la vez que contribuyan a adquirir vocabulario y desarrollar el lenguaje.

3. Etapas paralaimplantacién de la propuesta didactica
3.1 Diagndstico inicial

La teoria de las IM apuesta por un nuevo modelo de ensefiar y aprender centrado en el
alumno y en el desarrollo de habilidades y estrategias de las diferentes inteligencias
(Krechesvky, 1998). Dado que los paisajes de aprendizaje se apoyan en gran medida en
esta teoria uno de los puntos de partida, ademas diagnéstico de conocimientos previos del
alumnado, seria averiguar qué inteligencias tiene méas desarrolladas. De este modo

podriamos aconsejar al alumnado en el itinerario de actividades mas adecuado.

Durante los dUltimos afios se han construido diversos instrumentos para medir las
Inteligencias Multiples (IM) en adultos, como el Perfil de IM del Estudiante (SMIP) de Chan
(2001) y el Inventario de Autoeficacia para IM Revisado (IA) IM-R de Pérez y Cupani (2008).
Estos cuestionarios incluyen autoevaluaciéon de preferencias y no exclusivamente de

habilidades, un aspecto controvertido y criticado explicitamente por Gardner (1999).
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Por esta razén, para este diagnéstico se propone utilizar el cuestionario MIDAS. Este
cuestionario tiene cuatro versiones en funcion de la edad y del tramo educativo: para
alumnado de cuatro a nueve afos, de diez a catorce afios, adolescentes de quince a

diecinueve y para estudiantes universitarios y adultos (Shearer, 1996).

El cuestionario MIDAS de las escalas de Shearer (1996) tiene 119 items, con escala de
respuesta Likert, 0-5, para cada item. Da un informe completo personalizado del
participante y es apropiado para un amplio rango de edades. Particularmente en esta

investigacion se utilizara la version MIDAS en su categoria de menor edad.

Este perfil MIDAS identifica los puntos fuertes del alumnado y evalGa su potencial intelectual
en diferentes areas, por lo que resulta beneficioso en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, permite al alumnado conocerse mejor y orientarse laboralmente. (Shearer,
2004).

Realizar este cuestionario previo al inicio del paisaje y al final nos permitiria averiguar si
esta metodologia de trabajo incide positivamente en el desarrollo de las inteligencias del

alumnado.

3.2 Objetivos, metas de ensefianza-aprendizaje y competencias clave.

Los contenidos a trabajar por medio de esta propuesta se engloban dentro de la asignatura
de Ciencias de la Naturales para los niveles de 1° a 4° de Primaria conforme a los niveles
de conocimientos previos y adaptaciones curriculares significativas. Se centrara en el
Blogue 2 de esta materia y en concreto, en los siguientes contenidos regulados por la
Resolucion de 12 de abril de 2016, Orientaciones sobre los perfiles competenciales de las
areas de conocimiento y los perfiles de las competencias clave por cursos. Anexo Il. Area

de Ciencias de la Naturales.
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Contenidos, Criterios de Evaluacion y Estandares de Aprendizaje

En la siguiente tabla (Tabla 3) se han resumido los contenidos, criterios de evaluacion y

estandares de aprendizaje que contiene la propuesta.

1° PRIMARIA 2° PRIMARIA 3° PRIMARIA 4° PRIMARIA
El cuerpo El cuerpo humano. El cuerpo humano. El cuerpo humano y
humano. Anatomia y fisiologia. Anatomia y fisiologia. | su funcionamiento.
Anatomia y Las funciones vitales en  Las funciones vitales = Anatomia y fisiologia.
fisiologia. el ser humano: Funcién en el ser humano: Aparatos. Las
) Conocimiento del  de relacion (6rganos de Funcion de relacion funciones vitales en
8 propio cuerpo: los sentidos, sistema (6rganos de los el ser humano:
> cabeza, tronco y nervioso, aparato sentidos, sistema Funcion de relacion
w extremidades. locomotor). Principales nervioso, aparato (6rganos de los
E Partes del cuerpo | huesos, musculos y locomotor). Funcién sentidos, sistema
@) articulaciones, su de nutricién (aparatos @ nervioso, aparato
) relacién con distintos respiratorio, digestivo, ' locomotor). Funcién
movimientos. circulatorio y de nutricién (aparatos
excretor). respiratorio,
digestivo, circulatorio
y excretor).
Crti.CN.2.1. Crti.CN.2.1. Identificary | Crti.CN.2.1. Crti.CN.2.1.
Identificar y localizar algunos de los Identificar y localizar Identificar y localizar
W > localizar las principales érganos los principales los principales
035 principales partes | implicados en la organos implicados organos implicados
0 5  del cuerpo realizacion de las en la realizacion de en la realizacion de
o <€ | implicados en la funciones vitales del las funciones vitales las funciones vitales
% 3 realizacion de las | cuerpo humano. del cuerpo humano. del cuerpo humano,
= < | funciones vitales estableciendo
% ﬁ del cuerpo algunas relaciones
humano. fundamentales entre
ellas y determinados
hébitos de salud.
Est.CN.2.1.1. Est.CN.2.1.1. Identificay Est.CN.2.1.1. Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza, con ayuda, Identifica y localiza Identifica y localiza
w localiza las algunos de los los principales los principales
O W  principales partes  principales érganos organos implicados organos implicados
m 2 del cuerpo. implicados en la en la realizacion de en la realizacion de
o N realizacion de las las funciones vitales las funciones vitales
<Df % funciones vitales del del cuerpo humano: del cuerpo humano:
Z W cuerpo humano: relacion | relacion (érganos de | relacion (6rganos de
|<£ g (6rganos de los sentidos,  los sentidos, sistema | los sentidos, sistema
ﬂ < sistema nervioso, nervioso, aparato nervioso, aparato

aparato locomotor...).

locomotor) y nutricion
(aparatos respiratorio,
digestivo...).

locomotor) y nutricion
(aparatos circulatorio,
excretor...).

Tabla 3. Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje de la propuesta

didactica
Competencias Clave

Estos contenidos desarrollan la competencia matemética y competencias basicas en ciencia
y tecnologia (CMCT).
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3.3 Planificacion y estructura de las sesiones

La materia de Ciencias Naturales tiene asignadas dos sesiones semanales de 45 minutos.
Se han identificado en el cronograma como S1 (sesién 1) y S2 (sesion 2). Para la
implantacién de nuestra propuesta se empleardn un total de 12 sesiones. En el desarrollo
de estas sesiones se has programado la realizacién de 9 actividades obligatorias y 10

actividades voluntarias que se indican en la siguiente tabla siguiente tabla (Tabla 4).

S1 S2 S1 S2 |S1 Ss2 S1 S2 S1 S2 S1 S2
Actividad 1 X X
Actividad 2 X
Actividad 3 X

Actividad 4 X
Actividad 5 X

Actividad 6 X

Actividad 7 X X
Actividad 8 X

Actividad 9 X
Actividad 10 X Extra

Tabla 4. Planificacion y estructura de las sesiones de la propuesta didactica

En total se prevé una duracién de 6 semanas, suponiendo dos sesiones semanales y se ha

dejado una sesidn extra para completar actividades o cubrir imprevistos.

La configuracion de las actividades en la matriz se muestra en la Figura 5 del epigrafe

siguiente y su descripcion detallada se encuentra en el anexo 4.

Para este trabajo se han incluido Unicamente las horas de las sesiones de materia, no
obstante, seria recomendable trabajarlo como proyecto interdisciplinar donde formen parte
otras asignaturas. Como ejemplo, se podria usar alguna sesion de ciencias sociales o de
tutoria para ver algun fragmento mas de la pelicula y vincularlo con contenidos de dichas
areas. También podrian involucrarse otras areas afines a cada actividad. Se sugieren areas

afines en la descripcion detallada de cada actividad.
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4. Disefno del paisaje de aprendizaje

Para continuar avanzando en la construccion de paisajes de aprendizaje una vez
seleccionados los objetivos y contenidos, desarrollaremos la matriz de actividades. No
obstante, dado el perfil del alumnado, no solamente debemos tener en cuenta los

contenidos del nivel de 5° materia, sino aquellos acordes a su adaptacién curricular.

En consecuencia, las diferentes actividades que componen este paisaje pretenden que el
alumnado pueda alcanzar, cada uno en la medida de sus posibilidades, los estandares y
competencias sefialadas anteriormente. Para ello, se han preparado actividades en relacion
a los contenidos citados con diferentes metodologias, grados de profundidad vy
agrupamientos. Debido a las caracteristicas del alumnado, todos requeriran de apoyos
visuales y lengua de signos en las explicaciones de aula. Por otro lado, en las actividades
grupales, se les animara a hablar para ir poco a poco desarrollando el lenguaje oral
apoyandonos también en la lengua signada.

Ademas, con la pretension de desarrollar una de las inteligencias mas afectadas por la
discapacidad auditiva se han incluido diversas actividades para trabajar el area linguistica
en la mayoria de los niveles de conocimiento. Igualmente, recordemos que el lenguaje
permite desarrollar y estructurar el pensamiento por lo que se han establecido rutinas de
pensamiento que ayuden al alumnado a razonar, abstraer, generalizar y generar hipotesis.
Habilidades que se ven comprometidas por su discapacidad debido a la escasez de

lenguaje.

Asimismo, pensando en las inteligencias previsiblemente mas desarrolladas (en
discapacidad auditiva suele desarrollarse mucho la visual), se incluyen en diversas
actividades voluntarias que se apoyen esta inteligencia que suple en cierta medida la falta

de audicion.

La matriz esta compuesta por 19 actividades, de las cuales, 9 son obligatorias y de las 10
restantes, el alumnado puede escoger realizarlas voluntariamente. Estas Ultimas nos
permiten ajustar ritmos y permitir a unos destinar el tiempo que necesites y a aquellos mas

rapidos, seguir teniendo trabajo, aunque acaben las actividades obligatorias.

A continuacion, se presenta la matriz representada en la Figura 5.
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RECORDAR

LINGUISTICA
Gl

ACTIVIDAD 1

Ensefia las partes del
cuerpo humano aET 1
10 monedas
marcianas (max. 30).

LOGICO
MATEMATICA

[+]-]

[x]=]
ACTIVIDAD 1A
éCudnto suman....?

10 monedas
marcianas.

MUSICAL

@

VISUAL
ESPACIAL

X

ACTIVIDAD 18
Palabras escondidas.
10 monedas
marcianas

CORPORAL
CINESTESICA

x

INTERPERSONAL

)

INTRAPERSONAL

9

NATURALISTA

2z

COMPRENDER

ACTIVIDAD 2A
£Qué le duelea...?
10 manedas
marcianas

ACTIVIDAD 8

Las partes y el todo del
cuerpo humano.

10 monedas marcianas

ACTIVIDAD 6
£0ué hay dentro del
cuerpo humano?

ACTIVIDAD 2

2Qué te duele?

10 monedas marcianas
+ 5 extras.

ﬂ
APLICAR

ACTIVIDAD 34
Las diferencias entre

ACTIVIDAD 9C

A contar monedas
marcianas.

5 monedas marcianas

ACTIVIDAD 4A
Dibujo como siento

ACTIVIDAD 1C
iMovemos el cuerpo al
ritmo de la misical

10 monedas marcianas

ACTIVIDAD 8A
£Qué aparato de falla a
ET? Detectar el corazon /
pulse de los compafieros
10 monedas marcianas

ACTIVIDAD 4
Tenemos el poder de

ACTIVIDAD 3
&Qué nos diferencia a

mi cuerpo y el ET. mi poder de sentir nuestro cuerpo ETy alos seres

10 monedas concentracién 10 i

marcianas 10 monedas 10 monedas marcianas

marcianas
ACTIVIDAD 10 ACTIVIDAD 5
Autoevaluacion de lo £Es ET un ser humane?
aprendido (semdforo) y 10 monedas marcianas
Diana evaluacién trabajo
EVALUAR -

individual.

ACTIVIDAD 98B ACTIVIDAD 9A ACTIVIDAD 7

o
]
]
3

&
~at
CREAR

Nube de palabras del
cuerpo humano.
5 monedas marcianas

Baila con la banda
sanora de ET
5 monedas marcianas

Construimos |os
aparatas del cuerpo
humano.

25 manedas
mareianas

Figura 5. Matriz de Actividades de Aprendizaje “El cuerpo humano con ET” (Elaboracion

propia
4.1 Narrativa, gamificacion y digitalizacion del paisaje de aprendizaje

La narrativa escogida se basa en la pelicula de ET de la cual se seleccionaran varios
fragmentos que iran apoyando el desarrollo de la propuesta didactica. Se ha escogido esta

tematica para intentar incrementar la motivacién recorriendo su emotiva trama.

El paisaje estd compuesto por varias pantallas en las que se encontraran diferentes

actividades con enlaces e indicaciones basicas y sencillas para el alumnado.

La gamificacion se introduce vinculada al propésito del paisaje que sera el conseguir
monedas marcianas (anexo 3) para ayudar a ET a volver a su casa. Estas monedas se
conseguiran con la ayuda de todos realizando las actividades propuestas. Si entre todo el
alumnado de la clase se logran recolectar las suficientes monedas, ET podra volver a su
casa. De esta manera, las actividades tienen un fin encaminado a una buena causa a la que

contribuir de forma colectiva, en lugar de suponer un elemento competitivo.

La digitalizacién se realizara mediante la herramienta Thinkling que recientemente ha
incorporado la funcion de “Escenarios” y que se ajusta perfectamente al disefio e
interactividad que requieren los paisajes de aprendizaje. No solo nos permite crear una
secuencia enlazada y continua con un tema principal, sino que sus opciones nos permiten

incrustar actividades, botones de actividad, encuestas, entre otras funciones interesantes.
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Se prevé que el alumnado acceda a él mediante Tablets o PC aunque algunas actividades
podréan desarrollarse en papel.

Finalmente, la pelicula nos permitird anclar los aprendizajes con las emociones que nos
produzca su trama. De este modo se pretende que durante la intervencion didactica
ademas de incorporar conocimientos sobre las ciencias naturales y lengua, se aprenda
también sobre emociones y cine disfrutando de este clasico de la ciencia ficcibn que

ensalza valores como la amistad, la empatia y la ayuda.

A continuacién, se muestran las diferentes pantallas que incluye el paisaje de aprendizaje
disefiado para este trabajo, tal y como lo veria el alumnado. Por dltimo, fomentando la
integracion digital conviene sefialar que los contenidos que conforman las diferentes
pantallas del escenario son incrustables en cualquier plataforma de aprendizaje (Moodle,
Google Classroom, Schoology...) o en cualquier web, blog o similar (mediante cddigo
“‘embebido”). Por su parte, incrustar el escenario completo solo esta disponible en las
versiones de pago de Thinkling, aunque permite funcionar adecuadamente de forma

gratuita a través de la incrustacion de pantallas independientes.

1. Portada del paisaje. Incluye instrucciones explicacion inicial del funcionamiento y
significado de los iconos. Enlace:
https://www.thinglink.com/scene/1628918697638756353

DE: **Actividad Optativa

cion individual

ET

THE EXTRA-TERRESTRIAL

-
UNIVERSAL
r
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Pantalla 1. Incluye siempre el icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, las
actividades 1 y 2 (rojas obligatorias, verdes voluntarias), una encuesta de
autoevaluacion individual y el boton naranja para seguir avanzando. Enlace:
https://www.thinglink.com/scene/1628560595794001921

Pantalla 2. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, la actividad 3
obligatoria (roja) y voluntaria (verde), una encuesta de autoevaluacion individual y el
botén naranja para seguir avanzando. Enlace:
https://www.thinglink.com/scene/1628814250195550211

® i Ccthinglink.
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Pantalla 3. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, la actividad 4
obligatoria (roja) y voluntaria (verde), una encuesta de autoevaluacion individual y el boton
naranja para seguir avanzando. Enlace:
https://www.thinglink.com/scene/1628838459219116035

Pantalla 4. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, la actividad 5
obligatoria, una encuesta de autoevaluacién individual y el botdn naranja para seguir
avanzando. Enlace: https://www.thinglink.com/scene/1628866493095608321
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Pantalla 5. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, la actividad 5
obligatoria, una encuesta de autoevaluacion individual y el botén naranja para seguir
avanzando. Enlace: https://www.thinglink.com/scene/1628873540017061889

Pantalla 7. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, la actividad 7
obligatoria, una encuesta de autoevaluacion individual y el boton naranja para seguir
avanzando. Enlace: https://www.thinglink.com/scene/1628882606353285121
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Pantalla 8. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, la actividad 8
obligatoria y voluntaria, una encuesta de autoevaluacion individual y el boton naranja para
seguir avanzando. Enlace: https://www.thinglink.com/scene/1628894019868164097

Pantalla 8. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la pelicula, las actividades 9
(todas voluntarias), una encuesta de autoevaluacion individual y el boton naranja para

seguir avanzando.
Enlace: https://www.thinglink.com/scene/1628905088305070081
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Pantalla 9. Incluye icono rojo para acceder al fragmento de la peliculay la actividad 10. No

hay botdn naranja ya que aqui finaliza la pelicula.
Enlace: https://www.thinglink.com/scene/1628901561365168129

Pantalla final. Generada por Thinkling para informacién de la finalizacion del escenario.

~
®

iFelicidades!

You've completed the following scenario: TFG
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5. Evaluacién de la propuesta didactica

Para la evaluacion del aprendizaje, por parte del alumnado se valoraran los resultados de la
actividad 10 complementandolo con los resultados extraidos mediante la actividad de
autoevaluacion del seméaforo donde deberan categorizar con qué nivel de profundidad creen
gue han aprendido los contenidos. Junto con ello valoraremos las dianas de autoevaluacion
del trabajo en grupo y encuestas de autopercepcion de rendimiento incluias en las
diferentes pantallas del paisaje para obtener informacion sobre elementos cualitativos del

aprendizaje.

Una vez recogida esta informacion, por parte del docente se realizara una evaluacion que

analice los siguientes aspectos:

INDICAR CON X

Participacién alumnos/as
Participacién /colaboraciéon profesorado
Motivaciéon alumnado

Motivacién profesorado

Consecucioén de los objetivos didacticos
Adecuacion de las actividades
Adecuaciones materiales

Adecuacion evaluacién

Tiempo utilizado para el proyecto

INDICAR CON X i Describir causa si se marca “No”:

Se han trabajado todos los objetivos

Se han trabajado todas las
actividades

El proyecto ha No Poco Satisfactorio Muy

resultado satisfactorio satisfactorio satisfactorio

DIFICULTADES Y PROPUESTAS DE MEJORA

Con todos estos elementos podriamos analizar la eficacia del paisaje en la mejora del
aprendizaje y la motivacion del alumnado y establecer propuestas de mejora.
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V. CONCLUSIONES, LIMITACIONES Y PROSPECTIVA DEL ESTUDIO

1. Conclusiones

Este trabajo me ha permitido culminar mi formacion como maestra integrando los
aprendizajes y competencias del grado y en concreto, ayudandome en las competencias

propias de la mencién de Pedagogia Terapéutica.

La temética escogida me ha dado la oportunidad de disefiar, planificar y evaluar procesos
de ensefianza-aprendizaje en contextos diversos usando los paisajes de aprendizaje como
metodologia innovadora enfocada a la atencion a la diversidad, aspecto en el que me

interesa profundizar para mejorar en mi carrera profesional como docente.

Para ello, se ha hecho una revision conceptual y legislativa de la educacién inclusiva
concluyendo que actualmente es tanto un imperativo legal como un principio educativo

emanado de la horma organica que regula actualmente la educacion en Espafia.

A continuacion, se ha profundizado sobre la educacién personalizada por ser una
metodologia prescrita a nivel normativo para garantizar una adecuada respuesta educativa
a la diversidad desde principios inclusivos. Este punto del trabajo me ha permitido
comprender qué caracteristicas debe cumplir esta metodologia entre las que destacan el
permitir al alumnado participar de una propuesta que permita itinerarios de aprendizaje

flexibles y se les otorgue capacidad de eleccion.

Posteriormente, centrandome en los paisajes de aprendizaje como una herramienta para la

ensefianza personalizada, he investigado sobre su potencial educativo e inclusivo.

A nivel educativo, los paisajes tienen una gran capacidad para el disefio de secuencias
adaptadas tanto a los objetivos curriculares como a los intereses, habilidades y capacidades
de cada alumno y alumna. Esto es debido a que se sustentan en dos reconocidas teorias
en el campo educativo: las Inteligencias Mdltiples de Gardner y la Taxonomia de Bloom.
Todo ello, catalizado por el incremento de motivacion que experimenta el alumnado al

incorporar una narrativa, gamificacion y digitalizacion.

A nivel inclusivo, el programar con la matriz “The Zone”, incluyendo actividades obligatorias
y voluntarias, diferentes metodologias, soportes y productos didacticos le otorgan la
flexibilidad requerida para considerarse una herramienta eficaz para ayudar a los docentes

a dar una respuesta educativa personalizada e inclusiva.
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La creacion de la propuesta didactica ha sido el momento en el que verdaderamente he
aprendido a construir un paisaje. Esta experiencia me ha permitido trasladar todo el cuerpo
tedrico a nivel practico. Los pasos seguidos para su disefio me han ayudado a tomar
conciencia de lo importante que es conocer a nuestro alumnado, saber cual es su punto de
partida, sus intereses, necesidades, motivaciones, capacidades. Este conocimiento permite
generar propuestas didacticas mas motivadoras y generadoras de aprendizajes. Por otro
lado, el conocimiento de cada uno de los estudiantes nos permite asesorarles en el mejor
itinerario de actividades a realizar. Y, por altimo, los paisajes nos permiten no solo
centrarnos en los déficits educativos, sino en aprovechar las inteligencias y capacidades
gue poseen para desarrollar un aprendizaje a niveles progresivamente mas ricos y

profundos

Gracias al trabajo realizado hago una valoracién muy positiva de esta herramienta y por ello
contemplo utilizarla en un futuro proximo ya que sus fundamentos se han demostrado
sélidos y eficaces para la garantizar practicas de aulas mas inclusivas. Incorporando
también un alto potencial para personalizar, maximizar el aprendizaje y la capacidad para
mejorar la motivacion e implicacion del alumnado. Todo ello, son argumentos mas que
suficientes como para implementar su uso, especialmente en contextos de gran diversidad,

como los que afronto en mi realidad profesional.

En cuanto a la eficiencia, convendria ponerlo en practica para valorar su potencial educativo
en comparacion al tiempo necesario para crearlo. En el presente estudio se ha disefiado
una intervencién para un alumnado con hasta cuatro niveles curriculares diferentes, amplias
diferencias en su nivel lecto-escritor y discapacidades que implican necesidades muy
diferentes. Esta amplia diversidad unida a no conocer profundamente a cada alumno y
alumna ha supuesto una alta inversion de tiempo en la elaboracion del paisaje. Aunque
valorar la eficiencia de esta metodologia se requeriria de mas variables, el tiempo invertido
ha sido alto. Aun asi, a través de esta experiencia he comprobado que, a medida que se va
programando con la matriz, se va adquiriendo mas rapidez y soltura, aspecto que mejoraria

su eficiencia.

En conclusioén, hacer este trabajo me ha permitido alcanzar el objetivo propuesto dandome
la oportunidad de conocer el potencial educativo de los paisajes de aprendizaje y como
disefarlos. El tiempo dedicado a realizarlo me ha ayudado, no solo a poner en practica
competencias y aprendizajes de grado, sino que también ha contribuido a mi desarrollo
profesional como docente. En lo inmediato, esta investigacion me ha reportado el
conocimiento de una herramienta para promover una ensefianza mas personalizada e

inclusiva que a corto plazo espero implementar en mis clases. A largo plazo, puesto que la
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educacion inclusiva es un camino en el avanzamos como sociedad y como escuela, estoy
convencida de que esta memoria me ayudard a sentirme mas preparada para afrontar los

retos que nos depare.
2. Limitaciones

Por la convocatoria en la que se ha realizado este trabajo no se ha podido poner en practica
en el aula aspectos como su eficacia en la mejora del aprendizaje, su potencial para
atender a las diferentes necesidades educativas, ritmos e intereses 0 su capacidad para

incrementar la motivacion del alumnado.

Por otro lado, hubiera sido interesante poder conocer en mayor profundidad al alumnado
para implementar una narrativa que pueda generar mas enganche a sus intereses, ya que,
como se indica en las conclusiones, este conocimiento permite una mejor adaptacion a sus

intereses y, en consecuencia, una mayor motivacion.

Otra de las limitaciones detectadas deriva del centro en el que se ha llevado a cabo. El
paisaje de aprendizaje se ha disefiado para un aula de educacion especial donde la ratio de
alumnado es muy reducida (6 - 8 alumnos) ,lo cual ha limitado las posibilidades de
desarrollar actividades en grupo cooperativo, siendo este, un aspecto importante segun
diversos autores de esta metodologia.

Por ultimo, para el disefio de este paisaje se han utilizado Gnicamente sesiones de area de
Ciencias Naturales, no obstante, podria ser interesante trabajarlo junto con mas areas para

mejorar la interdisciplinariedad de la ensefianza.

3. Prospectiva del estudio

La prospectiva del estudio podria orientarse en un futuro a comprobar la eficacia de la
metodologia en la mejora del nivel de aprendizaje, el incremento de la motivacién o su
potencial inclusivo. La puesta en practica en el aula también ayudaria a detectar posibles

fallos en el disefio y posibilidades de mejora.

En este mismo sentido, seria interesante examinar la eficiencia de esta metodologia
valorando el tiempo empleado en el disefio y la mejora de los resultados de aprendizaje,

dado que el tiempo utilizado ha de tratar de adecuarse a la disponibilidad docente.

52



A pesar de ello, seria conveniente seguir investigando sobre aspectos que tengan que ver
con el potencial de los paisajes de aprendizaje a nivel educativo e inclusivo para atender a

los contextos cada vez més diversos con los que se trabaja en las aulas.
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ANEXO 1. CAJA HERRAMIENTAS DE DAVID LAZEAR

LINGUISTICO-VERBAL LOGICO MATEMATICA VISUAL- ESPACIAL CINESTESICO-CORPORAL
1. Escritura creativa: escribir | 1. Simbolos abstractos-Férmulas: | 1- '“_"agi“a‘?ié" a{ftiva: EnFONtrar 1. ) _Lenguaie corporal: representar el
textos originales sin limites designar esquemas de notacion conexiones entre disefios visialesy ?'%mﬂca?o con el cuerpo, iciones d
ras ¢ imi mtcer, aCI0 {el9]
2. Hablar de manera formal: esquematica (férmula) para un experiencias (o conocimientos) ya erpretaciones o composiciones de
resentaciones orales verbales roceso o contenido temdtico vividas Hna tdea con movimiento fisico
s lante de ot 2 P Caleul | 2. Esq.Color =Textura: asociar 2. Escultura corporal/tabla: ordenar
e eo . :
an ros . culo: empl ar pasos colores y texturas con conceptos, (como una escultura) un grupo de
3. Humor—chistes: crear especificos, operaciones, procesos, ideas o procesos personas para expresar una idea,
juegos de palabras, pareados férmulas y ecuaciones para resolver 3 Dibujar: crear graficos concepto 0 proceso
humoristicos, chistes sobr a ) ; . 3. Representacién dramética : crear
S, bre problemas . representativos de conceptos, ideas o ep 6n dramatica : crear
temas académicos... 3. Descifrar cdigos: comprender y procesos que se estén estudiando un mini -drama que muestre fa relacién
4. Improvisaciones:  hablar comunicarse con lenguaje de (diagramas de flujo, ilustraciones...) dindmica entre diferentes conceptos,
de forma improvisada sobre simbolos a, Visualizacién guiada: crear p |deasFoIErgcesos . |
un tema escogido al azar 4, Farzar relaciones: crear imagenes mentales o de un concepta, ' coreoz ;iaz:ilz::t;:::' crs:{rna fre
PO . g . ra ue uestr
S. Diario-a Tre iones signifi rei i i istori P .
genda: recoger y conexi significativas entre ideas idea o proceso {personajes de historia, la comprensién de un concepto, idea o
anotar todos los incoherentes praceso cientifico...) proceso
pensamientos, ideas... 5. Org. Gréficos Cognitivos: 5. Mapas mentales: crear mapas 5. Rutinas gimnasticas: disefiar un
6. Poesia: crear tu propia trabajar con redes, diagramas de conceptuales con la informacién flujo orguestado de movimientos fisicos
poesia y apreciar la de los Venn, matrices, escalas, mapas 5. Collage: disefiar una coleccidn de que incorpore relaciones con un tema
demds conceptuales... imégenes para mostrar diferentes 6. Grafico humano: crear una linea
7. Lectura:  estudio de | 6. Juegos de l6gica—patrones: aspectos o dimensiones de una idea, continua; a un lado los que estan de
material escritc sobre un crear puzzles que contienen un reto concepto o proceso acuerdoyy al otro los que no, para
concepto, idea o proceso para encontrar un patron escondido | 7- Pintar: utilizar pinturas o expresar i‘fgomprens'é” de un
8. Crear-narrar  histarias: | 7. Secuencias/Patrones marcadores de color para expresar la ;5 conclt:,r‘i’t;:r;;aeafob;:;:;re:::
. . . . . . io i . r-ia 0 que
inventar y contar historias numéricos: investigar hechos comprension de ideas, conceptos o 80 q
bre un tema numéricos y anaiizar estadisticas procesos demuestre un concepto, idea o proceso
s0 Y 8. Esquemas-—Disefios: crear {un modelo para demostrar como
9. Debate verbal: presentar sobre un tema funciona algo...)
ambos lados d ; de | 8 E :invent patrones abstractos para representar N3 31g0... o
mbos ! e un tema de | 8. ‘sqllu‘ema!s._mven aruna relaciones entre diferentes conceptos 8. Ejercicio fisico: crear rutinas fisicas
un mode convincente explicacion légica punto por punto ideas o procesos ! que otros realizan para aprender
10. Vacabulario: aprender | 9. Resolucion de probiemas: 9 Simular—fantasear: crear conceptos, ideas o procesas
nuevas palabras y practicarlas buscar los procedimientos escenarios divertidos en la mente en | o RolePlay-mimo: representar role
€n una comunicacion cotidiana apropiados para situaciones que base a una informacién o unos datos play para expresar la comprensién de
. . . I X una idea, concepto o proceso
implican resolucién de problemas 10. Esculpir: crear modelos de barro | 1, Juegos deportivos: crear juegos de
10. Silogismos: crear hipétesis i ’ h '
deduccigones loicas sobl:e un tc‘? lco para demus‘trar la comprensién de competicién o concursos basados en el
(si. ent g) P conceptos, ideas o procesos conocimiento especifico sobre un
Sl... entonces... concepto, idea o proceso
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MUSICAL

1.

10.

Sonidos medicambientales:
emplear los sonidos naturales que
estén relacionados con un objeto,
concepto o proceso anteriormente
estudiado

Sonidos instrumentales: utilizar
instrumentos musicales que
produzcan sonidos para una leccion
(ej. acompafiamientos)

Composicion musical: componer
y crear musica para comunicar la
comprension de un concepto, idea o
concepto

Actuacion musical: crear
presentaciones o informes en los que
la musica y el ritmo tienen un papel
importante

Vibraciones-Percusion:  emplear
vibraciones o ritmos para comunicar
un concepto, idea o proceso para
otros y para uno mismo

Rap: utilizar raps para facilitar la
comunicacion o para recordar ciertos
conceptos, ideas o procesos

Patrones  ritmicos:  producir
ritmos y tiempos para mostrar los
diferentes aspectos de un concepto,
idea o proceso

Cantar—tararear: crear canciones
sobre un tema académico o buscar
canciones para completar ese tema

Esquemas tonales: los tonos
asociados a un tema

Sonidos o tonos vocales: producir
sonidos con las cuerdas vocales para
ilustrar un concepto, idea o proceso

INTERPERSONAL

L

10.

Habilidades de colaboracién:
reconocer y aprender habilidades
sociales para entablar una relacion
afectiva entre dos personas

Aprendizaje cooperativo: realizar
un trabajo en equipo estructurado
para los diferentes aprendizajes
académicos

Practicas de empatia: expresar la
comprension desde el punto de vista o
experiencias personales de otra
persona

Ofrecer Feedback: dar una
respuesta honesta a 1a actuacién u
opinién de alguien

Proyectos de grupo: investigar un
tema con otros, trabajando en equipo

Intuir sentimientos del otro:
adivinar lo que estd sintiendo o
experimentando otra persona en una
situacién determinada

Rompecabezas: dividir el
aprendizaje de un tema en diferentes
partes de manera que los alumnos
puedan aprender unos de ofrosy
ensefiar unos a otros

Comunicacién persona-persona:
fijarse en cémo las personas se
relacionan y cémo se podria mejorar
esa relacion

Recibir feedback de otro: aceptar
la reaccién, opinién... de otra persona
sobre lo que uno est3 haciendo

Motivaciones de los demds:
explorar un tema para descubrir
porqué actuaron los otros de un modo

INTRAPERSONAL

1

10.

Estados alterados de conciencia:
aprender a cambiar el propio humor o
estado de dnimo para llegar a un
estado dptimo

Procesamiento emocional:
reconocer las dimensiones afectivas
sobre algo que se estudie

Habilidades de concentracién:
aprender |a habilidad de concentrar la
mente en una idea o tarea

Razonamiento de orden superior:
progresar de lamemorizacion a la
sintesis, integracién y aplicacion

Proyectos independientes:
trabajar solo para expresar
sentimientos y pensamientos sobre un
tema

Autoconocimiento: encontrar las
implicaciones o aplicaciones
personales de los temas aprendidos
en el aula para la vida personal de
cada uno

Técnicas de Metacognicién:
reflexionar sobre el propio
pensamiento

Practicas de conciencia: prestar
atencion a la experiencia propia vivida

Métodos de reflexion silenciosa;
trabajar con instrumentos de refiexion
como diarios de pensamiento, diarios
personales...

Estrategias de pensamiento:
aprender qué pautas de pensamiento
utilizar para realizar cada una de las
tareas

NATURALISTA

1.

10.

Patrones arquetipicos: descubrir las
repeticiones, patrones estandarizados y
disefios de la naturaleza en todo el
universo

Cuidar plantas y animales: realizar
proyectos que incluyan el cuidado,
tratamiento de animaies, insectos,
plantas u otros organismos

Pricticas de conservacién:
participar en proyectos de cuidado y
preservacion del medicambiente

Reacciones medioambiente:
comprender y adaptarse al medio y sus
reacciones naturales

Laboratorios naturales: crear
experimentos o actividades en los cuales
se empleen objetos del mundo natural

Trabajos de campo: ir fuera para
poder experimentar con la naturaleza o
traer la naturaleza al aula a través de
videos, objetos, animales, plantas...

Observacién de la naturaleza:
participar en actividades de observacién
como por ejemplo actividades
geoldgicas, exploraciones, guardar
diarios de naturaleza...

Simulaciones mundo natural:
recrear o representar la naturaleza con
formas (dioramas, montajes, fotografias,
dibujos...)

Clasificacién de las especies:
trabajar con matrices de clasificacion
para comprender las caracteristicas de
los objetos naturales

Estimulacién sensorial: exponer los
sentidos a los sonidos de la naturaleza,
olores, gustos, texturas y cosas visibles
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ANEXO 2. IDEAS PARA EL AULA A PARTIR DE LA TAXONOMIA
DE BLOOM REVISADA.

-] Procesos cognitivos de orden inferior P Procesos cognitivos de orden superior -

Recordar hechos/datos sin
necesidad de entender. Se muestra
material aprendido previamente
mediante el recuerdo de términos,
conceptos basicos y respuestas.

Elegir observar maostrar

Copiar  omitir deletrear

Definir  rastrear afirmar

Decir cudndo duplicar

Citar repetir qué

leer relacionar nombrar

Quién listar repetir

Recitar  escribir localizar

Cémo donde Memorizar

Por qué reconocer

Describir Definicion

Encontrar Hechos

Identificar Etiguetado

Listar Listado

Localizar Cuestionario

Nombrar Reproduccidn

Reconocer Test

Recuperar Cuaderno
Fotocopia

éPuedes enumerar...?
éPuedes recordar...?
éPuedes seleccionar...?
éComo ocurrio....?
éComo es...?

éComo describirias...?
¢éPodrias explicar...?
éComo mostrarias...?
éQué es.?

éCudl...?

éQuién fue...?
¢Quiénes fueron los principales.
éPor qué..?

COMPRENDER

APLICAR

ANALIZAR

EVALUAR

Mostrar entendimiento a la hora
de encontrar informacién del texto.
Se demuestra comprension basica
de hechos e ideas.

Usar en una nueva situacian.
Resclver problemas mediante la
aplicacién de conocimiento, hechos
o técnicas previamente adguiridas
en una manera diferente.

Examinar en detalle. Examinar y
descomponer la informacién en
partes identificando los motivos o
causas; realizar inferencias y
encontrar evidencias que apoyen
las generalizaciones.

Justificar. Presentar y defender
opiniones realizando juicios sobre
la informacidn, la validez de ideas o
la calidad de un trabajo basandose
en una serie de criterios.

PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE:
Preguntar esquematizar | Actuar emplear practicar | Examinar priorizar encontrar | Medir opinar argumentar
Generalizar predecir | Identificar seleccionar agrupar Centrarse agrupar asumir | Evaluar  premiar  testar
Clasificar dar ejemplos | Calcular elegir resumir Razonar  destacar causa-efecto Decidir  debatir convencer
Comparar relacionar | Entrevistar planear desarrollar | Inferencia separar aislar Apoyar  explicar seleccionar
Contrastar ilustrar Ensefiar  transferir interpretar Comparar distinguir reorganizar | Defender comparar deducir
Parafrasear demostrar Usar demostrar categorizar | Dividir motivar diferenciar | Justificar percibir recomendar
Informar discutir Conectar dramatizar  construir Buscar similitudes ~ descomponer | Criticar ~ probar estimar
Inferir revisar Planear manipular resolver Inspeccionar Investigar Juzgar influir persuadir
Interpretar mostrar Simular  seleccionar unir Simplificar categorizar | Valorar demostrar
Explicar resumir Hacer uso organizar | Preguntar ordenar
Expresar observar Elegir poner a prueba
Traducir Establecer observar
Encuestar
ACCIONES | RESULTADO | ACCIONES | RESULTADO | ACCIONES | RESULTADO | ACCIONES | RESULTADO
Clasificar Coleccidn Desempenar Demostracion Atribuir Resefa Atribuir resefia
Comparar Ejemplos Ejecutar Diario Deconstruir Grafica Comprobar grafica
Ejemplificar Explicacion Implementar llustraciones Integrar Lista de control Deconstruir base de datos
Explicar Etiquetado Usar Entrevista Organizar Base de datos Integrar informe
Inferir Listado Emplear interpretacidn Esquematizar  Grafico Organizar hoja de calculo
Interpretar Esquema Realizar Simulacidn Estructurar Informe Esquematizar  encuesta
Parafrasear Cuestionario Presentacion Encuesta Estrucutrar
Resumir Resumen Dibujo Hoja de calculo
Muestra y cuenta
PREGUNTAS PREGUNTAS PREGUNTAS PREGUNTAS

¢Puedes explicar que estd
ocurriendo....?

éComo clasificarias..?

éComo
compararias/contrastarias...?
¢Como podrias parafrasear el
¢ésignificado de....?

¢Como resumirias...?

¢Qué puedes decir sobre...?
¢Cudl es la mejor respuesta...?
¢Qué afirmaciones apoyan...?
¢Podrias afirmar o interpretar en
tus propias palabras...?

iComo usarias....?

¢Qué ejemplos sobre....puedes
encontrar?

¢Como organizarias... para
presentar...?

¢Como aplicarias lo que has
aprendido para desarrollar...?
£Qué enfoque usarias para...?
¢Qué aspectos seleccionarias para
mostrar...?

¢Qué preguntas harias en una
entrevista a..?

éCudles son las partes o rasgos
de..?

¢En qué aspectos esta....
{Relacionadofa con...?
éPor qué opinas que...?
£Qué motivo hay para...?
éPuedes hacer un listado de las
partes...?

¢Qué ideas justifican...?

£Qué conclusiones extraes de...?
¢Qué evidencias de.... encuentras?
éPuedes distinguir entre...?

éCudl es la relacion entre..?

éCudl es la funcién de...?

éEstds de acuerdo con...?

éCudl es tu opinion sobre...?
iComo comprobarias...?

éSerfa mejor si...?

éPor qué ese personaje...?
iComo valorarias...?

éComo determinarias...?
&Como priorizarias...?

£Qué informacién podrias para
apoyar tu punto de vista?
¢Como justificarias...?

£Qué datos te llevaron a esa
conclusion?

£Qué seleccionarias para...?
£0ué eleccion hubieras tomado
Sl ?

Cambiar o crear algo nuevo.
Recopilar informacion de una
manera diferente combinando sus
elementos en un nuevo modelo o
propener soluciones alternativas.

Adaptar estimar planear
Afadir experimentar testar
Construir  extender sustituir
Cambiar formular  reescribir
Combinar  hipotetizar suponer
Componer  innovar teorizar
Compilar mejorar pensar
Componer  maximizar simplificar
Crear minimizar proponer
Descubir modelar  visualizar
Disefar modificar Desarrollar
originar Elaborar transformar
Construir anuncio
Disefiar pelicula
Trazar juego
Idear dibujar
Planificar plan
Producir proyecto
Hacer cancidn

Historia

Producto audiovisual

&Qué cambios harias para...?
¢Como mejorarias...?

£Qué pasaria si...?
éPodrias proponer una alternativa?
éPuedes elaborar....baséndote
en...?

éDe gué forma evaluarias...?
éPodrias formular una teoria
alternativa?

£Qué harias para
maximizar/minimizar...?

éComo pondrias a prueba..?
éPodrias construir un modelo que
cambie...?

éSe te ocurre un modo original
para..?

éComo cambiarias el guién/plan?
¢Como adaptarias... para...?
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ANEXO 3. CARTILLA DE MONEDAS MARCIANAS
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ANEXO 4. DESCRIPCION DE ACTIVIDADES INCLUIDAS EN EL
PAISAJE.

PREVIO

Comenzaremos viendo tres fragmentos de la pelicula de ET. Enlace pelicula:

https://www.tokyvideo.com/es/video/e-t-el-extraterrestre-1982

Fragmento pelicula - Inicio hasta el minuto 7:20. Aterriza la nave, ET se ha quedado solo.
Animaremos a los alumnos a que expliquen con sus palabras que ha pasado, se pongan en

el lugar del extraterrestre, como se sentirian, qué harian....

Fragmento pelicula - Minuto 13 a minuto 14:40 Eliot descubre a ET en el campo. Vemos
las reacciones de los alumnos y preguntamos si les da miedo, por qué, ellos que harian en

esa situacion.

Fragmento pelicula-> Minuto 19:40 a minuto 23:49 Eliot comienza a socializar con ET y

descubren sus cuerpo imitando movimientos. Preguntamos si ET es un ser humano...

ACTIVIDAD 1 - OBLIGATORIA

1. Titulo: Ensefia las partes del cuerpo humano a ET.
Localizacion: Inteligencia Linglistica y Recordar.
3. Objetivos de aprendizaje.
o Reconocer diferentes partes del cuerpo en el cuerpo humano.
e Escribir y saber en lengua de signos cada parte del cuerpo.
e Saber reconocer en letra 'y en lengua de signos cada parte del cuerpo
humano al sefalarla.
e Escribir las principales partes del cuerpo.
4. Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Ayuda a ET a aprender las partes del cuerpo humano
Dibujar la silueta de un/a alumno/a en mural y entre todos vamos
completando las diferentes partes del cuerpo.
5. Resultado o producto final.
Completar una o mas de las fichas propuesta.
6. Materiales y contenido necesario.
e Laminas para mostrar (Ejemplo 1 (mas completa), Ejemplo 2 (mas sencilla)
e Papel mural para dibujar la silueta y nombres partes del cuerpo.

N
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e Fichas del cuerpo humano con diferentes niveles. Dejaremos varias fichas a
disposicién y el alumnado podra escoger y hacer las que quiera (Ejemplo 1,
Ejemplo 2, Ejemplo 3)
7. Tiempo aproximado para la ejecucién.
15 minutos explicacion + 20 minutos para fichas
8. Criterios de evaluacion.
Completar correctamente alguna de las fichas.
Est.CN.2.1.1. Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.

9. Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Correccion fichas.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
10. Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: actividad
bésica para realizar las actividades optativas 1A, 1By 1C
11. Recompensas: Hasta 10 monedas marcianas por cada ficha

ACTIVIDAD 1A — OPTATIVA

1. Titulo: ¢Cuanto suman....?
Localizacion: Inteligencia Légico Matemética - Recordar
3. Objetivos de aprendizaje.
e Consolidar el reconocimiento de las partes del cuerpo
e Contar partes del cuerpo
4. Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Indicar cuantas partes del cuerpo hay.
5. Resultado o producto final.
Completar ficha Worksheet.
6. Materiales y contenido necesario.
Ficha Enlace
7. Tiempo aproximado para la ejecucién.
5 minutos
8. Criterios de evaluacion.
Indicar correctamente el nimero de partes de cuerpo.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. - Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
9. Rubrica o herramienta de evaluacion del producto final.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje..
10. Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Refuerzo
Actividad 1.
11. Recompensas: Hasta 10 monedas marcianas.

A
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ACTIVIDAD 1B — OPTATIVA

N

10.

11.

Titulo: Palabras escondidas.
Localizacion: Inteligencia Visual Espacial - Recordar
Objetivos de aprendizaje.
Consolidar el reconocimiento de las partes del cuerpo y su escritura.
Desafio: pregunta o enigma introductorio aresolver.
Sabrias ayudar a ET a encontrar las partes del cuerpo en la sopa de letras.
Busca partes del cuerpo en la sopa de letras
Resultado o producto final.
Ficha sopa de letras con las palabras localizadas y unién de palabra con
imagen.
Materiales y contenido necesario.
Ficha sopa de letras (Ejemplo)
Tiempo aproximado para la ejecucion.
10 minutos
Criterios de evaluacion.
Encontrar todas las palabras.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacién de las funciones vitales del cuerpo humano. > Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Observacién producto final.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Refuerzo
Actividad 1.
Recompensas: Hasta 10 monedas marcianas.

ACTIVIDAD 1C — OPTATIVA

1.
2.
3.

Titulo: jMovemos el cuerpo al ritmo de la musica!
Localizacion: Inteligencia Corporal — Cinestésica . Aplicar
Objetivos de aprendizaje.
Consolidar el reconocimiento de las partes del cuerpo y su lectura.
Asociar la palabra escrita a la parte del cuerpo poniéndola en movimiento.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Ver un video que contiene una musica de fondo y en el que van apareciendo
partes del cuerpo. El alumno debe moverse al ritmo de la musica y movilizar
libremente la parte del cuerpo que aparece en la frase.
Resultado o producto final.
Video (1 minuto) realizando la tarea (grabado con Ipad)
Materiales y contenido necesario.
Video: https://www.youtube.com/watch?v=pcO6kmPcNkk
Tiempo aproximado para la ejecucion.
5 minutos
Criterios de evaluacion.
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9.

La secuencia de movimientos se corresponde con la secuencia del video.
Esfuerzo.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. > Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.

Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Rubrica valoracion correccion y esfuerzo.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.

10. Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Refuerzo

11.

Actividad 1.
Recompensas: 10 monedas marcianas.

ACTIVIDAD 2 — OBLIGATORIA

1.
2.
3.

10.

11.

Titulo: ¢Qué te duele a..?
Localizacion: Inteligencia Cinestésica Corporal - Comprender
Objetivos de aprendizaje.
Reconocer una situaciéon que pueda hacer dafio a alguna parte del cuerpo.
Inventar una situacion y representarla con mimica.
Saber expresar por que a alguien le duele alguna parte del cuerpo.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Expresar que nos duele algo y saber escribirlo.
Resultado o producto final.
Completar la ficha con los datos.
A nombre alumno/a le duele___parte del cuerpo .
Materiales y contenido necesario
Material de apoyo Arasaac (https://arasaac.org/materials/es/3106)
Ficha (Ejemplo a continuacion)
Partes del cuerpo en pictograma (posible material de referencia en Arasaac / otro
posible material con Pictogramas y Lengua de Signos)
Tiempo aproximado para la ejecucion.
20 minutos
Criterios de evaluacion.
Completar cada frase correctamente y participar activamente.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacién de las funciones vitales del cuerpo humano. > Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
Rubrica o herramienta de evaluacion del producto final.
Observacion y evidencia escrita (ficha entregada)
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Actividad
Base para realizar la Ficha 2A
Recompensas: 10 monedas marcianas participar y por completar la ficha + 5
monedas marcianas mas por dibujar una situacién inventada y describirla con una
frase siguiendo la misma estructura.
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Muestra de la Ficha Actividad 2A

Actividad 2 - ¢Qué le

ME DUELE

"y,
B9

ME DUELE

duele a.....?

A le duele
A le duele
A le duele
A le duele
A le duele
A le duele
A le duele
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ACTIVIDAD 2 A— OPTATIVA

N

10.

11.

Titulo: ¢Qué le duele a...?
Localizacion: Inteligencia Linguistica - Comprender
Objetivos de aprendizaje.
Saber expresar por escrito a quién le ha pasado algo y qué parte le duele.
Desafio: pregunta o enigma introductorio aresolver.
Expresar por escrito que a alguien le duele algo.
Resultado o producto final.
Completar la ficha con los datos.
Materiales y contenido necesario.
Ficha Actividad 2A (Ejemplo a continuacion)
Tiempo aproximado para la ejecucion.
20 minutos
Criterios de evaluacion.
Correccion de la ficha. Construccion de frases correctas.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. - Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Completar cada frase correctamente.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Refuerzo tras
haber realizado actividad 2.
Recompensas: 10 monedas marcianas participar por completar la ficha.
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Muestra de la Ficha Actividad 2A

NOMBRE

FECHA

ACTIVIDAD 2A - ¢Qué le duele a..?

(@>

Javier
A le duele un
k’%
- Aly
A le duele una

Daniel

ET

70



Fragmento pelicula—> Minuto 31:35 a minuto 36:28 (los hermanos de Eliot conocen a

ET. La hermana pequefia se asusta. ¢Por qué se asusta?

ACTIVIDAD 3 - OBLIGATORIA

n

10.

11.

Titulo: ¢ Qué nos diferencia a ET y a los seres humanos?

Localizacion Inteligencia Naturalista - Analizar

Objetivos de aprendizaje.
Reconacer las diferencias y similitudes entre el cuerpo de ET y el cuerpo
humano
Repasar el vocabulario de las partes del cuerpo humano.

Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
¢ Qué diferencia hay entre el cuerpo de ET y el de un ser humano? En grupo
y con la ayuda del docente completaremos un diagrama de Venn
describiendo similitudes y diferencias.

Resultado o producto final.
Diagrama de Venn (mural en clase)

Materiales y contenido necesario.
Mural diagrama de Venn (Ejemplo a continuacion)
Imagen detallada de ET https://www.collector4u.com/comprar/e-t-el-
extraterrestre-replica-muneco-e-t-stunt-puppet-91-cm/

Tiempo aproximado para la ejecucion.
30 minutos

Criterios de evaluacion.
Participar activamente.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. - Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.

Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Rubrica Diana de autoevaluacién actividad grupal (Ejemplo a continuacién)
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.

Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Base para

realizar a actividad 3A de ampliacion.

Recompensas: 10 monedas marcianas por participar
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Mural diagrama de Venn

DIAGRAMA DE VENN

Rubrica Diana de autoevaluacion actividad grupal

RUBRICA DE AUTOEVALUACION DE ACTIVIDAD EN GRUPO

NOMBRE

4LO HEMOS CONSEGUIDO? sl D no [ ]

A G
HE ME ESFUERZO
COLABORADO POR RESPETAR
CON LA EL TURNO DE
COMPANIA PALABRA
Lol s
\ﬁ ‘/
& ®
ESCUCHO
HE INTENTADO ATENTAMENTE A
APORTAR MIS
ALGUNA IDEAO COMPANEROS
PROPUESTA
ME HE SENTIDO
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ACTIVIDAD 3A — OPTATIVA

N

10.

11.

Titulo: Las diferencias entre mi cuerpoy el ET.
Localizacion: Inteligencia linguistica - Analizar
Objetivos de aprendizaje.
Expresar por escrito las semejanzas y diferencias encontradas entre ET y un
humano.
Estructuracion de frases para explicar similitudes y diferencias.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Fijandote en el diagrama de Venn completar los cuadros para explicar qué
diferencias hay entre tu cuerpo y el de ET y concluir si ET es un ser humano.
Resultado o producto final.
Completar la ficha 3A
Materiales y contenido necesario.
Mural diagrama de Venn de la actividad anterior.
Ficha (Ejemplo a continuacién)
Tiempo aproximado para la ejecucion:
30 minutos
Criterios de evaluacion.
Contenido, Expresion Escrita, Conclusién, Esfuerzo (a valorar en la diana de
evaluacion)
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. - Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Para realizar
esta actividad es necesario haber hecho la Actividad 3.
Recompensas: 10 monedas por completar la ficha

73



Ficha Actividad 3A

N

/

DIFERENCIA

-

/

CONCLUSION ;Es ET un ser humano?

74



Fragmento pelicula - Minuto 39:00 a minuto 41:19. Podemos ver que ET tiene el

poder de hacer volar las cosas y regenerar plantas que se mueren. ¢ Podemos los

seres humanos hacer lo mismo? Tenemos el poder de concentrarnos para sentir nuestro

cuerpo.

ACTIVIDAD 4 — OBLIGATORIA

n

10.

11.

Titulo: Tenemos el poder de sentir nuestro cuerpo y relajarnos.
Localizacion: Inteligencia Intrapersonal - Analizar
Objetivos de aprendizaje.
Aprender a relajarnos, tensando y relajando partes del cuerpo.
Mejorar los estados de estrés y ansiedad mediante la técnica de relajacion
progresiva de Jacobson
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
¢, Como puedo relajarme? Vamos a practicar una técnica para relajarnos.
El docente guiard la sesion siguiendo la técnica. Al final hara una ronda de
preguntas para preguntar por sensaciones
Resultado o producto final.
Experiencia en clase y charla compartida donde hablemos de nuestra
experiencia de relajacion.
Materiales y contenido necesario.
Mdusica de fondo relajante
Video de ayuda (con imagenes de las partes del cuerpo a utilizar:
https://www.youtube.com/watch?v=b6bWNVZIX4A)
Video ayuda para el docente:
https://www.youtube.com/watch?v=gJKUxhmXzng
Tiempo aproximado para la ejecucion.
20 minutos
Criterios de evaluacion.
Participacién, he aprendido a sentir el cuerpo, explico qué he sentido, estoy
atento a mis comparfiero cuando explican.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacién de las funciones vitales del cuerpo humano. > Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
Rubrica o herramienta de evaluacion del producto final.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Base para
realizar la actividad 42 Optativa.
Recompensas: 10 monedas marcianas por participar cumpliendo criterios
esperados.
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ACTIVIDAD 4A — OPTATIVA DE REFUERZO

N

10.

11.

Titulo: Dibujo como siento mi poder para relajarme.
Localizacion: Inteligencia VisoEspacial - Analizar
Objetivos de aprendizaje.
Expresar de manera visual (dibujo) como he sentido la actividad.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Sabrias dibujar la actividad que hemos hecho en clase. ¢ Como sientes tu
poder de relajacion?
Resultado o producto final.
Dibujo que exprese como se ha vivida la actividad.
Materiales y contenido necesario.
Hoja de papel y colores para pintar.
Tiempo aproximado para la ejecucion.
10-20 minutos
Criterios de evaluacion.
Entrega de la actividad.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacién de las funciones vitales del cuerpo humano. > Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Se valorara haberlo entregado y se considerara correcta si la imagen tiene
relacion con la actividad.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Refuerzo
Actividad 4.
Recompensas: 10 monedas marcianas por entrega del dibujo.
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Avanzamos hacia al interior del cuerpo.

E Fragmento pelicula > Minuto 43:13 a 46:40. ET tiene hambre y baja a comer, pero
los efectos se reproducen en Eliot.

E Fragmento pelicula - Minuto 47:40 a 48:44. ET quiere comunicarse para volver a
su casa.

ACTIVIDAD 5 — OBLIGATORIA

1. Titulo: ¢Es ET un ser humano?

Localizacion: Inteligencia Naturalista- Evaluar

3. Objetivos de aprendizaje.
Recordar las funciones vitales de nutricion, relacion y reproduccioén.
Evaluar con los conocimientos que hemos aprendido si ET es un ser
humano.

4. Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
¢Es ET un ser humano? ET come, se relaciona y tiene mama/papa, por
tanto, se reproduce..

5. Resultado o producto final.
Completar la Worksheet incluida en la Presentacion PowerPoint.

6. Materiales y contenido necesario.
Presentacion en PowerPoint. (Incluida en el paisaje digital)
Material de apoyo con Pictograma y LSE
(https://arasaac.org/materials/es/2838)
Ipad para completar Ficha digital o en caso de no disponer, en papel.

7. Tiempo aproximado para la ejecucién.
20 minutos

8. Criterios de evaluacion.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar algunos de los principales 6rganos
implicados en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. >
Est.CN.2.1.1. Identifica y localiza, con ayuda, algunos de los principales
organos implicados en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo
humano: relacién (6rganos de los sentidos, sistema nervioso, aparato
locomotor...).

9. Rubrica o herramienta de evaluacion del producto final.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.

10. Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Actividad

Base para realizar la 6.
11. Recompensas: 10 monedas por completar la ficha (incluida en la presentacion
correctamente).

A
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E Fragmento pelicula -- > Minuto 50:34 a 53:01 - Llega la maméa de Eliot y aunque ET

pasa por delante varias veces no lo ve.

E Fragmento pelicula -- > Minuto 53:07 a minuto 55:54 ->La hermana pequefia esta

ensefiando a hablar a ET y ya sabe algunas palabras. ET-teléfono- mi casa.

ACTIVIDAD 6 — OBLIGATORIA

n

10.
11.

Titulo: ¢ Qué hay dentro del cuerpo humano?
Localizacion: Inteligencia Visual Espacial- Comprender
Objetivos de aprendizaje.
Comprender los aparatos que hay en el cuerpo humano y su relacion con las
funciones vitales.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Conocer los aparatos del cuerpo humano.
Después, veremos un video
(https://www.youtube.com/watch?v=Yryng2g0gEQ)
Animaremos a comentar lo que hemos aprendido.
Lo practicaremos con una actividad (digital o papel) juntos o individual:
Opcidén A (mas sencilla): iPads o tablets
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_de la_Naturaleza/Apa
ratos y sistemas del cuerpo humano/Actividad 1* Aparatos zy2921234ga
Opcién B (mas compleja): https://es.liveworksheets.com/uj1329007nt
Resultado o producto final.
Fichas Worksheets en digital con tablets o en papel completadas.
Materiales y contenido necesario.
Tablets para fichas digitales o en papel.
Tiempo aproximado para la ejecucion.
30 minutos
Criterios de evaluacion.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar algunos de los principales 6rganos
implicados en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. ->
Est.CN.2.1.1. Identifica y localiza, con ayuda, algunos de los principales
organos implicados en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo
humano: relacién (érganos de los sentidos, sistema nervioso, aparato
locomotor...).
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Encuesta autoevaluacion individual incluida en el paisaje.
Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz: Actividad 7.
Recompensas: 10 monedas por realizar una ficha + hasta 10 extras por realizar las
dos.
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Fragmento pelicula - Minuto 52:52 a 55:55. ET quiere volver casa y se le ha ocurrido
construir un aparato similar a un teléfono para telefonear a casa.

Fragmento pelicula - Minuto 57:50 a 59:32. ET echa de menos a su mama.

E Fragmento pelicula > Minuto 1:01:17 a 1:10:18 Et y Eliot se van al bosque con el
intercomunicador. ET empieza a quejarse de dolor.

ACTIVIDAD 7 — OBLIGATORIA

n

10.

11.

Titulo: Construimos los aparatos del cuerpo humano.

Localizacion: Inteligencia Linguistica - Aplicar

Objetivos de aprendizaje.
Utilizar plastilina de colores para modelar cada apartado del cuerpo humano.

Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Igual que ET construye un apartado, nosotros construimos una maqueta de
los aparatos del cuerpo que hemos aprendido. ¢, Puedes representar el
aparato digestivo que te ha tocado con plastilina? Se repartira cartulina negra
con el contorno de una figura humana para que reproduzcan el aparato que
les ha tocado con cartulina.

Resultado o producto final.
Cartulina con el aparato representado. Junto los aparatos situar el nombre de
los 6rganos. Pueden escribirlo o le daremos cartelitos para que los unan.
Se espera un resultado similar al ejemplo expuesto a continuacion.

Materiales y contenido necesario.
Laminas / Imagenes con cada sistema y sus 6rganos.
Cartulina negra con figura humana representada.
Plastilina de colores u otros materiales (cartulina, palillos, cuerdas...)
Cartelitos con nombres de los aparatos (si fuera necesario)

Tiempo aproximado para la ejecucion.
40 minutos

Criterios de evaluacion.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar los principales érganos implicados en la
realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. - Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza los principales érganos implicados en la realizacion de las
funciones vitales del cuerpo humano: relacion (6rganos de los sentidos,
sistema nervioso, aparato locomotor) y nutricion (aparatos respiratorio,
digestivo...).

Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Diana de autoevaluacion

Relacion cercana o vinculante con otras actividades de la matriz

Actividad 6 (profundizacion)

Recompensas: 25 monedas por entrega de cartulina.

79



E Fragmento pelicula - Minuto 1:11:00 a 1:17:43. Ety Eliot han pasado mucho tiempo

en el bosque y se han puesto enfermos.

Fragmento pelicula - Minuto 1:20:39 a 1:25:10. Et y Eliot estan en el hospital.

E Fragmento pelicula - Minuto 1:26:00 a 1:28:06. Et se pone muy enfermo y se le para
el corazon.

ACTIVIDAD 8 — OBLIGATORIA

A

9.

Titulo. Las partes y el todo del cuerpo humano.
Localizacion: Inteligencia Linguistica- Aplicar
Objetivos de aprendizaje.
Comprender que los aparatos forman parte del cuerpo humano.
Comprender la funcién de cada uno de los aparatos del cuerpo.
Deducir qué aparato le esta fallando a ET.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
¢, Qué funcién tiene cada aparato del cuerpo humano?. El desafio se basa en
rellenar grupalmente la rutina de aprendizaje “Las partes y el todo”
Resultado o producto final.
Mural en clase con la rutina de pensamiento (Ejemplo a continuacién)
Materiales y contenido necesario.
Papel para mural
Rotuladores
Tiempo aproximado para la ejecucion.
30 minutos
Criterios de evaluacion.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar los principales érganos implicados en la realizacion
de las funciones vitales del cuerpo humano, estableciendo algunas relaciones
fundamentales entre ellas y determinados héabitos de salud > Est.CN.2.1.1. Identifica
y localiza los principales 6rganos implicados en la realizacidon de las funciones
vitales del cuerpo humano: relacién (érganos de los sentidos, sistema nervioso,
aparato locomotor) y nutricion (aparatos circulatorio, excretor...).
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Diana de autoevaluacién de trabajos en grupo

10. Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz

Vinculada con la actividad

11. Recompensas: 10 monedas por participar
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Ejemplo Ficha Actividad 8 - Las partes y el todo del cuerpo humano
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E Fragmento pelicula > Minuto 1:32:00 a 1:35:40:. Et se recupera y vuelve a latirle el
corazon.

ACTIVIDAD 8 A — OPTATIVA

1. Titulo. ¢Qué aparato de falla a ET? Detectar el corazon / pulso de los compafieros
Localizacion: Inteligencia Interpersonal - Aplicar
3. Objetivos de aprendizaje.
Relacionar el pulso con los latidos y comprender la funcion del corazon.
4. Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Aprender a detectar el pulso. Tuyo y de varios compafieros.
5. Resultado o producto final.
6. Materiales y contenido necesario.
Reloj o cronbmetro
Ficha explicativa de apoyo (ejemplo a continuacion)
7. Tiempo aproximado para la ejecucion.
10 minutos
8. Criterios de evaluacion.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar los principales érganos implicados en la realizacion
de las funciones vitales del cuerpo humano, estableciendo algunas relaciones
fundamentales entre ellas y determinados habitos de salud > Est.CN.2.1.1. Identifica

N
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y localiza los principales 6rganos implicados en la realizacion de las funciones
vitales del cuerpo humano: relacién (6rganos de los sentidos, sistema nervioso,
aparato locomotor) y nutricion (aparatos circulatorio, excretor...).
9. Rubrica o herramienta de evaluacion del producto final.
Ficha de la tarea.
10. Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz. Refuerzo
actividad 8.

11. Recompensas: 10 monedas por participar

Ficha de apoyo actividad 8A

1. Cuello

2. Mufieca

Como tomar el pulso
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E Fragmento pelicula - Minuto 1:35:26 a 1:43:20. Et, Eliot y sus amigos se escapan de
la policia y se van al bosque.

ACTIVIDAD 9A— OPTATIVA

N

9.

Titulo: Baila con la banda sonora de ET
Localizacion: Musical- Crear
Objetivos de aprendizaje.
Movilizar las partes cuerpo con la banda sonora de ET.
Desatrrollar el sentido del ritmo y la audicion.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Escucha la banda sonora de ET y baila moviendo el cuerpo a ritmo de la
musica.
Resultado o producto final.
Baile
Materiales y contenido necesario.
Banda sonora
Tiempo aproximado para la ejecucion.
5 minutos
Criterios de evaluacion.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar las principales partes del cuerpo implicados
en la realizacion de las funciones vitales del cuerpo humano. > Est.CN.2.1.1.
Identifica y localiza las principales partes del cuerpo.
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Diana de evaluacién del trabajo individual

10. Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz

Ninguna

11. Recompensas: 5 monedas marcianas.

ACTIVIDAD 9B — OPTATIVA

N

Titulo. Nube de palabras del cuerpo humano.
Localizacion: Inteligencia Linglistica- Aplicar
Objetivos de aprendizaje.
Recopilar el vocabulario aprendido en la unidad.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Crea una nube de palabras aprendidas sobre el cuerpo humano.
Resultado o producto final.
Nube de palabras creada (con WordArt.com Wordle o Tagul, por ejemplo)
Materiales y contenido necesario.
Tablets.
Tiempo aproximado para la ejecucion.
10 minutos

Criterios de evaluacion.
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Crti.CN.2.1. Identificar y localizar los principales 6rganos implicados en la realizacion
de las funciones vitales del cuerpo humano, estableciendo algunas relaciones
fundamentales entre ellas y determinados hébitos de salud >Est.CN.2.1.1. Identifica
y localiza los principales 6érganos implicados en la realizacion de las funciones
vitales del cuerpo humano: relacién (6rganos de los sentidos, sistema nervioso,
aparato locomotor) y nutricion (aparatos circulatorio, excretor...).

9. Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.

Diana de autoevaluacién de trabajo individual

10. Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz

Con todas las actividades (resumen final)

11. Recompensas: 5 monedas marcianas.

ACTIVIDAD 9C — OPTATIVA

A

9.

Titulo. A contar monedas marcianas.
Localizacion: Inteligencia Légico Mateméatica — Aplicar.
Objetivos de aprendizaje.
Aplicar las matematicas para contar las monedas recolectadas entre todos.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Junta todas las monedas marcianas y cuéntalas con tus compafieros. Si
llega a 1000 monedas marcianas podran venir a buscar a ET.
Resultado o producto final.
Suma de monedas.
Materiales y contenido necesario.
Monedas marcianas de todos los alumnos y alumnas de clase.
Tiempo aproximado para la ejecucion.
10 minutos
Criterios de evaluacion.
Colaboracién en el equipo.
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Diana de autoevaluacion de trabajos en grupo.

10. Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz

Con todas las actividades (resumen final)

11. Recompensas: 5 monedas marcianas.
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E Fragmento pelicula - Minuto 1:43:29 a 1:50:32. La nave viene a buscar a ET que se
marcha a su casa. (Fin de la pelicula)

ACTIVIDAD 10 — OBLIGATORIA

N

Titulo. Autoevaluacién de lo aprendido.
Localizacion: Inteligencia Linguistica- Aplicar
Objetivos de aprendizaje.
Tomar conciencia de lo aprendido.
Desafio: pregunta o enigma introductorio a resolver.
Completar rutina de pensamiento (semaforo de los aprendizajes, ejemplo a
continuacion).
Realizar kahoot.
Completar diana de evaluacion grupal (ejemplo a continuacion).
Resultado o producto final.
Actividades Kahoot, semaforo y diana.
Materiales y contenido necesario.
Tablets
Kahoot (enlace: https://create.kahoot.it/details/78b50bc6-1716-422f-be7c-
0db9be43cf5f?)
Diana de aprendizaje individual y grupal
Semaforo
Tiempo aproximado para la ejecucion.
20 minutos: 5 minutos Kahoot + 5 minutos diana +10 minutos semaforo
Criterios de evaluacion.
Crti.CN.2.1. Identificar y localizar los principales érganos implicados en la realizacion
de las funciones vitales del cuerpo humano, estableciendo algunas relaciones
fundamentales entre ellas y determinados hébitos de salud >Est.CN.2.1.1. Identifica
y localiza los principales 6rganos implicados en la realizacion de las funciones
vitales del cuerpo humano: relacion (érganos de los sentidos, sistema nervioso,
aparato locomotor) y nutricion (aparatos circulatorio, excretor...).
Rubrica o herramienta de evaluacién del producto final.
Resultado Kahoot + Rutina Semaforo - para evaluar contenidos
Diana evaluacién de aprendizajes (para completar por el docente).

10. Relacién cercana o vinculante con otras actividades de la matriz

Con todas las actividades (resumen final)

11. Recompensas: Ninguna
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Ficha para autoevaluacién del aprendizaje mediante Rutina de pensamiento
(semaforo de los aprendizajes)

{
Bu‘t%:;nel %ﬁrﬂ;o ¢ Qué cosas no sé ?
\_
¢ En qué tengo dudas ?
( (Quése?
.

Ficha Diana de Evaluacién de aprendizajes (para completar por el docente)

DIANA DE EVALUACION

[ ) -

3

4: EXCELENTE. ¢

Domina en su totalidad el contenido. K \
3: BUENO.

Domina casi todo el contenido.

2: REGULAR. \ J

Domina muy poco ef contenido.

NIVELES

1: INADECUADO

Domina casi nada el contenido.

[ J [




