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Resumo

No presente relatdrio de estdgio é retratado o percurso pedagdégico desenvolvido
no decorrer do ano letivo de 2021/2022, no &mbito da Unidade Curricular da Pratica de
Ensino Supervisionada, incorporada no Mestrado em Ensino do 1.2 ciclo do Ensino Basico

e de Portugués e Histéria e Geografia de Portugal no 2.2 ciclo do Ensino Basico.

Para elaborar este relatério de estagio, procedeu-se ao enquadramento das duas
intervengdes educativas realizadas ao longo do ano letivo: 1.2 e 2.2 Ciclos do ensino
basico, destacando a caracterizacdo de cada contexto, os aspetos referentes as atividades
realizadas nas diferentes areas de intervencao e alguns recursos diddaticos utilizados para a
elaboracdo das propostas de aprendizagem. Serd igualmente explicada a proposta
pedagdgica que envolveu as TIC e o ensino do Portugués em sala de aula com uma turma
do 5.2 ano do 2.2 CEB. Esse momento traduziu-se num estudo de investigacdo que teve
como objetivo perceber se a utilizagao das apps e jogos Iudicos na disciplina de Portugués

favoreciam a aprendizagem dos discentes em Portugués.

Para realizar o estudo, foi primeiramente efetuada uma revisdo sistematica da
literatura e elaborado um trabalho préximo do estudo de caso. Para o formalizar adotou-
se uma metodologia qualitativa em que se recolheram dados, recorrendo a um inquérito
por questionario, no qual os alunos avaliaram numericamente as disciplinas favoritas; a
preferéncia pela utilizacdo do manual ou de atividades ludicas, quais as apps utilizadas ao
longo das implementagdes e as que mais gostaram. Podemos concluir, com este estudo,
gue os alunos aprenderdo melhor com as apps e atividades Iudicas, primeiramente porque
sentem a-vontade com as mesmas visto que nasceram no mundo da tecnologia.
Paralelamente, ficaram a conhecer apps que desconheciam, visto ser o manual o
principal utensilio de trabalho no dia a dia na sala de aula. Podemos, ainda, verificar que
com o recurso ao jogo, os discentes apresentaram maior proficiéncia no portugués nas

atividades realizadas e a sua preferéncia pela disciplina aumentou.

Palavras-chave: Portugués; TIC; Aula.



Abstract

In this final report we portray the pedagogical journey developed during the school
year 2021/2022, under the Curricular Unit of Supervised Teaching Practice, incorporated in
the Master's Degree in Teaching of 1st cycle of basic education and Portuguese and History

and Geography of Portugal in the 2nd cycle of basic education.

To prepare this report, we began by proceed the framework of the two educational
interventions carried out throughout the school year: one in the first cycle of basic
education and another in the second cycle of basic education, highlighting, in addition to
the characterization of each context, aspects relating to the activities carried out in the
different areas of intervention and some teaching resources used for the development of
learning proposals. In addition to the two interventions, the pedagogical proposal that
involved ICT andthe teaching of Portuguese in the classroom with a class of 5th year of the
2nd CEB will also be explained. This moment was a research study that aimed to
understand whether the use of apps and games in Portuguese subjects favoured

students' learning in Portuguese.

To conduct the study, a systematic literature review was first carried out and close
case study work was undertaken. To formalise it, a qualitative methodology was adopted,
in which data were collected using a questionnaire survey, in which students numerically
assessed their favourite subjects; their preference for the use of the textbook or playful
activities; which apps were used throughout the implementations; and which they liked the
most. We can conclude from this study that students learn better with apps and playful
activities, firstly because they feel at ease with them, since they were born in the world of
technology. At the same time, they got to know apps that they didn't know, since the
textbook is the main tool for their daily work in the classroom. We can also see that with
the use of the game, the students showed greater proficiency in Portuguese in the activities

carried out and their preference for the subject increased.

Keywords: Portuguese; ICT; Class.
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Introdugao

O presente relatério diz respeito a Unidade Curricular de Prdatica de Ensino
Supervisionada inserida no Mestrado em Ensino do 1.2 ciclo do Ensino Basico e Portugués

e Histoéria e Geografia de Portugal no 2.2 ciclo do Ensino Basico.

A Unidade Curricular da Pratica de Ensino Supervisionada ocorreu nos dois
semestres no 2.2 ano do referido mestrado. No primeiro semestre, a PES decorreu numa
escola do 1.2 Ciclo, com uma turma de 1.2 ano. No segundo semestre, sucedeu numa escola
de 2.2 e 3.2 ciclos do Ensino Basico, em duas turmas, uma turma do 5.2 ano e outra do 6.2

ano de escolaridade.

Paralelamente este é também um estudo de investigacdo realizado na PES do
segundo semestre com o tema “Aprender brincando: as TIC na aula de Portugués -um
percurso no 2.2 Ciclo do ensino basico”. Escolhi este tema pois sempre me fascinou o
mundo tecnoldgico e quando estive do outro lado, como aluna, também sentia mais
interesse pelas aulas de cariz mais ludico do que por aquelas em que se utilizava
exclusivamente o manual escolar. Além disso, centrei o estudo na disciplina que mais me

fascina, o Portugués.

Varios sdo os objetivos a que nos propusemos chegar com este estudo: identificar
os beneficios que a utilizacdo das TIC traz as aulas de Portugués; em que momentos a
aprendizagem é mais significativa a utilizacdo destas estratégias versus o Manual Escolar;
guais as ferramentas informaticas que favorecem de modo mais eficaz a aprendizagem de
conteludos de Lingua Portuguesa e em que momentos da aula é mais proficua a sua

utilizacao.

Para tal, come¢amos por fazer uma revisdao sistematica da literatura sobre o
assunto, a qual passa por temas como uma proposta de definigdo das TIC, as TIC na escola
(portuguesa) e as TIC nas aulas de Portugués. Ora, partindo do facto de a revisdo
sistematica da literatura efetuada apontar para que os jogos e atividades ludicas tragam
vantagens para o aproveitamento escolar dos discentes, em todos os momentos do

estagio, procurou-se, entdo, realizar atividades diferentes, como estratégias interativas
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para consolidar algum contelddo gramatical novo ou a interpretacdo de texto de forma
divertida. Acreditamos que juntar as TIC com a disciplina de Portugués poderd ter

significativos progressos nos resultados escolares.

De modo a compreender o alcance de tais atividades realizou-se um estudo
guantitativo com o auxilio das tarefas mencionadas e de dois questionarios, um inicial e

um final o qual serd explicado e analisado detalhadamente neste relatério.

Assim, o presente relatdrio esta dividido em trés grandes partes. O capitulo | diz
respeito ao enquadramento da PES dos dois semestres, isto é, a caracterizacdo dos
contextos e dos percursos de intervengdes. O segundo capitulo é destinado ao trabalho de
investigacdo e o terceiro capitulo determina-se a uma reflexdo global da Pratica de Ensino
Supervisionada, onde se procurara indicar os contributos da PES para o desenvolvimento

profissional da investigadora. Por fim, apresenta-se a bibliografia e os anexos.
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Parte | - Enquadramento da Pratica de Ensino Supervisionada

Na primeira parte do relatdrio, constituida pelo primeiro capitulo, refletiremos
sobre a intervencdo educativa no contexto do primeiro ciclo do ensino basico, efetuada

junto de uma turma do primeiro ano de escolaridade.

Capitulo | - Intervencdao em contexto educativo do 1.2 CEB

Neste capitulo sera descrito o meio local do agrupamento, da escola, da turma e o

percurso de intervenc¢ao educativa.

Caracterizacao do contexto educativo

O percurso do contexto educativo onde decorreu a Pratica de Ensino
Supervisionada do primeiro semestre, no 1.2 ciclo do Ensino Basico, foi desenvolvido ao

longo de cerca de quatro meses.

O meio local

A PES do primeiro semestre foi realizada numa escola a norte de Portugal, localizada
no literal com uma forte area urbanizada e com varios sectores de comercio e industria

disponiveis.

O Agrupamento e a Escola

O centro educativo no qual decorreu a PES do primeiro semestre integra um
Agrupamento de Escolas que fez agregagdo com mais dois agrupamentos. Assim sendo, é
constituido por catorze unidades educativas, sendo elas as seguintes: nove Jardins de
Infancia, doze Escolas de 1.2 ciclo, duas de 2.2 e 3.2 ciclos e a Escola-sede, que incluiu
secunddrio. Uma das escolas do 2.2 e 3.2 ciclos inclui o Programa Integrado de Educacgdo e

Formacdo (PIEF).

A instituicdo na qual a pratica se desenvolveu é constituida por Jardim de Infancia e
1.2 ciclo. De um modo geral, o espaco apresentava boas dimensdes e as criancas tinham

bastante espaco exterior para brincar.
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O interior era constituido por cinco salas de aula, uma vez que existiam apenas cinco
turmas, uma sala para cada ano, a excecao do 4.2 ano, que tinha duas turmas, uma cantina,
uma biblioteca, com estantes com livros e trés computadores para os docentes usufruirem
e utilizarem sempre que fosse necessario, um ginasio e um espago com material adequado
para as aulas de Educacdo Fisico-Motora. Geralmente as criancas brincavam no recreio e,
guando as condicBes climatéricas ndo eram favoraveis, os alunos usavam o gindsio como
recurso. Quanto as casas de banho, existia uma para funciondrios e docentes e outras

guatro para os alunos, devidamente separadas por sexos.

A comida da cantina era confecionada por trés cozinheiras e uma tarefeira a meio
tempo, sendo corretamente escolhida por uma nutricionista. A ementa era igual em todas
as escolas do concelho. No que diz respeito aos recursos humanos, a instituicdo contava
ainda com um total de oito professores, quatro docentes do quadro do agrupamento e
quatro de zona pedagodgico (professora do 1.2 ano, professora de inglés, professora de
apoio e professor de educacdo especial). Uma das professoras do 4.2 ano era também

coordenadora da escola.

O contexto era composto por trés assistentes operacionais, duas delas eram
responsaveis pelas criancas quando estas estavam no recreio e a terceira auxiliava a

cozinheira nas refeigdes.

Relativamente ao horario de funcionamento, o centro educativo oferecia os seus

servicos das 8 horas e 30 minutos até as 18 horas.

Assim, das 8 horas e 30 minutos as 9 horas, as criancas eram recebidas pelas
assistentes operacionais. Das nove horas ao meio-dia, as criancas estavam em atividades
letivas realizadas pela respetiva docente (com pausas para o intervalo da manha
intercalado entre as turmas para as criancas nao se encontrarem, cumprindo o
distanciamento social devido a COVID-19. Assim sendo as turmas do 1.2 e 2.2 anos tinham

intervalo primeiro e, sé depois, as turmas de 3.2 e 4.2 anos vinham para intervalo.

Ao meio-dia e meio duas turmas (1.2 e 2.2 anos) dirigiam-se para a cantina,
enquanto as outras trés se mantinham na sala de aula até a essa hora para, como foi

referido anteriormente, evitar o contacto fisico e manter o distanciamento social. De
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destacar que as criangas ndo usavam mascara visto ndo ser obrigatério segundo as regras

do Governo e do agrupamento.

No final do almoco, os alunos tinham permissdo de ir brincar para o recreio
(dependendo das condicBes climatéricas), com a assistente operacional, até as 14 horas e
15 minutos. As atividades letivas orientadas pelas docentes recomegavam a essa hora até

as dezasseis horas.

A sala de aulas onde se realizava a pratica educativa, no geral, apresentava boas
condigdes para a aprendizagem das criangas. Tinha uma boa iluminagdo natural, devido a
existéncia de diversas janelas ao longo de duas paredes. Esta encontrava-se apetrechada
com um projetor, um quadro interativo, um computador, um quadro branco e dois
armarios com bastante material escolar. Estava estruturada de forma que houvesse uma
boa visualizacdo de toda a turma e um aluno por mesa, devido a COVID-19, para que as
criangas mantivessem o distanciamento social (Figura 1). Apesar de ser uma sala antiga,
era acolhedora e os trabalhos realizados pelos alunos ao longo dos periodos letivos
estavam afixados na mesma em quadros de cortica e alguns materiais utilizados pela
professora para trabalhar determinados conteldos programaticos também estavam

expostos, tornando a sala mais didatica e atrativa para a aprendizagem da turma.
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Figural

Planta da sala de aula da turma do 1.2 ano
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O dia comecgava com as criangas a entrar na sala e, em cada dia, havia o chefe do
dia que distribuia o material que seria utilizado, ou seja, os cadernos didrios, os manuais e
estojos do armario. Seguidamente, a docente perguntava ao chefe do dia que dia era, o
més e o dia da semana e escrevia a data no quadro. Para tornar o inicio do dia mais ludico,
o par de estagio levou um “Quadro do Tempo” e, todo os dias, o respetivo chefe do dia
colocava o dia no calendario, via a temperatura e, com uma seta apontava para o estado
do tempo. Posteriormente, a docente iniciava os conteldos programaticos ou de
Matematica ou de Portugués (estas areas disciplinares eram sempre trabalhadas na parte
da manhad) até as dez horas e quinze minutos, hora a que a turma ia para o intervalo da
manha. O intervalo tinha a duragdo de trinta minutos, por isso, a aula seguinte iniciava-se
as dez horas e 45 minutos até ao meio-dia. Seguidamente, a turma dirigia-se a cantina para
almocar. As criangas desta turma tinham o intervalo de almog¢o do meio-dia e meio até as

catorze horas.

No final do intervalo de almoco, a turma voltava para a sala de aula para iniciar as
atividades letivas da parte da tarde. Nesta altura do dia, existia também uma outra rotina
que era a audicdo de uma musica com o objetivo de os alunos relaxarem apds a euforia do

intervalo. De seguida, a docente dava seguimento aos conteudos programaticos (estudo
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do meio, expressdes ou apoio ao estudo) até as dezasseis horas, hordrio esse em que
terminavam as atividades do dia. A partir das dezasseis horas, os alunos iam embora com
os respetivos familiares, apesar de que alguns ficavam para as AEC- Atividades de
Enriguecimento Curricular. Ao longo da semana faziam duas atividades distintas, uma
ligada a Educacdo Fisica e a outra a Expressao Plastica, como se pode verificar no horario

da turma do 1.2 ano presente na Figura 2.
Figura 2

Hordrio da turma do 1.2 ano

Segunda-feira | Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

8:30- 9:00
9:00- 9:30 Educacgdo Fisica
9:30-10:00 Portugués Matematica Portugués Matematica

Educagdo
10:00- 10:30 Artistica

10:30- 11:00
11:00- 11:30
11:30-12:00 | Matematica Portugués Matematica Portugués Estudo do Meio
12:00-12:30
12:30-13:00
13:00-13:30
13:30-14:00
14:00-14:30
14:30-15:00 Estudo do Oferta

15:00-15:30 Expressdo Meio Apoio ao Complementar Educagdo

15:30-16:00 Artistica Estudo I o 20 Estudo Artistica
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A turma

A turma era composta por catorze criangas, sendo que seis eram meninos e oito
eram meninas, com idades compreendidas entre os 6 e os 7 anos de idade. Todas as
criancas da turma residiam na freguesia ou nas proximidades do contexto educativo,

deslocando-se para a escola de carro, com os seus encarregados de educacgao, ou a pé.

A turma, no geral, tinha resultados positivos. Contudo, trés dos catorze alunos,
apresentavam maiores dificuldades em comparacdao com os restantes colegas. Um dos
meninos tinha acompanhamento pelo professor do ensino especial e os outros dois pela
professora de apoio. Tendo em conta o facto de ser uma turma de 1.2 ano, nem sempre
tinha um bom comportamento, nem respeitava as regras da sala de aula. Eram criancas
empenhadas, muito participativas, mas um pouco barulhentas. Apesar disso, era uma
turma com criangas muito curiosas, tinham interesse em saber mais e entender o que se
passava ao seu redor. De uma forma global, a turma demonstrava gosto por todas as areas

curriculares, participando de forma empenhada nas atividades propostas pela docente.

Percurso da Intervengao Educativa: o 1.2 ano de escolaridade

Neste ponto, serdo retratadas as principais areas de intervenc¢do, assim como os

conteudos abordados e algumas estratégias utilizadas.

A PES do primeiro semestre estd organizada em par pedagogico permitindo mostrar

a importancia do trabalho colaborativo.

A PES desenvolveu-se ao longo de catorze semanas. As trés primeiras semanas
foram destinadas a observag¢dao da turma, de modo a conhecé-la melhor bem como as

estratégias e metodologias utilizadas pela professora cooperante.

Nas restantes semanas houve uma distribuicao das aulas pelo par pedagodgico, ou
seja, cinco semanas de intervencdo para cada elemento. As semanas de regéncia
sucederam de segunda-feira a quarta-feira, a excecdo de duas semanas intensivas
ocorridas no més de dezembro e outras duas no més de janeiro, nas quais o estagio ocorreu

de segunda-feira a sexta-feira. De referir que nas duas semanas de dezembro as regéncias

24



ocorreram nas semanas em que houve feriado, ficando assim um total de quatro dias a
reger. Nas duas semanas de janeiro foram cumpridos os cinco dias de regéncia, uma

semana para cada elemento do par pedagdgico.

Apesar das regéncias serem divididas, todo o trabalho realizado, ou seja, as
planificacOes e preparacdo de materiais foi executado por ambos os elementos do par
pedagégico. Para realizar as planifica¢cdes, tinha-se em conta o que a professora
cooperante pedia, isto é, esta mandava por e-mail os conteldos que o par pedagégico teria
de abordar. Apds o término e a entrega das panificagdes, a professora cooperante dava o
seu feedback acerca das mesmas e, apods isso, € que os professores supervisores davam a

sua apreciagdo para que as regéncias ocorressem da melhor maneira.

Areas de intervengdo

Portugués

Relativamente a esta unidade curricular, foram trabalhados conteldos dos quatro
dominios do programa da disciplina: Oralidade, Leitura e Escrita, Educacdo Literaria e

Gramatica.

No dominio da Oralidade (compreensao e expressao) pretendeu-se “...interagir com

4

adequacdo ao contexto e a diversas finalidades...”, isto é, “...reproduzir pequenas
mensagens, cumprir instrucdes, responder a questdes; exprimir opinido, partilhar ideias e
sentimentos)” (Aprendizagens Essenciais, 2018). Com isto, foi trabalhado com os alunos a
guestdo de levantar sempre o dedo para responder a questdes ou exprimir a sua opinido e
ideias, isto para que percebam que ha opinides distintas, mas que as temos de respeitar.
Para além disso, trabalhou-se o cumprimento de regras (chegar a horas, agradecer, pedir

desculpa, emprestar material ao colega sempre que necessario, estar sentados de forma

correta e em siléncio aquando das atividades, tendo assim um bom comportamento).

No dominio da Leitura, pretendeu-se desenvolver a “competéncia da leitura com
vista a um dominio progressivamente mais seguro da compreensdao dos textos;”

(Aprendizagens Essenciais, 2018). Para desenvolver estas competéncias, foram criadas
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atividades ludicas, isto numa fase em que conheciam algumas das letras do abecedario, ou
seja, criaram-se jogos de perguntas com opc¢des acerca das silabas, as letras maidsculas e
minusculas, isto para os alunos comecarem a ler e darem inicio a formacao de frases. Com
o passar do tempo, era dada a oportunidade de serem os alunos a lerem os exercicios, uma

maneira de treinarem a leitura e de expandirem o seu vocabuldrio.

4 “

No que concerne ao dominio da Escrita é esperado que os alunos saibam
escrever pequenos textos para a apropria¢do progressiva da dimensao grafica, ortografica
e compositiva da escrita;” (Aprendizagens Essenciais, 2018). Para isso, criaram-se varios
momentos de ditados de frases e palavras, bem como escreviam sempre na primeira aula
do dia, o local da escola, a data, o més e o ano e, também o nome, de modo a treinarem a

grafia.

n”

No dominio da Gramatica é esperado que os alunos adquiram ...” consciéncia
linguistica (fonoldgica, morfoldgica, lexical, sintatica, semantica, textual-discursiva) com
alguma metalinguagem elementar (silaba, por exemplo).” (Aprendizagens Essenciais,
2018). Para desenvolver estas competéncias foram abordados diversos conteudos (as
vogais, as consoantes (Figura 3), as silabas, palavras e fonemas). Os alunos ficaram a

reconhecer o nome préprio, bem como que se inicia com letra maiuscula. Trabalhou-se

ainda o ponto final e a letra maiuscula no inicio das frases.

Figura3

“ n
v

Atividade com plasticina para desenhar a letra minuscula
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No dominio da Educacdo Literaria, pretende-se que “...por meio de uma relagcdo
afetiva e estética com a literatura e com textos literdrios orais e escritos, através de uma
experimentacao artistico-literaria...” se “... inclua ouvir, desenhar, ler, escrever, dramatizar,
representar, recitar, recontar, apreciar;” (Aprendizagens Essenciais, 2018). Para isso, foi
trabalhado a audicdo de musicas sobre as letras que aprendiam, musicas de Natal, musicas
de inverno; em algumas ocasides quando havia leitura de algum livro, os alunos, no fim,

desenhavam o que mais tinham gostado ou algo que os marcou.

Matematica

No que concerne a drea da Matematica, foram trabalhados os dominios NUmeros e

Operacdes e Geometria e Medida.

Dentro do dominio dos Numeros e Operac¢des, pretende-se que “Os alunos
prossigam o desenvolvimento do sentido de nimero (iniciado informalmente no pré-
escolar) e a compreensdo dos niumeros e das operacdes, bem como da fluéncia do célculo
mental e escrito.” (Aprendizagens Essenciais, 2018), portanto, foram trabalhados diversos
conteudos programaticos, tais como os niUmeros naturais, a adicao e subtracao, resolucdo

de problemas, raciocinio matematico e comunicacdo matematica.

No dominio da Geometria e Medida, para que “Os alunos prossigam no
desenvolvimento da capacidade de visualizagdo e na compreensao de propriedades de
figuras geométricas, bem como na nogdo de grandeza e processos de medida”
(Aprendizagens Essenciais, 2018) foram trabalhadas a localiza¢do e orientacdo no espaco e

a figuras geométricas.

Ao longo das aulas de Matematica nas quais se trabalharam estes conteldos, o par
pedagdgico procurou planificar e desenvolver atividades ludicas, educativas e visuais, como
por exemplo: comboio dos nimeros de forma crescente e decrescente, a utilizacdo da
moldura do 10, do dbaco e do material multibase, jogos no site WordWall, jogos com
cartdes com o objetivo de contarem as imagens representadas, de modo a indicar o
numero correto, o maior, menor e igual em relagao aos animais, uma forma de os motivar

na elaboracdo da atividade (Figura 4), entre outras. As atividades tinham como objetivo
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captar a atencdo, o interesse e tornar a aprendizagem dos alunos mais simples e divertida,

ou seja, procurando fomentar o seu gosto por esta area.
Figura 4

Atividade do maior, menor e igual em rela¢éo a animais
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Estudo do Meio Fisico e Social

No que diz respeito a drea de Estudo do Meio, foram trabalhados diferentes blocos.
Primeiramente, foram tratados conteudos ligados ao meio social e, posteriormente,

conteudos relacionados ao meio fisico.

No meio fisico foi trabalhado o Bloco 5 — A Descoberta Dos Materiais E Objetos, isto
é, foi trabalhada uma experiéncia com os alunos: verificar experimentalmente o efeito da
agua nas substancias (molhar, dissolver, tornar moldavel...). A experiéncia foi acerca das
substancias que dissolvem e ndo dissolvem com a dgua. Como materiais havia éleo, areia,

sal, vinagre e detergente da loica, como se pode ver na figura 5.
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Figura 5

Experiéncia com materiais que dissolvem e néo dissolvem

No meio social, foi trabalhado o Bloco 2 — A Descoberta Dos Outros E Das
Instituicdes, nomeadamente conhecer os direitos e deveres que os alunos tém na escola,
estabelecer relagdes de parentesco (pai, mae, irmdos, avds)- criacdo de uma darvore
genealdgica- as pessoas que rodeiam os alunos na escola, em casa e nos locais onde fazem
atividades (criagdo de um livro acerca das pessoas préximas dos alunos) - Figura 6 -,
participar na arrumacao, arranjo e conservacao da sala, do mobilidrio e dos materiais e,
ainda, a diferenga, isto é, ndo colocar uma criangca de parte por ela ser “diferente” das
outras, mas sim integra-la e ser amiga dela (criagdo de um poster colocado no hall da

entrada da escola para todos os alunos terem a oportunidade de ver) - Figura 7 -.
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Figura 6

Atividade de criagdo de um livro com desenhos das pessoas mais proximas dos alunos

Figura 7

Atividade sobre aceitar diferenca

30



Ao longo das aulas de Estudo do Meio, o par de estagio criou diversos materiais
didaticos como cartazes, livros interativos, criacdo de um livro sobre as pessoas que
rodeiam os alunos, duas experiéncias para que os alunos pudessem aprender os contetdos
de uma forma divertida e diferente daquilo que estavam habituados e com o intuito de

cativar e motivar a atencdo da turma.

As atividades que foram desenvolvidas tinham como propdsito “centrar os
processos de ensino nos alunos, enquanto agentes ativos na construcdo do seu préprio
conhecimento; privilegiar atividades praticas como parte integrante e fundamental do
processo de aprendizagem; valorizar a natureza da Ciéncia...” (Aprendizagens Essenciais,

2018).

Expressoes Artisticas e Fisico- Motoras

A area de Educacdo Fisico-Motora foi lecionada apenas algumas vezes, visto que
nas semanas impares, os alunos tinham atletismo com professores contratados pela
Camara Municipal. Nessas semanas, a professora cooperante cedia a aula de Apoio ao
Estudo na quarta-feira para o elemento do par de estagio dar a aula. Assim sendo, em
Educacdo Fisico-Motora, foi trabalhado o Bloco 1- Pericia e Manipulacdo e o Bloco 4 —

Jogos.

Devido a pandemia foram planificadas atividades de modo que os alunos tivessem

o minimo contato fisico uns com os outros.

Para a realiza¢do das aulas, a turma era dividida em grupos de quatro elementos
previamente pensados pelo par. A professora estagiaria antecipadamente explicava os
jogos para cada posto e como iria funcionar a aula. Os grupos realizavam o jogo que se

encontrava em cada posto.

Relativamente as Expressdes Plasticas, foram realizadas diversas atividades ao
longo das semanas de intervencdo, por norma relacionadas com as festividades do
momento. Elaboramos um ourico com folhas secas e uma bolsa em forma de castanha,
relativo ao Outono. No més de dezembro e época natalicia houve a elaboracdo de pais-

natais com cartolinas, uma arvore de Natal para colocar na porta da sala, como se verifica
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na figura 8, um painel de inverno com guarda-chuvas feitos com papel crepe e um boneco
de neve grande. (Figura 9). Na pintura, coloriram as letras relativas a palavra “Inverno” para

o painel e objetos alusivos ao mesmo, como gorros, luvas e cachecdbis.

Figura 8

Atividade da drvore de Natal com as mdos dos alunos

Figura 9

Atividade do painel de inverno
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Na Expressdao Musical, a turma teve a oportunidade de aprender varias musicas de

Natal, uma musica do inverno e outra sobre o Magusto.

Por fim, na Expressdao Dramatica, o par pedagégico criou um teatro de sombras
onde contou a histéria da Carochinha e um trava-linguas, como mostra na figura 10. Com
isto, formou-se grupos de dois elementos e, através das sombras criadas pelas professoras
estagidrias, um grupo de cada vez foi apresentar a sua histdria aos restantes colegas e as
professoras. Apds isso, foram eles mesmos a criar as proprias personagens com cartolina
preta e paus de espetada, fornecidas pelo par pedagdgico. Com as personagens criadas
pela turma, formamos uma histdria muito criativa. Esta atividade tinha como objetivo que
os alunos desenvolvessem a imaginacao, a criatividade e que se libertassem, o que foi
conseguido com sucesso e todos ficaram satisfeitos pelo trabalho de cada grupo tendo

proporcionado momentos muito agradaveis.

Figura 10

Dramatizagdo da Histdria da Carochinha

Apoio ao Estudo

Relativamente a drea de apoio ao estudo, o par pedagdgico trabalhou com os alunos

os conteldos abordados nas trés areas com mais carga horaria, ou seja, portugués,
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matematica e estudo do meio. Como nem sempre conseguiamos abordar tudo o que
estava planificado, o que restava, era dado no Apoio ao Estudo. Fizemos jogos como uma
caca ao tesouro dos numeros e das letras ja trabalhadas pelos alunos, espalhados pela
escola; uma cacga ao tesouro na sala de aula onde os alunos tinham de encontrar, cada
um, um cartdo e tinham de ler a palavra contida nesse cartdo; trabalhamos nos manuais e
nos cadernos de treino as letras; fizemos ditados de frases; jogos de tabuleiro; jogos de

mimica e fornecemos palavras para formarem frases no quadro.

Oferta complementar

No que concerne a Oferta Complementar, os alunos implementaram o Projeto
GentilMente, uma forma de dar resposta aos problemas de comportamento detetados na
escola.

Tem como mote Ser gentil comigo, com o outro, com ambiente, articulado com
atividades de educacao emocional.

Assim sendo, o par pedagdgico trabalhou com os alunos a questdo de se ser

gentil para com aspessoas, com imagens de boas e mas agdes.

Pintou-se um banco no exterior da escola, sendo esse o Banco da Gentileza. Nele s6

poderdo sentar os alunos que facam boas a¢des e que sejam gentis. (Fig.11).
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Figura 11

Atividade de pintar o Banco da Gentileza

Abordamos o tema da polui¢do, uma forma de cuidar do ambiente, ndao deitando

lixo para o chdo nem para o mar e fazer a separacao do lixo.

Trabalhamos também com os alunos a importancia da dgua e os habitos que temos
de tomar para ndo desperdicar sem necessidade, fechar a torneira quando lavam os

dentes, ndo deixar a 4gua aberta quando estdo a lavar a loiga, entre outros.

Ndo esquecendo um conteuddo muito importante, sendo ele, os direitos e os
deveres, uma vez que abordamos mais ao pormenor os direitos das criangas, mais
propriamente o direito a brincar, pois apresentamos um video criado pelo par de estagio
juntamente com mais duas colegas no 3.2 ano de licenciatura, sendo um video para um
projeto Rural 3.0, o qual ganhamos. Aproveitamos para fazer ver aos alunos que
infelizmente nem todas as criangas tem os mesmos direitos, pois nem todas tém direito de
brincar porque tém de trabalhar para ajudar as suas familias, ndo tém brinquedos, nem

direito a ir ao médico porque sdo muito pobres ou porque ndo ha hospitais onde vivem,
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entre muitos outros. Quisemos com isto mostrar aos alunos que ha muita crianga que nao

pode exercer os direitos que tem.

Sintese

Tendo em conta todo o trabalho realizado com a turma do primeiro ano ao longo
destas catorze semanas de interven¢ao, podemos concluir que, de um modo geral, foi
bastante produtivo. Todas as atividades correram como conjeturadas, mas, nem sempre,
no tempo proposto. Apesar disso, o par de estagio ultrapassou as dificuldades que foram

surgindo, arranjando alternativas, sendo este um dos papéis do professor.

Outro papel do professor é ser amigo dos alunos, ou seja, este também dispde do
lado da amizade ndo sé na sala de aula, mas também fora para quando os alunos

necessitarem.

Relativamente ao trabalho desempenhado ao longo das semanas consideramos que
foi estafante, mas muito satisfatorio com um feedback das criancgas tdo positivo visto que
estavam a compreender o que era pretendido bem como gostaram das atividades

preparadas pelo par de estagio.

No que toca as planificacdes e implementagBes nas dreas curriculares, tentamos
cumprir sempre com 0s principios impostos pela professora cooperante, mas também
pelos professores supervisores. Introduzimos a interdisciplinaridade, uma maneira de

trabalhar as diferentes tematicas interligando as diversas areas curriculares.

Como balango final desta intervengdo na turma de 1.2 ano no 1.9 ciclo do ensino
basico, consideramos que esta experiéncia foi positiva, enriquecedora e, principalmente,

permitiu um proficuo crescimento pessoal e profissional do par de estagio.
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Capitulo Il - Intervengao em contexto educativo do 2.2 CEB

Neste capitulo serdo retratados tépicos da primeira parte da PES, isto é, a descri¢do

do meio local, do agrupamento, da escola, da turma e o percurso de intervencao educativa.

Caracterizacao do contexto educativo

O percurso do contexto educativo onde decorreu a Pratica de Ensino
Supervisionada do segundo semestre, no 2.2 ciclo do ensino basico, foi desenvolvido ao

longo de cerca de trés meses.

O meio local

O contexto educativo onde decorreu a PES do segundo semestre insere-se numa

2

escola situada a Norte. E uma cidade com mais de 200 km? e com diversos servicos e

estruturas.

O Agrupamento e a Escola

O centro educativo no qual decorreu a PES do segundo semestre integra um
Agrupamento de Escolas. Assim sendo, é constituido por trés unidades educativas: uma

escola de 1.2 Ciclo, uma escola de 2.2 e 3.2 Ciclos e uma escola Secundaria.

O centro educativo no qual decorreu a pratica é constituido por 2.2 e 3.2 ciclos. De
um modo geral, o espaco apresenta boas dimensdes e condicdes e as criancas tém bastante
espaco exterior para brincar. Tem dreas de cimento, bancos e um grande campo de jogos,

que inclui campo de basquetebol, de futebol e de atletismo.

No que concerne ao espacgo interior, a escola em questdo é formada por quatro
edificios educativos. O primeiro edificio (edificio administrativo e de convivio) é constituido
por dois pisos (rés do chao e 1.2 andar). O rés do chdo é composto por uma cantina, uma
cozinha, um bar, uma biblioteca com estantes com livros, alguns computadores para os
discentes e docentes usufruirem e utilizarem sempre que fosse necessario, mesas de
estudo e, também um espago com sofas para leitura de revistas e livros, uma reprografia,

uma sala destinada aos docentes com mesas, computadores e sofas, casas de banho
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respetivas para ambos os sexos, sendo que ha casas de banho para os professores e para
os alunos, em separado, um auditério para apresentacdes, trés salas da direcdo, trés

gabinetes de apoio e um gabinete SA. Nesta escola hd um total de dezoito salas de aula.

No 1.2 andar existe um laboratério de Ciéncias, um laboratério de Fisico-Quimica,
duas salas para a disciplina de Educacdo Musical, uma sala de TIC (Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo), trés salas de Educacdo Visual/Educacdo Tecnoldgica e,

também, casas de banho respetivas para os dois géneros.

O segundo e terceiro edificios, conhecidos como o pavilhdo A e o pavilhdo B sao
compostos por quatro casas de banho, uma para cada sexo, duas em cada pavilhao.
Possuem também cacifos, um para cada aluno, disponivel para guardar material escolar e

objetos pessoais, uma forma de os manter em seguranga.

O ultimo edificio é direcionado para a pratica do exercicio fisico, ou seja, possui um

ginasio e uma sala gimnica. Neles contém material adequado para a respetiva pratica.

Relativamente aos recursos humanos, a escola tinha a sua disposicao duzentos e
vinte e nove docentes do 2.2 e 3.2 ciclos e sessenta e dois assistentes operacionais. Da

escola faziam, ainda, parte seiscentos e oitenta e trés discentes (do 5.2 a0 9.2 ano).

Em cada edificio encontra-se pelo menos uma auxiliar educativa a entrada caso seja
necessaria alguma coisa, a qual, no fim de cada aula, esta vai a todas as salas desinfetar as

mesas e as cadeiras devido a COVID-19.

Relativamente ao horario de funcionamento, o centro educativo oferecia os seus

servicos das 8 horas até as 18 horas e 30 minutos.

As salas de atividades letivas onde se realizava a pratica educativa apresentavam
boas condicbes para a aprendizagem dos alunos pois tinham uma boa iluminac¢do natural
e encontravam-se equipadas com um projetor, um computador e dois quadros brancos.
Algumas delas tinham armarios para guardar material. De referir que ha uma diferenca do
1.2 Ciclo para o 2.2 Ciclo. Enquanto no 1.2 ciclo a turma tinha aulas sempre na mesma sala,
no 2.2 ciclo tanto a turma do 5.2 ano como a do 6.2 ano tinham em diferentes salas de

aulas.
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As salas estavam organizadas de forma que houvesse uma boa visualizagao de toda
a turma para os quadros e para o professor e estava um aluno por mesa, devido a COVID-

19 para que as criangas mantivessem o distanciamento social necessdrio.

As salas eram bastante acolhedoras e alguns trabalhos realizados pelos alunos da
escola estavam afixados nas mesmas em quadros de cortigca, o que trazia as salas mais

dindmica para a aprendizagem das turmas.

As turmas

A professora estagidria esteve com duas turmas, a turma do 5.2 ano destinada a
disciplina de Portugués e a turma de 6.2 ano destinada a disciplina de Histdria e Geografia

de Portugal.

Assim sendo, a turma do 5.2 ano era mista e composta por vinte e trés criancas,
sendo que quinze eram do sexo masculino e oito do sexo feminino, com idades
compreendidas entre os 10 e os 11 anos de idade. Todas as criancas da turma residiam na
freguesia ou nas proximidades do contexto educativo, deslocando-se para a escola através

de carro dos encarregados de educacgao.

Grafico 1

Idades dos alunos

TURMA 5.2 ANO

Meninos com
10 anos
23%

Meninas com
10 anos
23%

Meninos com
11 anos
41%
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De referir que nesta turma havia dois meninos oriundos de outros paises, os quais
tinham o portugués como lingua ndo materna. Um desses meninos na 3.2 semana de
regéncia voltou ao pais de onde veio, sendo que a turma ficou com apenas 22 alunos, no
total. Na 1.2 semana de regéncia do par de estagio foram inseridos na turma dois meninos
oriundos do Afeganistdo. Estes assistiram a algumas aulas, mas, como ndo falavam
portugués, passaram a estar noutra sala com uma professora a ensinar-lhes a lingua ndo

materna.

Realco também que havia alguns meninos com dificuldades e trés deles com
necessidades educativas especiais. Quando havia testes de avaliacdo, esses trés alunos
realizavam-no a parte dos restantes com uma professora que tinha de ler o teste, sendo

este adaptado.

No geral a turma era demonstrou-se muito participativa e bastante entusiasmada
nas atividades que implementei. Tendo em conta o facto de ser uma turma de 5.2 ano, esta,
de um modo global, tinha um bom comportamento, mas, por vezes, foram um pouco
barulhentos devido ao excitamento das atividades. Alguns alunos ndo cumpriam as regras
de sala de aula, pois eram assiduos, mas ndo eram pontuais, nem sempre levantavam o
dedo para falar, mas destaco que eram umas criangas muito curiosas e sempre prontas a
responder. Demonstraram gosto pela area do portugués e participaram em todas as

atividades propostas pela docente.

No que diz respeito a turma do 6.2 ano era também uma turma mista, composto
por oito rapazes e dezoito raparigas, num total de 26 alunos. Inicialmente, a turma tinha
apenas 25 alunos, sendo que na terceira semana de observacdo juntou-se a mesma um

aluno oriundo do Brasil.
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De um modo geral era uma turma interessada, mas queriam todos responder ao
mesmo tempo, o que levava a algum ruido que, por vezes, perturbava a aula. Com o tempo,
conseguiram trabalhar esse ponto menos positivo e o ruido nas aulas foi-se tornando
menos constante. De uma forma global, os alunos eram bastante assiduos e pontuais,
demonstravam motivacdo e entusiasmo para aprender os novos contelddos programaticos

e empenho na realizacdo das atividades propostas pela professora estagiaria.

Em relagdo ao horario, os alunos iniciavam as aulas todos os dias as 8 horas e 30
minutos. Na turma do 6.2 ano ndo tinham aulas da parte da tarde as tercgas-feiras, quintas-
feiras e as sextas-feiras, terminando as mesmas as 13 horas e 20 minutos. Nos restantes
dias da semana, segunda-feira e quarta-feira, terminavam as 17 horas e 40 minutos. As

aulas tinham uma duracdo de 90 ou de 45 minutos. (Figura 12)

Figura 12

Hordrio da turma do 6.2 ano

segunda- terca-feira guarta-feira | quinta-feira | sexta-feira
feira
08:30- Educacao
09:15 Matematica Fisica Ciéncias Educacao Educacao
09:15- Oferta Naturais Visual Fisica
10:00 Complementar
10:15- Cidadania Histéria e
11:00 Inglés Matematica | Geografia Portugués
11:00- Portugués de Portugal
11:45
11:50- Historia e Inglés
12:35 Geografia Educacao Matematica Educacdo
de Portugal Musical Tecnolégica
12:35- TIC Musica Apoio a
13:20 Matematica
13:35-
14:20
14:20- Apoio a EMRC
15:05 Inglés
15:20- Ciéncias
16:05 Naturais Portugués
16:05- DTT
16:50
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16:55- ReEdu Apoio a
17:40 Portugués

Segundo o Decreto-Lei 139/2012 de 5 de julho, a Matriz Curricular referente ao 2.2
ciclo do ensino basico menciona que as dareas disciplinares de Portugués e Histdria e
Geografia de Portugal devem ter uma carga hordria semanal de 500 minutos. Apesar
disso, o Decreto-Lei referencia que na disciplina de Portugués deverdao no minimo ser
lecionados 250 minutos. Comparando com o hordrio da turma de 5.2 ano da disciplina de
Portugués com o que se encontra apresentado no Plano Curricular do Agrupamento,
conclui que a carga horaria ndao corresponde ao que estd descrito no Decreto-Lei, sendo
gue a turma tem dois blocos de 90 minutos e um bloco de 45 minutos o que da um total

de 225 horas, menos do que as 250 horas minimas indicadas no DL. (Figura 13)

Figura 13

Cargas hordrias semanais das disciplinas apresentadas no Decreto-Lei 139/2012 5 de julho (p.3485)

Didrio da Republica, 1.°série—N.°129—35 de julho de 2012 3485
Carga horiria semanal ()
Componentes do curriculo
5.°ano 6.°ano Total do ciclo
Areas disciplinares:
Engoas' e BSOS SOCIRIS. . uvivmmiemmmmmie s s s e e A e e s At s (b) 500 (b) 500 1000
Portugués;
Inglés;
Historia e Geografia de Portugal;
MATRACAE CIBICIRS .« e ers e e T S R R A T R e R 08 (¢) 350 (¢) 350 700
Matematica;
Ciéncias Naturais;
Educagao Artistica e Tecnologica ... ........... ... ... i (d) 270 (d) 270 540
Educagdo Visual;
Educagdo Tecnologica;
Educagdo Musical;
Educag@o Fisica. .. ...... ... 135 135 270
Educagfio Moral € Religiosa (€):: < cuusnmmiss s des s S i daiasss (45) (45) (90)
Tempo a CUMPHIF. ... cvswvsnsmsmsassaiaiss 1350 1350 2700
(1395) (1.395) (2790)
OFeTta COMPIETIENIALY. ... rmmiimsmiaiis s S e S A e A R B (f) (f)
Ap0i0 a0 EStudo (8). - -« .« oo 200 200 400
(a) Carga letiva semanal em minutos, referente a tempo itil de aula, ficando ao critério de cada escola a distribuicdo dos tempos pelas diferentes disciplinas de cada drea dentro

dos limites estabelecidos — minimo por drea disciplinar e total por ano ou ciclo.

(b) Do total da carga, no minimo, 250 minutos para Portugués.

(¢) Do total da carga, no minimo, 250 minutos para Matemitica

(d) Do total da carga, no minimo, 90 minutos para Educacdo Visual

(e) Disciplina de frequéncia facultativa, nos termos do artigo 15.%, parte final, com carga fixa de 45 minutos

(/) Frequéncia obrigatéria para os alunos, desde que criada pela escola, em fungdo da gestio do crédito letivo disponivel, nos termos do artigo 12.°

(g) Oferta obrigatéria para a escola, de frequéncia facultativa para os alunos, sendo obrigatéria por indicagdo do conselho de turma e obtido o acordo dos encarregados de educagdo, nos
termos do artigo 13.°
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Percurso da Intervencao Educativa: 0 5.2 ano e 6.2 ano de escolaridade

Neste ponto sera destacado o percurso interventivo no contexto do 2.2 CEB, ou
seja, serdo indicadas as areas de intervencdo, assim como os conteldos abordados e

algumas estratégias implementadas.

Observagao de aulas

No decorrer da intervencdao educativa e pedagdgica, como etapa inicial houve a
observacdo, durante as primeiras trés semanas da Prdatica de Ensino Supervisionada. Esta é
uma fase de elevada importancia para perceber o contexto de sala de aula, conhecer as
turmas e as metodologias e estratégias de ensino por parte dos professores cooperantes
para compreender que tipo de intervencao pedagdgica seria a mais adequada naquele
contexto. O par pedagogico observou nove aulas na area de Portugués e seis na area de
Histéria e Geografia de Portugal. Sendo duas turmas de dois anos diferentes, entendemos
gue sdo muito diferentes. Os comportamentos das turmas eram bastante distintos,
percebemos os alunos mais participativos, os que destabilizavam a aula, as rotinas, as
relacbes com os colegas e professores cooperantes. Durante as trés semanas de
observacao os professores cooperantes facultaram que o par pedagdgico interagisse com

as turmas, ajudando-as em tarefas e atividades que surgiam ao longo das aulas.

Portugués

A professora estagiaria iniciou a intervenc¢ao no 2.9 ciclo na drea de Portugués e teve
sempre em conta as orientagdes que a professora cooperante lhe indicou, como os
conteudos programaticos a lecionar e também com o suporte dos documentos das
Aprendizagens Essenciais e das Metas Curriculares para realizar as planificagdes. No
decorrer das quatro semanas de intervencao, a PE lecionou doze aulas de Portugués, uma

de quarenta e cinco minutos e duas de noventa minutos por semana.

Ao longo da construcdo das planificagcbes na area de Portugués, a PE teve o cuidado
de trabalhar os quatro dominios programaticos ao longo das quatro semanas: Educacao

Literdria; Oralidade; Gramatica; Leitura e Escrita.
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No dominio da Oralidade “... os alunos deverdo estar aptos ndo sé a compreender
formas complexas do oral (textos de géneros formais e publicos), por periodos
prolongados, a identificar a intencdo comunicativa do interlocutor (informar, persuadir,
mentir, trogar, seduzir, por exemplo) e a reter a informagao relevante para poderem
intervir de modo adequado na interacdo, mas também a revelar fluéncia e adequacdo da

expressao oral em contextos formais de comunicagdo.” (Aprendizagens Essenciais,2018).

Assim sendo, a professora estagiaria ao longo das semanas de estdgio preparou os
alunos ao ponto de terem feito varias apresentagdes orais, procurando ajuda-los a
comunicar com o outro, na colocacdo da voz e no saber olhar para o publico enquanto

discursam.

Além disso, relativamente a obra que foi trabalhada A Vida Mdgica da Sementinha
de Antdnio Alves Redol, abordaram-se varios excertos da mesma e a PE fez perguntas no
fim das leituras para ver se a turma esteve atenta e se reteve informagdao importante.
Paralelamente, a PE procurou fomentar a capacidade de intervir de forma correta bem

como um didlogo saudavel e inclusivo com opinides validas de todos.

Como atividade final para terminar a leitura dos excertos da obra a PE entregou a
cada aluno um bago de trigo, nesse bago de trigo a turma podia desenhar alguma coisa ou
escrever uma frase sobre a obra (Figura 14). Apds terminado, a ideia era criar uma
sementinha com todos os bagos de trigo, assim sendo, colou-se numa cartolina e deu-se o
titulo da obra A Vida Mdgica da Sementinha. Como foi uma atividade proficua, na medida
em que a professora cooperante decidiu expor o trabalho de toda a turma na Biblioteca

Escolar durante uma semana para que toda a comunidade escolar pudesse ver. (Figura 15)
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Figura 14 Figura 15

Desenhos e frases nos bagos de trigo Trabalho o exposto na Biblioteca
Escolar
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No dominio da Leitura pretende-se que os alunos “... tenham adquirido fluéncia e
eficacia na selecao de estratégias adequadas ao motivo pelo qual leem determinado texto
ou obra, tendo em conta que estes deverdao apresentar, neste nivel de ensino, uma
complexidade e uma dimensdao que requeiram alguma persisténcia.” (Aprendizagens
Essenciais, 2018). Para isso, a professora estagidria trabalhou com a turma excertos da obra
A Vida Mdgica da Sementinha através de atividades que iam ao encontro de compreender
as narrativas com base numa leitura cuidada, imaginar desenvolvimentos narrativos a
partir de vivéncias, adivinhar o desenrolar da histdria apenas com a leitura do titulo do
excerto, ter conhecimento prévio para saber interpretar o texto, saber justificar as

interpretacGes e questionar aspetos dos excertos.

"

No dominio da Educagdo Literdria “... pretende-se capacitar os alunos para a
compreensdo, a interpretacdo e a fruicdo de textos literdrios. “(Aprendizagens Essenciais,

2018).

Aqui, a professora estagiaria procurou fazer com que ler se tornasse um gosto e um
habito para a vida dos alunos por considerar que estes devem encontrar nos livros
motivagdo para ler e continuar a aprender e a desenvolver a partir de recursos e estratégias

diversificados, que o Plano Nacional de Leitura (PNL) disponibiliza. Para isso, realizou
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diversas atividades de leitura em voz alta e silenciosa (localizar informacdo); compreender

textos através de atividades como selecionar informagdo importante.

No caso da interpretacao de texto, a PE usou material didatico, como por exemplo,
ter as perguntas relativas ao excerto a ser trabalho espalhadas pela sala em cartdes, um
jogo na plataforma digital Plickers, nunca antes usado pelos alunos e ao qual houve uma
rececdo muito positiva por parte deles, pois acharam uma forma divertida e diferente de
aprender. A atividade consistia em perguntas projetadas sobre o excerto da obra: “Uma
menina com trangas”. Aqui a professora estagiaria distribuiu um cartdo a cada aluno com
as letras de A até D e, consoante vdo aparecendo as perguntas no quadro, os alunos vao
registando as suas respostas nos cartoes, isto é, se a resposta é a B terdo de colocar para
cima o lado do cartdo com a letra B e assim sucessivamente. As respostas eram lidas através
de um telemodvel e automaticamente expostas no quadro interativo. O jogo foi feito

individualmente. (Figura 16)
Figura 16

Atividade no Plickers
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Relativamente ao dominio da Escrita é esperado que “... os alunos tenham atingido
o dominio de processos, estratégias, capacidades e conhecimentos para escrita de textos
de diversos géneros com vista a uma diversidade de objetivos comunicativos, com
organizagdo discursiva adequada, diversidade e propriedade vocabular, corregdo

linguistica e correcdo ortografica.” (Aprendizagens Essenciais, 2018).

Para isso, os alunos escreveram e apresentaram um texto de opinido com o tema
Ensino a Distancia. Antes disso e como ja tinham abordado um texto de opinido, a PE fez
uma revisdo dos aspetos importantes a ter em conta na escrita desse texto. Mostrou um
video da Escola Virtual e seguidamente questionou-os sobre a sua estrutura, o que deve
ser dito nas trés partes essenciais, ou seja, introducdo, desenvolvimento e conclusao, o que
€ um texto de opinido, as palavras de ligacdo nos argumentos a favor e nos argumentos

contra, etc.

Como apoio a realizacao do exercicio a PE forneceu uma tabela a cada aluno para
organizara informagdo e as ideias que tinham em mente, a qual estava dividida de um
lado com o Sim para os argumentos a favor e do outro lado com o N3do para os
argumentos contra. Namesma, teriam ainda de responder o porqué de colocarem sim e

ndo. (Tabela 1)

Tabela 1

Argumentos para o texto de opiniéo

O Ensino a distancia

Sim. Porqué? N3ao. Porqué?

Por ultimo e no que concerne ao dominio da Gramadtica, “o conhecimento
gramatical dos alunos, no final deste ciclo de ensino, devera estar sistematizado quanto

aos aspetos basicos da estrutura e do funcionamento da lingua.” (Aprendizagens
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Essenciais, 2018). Por este motivo, a professora estagiaria trabalhou com a turma
conteudos programaticos das fung¢des sintaticas (sujeito, predicado, complemento direto
e complemento indireto). De salientar que estes conteudos foram abordados no 1.2 ciclo.
Neste processo foram realizadas varias atividades, como jogos nas plataformas digitais
Kahoot, WordWall e a roleta das fungdes sintdticas, exercicios no manual e no caderno de

atividades.

Apesar de serem conteudos que abordaram no 1.2 ciclo, a PE teve o cuidado de
voltar a relembrar o sujeito e o predicado através de apresentacdes elaboradas pela
propria na plataforma digital Genially e no PowerPoint. Apds as apresentacoes a professora
estagidria fazia sempre perguntas para perceber se os alunos recordavam a matéria e sé

depois passava para as atividades.

No caso do complemento direto e do complemento indireto criou um podcast, ou
seja, uma entrevista com a ajuda do par de estagio. Foi uma atividade com a qual a turma

ficou entusiasmada por ser uma ideia diferente de abordar as fung¢des sintaticas.

Enfatizo o comportamento exemplar e a dedicacdo da turma ao longo das doze
aulas de Portugués. Houve uma evolucdo na participa¢do dos alunos desde as observacdes
até as implementacdes pelas professoras estagidrias, uma vez que no inicio ndo tinham

tanta relacdo nem a vontade com a professora, mas que rapidamente foi ultrapassado.

Histdria e Geografia de Portugal

Na area curricular de Histdria e Geografia de Portugal, o conteldo programatico a
abordar foi o dominio: O 25 de Abril de 1974 e o regime democratico. Relativamente aos
subdominios, a professora estagidria abordou com a turma: “Conhecer e compreender as
causas do golpe militar do 25 de Abril de 1974”; “Conhecer e compreender as
consequéncias do 25 de Abril de 1974 ao nivel da democratizacdo do regime e da
descolonizacdo”; “Conhecer os érgdos de poder democraticos”; e “Analisar algumas

conquistas, dificuldades e desafios que Portugal enfrenta no nosso tempo”.
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No decorrer das quatro semanas de regéncia, a PE lecionou oito aulas de Histdria e
Geografia de Portugal, uma de quarenta e cinco minutos e outra de noventa minutos por

seémana.

Para a elaboracdo das planificagGes, a professora estagidria recorreu as Metas
Curriculares, ao Programa de Histdria e Geografia de Portugal, as Aprendizagens Essenciais

e as Competéncias Essenciais.

De modo a cumprir com os objetivos propostos nas Aprendizagens Essenciais de
HGP, foram realizadas diversas atividades como por exemplo: trabalhos de pesquisa
individuais e apresenta¢des orais nos quais teriam de pesquisar informac¢des sobre
Salgueiro Maia e sobre o 25 de abril de 1974 (Figuras 17 e 18) com base em tdpicos
fornecidos previamente. Aqui os alunos tiveram um papel de juri, ou seja, avaliaram as
apresentagdes dos colegas, um papel, portanto, ativo como estratégia para os manter
atentos (Figura 19); construcdo de dois puzzles, uma forma diferente de iniciar a unidade
do 25 de abril de 1974 (Figura 20); visualizacdo e andlise de videos; recursos multimédia
para acompanhar e compreender a letra da musica “E depois do Adeus” de Paulo de
Carvalho, que retrata a primeira senha para dar inicio a Revolugdo dos Cravos; completar
um friso cronoldgico com os acontecimentos e datas mais importantes, jogos em diferentes
plataformas digitais (Kahoot, Plickers); correcbes dos trabalhos de casa realizadas e
projetadas em diferentes aplicacbes (PowerPoint, Prezi, Genially); realizacdo de palavras
cruzadas e, por fim, realizacdo de um PeddyPapper pela escola (Figuras 21 e 22). As
perguntas do PeddyPapper eram relativas a toda a matéria dada sobre o 25 de abril de
1974 e o regime democratico. A turma dividiu-se em trés grupos e cada um tinha um guido
diferente, de modo que, durante a atividade nao se cruzassem nos postos. Um grupo ficou
com o professor cooperante, outro com o par de estagio e o ultimo com a professora
estagidria (Figura 23). Em cada posto encontrava-se uma atividade diferente para
resolverem. As atividades eram do tipo: verdadeiro e falso, completar espacos, completar
puzzles, decifrar enigmas e qr code. Em cada posto estava um cartdo e ao lado uma noticia
para ler relativa a cada posto. O objetivo desta foi a utilizacdo de fontes primarias. (Figura

24). De modo a perceber em que patamar se encontravam os alunos a PE realizou uma
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ficha de trabalho global com todos os conteldos abordados nas quatro semanas de

regéncia.

De referir que houve também o auxilio do manual, do qual os alunos realizaram os

exercicios e observavam imagens e documentos de modo a compreendé-los.

Figura 17 Figura 18
Trabalho elaborado por uma aluna sobre a Liberdade Trabalho elaborado por uma aluna sobre o 25 de
abril de 1974

Figura 19 Figura 20
Topicos que os alunos tiveram em atengdo nas Puzzle construido pelos alunos (operagbes dos
apresentagdes do 25 de abril de 1974 militares revoltosos no dia 25 de abril de
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Figura 21 Figura 22

Alunos a ler uma das perguntas do
PeddyPapper

Aluna a apontar as respostas das

Figura 20

Um dos trés guides do PeddyPapper

19 DE MAIO DE 2022

PeddyP

apper

“Para o primeiro pﬁsto | Agora devo-me

alcangar num local de
entrada devo procurar.
e

Ao sair deste posto, devo!
procurar um local que
nos ajuda quando Ao

falta algum material

| devemos concentrar.

Para o proximo ﬁgﬁtq
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concentrar. Neste local
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sd0 realizadas.
Neste posto devo pensar
em como nos intervalos
© gosto de brincar.

io, Até aqui cheguei, se a0
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pelas escadas devo
| procurar.

‘Para a todos 0s postos
‘alcapqar, ‘com algué

perguntas do PeddyPapper

Figura 19

Cartdes relativos ao posto 10 (a pergunta em
qr code e a noticia- fonte primdria)
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E de realcar a forma como os alunos intervieram nas atividades realizadas ao longo
das oito aulas de HGP. Mostraram-se empenhados e focados no objetivo das mesmas,
sendo que os alunos menos interativos nas aulas de observacdo participaram diversas

vezes, colocando questdes e dando as suas opinides sobre os diferentes conteudos.

Envolvimento na Comunidade Educativa

Nesta vertente, o par pedagdgico juntamente com a turma de mestrado aceitou o
desafio de um projeto que a Biblioteca da Escola Superior de Educacdo de Viana do Castelo
(Biblioteca Luis Mourdo) lancou em parceria com a Biblioteca Municipal. O projeto
intitulava-se de Contornos da Palavra, sob o tema Conhecer o passado, projetar o futuro.

O nome da nossa atividade foi Dar voz ao tempo.

A partir da histéria O Principio de Paula Carballeira, ilustrada por Sonja Danowski,
apresentamos em contexto educativo para duas turmas de 5.2 ano o nosso tema. Este
reflete o drama humano perante cendrios de guerra, sem esquecer a apresentacdo do livro

como elemento apaziguador e a transmissdo de uma mensagem de esperanga.

Todos os pares pedagogicos apresentaram o projeto nas escolas onde estavam a

estagiar.

Ao longo de toda a semana a Escola em questdo foi presenteada com diversas
atividades deste projeto, tais como teatros, palestras, entre outras. Este projeto tinha a
finalidade de sensibilizar os alunos para um dilacerante, e atual, a Guerra. Tema que vem

de ha muitos anos atras e, ainda hoje, perdura.

Sintese

De uma forma geral, a PES no 2.2 CEB foi imensamente desafiante e de muitas
aprendizagens. O par pedagdgico ajudou-se mutuamente nas atividades propostas ao

longo das aulas, apesar de haver lugar para a construcdo individual de planificacdes.

As turmas apresentaram-se motivadas e empenhadas na realizacdo das atividades
propostas, dai a PE estimular a interdisciplinaridade entre as areas de Histdria- Portugués.

O par pedagdgico foi muito bem recebido no contexto por todas as pessoas envolvidas.
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Retiramos desta experiéncia uma mensagem muto positiva e enriquecedora.
Trouxe ao par pedagdgico muitas aprendizagens e conhecimentos para o futuro que se

avizinha.
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Parte Il — Trabalho de investigacao
Uma proposta pedagogica de interven¢ao em Portugués

A segunda parte do relatério tem como objetivo descrever todo o procedimento do
estudo que foi realizado ao longo da PES na area de Portugués e na elaboragdo da
proposta pedagdgica. Esta segunda parte do relatério esta dividida em cinco capitulos. O
primeiro apresenta a caracterizacdo do estudo, assim como a pertinéncia do problema, as
questdes e os objetivos da investigacdo. O segundo capitulo espelha a fundamentacao
tedrica desta investigacdo e a revisao da literatura. O terceiro capitulo foca-se na
metodologia de investigacdo utilizada na realizacdo do estudo, bem como apresenta a
descricao do estudo, a caracterizacdo dos participantes, as técnicas e instrumentos de
recolha de dados e os procedimentos de analise de dados. No quarto capitulo efetua-se
da apresentacdo e discussdo dos resultados. Por Ultimo, no quinto capitulo discute-se as

conclusdes do estudo e conclusdes finais desta investigagao.
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Capitulo | - Introdugao

O capitulo | da segunda parte do relatdrio final da PES divide-se em cinco tépicos,
sendo eles: Caracterizacdo do estudo; Identificacdo da pertinéncia do problema; Questdes

de investigacao; Objetivos da investigacdao e Motivagao.

A intencdo principal deste capitulo é fornecer um conhecimento aprofundado do
trabalho deinvestigacdo que foi desenvolvido ao longo do segundo semestre, no ano letivo

2021/2022.

Caracterizagao do estudo

No ambito do estagio de habilitacdo para a docéncia como professora do 1.2 CEB e
2.2 CEB de Portugués e Historia e Geografia de Portugal, foi realizado um trabalho de
investigacdao com uma turma do 5.2 ano de escolaridade, no qual cooperaram vinte e dois

alunos.

O estudo realizou-se no ambito da disciplina de Portugués, tendo por base a

introducdo das TIC nas aulas de Portugués.

Identificagcao da pertinéncia do problema

Com a pandemia, a tecnologia digital foi totalmente introduzida no mundo escolar.
Os professores tiveram o acesso facilitado a uma diversidade de software e recursos
educativos digitais de forma aberta na internet. As editoras, atentas aos desenvolvimentos,
criaram recursos e materiais educativos interativos a que os docentes tém acesso através

de plataformas online.

Por todo o mundo e pelo confinamento de varios meses, os alunos, para manterem
as aulas, tiveram de recorrer a Unica alternativa possivel: as aulas online. Houve entdao uma
mudanca das modalidades de ensino pois houve um desenvolvimento tecnolégico e digital

no que toca as competéncias desenvolvidas durante esses quase dois anos.

Em 2020 foi criado o Plano de Capacitacdo Digital de Docentes (PCDD),

implementado pela Direcdo-Geral da Educacdo. o qual integra o Programa para a
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Transformacdo Digital das Escolas, previsto no ambito do Plano de Ac¢do para a Transicdo
Digital. Segundo a Dire¢do Geral de Educacgdo o principal objetivo é capacitar e motivar os
docentes para desenvolverem e melhorarem as suas competéncias digitais, permitindo-
Ihes recorrer, com confianga, as tecnologias digitais, colocando-as ao servico de uma
educacdo e formacdo de elevada qualidade. Com esta implementacdo pretendeu-se
proporcionar formacdo na drea digital abrangendo todos os professores do ensino basico
e secundario, adequada ao nivel de habilitacio dos docentes; contribuir para um
desenvolvimento a nivel profissional e integrar as tecnologias nas diversas areas

curriculares

Ora, face a esta nova aposta do ME consideramos pertinente compreender se a
introducdo das TIC na aula de Portugués, de facto, permitem uma aprendizagem mais
aprofundada dos conteudos. Partindo do principio de que as criangas que frequentam a
escola cresceram na era digital e, como tal, estdo habituadas as tecnologias e estardo,
portanto, bastante motivadas para a sua utilizacdo, como poderemos coloca-las ao servigo

do ensino-aprendizagem?

Questodes e Objetivos da investigacao

Para realizar a investigacao comegamos por definir como questao de investigacao a

seguinte:

» Como é que a utilizagdo das TIC, nas aulas de Portugués, favorece a aprendizagem

de contelidos, competéncias e atitudes sobre a lingua?

Isto é, perceber se os alunos aprenderem de modo mais significativo e
entusiasmado a Lingua Portuguesa através das TIC (utilizando apps diversificadas, como
por exemplo, PeddyPapper, palavras cruzadas online, Roletas digitais, jogos no Kahoot e

no WordWall, PowerPoints, apresentacdes na aplicacdo Canva ...).
Da questdo a questdo orientadora outras se delinearam:

» Quais os beneficios que a utilizagdo das TIC traz as aulas de Portugués?
» Com que estratégias a aprendizagem é mais significativa e entusiasmada: manual

vs TIC?
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» Quais as ferramentas informaticas que favorecem de modo mais eficaz a
aprendizagem de conteudos de Lingua Portuguesa?

» Em que momentos da aula é mais proficua a utilizagdo das TIC?

No sentido de encontrar resposta para as questdes anteriormente mencionadas,

foram definidos os seguintes objetivos de investigacdo:

- Utilizar as TIC em todas as aulas lecionadas, em diferentes dominios e momentos

- Alternar entre a utilizacdo das TIC e a utilizacdo do Manual Escolar

- Mostrar vdrias apps diferentes no decorrer da PES

- Comparar os conhecimentos, as competéncias e atitudes face ao Portugués antes e

depois da aplicacdo das atividades

Assim sendo, pretendemos responder a todas estas questdes de forma a ter uma

investigacdo coesa e mais aprofundada através da triangulacdo dos dados.

Motivagao

Vivemos na era da tecnologia e, com isso, as criancas desde muito pequenas tém
contacto com telemdéveis, computadores, tablets, etc. Com esses aparelhos eletrénicos os
estudantes jogam, fazem videos, tiram fotografias. Ora, as TIC estdo desde muito cedo
incutidas no quotidiano das mesmas. Dessa forma é imprescindivel que as TIC sejam
encaradas como agentes facilitadores no processo do ensino e aprendizagem. Podemos
ainda afirmar que nos dias de hoje, fard sentido que a educacao ande de maos dada com a

tecnologia.

Tendo em vista esse casamento, a investigadora decidiu trabalhar as TIC como
recurso de aprendizagem nas aulas de Portugués. Desde muito nova que hd uma paixao
por atividades ludicas e informaticas e, por isso, na Pratica de Supervisdo do 2.2 semestre,

a professora estagidria resolveu pegar nessas duas areas de interesse e aplica-las.
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Capitulo Il - Fundamentagao Tedrica

Neste segundo capitulo serd apresentada a fundamentacdo tedrica em que se

espelha a revisao sistematica da literatura efetuada pela investigadora.

Ao longo deste segundo capitulo, serd apresentada a revisdo da literatura. Para

organizar a fundamentacao tedrica, dividimos esta reflexdao em cinco partes:

» AS TIC: uma definicao
» As TIC na escola (portuguesa)

» As TIC nas aulas de Portugués

As TIC: uma definigcao

Ao longo deste trabalho tomaremos como definicio de TIC (Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo): todos os meios técnicos utilizados para tratar a informacdo e
auxiliar na comunicacao, transmitindo a informacado quer seja por fios, cabo ou sem fios. A

palavra TIC provém das seguintes palavras:

e Informdtica — tratamento automatico de informa¢dao em computadores;

¢ Tecnologias de informacdo — processo de tratamento central e comunicacao da
informacdo, através do hardware e software;

e Tecnologias de informagdao e comunicagdo — transmissao de informacdo através de

redes de computadores e meios de comunicacao.

Estas sdao empregues das mais diversas formas, na industria (processo de
automacdo), no comércio (gerenciamento- publicidade), no setor de investimentos
(informacdo simultanea, comunicacdo imediata) e na educacdo (no processo de ensino
aprendizagem e no ensino a distancia). As TIC surgiram no inicio dos anos 90 para melhorar
a comunicagado e a informagdo entre as pessoas e, até mesmo a economia e a saude.

Devido a grande popularidade da internet, esta potencializou o uso das TIC em

diversos campos.
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Através da internet foram criados novos sistemas de comunicacdo e informacéo, o
gue formou uma verdadeira rede. Criou-se emails, chats, féruns, agendas de grupo online,
comunidades virtuais, web cam e muitos mais o que revolucionou os relacionamentos
humanos. Devido as novas tecnologias foi também possivel criar novos empregos através

do aparecimento da Internet.

Vivemos numa sociedade da informacdo, pois as TIC sdo utilizadas em todo o
mundo, ou seja, tem tido um crescimento muito rapido e vieram transformar o nosso dia
a dia quer no trabalho, em casa e na escola, mas a informacdo para ser transmitida deve
ser precisa, completa, flexivel, fidvel, clara e atual. S6 assim quem a recebe pode usufruir

desta de modo proficuo.

As TIC s3o um avanco na educacdo. Com a criacdo destas, os alunos tém a
possibilidade de se relacionar, trocar informacdes e, sobretudo, aprender. Os professores
tém a hipdtese de realizar trabalhos em grupos, debates, féruns, formagdes online para
melhorar a aprendizagem e torna-la significativa. Isto tudo veio a aumentar com a chegada
da pandemia, pois o Unico meio para continuar com as aulas foi online, através da
tecnologia e dos avangos existentes até a momento. Com isto, afirmamos que o

aparecimento das TIC sdo a licdo mais importante deixada pela pandemia.

Podemos ainda afirmar que contribuem para uma aprendizagem de forma
diversificada, rica e ajustada ao contexto escolar no sentido de compensar as desigualdades
sociais e regionais. Com estas vantagens, as aulas tornam- se mais apelativas, variadas e
divertidas sempre com o objetivo de ajudar os alunos a desenvolver as suas estratégias de

aprendizagens e favorecer a autonomia dos mesmos.

Com isto percebemos que as TIC vieram mudar a vida das pessoas a varios niveis de
uma forma gigantesca, tendo pontos positivos se forem usadas de forma correta, mas

também tém desvantagens da qual a populagdo deve estar consciente.
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As TIC na escola (portuguesa)

S3do varios os autores que corroboram a ideia de que a escola e o ensino-
aprendizagem ficardo enriquecidos com a utilizacdo das TIC na sala de aula. Osério (2020)
diz ser evidente a mais-valia das Tecnologias de Informacao (TIC) na educagdo. Afirma ainda
gue um melhor conhecimento sobre a interven¢ao da tecnologia na educagdo, concorre
para melhores decisbes na vida em geral e, em particular, na atividade de diversos
intervenientes no processo educativo, designadamente alunos educadores e professores,

familias e decisores.

Gil e Ribeiro (2016) referem que os potenciais contributos que a utilizacdo
complementar de um recurso em formato digital podem contribuir para melhorar a
motiva¢dao e o envolvimento dos alunos no sentido de promover mais e melhores

aprendizagens.

No entanto, o papel do professor é crucial na utilizacdo da TIC, pois torna-se
responsdavel por conceber condi¢des adequadas no momento de ensino de modo a cumprir
0 que esta delineado nos documentos orientadores como o programa e as metas

curriculares.

Para se Incutir nas escolas em Portugal as tecnologias digitais criou-se o Plano
Tecnolégico da Educacdo (PTE), o maior programa de modernizacdo tecnolégica das
escolas portuguesas, aprovado pelo Governo em Setembro de 2007. Este permitiu equipar
as escolas e as salas de aula com dispositivos tecnolégicos, aumentar a velocidade de
ligacdo a internet e a construcao de redes de areas locais estruturadas e eficientes, quadros
interativos e ainda computadores. Além disso promoveu o desenvolvimento de conteudos
digitais e investiu na formacdo de professores em Tecnologias de Informacdo e

Comunicagao.

Para complementar foi criado pelo ministério da educacao e regulado pela Portaria
n2731/2009 o Sistema de Formacdo e de Certificagdo de Competéncias em TIC para os
docentes e tem como objetivos generalizar a formagado e a certificagdo de competéncias
TIC na comunidade educativa e promover a utilizacdo das TIC nos processos de ensino e de

aprendizagem e na gestao escolar.
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Como referem Barbosa e Pereira (2017), este programa veio dar oportunidade, aos
docentes em exercicio de funcdes nos estabelecimentos do ensino, para a aquisicido de
conhecimento tecnolégico o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas e

profissionais no sentido efetivo da integracdo das TIC nas praticas de sala de aula.

E sabido que as TIC integraram-se em vdérias areas, mesma das 4reas mais
favorecidas com as TIC é a educagdo. Assim sendo, o Ministério da Educacdo tomou
iniciativas ao longo dos anos para equipamento, formacdo de professores e criacdao de
infraestruturas tecnoldgicas nas escolas. Nem sempre a tecnologia foi muito visivel na sala
de aula. Alguns professores adaptaram-se de forma mais féacil as novas tecnologias do que

outros.

Na educacdo presencial, as TIC sdo vistas como potencializadoras dos processos de
ensino- aprendizagem. Estas trazem a possibilidade de um maior desenvolvimento de

aprendizagem e comunicag¢do entre nos alunos com necessidades educacionais especiais.

O uso das TIC no contexto da sala de aula pode evitar aquilo que mais desgasta os
docentes: a ndo motivacdo dos alunos. Diversas vezes as aulas ndo despertam interesse
porque sdo apresentados de maneira muito formal e rigida, ou seja, utilizando os manuais
0 que ndo deixa espaco ao trabalho auténomo ou de grupo. As novas tecnologias permitem
gue os alunos aprendam de forma ludica e divertida. Os alunos tém a capacidade de
pesquisar informacdo sobre diversos assuntos, aprender de forma ludica, isto é, jogos

didaticos, PeddyPapper, entre outros. Com isto tornam-se mais criticos e criativos.

A introducdo das TIC em contexto escolar ndao tem sido facil, pois é exigido ao
professor que repense e reorganize as suas estratégias. Como sabemos nem todos os
professores “nasceram” na era digital”, pelo que uma outra exigéncia sera ter formacao

especifica nesta drea para tal valéncia.

Num mundo em que a informacdo é a base, o professor desempenha um papel
igualmente determinante no sentido de ajudar os alunos a saberem trabalhar com a
informacgdo. Ajudar os alunos a perceber que muita da informagdao pode ser enganosa,

também é algo fundamental nos dias de hoje.
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Como referido anteriormente, os alunos no ano de 2020 depararam-se com uma
situacdo nunca antes vista e que afetou todo o mundo. A pandemia veio trazer exigéncias
novas, mas a falta de equipamento ndo ajudou para dar resposta as necessidades. Neste
caso, o professor querendo ou nao, ndo tinha outra hipétese sendo recorrer aos recursos
digitais. Esta nova realidade veio concluir que os professores ndo estavam preparados para
este tipo de ensino, mas também para certos alunos, pois nem todos tinham computador
ou tablet em casa e, muito menos acesso a internet. A pandemia veio afetar ndo sé os

alunos e professores, mas também a familia que suporta os alunos.

Rutter (2020) diz que passar as aulas do regime dito presencial para um ensino e
aprendizagem a distancia foi, menos, como apertar de um interruptor e, mais, a sua prépria

construgao, recorrendo, exclusivamente aos recursos disponiveis num contexto precario.

Antes da pandemia acontecer, as editoras assumiram um papel importante no que
diz respeito a oferta de recursos digitais quer aos professores, quer as escolas como a
Escola Virtual e Aula Digital, disponibilizando fichas, testes interativos, tarefas.... Estes
recursos foram muito importantes nestes dois anos atipicos nas nossas vidas. Como declara
Spector (2020) a tecnologia faz sentido se ajudar alguém a aprender e, neste caso, estes
recursos sao tao vantajosos tanto para os professores como para os alunos enquanto

complemento para aprenderem de uma forma divertida.

Ao longo da Histéria da Humanidade ha exemplos que provam que a possibilidade
de ter acesso rapido a informacdo é ter poder. Por exemplo, ha quem refira (autor, data)
contam que o segredo das vitérias de Napoledo por toda a Europa da-se a rapidez com que
a informacdo circulava entre todos os envolvidos nas batalhas, pela utilizacdo de um
sistema portdtil de comunicacdo, por sinais visuais, que este tinha aperfeicoado. Também
na guerra civil americana sistemas parecidos foram utilizados com bastante sucesso. Com
isto, a eletricidade e a velocidade de acesso a informacdo passaram a ser indicadores

fundamentais do desenvolvimento da sociedade.

Concluir-se-a do referido até entdo que a utilizacdo das TIC na escola se torna mais

compativel com as necessidades da sociedade de hoje.
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As TIC nas aulas de Portugués

Como referido anteriormente, as TIC tém um papel fulcral na aprendizagem do
aluno, pois fornecem recursos digitais que funcionam em complementaridade com o que
é refletido na escola. As TIC tém implicagdes na leitura, na escrita, na comunicagao e nas
aprendizagens do Portugués. Com a vinda da tecnologia, os professores (de Portugués) tém
a possibilidade de publicar artigos, consultar rapidamente enciclopédias, ler jornais e ter

blogues proprios e utilizd-los como estratégias e recursos de ensino-aprendizagem.

Ndo devemos esquecer do PNL- o Plano Nacional de Leitura, uma iniciativa do
Governo que veio aumentar os niveis de literacia dos portugueses, desde a infancia até aos
adultos. Deste modo, foi incutido nas escolas, nas aulas de Portugués, onde se criou
estratégias a promocdo e desenvolvimento de competéncias nos dominios da leitura e da

escrita, assim como alargar os habitos de leitura.

Atualmente, os alunos, tanto na disciplina de Portugués como nas outras realizam
testes de avaliacdo, fichas de trabalho e trabalhos de casa em plataformas, como o
Classroom ou o teams. Estes sdo locais onde os docentes e os discentes se podem
comunicar e aprender mutuamente, isto é, as quais podem contribuir para que o ensino do
portugués (ou de outra disciplina) se potencie ao maximo: como os chats, os féruns, os E-

portfolios e os blogues.

Os professores de portugués tém o habito de pedir aos alunos para elaborarem
textos sobre um tema em especifico e, para isso, muitas vezes estes poderdo utilizar
diversos recursos online para fazerem de complementando a escrita no papel. Permite, por
exemplo, que aos alunos escrevam sem a perspetiva de que a escrita tem de ser em papel,
ou seja, que estes podem escrever através das apps e com isso estdo a trabalhar e a
escrever, mas de modo mais interativo e ludico recorrendo a auxiliares como o corretor
ortografico entre outros. De facto, na vida futura é provavel que os alunos escrevam mais
vezes textos no computador do que em papel, pelo que a escola, e a aula de portugués
como vida, tem de os preparar para a sua vida real. Com isso, podemos afirmar que as TIC

trazem um incremento as disciplinas, também como ferramenta de apoio a criar e
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apresentar trabalhos dos alunos; como recurso didatico, isto é, jogos e atividades ludicas

gue desenvolvem conhecimentos; como fonte de informacdo e como apoio a distancia.

As TIC na disciplina de Portugués podem auxiliar na melhoria de competéncias de

literacia, bem como serem meios diversificados de reflexdo sobre as tematicas.

Olson e Wise (1992) referem, por exemplo que ao nivel da aprendizagem da leitura,
os sistemas de sintese vocal revelaram ser eficazes em leitores com dificuldades na

descodificagdao e reconhecimento de palavras.

Devido as tecnologias, a Escola tera de encontrar tempos e espacos adequados as
diferentes atividades, as func¢des pedagdgicas, as tecnologias e aos equipamentos que for

introduzindo.

Pelas tecnologias as aulas (de Portugués) tendem tornar-se mais ludicas,

motivadoras e contagiantes para os alunos.
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Capitulo llI- Metodologia de investigacao

No presente capitulo sera descrita a metodologia de investigacdo bem como o

estudo, os participantes e as técnicas, instrumentos e procedimentos de recolha de dados.

A recolha de dados foi feita com uma turma de vinte e dois alunos do quinto ano de
escolaridade, que so foi possivel devido a prestabilidade da professora cooperante de

Portugués.

Op¢oes metodoldgicas

Investigar é um processo fundamental para o desenvolvimento do conhecimento
(Pinto, 2022), mas também uma “tentativa sistematica de atribuicdo de respostas as
questdes” (Tuckman,2002, p.5). Assim sendo, para obter respostas a questdes precisamos

de investigar.

Carlos Morais afirma que investigar ndo é facil, mas é possivel, podendo o
investigador fazer um bom trabalho e atingir as metas definidas desde que cultive com
prazer o conhecimento existente, a reflexdo, a continuidade no trabalho de investigacdo e
a vontade de aprender. Comenta ainda que podemos ‘admitir que investigar € uma atitude
e uma pratica de permanente procura da verdade ou da realidade, um procedimento ou
conjunto de procedimentos com método de pensamento reflexivo que requer um
tratamento cientifico para conhecer realidades ou descobrir verdades, um processo de
construg¢ao do conhecimento, ou ainda, uma forma de validar ou refutar conhecimento

existente.

Segundo Coutinho (2011) paradigma de investigacdo pode definir-se como um
conjunto articulado de postulados, de valores conhecidos, de teorias comuns e de regras
gue sdo aceites por todos os elementos de uma comunidade cientifica num dado momento

historico.

O estudo que aqui apresentaremos assemelha-se a um estudo de caso, porque se

foca num grupo de pessoas. Um estudo de caso é uma estratégia de pesquisa que
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compreende um método que abrange tudo em abordagens especificas de coletas e analise

de dados (Yin, 2001).

Para esta investigacdo utilizamos a metodologia quantitativa. Segundo Knechtel
(2014), a pesquisa quantitativa é uma modalidade de pesquisa que atua sobre um
problema humano ou social, é baseada no teste de uma teoria e composta por varidveis
guantificadas em nimeros, as quais sao analisadas de modo estatistico, com o objetivo de

determinar se as generalizacOes previstas na teoria se sustentam ou nao.

O método quantitativo é considerado uma andlise extensiva. Este tem como
abordagens quantitativas o nimero alargado de casos, ou seja, amplas populagdes, a
recolha de informacdo sobre um conjunto reduzido e anteriormente definido de dimensdes
de analise, utilizar instrumentos de recolha de informacdo como o questionario, fazer a

analise quantitativa dos dados e, por ultimo, analisar as relagbes entre as variaveis.

Maria Alvares declara que os métodos quantitativos, por seu turno, sio como a
docgaria, que exige grande rigor nos processos e procedimentos e elevada precisdo. Clara
Coutinho declara que o paradigma quantitativo se interessa essencialmente por controlar

e prever os fendmenos que é o que neste estudo nos interessa em particular.

Descri¢ao do estudo

A atual investigagao foi desenvolvida nas aulas da disciplina de Portugués, na Pratica

de Ensino Supervisionada Il, numa turma de 5.2 ano de escolaridade.

Este estudo desenvolveu-se em trés fases. Numa primeira fase foi entregue a cada
aluno um questiondrio no inicio do estagio intitulado Como é que através das TIC se
favorece a aprendizagem de Portugués? com diversas perguntas sobre as TIC nas aulas de
portugués (a preferéncia do manual ou jogos ludicos, as atividades ludicas que mais
gostaram de trabalhar ao longo da pratica de Ensino Supervisionada Il, as apps utilizadas

nas aulas e ordenacao das disciplinas favoritas).

Num segundo momento foi efetuada a implementacdo das atividades ludicas em
sala de aula e no exterior. Aqui a professora estagidria fez varios jogos digitais como o

Plickers, o Kahoot, o Wordwall e a roleta das funcdes sintaticas, também houve perguntas
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espalhadas pela sala em cartdes relativas ao excerto da obra A Vida Mdgica da Sementinha.
A professora estagidria criou um podcast sobre a fungbes sintaticas, abordou a matéria
através do Genially, do PowerPoint, de forma a conseguir a atencado dos alunos e o ndo uso
do manual. No exterior da sala realizou-se um PeddyPapper com varios postos espalhados

pela escola.

Na terceira e Ultima etapa, voltou-se a entregar novamente o mesmo questionario,
na ultima semana de estagio, com o objetivo de ver as diferengas das respostas do primeiro
para o segundo questionario e, também, nomeadamente compreender se comegaram a
gostar mais da disciplina de Portugués e das atividades realizadas dentro e fora da sala de

aula.

Caracterizacgao dos participantes

Neste estudo colaboraram cerca de vinte e trés discentes do 5.2 ano de
escolaridade, sendo que quinze sdo do sexo masculino e oito do sexo feminino. Quanto as
idades estavam compreendidas entre os 10 e 11 anos. Cinco meninos tinham 10 anos e
nove tinham 11. No que diz respeito as meninas, havia cinco com 10 anos e apenas trés
com 11 anos. Podemos ainda dizer que informaticamente estes alunos bebiam diariamente
tecnologia, nos recreios, em casa e que gostam de a utilizar. Todos tém telemével e

computador em casa que utilizam de modo assiduo.

Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Para recolher toda a informacao necessdria para o estudo, a investigadora recorreu
a um inquérito por questiondrio para perceber as preferéncias dos alunos em relacdo as

TIC na disciplina de Portugués.

Num inquérito por questionario é mais comum a utilizagdo em estudos de grande
escala, pois permite ouvir um numero significativo de pessoas face a um determinado

fendmeno social, quantifica os dados obtidos e procede a inferéncias e a generalizagdes.

Um questiondrio, segundo Gil (2011, p.128), é a técnica de investigagdo composta

por um numero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito as pessoas,
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tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses,

expectativas, situacdes vivenciadas, etc.

Para além disso trata-se de um documento com vdrias questdes destinadas ao

pesquisado que devem ser respondidas por escrito.

Nas pesquisas de natureza empirica o questionario é uma técnica que servira para
coletar as informagdes de uma realidade, ou seja, é usada para fins académicos como

artigo, dissertacdo e tese ou destinada a uma determinada organizacdo/empreendimento.

Para a andlise dos questionarios criamos categorias de andlise (Bardin, 1977) que
permitiram analisar o conteldo das respostas. Consideram-se categorias de resposta como

grupos de respostas “para cada material e cada objetivo de andlise” (Bardin, 1977, p.126).
Entregamos um ‘consentimento informado’ aos Encarregados de Educagao para

obter autorizagdo para a aplicacdo dos questionarios. (Anexo 5).

Procedimentos de anadlise de dados

Para a analise efetuamos a priori uma categorizacdo de respostas que se traduzem

em categorias de andlise para cada uma das questdes.

As duas primeiras questdes eram de cariz pessoal, ou seja, a idade e o género pelo

gue serviram, essencialmente, para a caracterizacao dos participantes.

Na questdo 3 foi efetuada a seguinte pergunta: “Preferes a utilizacdo de manual ou
atividades ludicas (jogos, PeddyPapper, atividades fora da sala de aula). Assinala com um X

tendo em conta a tua opinido” Com a mesma consideramos 4 categorias de analise.
Categoria 1 — ndo respondeu
Categoria 2 — respondeu as duas opg¢oes
Categoria 3 —respondeu a op¢do “Manual”

Categoria 4 — respondeu a op¢do “Atividades ludicas”
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Na questdo 4- “Porqué?” consideramos 5 categorias de analise, tendo em conta que

tinham de explicar a resposta relativa a opcao que escolheram na questao anterior.
Categoria 1 — n3do respondeu
Categoria 2 — atribuiu caracteristicas positivas ao manual
Categoria 3- atribuiu caracteristicas negativas ao manual
Categoria 4- atribuiu caracteristicas positivas as atividades ludicas
Categoria 5- atribuiu caracteristicas negativas as atividades ludicas

Na questdo 5- “Achas que a utilizacdo de jogos no decorrer da aula favorece a tua

aprendizagem na disciplina de Portugués? Sendo uma resposta de escolha multipla tinham

~x "

trés opcdes “Sim”, “Nao” ou “Nao Sei”, consideramos 6 categorias de analise.
Categoria 1 — ndo respondeu
Categoria 2 — “Sim”
Categoria 3 — “N3ao”

Categoria 4 — respondeu a opgao “Nao sei”

Na questdo 6 — “Porqué?”, os alunos tinham de explicar o motivo da escolha da

guestdo anterior, observamos 5 categorias de andlise.
Categoria 1 — ndo respondeu
Categoria 2 — carater ludico
Categoria 3 — facilita a aprendizagem
Categoria 4 — é mais interativo
Categoria 5 — outro

Na questdo 7 “Indica as apps que ja utilizaste nas aulas.” olhamos 3 categorias de

analise.

Categoria 1- Plickers
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Categoria 2- Kahoot
Categoria 3- Outro

Na questdo 8 - “Quais as que mais gostaste?”, esta-se a referir as apps, temos em

conta 3 categorias de analise.
Categoria 1- Plickers
Categoria 2- Kahoot
Categoria 3- Outro

Na nona e ultima questdo - “Ordena as tuas disciplinas favoritas”, observamos 8

categorias de andlise.
Categoria 1- Portugués
Categoria 2- Matematica
Categoria 3- Ciéncias Naturais
Categoria 4- Educacdo Fisica
Categoria 5- Educacdo Visual
Categoria 6- T.I.C
Categoria 7- Inglés
Categoria 8- Histdria e Geografia de Portugal

Assim sendo, cada pergunta tem diferentes categorias de andlise segundo as quais

os dados foram agrupados e que seguidamente vamos analisar ao pormenor.
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Capitulo IV- Apresentacao e discussao dos resultados

Neste capitulo sera apresentada a descricdo e efetuada a andlise dos dados, e dos

resultados obtidos bem como a interpretacdo sustentada, teoricamente, dos mesmos.

O papel da escola é cada vez mais importante na formacdo dos alunos, ou seja, os
professores sdo fulcrais na vida as criancas e devem com isso ajuda-los e transmitir
informacdo da melhor maneira possivel. Vivemos na era digital e, com isso, os alunos,

atualmente estdo em constante interacdo com o mundo digital nas escolas.

Os professores devem estar capacitados para ensinar os discentes de formas ludicas

e fazé-los ver que pode ser de forma divertida, diferente e enriquecedora.

Com isso, o estudo declina-se sobre as TIC nas aulas de Portugués, isto é, perceber

que através das tecnologias podemos tornar as aulas ludicas e aprender.

O objetivo era perceber se os alunos gostaram das atividades inovadoras propostas
pela professora estagiaria, qual a que mais gostaram, se gostariam de repetir e, acima de

tudo que os estes comecassem a gostar mais da disciplina de Portugués.

Primeira sessao- Questionario inicial

Numa primeira fase entregamos um questiondrio a cada aluno sobre como é que
através das TIC se podera favorecer a aprendizagem de Portugués. Este era constituido por
sete questdes com o objetivo de perceber as ideias e os gostos dos alunos pelas atividades
gue a professora estagiaria promoveu e o modo como isso poderia ter, ou ndo impacto, no

gosto e aprendizagem do Portugués. (Figura 25, 26 e 27)
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Figura 22 Figura 21

Questiondrio inicial sobre “Como é que através das Questiondrio inicial sobre “Como é que através
TIC se favorece a aprendizagem de Portugués” das TIC se favorece a aprendizagem de Portugués”

Nome:
6. Porqué?
Questiondrio: Como é que através das TIC se favorece a aprendizagem
de Portugués?
1. Género
Masculino |:| Feminino D 7. Indica as apps que jd utilizaste nas aulas.
2. Idade

Quals as que mais gostaste?
>10

]
[]

3. Preferes a utilizagio de manual ou atividades ldicas (jogos, PeddyPapper, atividades
fora da sala de aula)? Assinala com um X tendo em conta a tua opinido.
Ordena as tuas disciplinas favoritas

Wanual D tiidadeslidiess D

. Porqué?
Matematica
Ciéncias Naturais D

©

&

Educagio Fisica

«

Educagio Visual

Achas que a utilizagdo de jogos no decorrer da aula favorece a tua aprendizagem na [:I

disciplina de Portugugs?

sim D Nio D Ndosei D
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Figura 23

Questionadrio inicial sobre” Como é que através das
TIC se favorece a aprendizagem de Portugués”

Inglés
Historia e Geografia de Portugal

No questionario inicial, a investigadora adquiriu informacdes através de sete
perguntas:

1. Preferes a utilizacdo de manual ou atividades ludicas (jogos, PeddyPapper,
atividades fora da sala de aula)? Assinala com um X tendo em conta a tua opiniao.

2. Porqué?

w

Achas que a utilizacdo de jogos no decorrer da aula favorece a tua aprendizagem na

disciplina de Portugués?

Porqué?

Indica as apps que ja utilizaste nas aulas.

Quais as que mais gostaste?

N o v »

. Ordena as tuas disciplinas favoritas.
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A turma tinha cerca de vinte e trés alunos, mas sé responderam a este questiondrio
cerca de vinte e dois alunos, pois o Encarregado de Educacdao de um dos alunos solicitou

desisténcia da participacao.

Atividade 2 — Atividades elaboradas em sala de aula

Para trabalhar o objetivo deste estudo, ao planificar as aulas tinhamos sempre em
atencdo promover tarefas ludicas, heuristicas e de cariz exploratério.

Iniciamos a primeira aula com um PowerPoint sobre o texto narrativo, a partir do
qual refletimos sobre os elementos da narrativa (personagens, acdo, tempo, espaco e
narrador) e a estrutura da narrativa (situacdo inicial- introdugao-, desenvolvimento da a¢ao
e conclusdo- situacdo final). A adocdo desta estratégia prende-se com o facto de
desejarmos que a primeira app utilizada fosse uma que os alunos ja conheciam e sentiam-
se a vontade. O tema era o texto narrativo pois trabalhamos ao longo das implementacdes
excertos de uma obra desse tipo. Consideramos que esta ferramenta foi muito util e uma
maneira diferente de inserir uma nova tematica, em vez de usar apenas a informacdo do
manual. Para complementar umas palavras cruzadas sobre o mesmo.

Na segunda aula elaboramos um jogo na aplicagdo digital Kahoot com os alunos
sobre o texto que abordaram na aula anterior. Ora, a fim de os motivar, na primeira aula
explicamos que iria haver um jogo na aula seguinte e que iriam necessitar de telemdével,
pois apesar de todos terem, nem todos os pais deixavam levar para a escola. Os alunos ja
tinham conhecimento deste jogo, pois ja o tinham desempenhado numa outra disciplina,
mas, ainda assim, os discentes ficaram muito empolgados porque gostavam do Kahoot. A
intencdo desta atividade foi consolidar a informacdo adquirida pelos alunos de uma forma
Iudica, bem como uma forma de verificar conhecimento para avancar ou ndo para novos
temas.

Na terceira aula, apesar de ndo ser uma app, elaboramos o PeddyPapper e podemos
afirmar que foi o auge das atividades da primeira semana. Os alunos adoraram e nunca
tinham feito um antes e vimos o brilho nos olhos deles de tanta felicidade. Este foi efetuado
pela escola tendo varias etapas para percorrer e a turma foi dividida em quatro grupos. As

perguntas do PeddyPapper eram de cariz gramatical e em cada etapa havia um cartdo com
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a pergunta a qual os alunos tinham de responder numa folha. Cada grupo tinha um guidao

e tinham de seguir as pistas que eram dadas. (Figura 28)

Figura 24
Guido do PeddyPapper
; o e S B
) B (7 : GUIAQ
'PARA O POTE ALCANGARES POR ALGUMAS ETAPAS
E2 TERAS DE PASSAR. ;

1- A tua primeira pista esta dentro destas quatro
paredes, para a encontrares os teus olhos teras de
utilizar.

2- Ao entrares no pavilhdo um bom dia deves dar e
para a proxima fase chegar, essa pessoa vai-t

ajudar. A

v+ 3- Para a proxima etapa atingires ao local do intervalo '
te deves dirigir. Y

4- Sou um local grande e sou usado para ¥
apresentagoes. Se a proxima fase queres chegar
por mim teras de passar.

b 5. ~Agora que estas perto do fim, um dos teus sentid
teras de usar, para a meta chegar.

6- Para entrares na escola por mim tens de passar,
procura-me bem, em qualquer lugar. -\

7- Destavez, € um lugar onde deves estar em siléncio.

8- Para o pote alcangares ao ponto de partida teras de
> chegar.

. 7

) 1. -

Esta atividade teve como objetivo refletir com alunos sobre a utilizacdo do Manual
Escolar em interligacdo com apps e a aprendizagem por parte deles, mas de forma
divertida.

Na segunda semana elaboramos uma atividade na aplicacdo Canva com questées
para os discentes responderem acerca de um excerto que leram “Em poder da feiticeira”.
O objetivo desta atividade foi permitir aos alunos, em vez de responderem as questdes do
texto através do manual, responder através do Canva permitido o exercicios com outro
entusiasmo.

Os alunos ouviram e viram um video da escola virtual sobre o texto de opinido, pois

depois disso elaboraram um semelhante. O video foi uma forma de os ajudar a relembrar
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os tépicos obrigatdrios no texto sem o repetido momento de brainstorming inicial repetido

aula apds aula.

Na segunda aula da segunda semana fizemos uma revisdao das fun¢ées sintaticas,

mais propriamente do sujeito e do predicado e, para isso, criamos uma apresentagao no

Genially. (Figura 29)

Figura 25

Apresentagdo no Genially sobre as fungdes sintdticas

ut S b

L\
As funcoes sintaticas

=

% ,
SR .
o ¥ a0, 2 .

Esta atividade teve o objetivo de relembrar as duas fungbes sintaticas dadas no ano
anterior de uma forma diferente, ou seja, criamos a apresentacdo no Genially e, com isso,

colocamos os alunos a aprender com os diapositivos.

Jogamos, ainda, um jogo intitulado A Roleta das FuncgOes Sintaticas com varias

perguntas tendo a hipdtese de todos os alunos responderem. (Figura 30)
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Figura 26

Roleta das fungdes sintdticas

Crie sua Roleta com € 5
Crie sua Roleta com €g$ AppSorteos La O

Aqui partimos do principio de que o jogo é uma hipdtese de aprendizagem. Varios
sdo os autores que referem a importancia do aprender brincando, como diz Ferland (2006)
“ao brincar, a crianca progride nas diferentes esferas do seu desenvolvimento” (p.6), afirma
ainda que a brincadeira esta presente e acompanha o crescimento da crianca.

Na dltima aula da segunda semana, os trabalhos de casa foram corrigidos
recorrendo a um PowerPoint. A medida que os alunos respondiam as questdes, estas
apareciam no PowerPoint para que estes fizessem as devidas corregdes. Apresentar as
correcOes dos trabalhos de casa em apps é uma forma diferente e que os alunos gostam

mais, capta mais a atencdo deles ao invés da constante correcao no quadro.

Nessa mesmo aula, fizemos um exercicio de escuta ativa em que a PE gravou, em
formato audio, a leitura de um excerto da obra A Vida Mdgica da Sementinha de Alves
Redol. A leitura em voz alta é aprender a ler pois quando ouvimos a ler, como declara Aidan
Chambers, escritor e pedagogo é o principio da interpretacdo. A leitura em voz alta
contribui, portanto, para nos tornarmos leitores, reforcando a confianca e a alegria.
Paralelamente, a leitura em voz alta traz muitos beneficios: estreitam lacos afetivos e
estimulam a inteligéncia emocional, ampliacdo do conhecimento, agucam a curiosidade,
desenham os lugares mais inacreditaveis através da imaginacdo e melhoram a sua relagao

com o mundo e com os outros.
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Na penultima aula da terceira semana prosseguimos com outra atividade que nunca
antes foi elaborada pelos discentes, nem sabiam o que era: um jogo na aplicacdo digital
Plickers. Assim sendo, distribuimos um cartdo a cada aluno com o nimero da pergunta e,
consoante vao aparecendo as perguntas no quadro, os alunos registaram as suas respostas
nos cartées. O jogo foi feito autonomamente. Aquando da sua utilizacdo pareceu-nos que
gostaram e que com ele melhor compreenderam as informacdes, pois, nas aulas seguintes
estavam sempre a pedir para voltarmos a fazer o jogo.

Voltamos a apresentar um video da Escola Virtual, neste caso sobre a obra que os
discentes trabalham A Vida Mdgica da Sementinha de Alves Redol, sendo uma espécie de
resumo da mesma. O audiovisual, estando constantemente presente na vida do aluno, é
uma mais-valia pois é através dele que os alunos podem comunicar entre eles e entre os
professores e, também, aprendem, fazem jogos, estudam, realizam fichas de trabalho...

Voltamos a rever as fungBes sintaticas em formato PowerPoint e, para consolidar
os conteudos gramaticais, fizemos um jogo no Wordwall, uma espécie de “Quem quer ser
Miliondrio” digital. Esta atividade que sabiamos de antemao que era um concurso que o0s
alunos gostavam de ver na televisdo permitiu que houvesse um a-vontade por parte dos
mesmos visto ja terem conhecimento de como funcionava o jogo devido a haver um do
mesmo género na televisdo.

Na dultima semana de implementacdo, mostramos um podcast sobre o
complemento direto e o complemento indireto. Este teve um feedback dos alunos bastante
positivo, pois conseguimos compreender em exercicios posteriores sobre a sua eficacia.
Paralelamente, estando o podcast em voga nos dias de hoje, os alunos demonstraram-se
particularmente motivados para o mesmo demonstrando vontade de fazer um.

Outra atividade prendeu-se com cartdes distribuidos pela sala com perguntas e a
correcao dos mesmos foi feita em PowerPoint. Como o primeiro jogo no WordWall foi do
agrado dos alunos voltamos a repetir um jogo na mesma aplicacdo digital, mas neste caso
eram umas palavras cruzadas sobre um texto lido pelos alunos. Este texto ja foi sobre a
obra A Vida Mdégica da Sementinha, mas era sim O rapaz de Bronze de Sophia de Mello

Breyner.
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Como forma de consolidar os novos contetddos gramaticais, fizemos uma pequena
apresentacdo no Canva. Esta serviu para relembrar aos alunos as duas fun¢des sintaticas
novas, isto é, o complemento direto e o complemento indireto de uma forma diferente.
Usamos a estratégia dos alunos lerem em voz alta, uma maneira de estarem atentos a
explicacdo e, no fim fizemos perguntas de modo a perceber o que os discentes tinham

captado.

Atividade 3- Questionario Final

O questiondrio final, igual ao inicial, sera analisado de modo comparativo. O
objetivo foi perceber a evolugdo dos alunos no gosto pela disciplina de Portugués, nas
atividades ludicas que mais gostaram de realizar, na preferéncia pelo manual escolar ou
por atividades diferentes. Neste questionario participaram o mesmo nimeros de alunos,

ou seja, vinte e dois.

Analise e interpretagao da proposta pedagogica

A guestdo um e dois serviram essencialmente para elaborar a caracterizacdo dos

respondentes, ou seja, para obtermos informacao relativa a idade e ao género.

A questdo 3, de resposta fechada, tinha como objetivo saber qual a preferéncia dos
alunos relativamente a utilizacgdo do manual e de atividades ludicas. No primeiro

guestionario todos os alunos inquiridos responderam que preferiam atividades lddicas.

No questionario final a resposta a mesma questao, “Preferes a utilizacdo de manual
ou atividades ludicas (jogos, PeddyPapper, atividades fora da sala de aula)? Assinala com
um X tendo e conta a tua opinido.” obteve vinte e um elementos da turma a colocarem que
preferem Atividades Ludicas. Ora, surge como curioso que um aluno que anteriormente

III

colocara “atividades ludicas” tenha alterado a sua resposta para “manual”, como se pode

ver na tabela seguinte:
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Tabela 2

Preferéncia dos alunos: Manual ou Atividades ludicas

1.2 questionario

2.2 questionario

Frequéncia Percentagem Frequéncia | Percentagem
Categoria 1 — ndo | O 0% 0 0
respondeu
Categoria 2 -0 0% 0 0
respondeu as duas
opgoes
Categoria 3 -0 0% 1 4,54%
respondeu a opcgao
“Manual”
Categoria 4 -1 22 100% 21 95,45%
respondeu a opgao
“Atividades ludicas”

Deste modo, passamos de 100% de preferéncia pelas atividades Ludicas para

95,45%. O aluno em causa justificou a sua resposta dizendo:

“Porgue o manual é mais completo”. (Aluno C)

Este dado podera indicar que o aluno sentiu falta da utilizacdo do manual, talvez

porque socialmente é considerado como uma fonte de conhecimento importante.

Curiosamente oralmente tera referido que considerava o Manual como estudo e as

atividades como brincadeira, ndo as associando a aprendizagem. Este discurso parece ir ao

encontro da ideia de uma escola focada na teoria a que o aluno parece ter alguma

dificuldade em largar. Como ja nos posicionamos anteriormente, a teoria é fundamental,

mas cremos que é possivel associar a mesma a diversao e ao aprender brincando.
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Apesar deste nimero alusivo a um aluno, genericamente os dados mostram-nos
gue os alunos em causa ja preferiam as atividades ludicas e continuam a preferi-las pelo

que preferirdo aprender de forma divertida.

Relativamente a questdo 4, “Porqué?”, os alunos posicionaram-se respondendo e
explicando o que os leva a preferir ora o manual ora as atividades ludicas. No questionario
inicial todos os alunos (100%) responderam que preferem a opcao A. Porque o recurso a
atividades ludicas é, por estes considerada mais interativa, ludica, divertidas e na opinido

dos inquiridos este aprendem melhor. A titulo de exemplo veja-se as seguintes respostas:

“Os jogos sao também uma forma de aprender e também nos divertimos

muito.” (Aluno A)

“Porqgue as atividades sempre nos ajuda a distrair de uma maneira boa e ao
mesmo tempo também aprendemos e sempre com o manual torna-se seca e as

vezes ficamos distraidos.” (Aluno B)

Assim, averigua-se que a maior parte dos inquiridos quer no questionario inicial
quer no final responderam que preferem as atividades luidicas porque sdo mais divertidas
porque aprendem de uma forma diferente. Paralelamente, alguns ndo sé realcam as
facetas positivas das atividades ludicas, como atribuirem qualidades menos positivas ao

manual, como se pode ver na tabela seguinte.

Tabela 3

Caracteristicas do manual e das atividades ludicas

1.2 questionario 2.2 questionario
Frequéncia Percentagem f %
Categoria 1 - ndo |0 0% 0 0%
respondeu
Categoria 2 - atribui | O 0% 1 4,54%
caracteristicas positivas
ao manual
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Categoria 3 - atribui |3 13,63% 1 4,54%
caracteristicas negativas

ao manual

Categoria 4 — atribui | 22 100% 21 95,45%
caracteristicas positivas

as atividades ludicas

Categoria 5 — atribui |0 0% 0 0%
caracteristicas negativas

as atividades ludicas

Como podemos ver, mais de 95% dos alunos atribui caracteristicas positivas as
atividades ludicas, e dentro desses alunos sao referidas varios aspetos negativos ao ME

(13,63% no Ql e 4,548% no QF):
Questionario Inicial

- “Porque acho que enquanto brincamos estamos concentrados e o manual

ndo estamos concentrados.” (Aluno C)

- “Pois é muito divertido, e estar sempre no manual na sala de aula torna-se

seca.” (Aluno D)

- “Porque atividades sempre nos ajuda a distrair de uma maneira boa e ao
mesmo tempo também aprendemos e sempre com o manual torna-se seca e as

vezes ficamos distraidos” (Aluno E)
Questionario Final

- “Porque usar sempre o manual torna-se uma seca, sendo que as vezes é

bom trocar” (Aluno F)

Acreditamos que embora a percentagem de alunos a atribuir caracteristicas
negativas ao manual tenha diminuido, este facto deve-se a termos sempre utilizado o

Manual em articulagdo com as atividades Iudicas o que o podera ter tornado mais
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interativo também. Por exemplo, utilizamos sempre o manual para as leituras dos excertos

e as questdes de compreensdo eram sempre realizadas através de atividades ludicas.

A gquestdo 5, também de resposta fechada, pretendeu perguntar se utilizar jogos
nas aulas favorece, na opinido dos inquiridos, a aprendizagem na disciplina de Portugués.

Aqui consideramos 4 categorias de analise, como se pode ver na tabela seguinte:
Tabela 4

Utilizagdo dos jogos favorece a aprendizagem na disciplina de Portugués

1.2 questionario 2.2 questionario

Frequéncia Percentagem f %
Categorial — ndo |0 0% 0 0%
respondeu
Categoria 2 - “Sim” | 20 90,90% 22 100%
Categoria 3 — “Nao 0 0% 0 0%
Categoria4 — “Ndo |2 9,09% 0 0%
sei”

Ora, verificamos que 20 participantes (90,90%) responderem “Sim” no questionario
inicial (Ql) e apenas dois responderam “Ndo sei” (9,09%). No questiondrio final (QF) todos

os inquiridos responderam “Sim” (100%).

Concluimos entdo que houve uma evolu¢ao, nomeadamente de dois alunos que no
primeiro questiondrio ndo sabiam se as TIC na disciplina de Portugués favorecia a
aprendizagem deles, mas com as atividades ludicas elaboradas ao longo da PES, estes
perceberam que sim, que os jogos favoreciam a aprendizagem dos mesmos, ou seja, 100%

dos inquiridos votaram “Sim”.

No que concerne a questdao 6 “Porqué?”, os alunos tinham de explicar a opgdo que
escolheram na pergunta anterior. Com isto, verificamos que no questionario inicial, os dois

alunos (9,09%) que colocaram “Nao sei” responderam o seguinte:
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“Porgue eu acho que nds no manual aprendemos mais, mas no telemével sé

podemos ver informacgdes.” (Aluno G)
“Nao sei”. (Aluno H)

Com estas duas respostas podemos ver que o Aluno G tinha a ideia que o telemdvel
apenas servia para ver informacdes, ignorando o facto de que podemos trabalhar e
aprender através dos aparelhos tecnoldgicos. O aluno H ndo soube mesmo responder, mas
no questionario final, os 2 alunos que passaram da categoria 1 e 2 para a 4 apresentaram

ja as seguintes respostas:
“Sim, porque eu aprendo das duas formas.”. (Aluno G)
“Porque a melhorei.” (a aprendizagem). (Aluno H)

Isto indica que o Aluno G entendeu que também é possivel aprender através da
utilizacdo de jogos ludicos, juntamente com o manual. O aluno H teve uma percecao
diferente pois com as atividades realizadas ao longo das PES entendeu que melhorou a sua

aprendizagem, o que leva a querer que melhorou o seu aproveitamento.

Ao analisar a sexta questdo, no questionario final constatou-se que um aluno ndo
respondeu a pergunta (4,54%), o qual no questiondrio inicial respondeu, embora grande
parte dos alunos respondessem que aprenderam de forma divertida (36,36%), alguns
(45,45%) disseram que utilizar apenas o manual torna-se aborrecido e outra grande parte
(40,90%) disse que estdo mais atentos e interessados nas aulas, como podemos verificar

nas respostas seguintes:

“Porque a meu ver as atividades ludicas fazem parecer a disciplina de

Portugués mais facil.” (Aluno I)
“Porque ficamos com mais curiosidade” (Aluno J)

“Sim porque como é uma forma de aprender nova estamos mais atentos e

mais interessados nas aulas.” (Aluno K)
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Atendendo estas respostas, mostra-se uma maior vontade por parte dos alunos em
aprender e estarem atentos nas aulas. Isto mostra ainda que as TIC vem ajudar na

aprendizagem dos mesmos de uma forma divertida.

Tabela 5

Porque as atividades ludicas favorecem na aprendizagem do Portugués

1.2 questionario 2.2 questionario
Frequéncia | Percentagem f %
Categoria 1 —ndo respondeu 0 0% 1 4,54%
Categoria 2 — cardcter ludico 8 36,36% 8 36,36%
Categoria 3 —facilita a aprendizagem | 7 31,81% 9 40,90%
Categoria 4 — é mais interativo 3 13,63% 0 0%
Categoria 5 — outro 4 18,18% 10 45,45%

N3o estranhe o leitor que cada aluno tenha colocado mais do que uma resposta.
Este facto levard a que a soma das percentagens parciais ndo seja correspondente a 100%.
Assim sendo feita a analise temos a percec¢ao que os alunos preferem atividades divertidas
e diferentes ao manual. Sentem que utilizar o manual, fago a expressao “é uma seca” o que
faz com que eles ndo estejam atentos ao contrario das atividades que lhes suscita interesse
e vontade de aprender. Quanto ao carater lidico, a percentagem de um questiondrio para
0 outro mantém-se, isto é, 36,36%. Na categoria 3, houve um aumento de inquiridos a
responder que facilita a aprendizagem, ou seja, de 31,81% no Ql passou para 40,90% no
QF. Quanto a interatividade, 3 inquiridos (13,63%) referiram-na no questionario inicial, mas
no questionario final ninguém a referiu (0%). A seguir, daremos alguns exemplos de

respostas:
“Porque é uma forma divertida de aprender.” (Aluno L)
Sim porque até ficamos com mais curiosidade.” (Aluno M)

Estas respostas demonstram que os discentes tém mais curiosidade em aprender

através de atividades e jogos e sentem que é uma forma mais apelativa, isto é, divertida, o
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gue leva considerar que entenderdo o manual como menos apelativo, ndo havendo

curiosidade em explora-lo.

Relativamente a questao 7 “Indica as apps que ja utilizaste nas aulas”, os inquiridos
no questionario inicial poucas apps colocaram, visto que as aulas deles eram muito a base
do tradicional, ou seja, a utilizagdo do manual e fichas de trabalho e poucas atividades

Iddicas tinham realizado até ao momento que iniciamos a implementacao.

No questionario inicial analisamos que todos os inquiridos colocaram “Kahoot”
(100%), pois foi realizado na primeira semana da PES, o PowerPoint (apesar de ndo ser uma
app, mas os alunos associam a app, visto ser uma atividade ludica), o PeddyPapper e alguns
colocaram o Word, pois o questionario inicial foi dado apenas na segunda semana de
implementacdo e os alunos ja tinham trabalhado com estas apps. O PeddyPapper apesar
de ndo ser uma app, os discentes colocaram-na visto ser de carater ludico e muito divertido.
O Plickers tem um percentagem de 0% no Ql, pois a atividade ainda ndo tinha sido
realizada. Para além disso, alguns destes colocaram a escola virtual. Com isto, temos as

seguintes respostas dos inquiridos:
“PowerPoint, Kahoot, Word e PeddyPapper.”. (Aluno N)
“PeddyPapper, escola virtual e Kahoot.”. (Aluno O)

No questionario final confirma-se que o mesmo nimero de inquiridos que escreveu
no Ql respondeu Kahoot (100%) e 18 afirmaram o Plickers (81,81%). Na categoria 3 — Outro
estavam inseridas o Canva, o Genially e, apesar de ndo ser uma app, fizeram referéncia ao
PeddyPapper elaborado pela escola e alguns dos alunos as palavras cruzadas (95,45%). De
salientar que nenhum dos inquiridos mencionou o WordWall no qual fizemos dois jogos.
Isto querera dizer que podera ter sido um esquecimento por parte dos inquiridos visto que

foram muitas as apps das quais eles trabalharam.
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Tabela 6

Apps trabalhadas na sala de aula

1.2 questionario

2.2 questionario

Frequéncia | Percentagem f %
Categoria 1 —Plickers | 0 0% 18 81,81%
Categoria 2 — Kahoot | 22 100% 22 100%
Categoria 3 — Outro 20 90,90% 21 95,45%

Nao estranhe o leitor que cada aluno tenha colocado mais do que uma respostas.

Este facto levard a que a soma das percentagens parciais ndo seja similar a 100%.

Chegamos a conclusdo de que houve um aumento de conhecimentos de apps e

jogos ludicos na aprendizagem do alunos ao longo da PES.

Procuramos, dentro da categoria Outros elencar as respostas obtidas. A tabela

seguinte, diz respeito aos nomes das apps que os alunos colocaram e as respetivas

percentagens.

Tabela 7

Apps utilizadas pelos alunos

1.2 questionario

2.2 questionario

Frequéncia | Percentagem f %
PowerPoint 11 50% 22 100%
Word 4 18,18% 0 0%
Palavras Cruzadas 1 4,54% 21 95,45%
PeddyPapper 13 59,09% 22 100%
Canva 1 4,54% 19 86,36%
Genially 0 0% 19 86,36%
Escola Virtual 2 9,09% 0 0%
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Roleta das fungdes | 3 13,63% 22 100%

sintaticas

Como podemos ver, todos votaram (100%) no PeddyPapper e, dos 22, apenas 1 dos
inquiridos (4,54%) ndo colocou palavras cruzadas (95,45%). Concluimos que, apesar do
PeddyPapper e das palavras cruzadas ndo serem apps, mas sim jogos ludicos, estes foram
0s mais votados pelo publico inquirido no questionario final. Quanto ao PowerPoint
também houve um aumento do QI para o QF de 50%, isto é, no QI votaram metade dos
alunos e no QF ja votaram todos (100%). Relativamente a app Word 4 discentes (18,18%)
indicaram-na no questiondrio inicial, mas no final ja ndo houve votos relativos a mesma
(0%). Outra app, a escola virtual foi referida por dois alunos no Ql, mas no QF ninguém
referiu. Quanto a roleta houve um aumento de 3 inquiridos no Ql (13,63%) para 22 no QF

(100%).

Estes niumeros demonstraram uma ampliacdo de conhecimento de apps e um
aumento do conhecimento tecnoldgico e a preferéncia dos mesmos por todas que

envolvem metodologias mais interativas.

Quanto a justificacdo da pergunta 8, estando ela relacionada com a 7, os discentes
responderam de acordo com os seus gostos pessoais. No questiondrio inicial 17 alunos
(77,27%) colocaram que gostaram do Kahoot e 11 inquiridos preferiram outros jogos (50%).
Salientamos, novamente, que houve varios inquiridos a colocar mais que uma app, dai o

total das percentagens parciais ndao seja 100%.

Ainda relativamente a questdo oito “Quais as que mais gostaste”, no questiondrio
final, 20 alunos responderam que gostaram do Kahoot, isto remete a uma percentagem de
90,90%, 11 disseram que gostaram do Plickers (50%), dentro da categoria- Outro, 12
participantes gostaram da Roleta das Fung¢des Sintaticas, 7 disseram que preferiam as
palavras cruzadas e 16 votaram no PeddyPapper, apesar de ndao serem apps, mas sim
atividades ludicas. Dos 11 meninos que gostaram da atividade no Plickers, um desses

meninos escolheu apenas essa mesma atividade.
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Apesar de as palavras cruzadas e do PeddyPapper ndo serem apps, os inquiridos
colocaram-nas como as atividades preferidas implementadas. Volta-se a constatar que

nenhum discente referiu o Wordwall.

Tabela 8

Apps que os inquiridos mais gostaram

1.2 questionario 2.2 questionario
Frequéncia | Percentagem f %

Categoria 1— Plickers | O 0% 11 50%
Categoria 2 — Kahoot | 17 77,27% 20 90,90%
Categoria 3 — Outro 11 50% 21 95,45%

Conclui-se que houve um aumento de gostos a nivel do Kahoot, isto &, passou de
uma percentagem de 77,27% para 90,90%, um aumento de 13,63%, metade dos inquiridos
acharam o Plickers como uma atividade favorita, o que equivale a 50%. Prova-se
novamente que ndo é a app em especifico que os cativa, mas sim a interacao que esta

permite.
Seguidamente faremos uma tabela para a categoria 3- Outro.

Tabela 9

Apps preferidas dos alunos

1.2 questionario 2.2 questionario
Frequéncia | Percentagem f %
PeddyPapper 6 27,27% 16 72,72%
Roleta das fungdes | 1 4,54% 12 54,54%
sintaticas
Palavras Cruzadas 1 4,54% 7 31,81%
PowerPoint 2 9,09% 0 0%
Word 1 4,54% 0 0%
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No questiondrio inicial cerca de 6 inquiridos (27,27%) respondeu o PeddyPapper
como atividade favorita, sendo que como se disse ndo estd incluida nas apps, mas sim em
jogos ludicos. Para o questiondrio final houve um aumento de 10 alunos, isto é, temos um
total de 16 (72,72%). O aumento mais acentuado vé-se na roleta das fungdes sintatica,
sendo que no Ql houve apenas um voto (4,54%), mas no QF houve 12 (54,54%). O Word e
as Palavras Cruzadas tiveram os mesmos votos no questionario inicial, ou seja, 1 voto
(4,54%), mas o Word no questionario final ndo teve nenhum voto, as palavras cruzadas
tiveram 7 (31,81%). No caso do PowerPoint no Ql 2 pessoas votaram nele (9,09%) e no QF
ninguém votou. Ora, temos entdo, por ordem como preferidas PeddyPapper, Roleta das

Fungdes Sintaticas e Palavras Cruzadas e como preteridas Word e PowerPoint.

Na nona e ultima questdo “Ordena as tuas disciplinas favoritas.”, houve alteracdes
do questionario inicial para o questionario final, como podemos ver na tabela e nos graficos

abaixo.

Tabela 10

Disciplinas preferidas dos alunos

1.2 questionario 2.2 questionario

Frequéncia Percentagem f %
Categoria 1 -6 27,27% 11 50%
Portugués
Categoria 2 -1 4,54% 0 0%
Matematica
Categoria 3 — Ciéncias | 0 0% 0 0%
Naturais
Categoria 4 -112 54,54% 6 27,27%
Educacao Fisica
Categoria 5 -1 4,54% 3 13,63%
Educacdo Visual
Categoria6—T.I.C 0 0% 0 0%
Categoria 7 — Inglés 0 0% 0 0%
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Categoria 8 — Histodria | 2 9,09% 2 9,09%
e Geografia de

Portugal

Podemos concluir que uma parte dos alunos aumentou a preferéncia da disciplina
de Portugués como disciplina favorita do questionario inicial para o questionario final, pois,
no primeiro questionario 6 alunos tinham o portugués como disciplina favorita, ou seja,
27,27%, mas, no segundo questionario passaram de 6 alunos para 11, ou seja, houve um

aumento de 5 alunos, o que passou para uma percentagem de 50%.

Podemos ainda concluir que no questiondrio inicial a disciplina preferida recaiu
sobre a disciplina de Educac¢do Fisica num total de 12 inquiridos (54,54%), o que no
guestionario final a disciplina com mais votos foi a de Portugués, onde metade dos
inquiridos a colocou em primeiro lugar (50%). Assim sendo, houve um queda de 6 alunos a

preferirem a Educacdo Fisica, ou seja, a percentagem passou para 27,27%.

Na disciplina de Histdria e Geografia de Portugal em ambos os questionarios houve

dois votos (9,09%), ndo tendo havido alteragdes.

Na disciplina de Educagao Visual houve um acréscimo de preferéncia tendo passado

de 1 aluno no Ql (4,54%) para 3 no QF (13,63%).

Quanto a Matematica, 1 discente colocou-a como a que mais gostava no
guestionario inicial (4,54%), mas no questionario final alterou a sua resposta para a

disciplina de Portugués, tendo a matematica 0 vota¢des no QF.

Ciéncias Naturais, T.I.C e Inglés ndo receberam em nenhum dos questionarios a

votacao do primeiro lugar.

Nos graficos abaixo constatamos a diferenca da preferéncia da disciplina de

Portugués em ambos os questionarios.
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Grafico 2

Preferéncias da disciplina de Portugués
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Grafico 3

Preferéncias da disciplina de Portugués
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No primeiro grafico observamos que no 1.2 lugar temos um total de 29%, o mesmo
se pode observar no 2.2 lugar, isto é, o mesmo nuimero de inquiridos votou no 1.2 e 2.2
lugar. 19% em terceiro lugar, 14% em quarto lugar e 9% em sexto lugar. Constata-se, pois,
que nenhum dos discentes colocou o Portugués como a quinta disciplina favorita e que nao

foram mais além do sexto lugar.

No segundo grafico percebemos que metade da populacdo inquirida colocou o
Portugués em primeiro lugar (50%), ou seja, como referido anteriormente, houve um
aumento de preferéncia, volta a haver um empate, mas neste caso entre 0 2.2 e 3.2 lugar
com 23%. Ao contrario do Ql, ndo houve votacdo para o 4.2 lugar, mas 9% dos discentes

colocaram a disciplina em 5.2 lugar.

Isto indicard que as atividades ludicas elaboradas ao longo das implementacdes
foram contribuiram n3o sé para efetivar aprendizagens na area do Portugués, mas também
para aumentar a preferéncia dos inquiridos pela disciplina de Portugués. Ora, confirma-se
gue as atividades ludicas trazem grandes vantagens na aprendizagem dos discentes, mas,
claro, nunca abandonando o manual, ou seja, deve haver uma parceria entre as duas
formas de aprender. Isto leva os alunos a terem outra percecdo, neste caso, da disciplina
de portugués. Alids, acreditamos que sendo esta técnica adotada em todas as disciplinas,

poderd até levar a uma melhoria nas notas e no aproveitamento dos alunos.
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Capitulo V- Conclusoes

Neste capitulo serdao apresentadas as conclusdes do estudo, bem como dissecadas
as respostas as questdes de investigacdo inicialmente definidas. Apresentam-se também
as limitacGes do trabalho bem como as consideragdes finais. Para finalizar expdem-se

algumas sugestdes de investigacao futura que surgiram apods esta reflexdo.

Conclusoes do Estudo

Chegou o momento de reflexdo sobre este estudo, embora este seja também um

relatdrio de estagio relativo ao 1.2 Ciclo e 2.2 Ciclo do Ensino Bdasico.

O foco principal do estudo aqui apresentado foi perceber se devemos incutir as TIC
na escola, neste caso nas aulas de Portugués, e deixar de fomentar o manual como o
principal instrumento pedagdgico. Foi nossa intencdo desenvolver a parceria Manual
Escolar e TIC acreditando que hd um leque de vantagens em redor da utilizacdo da

tecnologia na sala de aula.

Neste estudo, que é essencialmente do tipo quantitativo, realizamos dois
questionarios, um inicial e outro final com o intuito de ver a evolugao dos alunos neste caso
sobre as TIC nas aulas de Portugués. Isto querera dizer que, em ambos os questionarios, as

questdes eram as mesmas para podermos analisar comparativamente as respostas.

Para sustentarmos o estudo, efetuamos uma revisdo sistematica da literatura na
qual principiamos por debatemos a definicao de TIC, refletimos sobre as TIC nas escolas
portuguesas integradas na aprendizagem dos alunos e por fim discutimos a importancia e
o valor das TIC numa perspetiva particular, a aula de Portugués, e numa perspetiva
interdisciplinar enquanto articulacdo entre disciplinas mais proxima da vida e do dia a dia

do aluno.

Em todas as aulas da PES implementamos atividades ou jogos ludicos,
maioritariamente recorrendo a apps online, Kahoots, o Plickers, o WordWalls e a Roleta
digital entre outros, fizemos jogos diversos como um PeddyPapper pela escola, palavras
cruzadas, espalhamos cartdes pela sala com perguntas sobre um texto que abordamos,

para percebermos se utilizar as TIC favorece, ou ndo, a aprendizagem dos inquiridos.
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7

Como é que a utilizagdo das TIC, nas aulas de Portugués, favorecem a

aprendizagem de contetdos sobre a lingua?

Ao longo de toda a investigacdo, percebemos que os inquiridos, nas aulas de
Portugués, obtiverem uma evolugao a nivel da aprendizagem na medida em que aprendiam
com mais curiosidade, mais interesse e vontade de aprender. Em oposicdo, as aulas apenas
com a utilizacdo do manual eram mondtonas e o interesse revelava-se menor. Com a
introducdo das apps como estratégia do jogo, uma simples interpretacdo de um texto
através de cartdes espalhados, com perguntas interativas pela sala com as devidas
perguntas ja tornou a aula interativa e estes demonstraram mais vontade de responder as
perguntas do que simplesmente ler as perguntas no manual e passar a corregdo para o
caderno didrio. Outro exemplo, em vez de dar, por exemplo, um conteldo gramatical e, no
fim, apresentar uma ficha de trabalho para consolidar os conteldos, refletimos sobre o
conteudos e no fim elaboramos jogos motivadores levando-os a aprender de igual forma,
mas de forma mais lddica. Pequenos atos ao longo das aulas que fazem toda a diferenca
na aprendizagem dos alunos e que os levam a gostar mais da disciplina, a vé-la com outros

olhos.

Os dados do estudo permitem-nos afirmar que, neste caso, a utilizacdo das TIC
favoreceu a aprendizagem de conteudos sobre a lingua nas aulas de Portugués, pois através

das mesmas ha um maior interesse demonstrado pelos alunos.

Paralelamente, as atividades e as apps utilizadas contribuiram para o aumento da
literacia digital dos alunos na medida em que as apps indicadas pelos alunos se tornaram

muito mais abrangentes e diversificadas.

Simultaneamente, podemos concluir que o recurso ao jogo como estratégia de
aprendizagem aliado a apps ndo so contribuiu para os alunos aprenderem de modo mais
lesto como também aumentou a preferéncia da disciplina de Portugués. Para além das
atividades elaboradas nas implementacdes contribuirem para um melhor aproveitamento

por parte dos alunos, também promoveram mais empenho e concentracdo durante a aula.
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Limitagoes do estudo

Como em quase todos os estudos de investigacdo, o presente trabalho apresenta
algumas limitacdes. A limitacdo sentida foi o facto de termos tido pouco tempo na PES II,
cerca de quatro semanas para cada elemento do grupo. Mais tempo de intervencao
poderia ter levado o estudo para outro nivel, o que poderia permitir melhores e mais

abrangentes resultados.

Outra limitacdo seria efetuar este estudo em mais turmas da escola, com mais
intervenientes ou até mesmo em diversas escolas do concelho e do pais. Seria muito
interessante e um ponto fulcral pois nem todas as escolas tém o mesmo método de ensino
e pode haver algumas que utilizem mais apps do que outros e dai seria possivel fazer uma

analise comparativa mais profunda.

Por fim, este um estudo de caso, sendo este estudo um estudo de um grupo
especifico ndo é passivel de generalizagdes nacionais, uma vez que poderd ndo ser

representativo do pais.

Sugestoes para investigacoes futuras

Uma sugestdo para investigacbes futuras seria alargar o tempo dedicado a
implementacdo do estudo de modo a ser possivel realizar mais atividades ludicas e
diversificadas diferentes das efetuadas para ampliar o conhecimento tecnoldgico das

criancas.

Outra sugestdo recai sobre aplicar o estudo a mais turmas; realizar questionarios
mais abrangentes.
Consideragoes finais

Pretendeu-se com este estudo estimular a reflexao critica sobre as estratégias que
sao utilizadas na pratica pedagdgica e, assim, p6-las em pratica para promover a mudancga

nas nossas salas de aula.
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Assim sendo, considera-se que este estudo foi benéfico para os alunos, pelo simples
facto que aumentaram o conhecimento tecnoldgico, ou seja, ficaram a conhecer novos
jogos e atividades ludicas, aprenderam a trabalhar neles de forma exemplar e com bastante
interesse e através dos mesmos a sua competéncia comunicativa em lingua portuguesa

também melhorou.

Os dados que aqui sdo apresentados, embora ndo generalizaveis ao pais, mostram
que as TIC e a Lingua Portuguesa se beneficiam mutuamente quando trabalhadas em
articulagdo. Promovem o gosto pela disciplina, desenvolvem competéncias, conteudos e
atitudes face a lingua e as TIC. Se para muitos professores as TIC sdo ainda um tabu, pois
ainda ha muitos deles que preferem utilizar apenas o recurso em papel, o manual escolar
e deixam de lado a tecnologia, a estes dados poderdao ser uma alerta de que é possivel
estabelecer esta complementaridade e utilizar mais vezes o material tecnoldgico como os
guadros interativos, os projetores, canetas para escrever nos quadros interativos,

computadores, jogos online, apps ...

Com o presente estudo conclui-se que as TIC vieram trazer uma perspetiva
diferente aos alunos em relagdo ao Portugués, mas acreditamos que de certeza seria igual
nas outras disciplinas curriculares pelo que seria proficuo implementar as TIC ndo s6 em
Portugués, mas porventura em todas as disciplinas curriculares de modo a ensinar os
discentes através de atividades ludicas mais cativantes que levem os alunos a estarem

empenhados e interessados nas aulas.
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Parte Ill- Reflexao Global da PES

A terceira e Ultima parte recai sobre uma reflexdao sobre a experiéncia vivenciada
ao longo da PES.
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Reflexao global

Este € o momento de fazer um balanco geral sobre o meu percurso durante a Prética
de Ensino Supervisionada nos dois semestres do ano letivo 2021/2022. Foram momentos
dificeis, em que muitas vezes queria desistir, mas lembrei-me sempre que o esforgo
compensa tudo e levantei a cabeca e fiz por dar o meu melhor. No entanto, também houve
momentos muitos bons e gratificantes que levo para a vida e varios professores e alunos

gue me ensinaram muito e me fizeram crescer com eles.

Desde muito pequena que o meu sonho seria a drea da docéncia, mais
precisamente educadora de infancia. Consegui entrar na 1.2 opgao e o pensamento
continuou até ao terceiro ano de licenciatura, na qual estava muito indecisa em qual

mestrado ingressar, pois também tenho uma grande paixao pela disciplina de Portugués.

Devido ao elevado numero de educadores e de varios professores se tem ouvido
que irdo brevemente para a reforma, falei com alguns docentes que me aconselharam a
arriscar na vertente da docéncia e |a ingressei no mestrado de 1.2 ciclo e 2.2 ciclo de
Portugués e Histdria e Geografia de Portugal. Ndo estou nada arrependida. Quanto ao pré-
escolar, ficou um sonho por concretizar, mas que sei que ainda o posso realizar e, quem

sabe um dia mais tarde.

Falando do contexto do 1.2 ciclo do Ensino Bdsico, retiro grandes aprendizagens
desse periodo, uma turma muito boa e uma excelente professora que nos acolheu de forma
carinhosa, sempre pronta a ajudar o par pedagdgico e dar dicas para melhorarmos o nosso
desempenho. Era uma escola pequena o que fez com que os alunos de outras turmas
ficassem igualmente préximos de nds, como uma familia alargada, pedindo, por vezes, para
irmos dar aulas para a sala deles. As funcionarias eram muito simpdticas e estavam sempre
ao nosso dispor quando precisamos de alguma informacgao ou ajuda. Foi uma experiéncia

muito enriquecedora da qual levo amigos para a vida e muitas saudades no coracdo.

Relativamente ao 2.2 ciclo do Ensino Basico, o par de estagio teve contacto com

duas turmas muito heterogéneas e com uma escola maior em comparagdo com o 1.2 ciclo,
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nova, bastante ampla e bem cuidada. A comunidade educativa recebeu-nos bem, sempre

prontos para ajudar.

Foi uma bela passagem pelo 2.2 ciclo, a minha primeira experiéncia neste ciclo, vista
que quando aia ter em IPP (Iniciacdo a Pratica Profissional) na licenciatura, a pandemia ndao
deixou que isso acontecesse e viemos todos para casa. Foi, sem duvida, uma experiéncia
muito marcante na minha vida e na qual sinto que cresci e levo bons momentos. Tive a
oportunidade de trabalhar com alunos oriundos de outros paises e isso foi para mim muito
importante, pois deparamo-nos com criancas com variadas caracteristicas e com
necessidades educativas muito diferentes e foi imperioso ajuda-las a criar uma boa ligacao

com o meio escolar e proporcionar-lhes uma boa integragao.

No que diz respeito a minha colega de estagio penso que fizemos um trabalho
colaborativo muito eficiente, pois trabalhamos sempre em conjunto e ajudamo-nos
mutuamente. Foi a primeira amiga da minha vida académica, pelo que ja nos conhecemos
bem e sabemos os pontos fracos e fortes de cada uma, o que leva a uma boa parceria nas

adversidades existentes as quais fomos tentando superar da melhor possivel.

Olhando para todo o meu percurso faco dele um balango positivo, mas como tudo
na vida com altos e baixos, mas onde os baixos foram sendo superados, o que me deixa
muito satisfeita. Houve alguns momentos de nervosismo, de vontade de desistir, mas tive
sempre o apoio da familia, amigos, colegas e professores que deram forca que me fez
chegar até aqui. Houve muito cansaco psicoldgico, problemas de salde que me abalaram

muito, mas pensei sempre que isto era o que queria e nao ia desistir.

Termino dizendo que levo uma bagagem muito bonita deste meu percurso
académico, muitos momentos felizes e muitas aventuras. Agora sim, que vejo a luz ao

fundo do tunel, posso dizer que o meu sonho esta prestes a concretizar-se.
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Anexos

Anexo 1- Planificacao 1.2 Ciclo

Plano de Aula

Mestrando: Ana Maria Goncalves Barbosa

Anc/Turma: 1.°ano

Periodo: 2.°
feira

Dia da semana: Segunda-

Data: 17 de janeiro de 2022

Area Disciplinar: Portugués

Tempo: das 9n 4s 10:15h

Temas/Dominios

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Desenvolvimento da aula e propostas de
trabalho

Recurso
Fisicos

Leitura e Escrita;  Alfabeto e

grafemas;

Geometria e Medida: Dias,
Semanas meses e anos;

Escrever as letras do alfabeto, nas formas mindscula
e mailscula, em resposta ao

nome da letra gue corresponde habitualmente a
letra.

Utilizar e relacionar corretamente os termos «dia»,
€SEMana», «mes» & «anom;

Para dar inicio 3 semana de aulas, os alunos irdo
fazer as atividades diarias.

Primeiramente, cantardo a cangdo do Bom Dia:
“Um Bom dia e um sorriso “.

Posteriormente, o chefe do dia tera colocar

o dia, verificar a temperatura e como estdo as
condigdes climatéricas, isto no quadro do tempe
elaborado pelas professoras estagidrias. (Anexo
1).

Em seguida, o chefe do dia terd que entregar os
porta-ldpis e os cadernos didrios acs restantes
colegas e ajudar a professora estagidria na
distribuicdo e recolha dos manuais.

Caderno didrio;

Lapis;

Quadro do tempo;

Reconhece as
letras do seu
nome;

Identifica o dia da
semana;

Sabe o més em
que estamos;

Oralidade;

Leitura & escrita;

Responde corretamente as perguntas;

Ler pelo menos 45 de 60 pseudopalavras
monossildbicas, dissilabicas e trissilabicas (em 4
sessdes de 15 pseudopalavras cada);

Ulteriormente, a professora estagidria pedird
aos alunos para copiarem a data do quadro e
escreverem o seu nome completo. Como
desafio, a professora estagidria ird propor aos
alunos ndo escrever para além das linhas, sendo
como castigo esta apagara tudo e terdo de voltar
a escrever,

Para dar continuidade & aula, a professora
estagiaria recordard a letra que aprenderam na
semana passada, sendo ela o “M” maidscula.
Para isso, a professora estagidria pedird aos
alunos para dizerem palavras que se iniciem por
“M" maiuscule, tal como, Miguel, Margarida,
Matilde, entre outros.

Posteriormente e como consolidagio da
consoante apreendida, a professora estagidria
fara um joge com os alunos, sendo ele o jogo das
“Palavras de duas facetas” (Anexe 2). O mesmo
consiste em ter varias palavras dispersas por
uma mesa, neste caso, na mesa da professora
estagiaria, e os alunos terdo de pegar numa das
palavras e deve |é-la. Continuando, e ainda nas
palavras espalhadas pela mesa, o aluno deve
procurar a outra palavra igual hd que tinha
pegade anteriormente, sende gue uma delas
estara escrita a manuscrito 2 a outra com letraa
maquina, ou seja, o aluno deve ser capaz de ler
a palavra e reconhecer as diferentes letras,

Cartdes;
Quadro;
imanes;

Marcadores;

Diz uma palavra
iniciada por “M"
maidsculo;

L& a palavra tirada;

Associa  a letra
manuscrita 3 letra

& maquina;
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Escrever corretamente a grande maioria das silabas
CV, CVC e CCV, em situagdo de ditado;

Identificar e utilizar adequadamente os seguintes

neste caso, deve ser capaz de descobrir qual é a
palavra igual a que tinha pegado anteriormente.
Por exemplo, o aluno pega na palavra que diz
Mée, ou seja, depois deve ser capaz de descobrir

a palavra escrita assim: mae.

Seguidamente, devem colar no quadro as duas

palavras descobertas debaixo da linha
correspondente, neste caso, na linha das
manuscritas e nas escritas 8 mao.

Posteriormente, os restantes colegas irdo

levantar o dedo caso concordem com o colega e
deverdo fazer uma cruz com os dedos se ndo
concordarem, isto para que se evite o ruido

durante a aula.

Para finalizar a aula, a professora estagiaria fara

Segue a regra
proposta, ou seja,
responder através
dos dedos;

Acompanha o
ditado;

Escreve sem erros

sinais de pontuaggo: ponto final; um ditado (Anexo 3) de algumas frases com as | Caderno; ortogrificos;
palavras que foram tiradas anteriormente, isto
para que os alunos treinem a sua escrita e as Lapis;
suas capacidades de audic&o. 5
Escreve dando até
dois erros
ortogréficos;
Area disciplinar: Matematica
Tempo: das 10:45h as 12:15h
ini ) Avaliagédo
Temas/Dominios — ” — y Desenvolvimento da aula e propostas de | R [Esy
C , Ci e Atitudes e
trabalho Fisicos
Para dar inicio & aula, a professora estagiaria
introduzira dois novos nimeros, 0 13 e 0 14.
Para isso, a professora estagiaria questionard os
Saber de meméria a sequéncia dos nomes dos | alunos acerca da posicdo que os nliimeros devem
niimeros naturais até vinte e utilizar corretamente os | ter, @ nimero 13 é composto por dois algarismos
numerais do sistema decimal para os representar; o nimero 1 e depois o niimero 3. No caso do
nimero 14 é composto também por dois Percebe que os
algarismos, sendo eles o 1 e o 4, sucessivamente. dois némeros sdo
Saber que os nimeros naturais entre 11 e 19 sdo compostos por dois
compostos por uma dezena e uma, duas, trés, Em seguida, a professora estagiaria ird explicar algarismos cada;
Ndmeros e operagdes; quatro, cinco, seis, sete, oito ou nove unidades; aos alunos que o valor posicional dos niimeros é
importante e que devem ter em ateng¢do, uma vez
que ter o nimero 14 ndo é a mesma coisa que ter
em primeiro o algarismo 4 e depois 0 1.
Posteriormente, a professora estagidria ird
e , Desenha
distribuir o ponteado (Anexo 4) dos dois Ponteado;

nimeros, para que os alunos treinem um pouco
estes dois nimeros, mesmo tendo eles j& os
aprendido em separado.

corretamente  os

numeros;

105



Ler e representar qualquer ndmero natural até 20,
identificando o valor posicional dos algarismos que o
comp8em;

Ulteriormente, a professora estagiaria utilizara o
material multibase para exemplificar os dois
nimeros e explicard que para formar o ndmero
13 é necessdrio 1 barra de 10 unidades que
equivale a 1 dezena e 3 cubos que representa 3
unidades. Relativamente ao nimero 14, é
necessério também 1 dezena e 4 cubos, ou seja,
4 unidades.

Continuamente, a professora estagiaria pedird
aos alunos para desenharem no caderno diério
uma reta numérica, onde os mesmos a devem
completar até ao nimero 14, autonomamente.
Apds o término, a professora estagiaria pedird
um a um para irem ao quadro completarem com
um ndmero na reta que a mesma desenhou no
quadro.

Para consolidar os conhecimentos, a professora
estagidria fard um jogo com os alunos, o mesmo
consiste em chamar um aluno de cada vez ao
quadro para escolher um cartio (Anexo 5)
disposto num saco. Nos cartdes terdo imagens e
trés opcdes de resposta e, os alunos devem ser
capazes de contar até 14 objetos, ou seja, num
dos cartdes pode ter 13 macas e eles terdo a
opgdo de 1 maca, 10 magas e 13 magas, sendo
que devem rodear a resposta correta (13). O
objetivo deste jogo é treinar o célculo mental e
reconhecer os niimeros até ao 14.

Material multibase;

Caderno;

Lapis;

Cartdes;

Desenha uma reta

numérica;

Completa areta até
ao niimero 14.

Conta o nimero de
elementos
apresentados  no

cartdo;

Area Disciplinar: Expressoes

Tempo: das 14:15h as 16h

Temas/Dominios

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Desenvolvimento da aula e propostas de
trabalho

Recursos/Espagos
Fisicos

Avaliagao

Bloco 3 — Exploragdo de
técnicas diversas de
expressdo;

Explorar as possibilidades de diferentes materiais:
elementos naturais, lds, cortiga, tecidos, objetos
recuperados, jornal, papel colorido, ilustragdes...
rasgando, desfiando, recortando, amassando,
dobrando... procurando formas, cores, texturas,
espessuras;

Fazer composi¢des colando: diferentes materiais
rasgados, desfiados;

diferentes materiais cortados;

diferentes materiais recortados;

Para iniciar a aula da tarde, a professora
estagidria colocarda a mdasica habitual de
relaxamento “Satanama”. (Anexo 7)

Ulteriormente, a professora estagiéria explicard
a turma que irdo criar um painel de inverno,
sendo um painel de guarda-chuvas. Para isso, a
professora estagidria entregarad a cada aluno
uma folha com o guarda-chuva desenhado e o
objetivo é que estes o preenchem com bolinhas
de papel crepe ao gosto deles. (Anexo 8).

Ap6s a realizagdo de todos os trabalhos, estes
serdo expostos na sala de aula, ficando assim um
painel de inverno muito colorido e decorado por
eles.

Computador;
Projetor;

Quadro interativo;

Papel crepe;
Cola;

Tesoura;

E capaz de seguir os
gestos do menino;

E capaz de formar
bolinhas e cola-las
no guarda-chuva;

E capaz de criar um
guarda-chuva
colorido;
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Anexo 2- Planificagao de Portugués 2.2 Ciclo

Mestrando: Ana Maria Gongalves Barbosa

Ano/Turma:52C

Dia da semana: Sexta-feira

Data:01/04/2022

Aulan26

Tempo: 8:30h as 10h

Area disciplinar: Portugués

ISumdrio: Apresentacdo dos textos de opinifo sobre o Ensino 4 Distdncia.

Fungdes sintaticas: Sujeito e predicado.

Resolucdo dos exercicios do manual da pagina 133 sobre o sujeito e o predicado.

Para iniciar a aula, a professora estagiaria pedird a um aluno Material de Escreve com letra
para se dirigir ao quadro para escrever o sumario da aula do escrita; legivel;
dia. De referir que o aluno serd chamado pela ordem das |10min.
mesas e, consoante o aluno escreve no quadro, os restantes Caderno
passam o mesmo para o caderno diario. di
Posteriormente, a professora estagidria dird aos alunos que E toxt
screve o (exto
Educagdo Literaria: Escrever textos com atomada | fardo as apresentagBes no exterior, ou seja, fora da sala de d .
Escrevertextosde | . oo sl @ opiniao com as
o posical aula. A professora estagiaria entregara 5 cartdes (Anexo 9) a N
opiniao; trés partes
apresentando, pelo menos,
- o cada aluno e mostrara aos alunos um cartaz com os cinco . X
duas razdes que a justifiguem 30min. fundamentais;
& uma conclus3o coerente. tdpicos (Anexo 10), estes terdo de avaliar os colegas através Cartd
artbes;
destes tdpicos, par exemplo, se um aluno dos cinco tdpicos,
Oralidade: Usar um vocabulario durante a sua apresentagdo, s6 abordar um, os colegas, terdo Apresenta com
Produzir textos adequado ao assunto; de avalid-lo com o cart8o referente ao nimero um. (Anexo 9) entoagdo e de
rais com ~ o
o1 Ao longo das apresentacdes os alunos irdo estar em escuta forma clara;
diferentes Construir uma argumentagéo ativa, uma vez que enquanto os colegas apresentam, os
finalidades e com simples (por exemplo, em 2a | restantes iro estar a escutar. Exibe uma
coeréncia; 3 minutos, breve exposicdo de Computador; | postura correta;
razdes para uma opinido ou Seguidamente e de regresso a sala a professora estagiaria farad
: 3 uma revisio dos conteldos gramaticais aprendidos
Apresentar atitude); Projetor; Cativa os colegas
argumentos; anteriormente, mais concretamente, as fungdes sintéticas, o parea udis;
;
sujeito e o predicado. Para isso, escrevera uma frase no
quadro: “Os alunos apresentaram um texto de opinido a Distingue os dois
= o turma”. A mesma estarad com duas cores diferentes, sendo o =8
Gramaética Analisar e estruturar unidades constituintes da
FuncBes sintaticas: sintaticas. verde o sujeito e o azul o predicado. Através da frase, a frase;
]
sujeito (simples e professora estagiaria questionara os alunos do porqué de esta
composto Identificar as seguintes g
posto), . ) g estar com duas cores diferentes, sendo que a resposta
predicado; fungBes sintéticas:
o3 . pretendida serd que o que estd a verde é o sujeito e a azul a
sujeito (simples e composto),
[...], predicado [ predicado. 1Smin
Apds a pequena introdugéo, a professora estagiaria projetara
uma apresentacgio de revisdo destes conteldos, onde terd a
definicéo de palavra, bem como exemplos referentes a cada
um. (Anexo 10)
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De seguida, a professora estagiaria pediréd aos alunos para
resolverem os exercicios de consolidagiio da pagina 133 do
manual. A mesma devera ser resolvida individualmente para

ser corrigida em conjunto. (Anexo 11})

Ulteriormente, a professora estagidria passard para a corregdo
dos exercicios, mas, para isso, serd projetada a ficha, para

todos acompanharem a corregdo da mesma. (Anexo 12)

Futuramente, os alunos farfo um jogo intitulade como: A
Roleta das FungBes Sintaticas. (Anexo 13) Assim sendo, a
professora estagidria ird projetar o jogo, onde cada aluno tera
a oportunidade de responder a uma questdo aleatdria, uma

vez que € uma roleta.

Para finalizar a aula, a professora estagidria dird que o trabalho

de casa serd na pagina 230 e 231 do manual. (Anexo 14)

20min.

10min.

Smin.

Manual;

Jogo;

Resolve os

exercicios

autonomamente;

Corrige a ficha;
Espera pela sua
vez para

responder;

Regista o trabalho

de casa;
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Anexo 3- Planificacao de Historia e Geografia de Portugal 2.2 Ciclo

Mestrando: Ana Maria Gongalves Barbosa

AnofTurma: 6.2B

feira

Dia da semana: quinta-

Data:

26/05/2022

Aulan2 8

Area disciplinar: Histéria e Geografia de Portugal

Tempo: 10:15h &5 11:45h

Sumadrio: Correcdo do trabalho de casa.

Sintese de toda a matéria lecionada pela professora estagidria.

Ficha de trabalho acerca dos conteudos abordados.

Atividade no exterior da sala de consolidagdo de conteddos.

Ulteriormente, cada aluno ird fazer a corre¢3o da sua propria
ficha de trabalho com caneta verde, isto porque depois a

professora estagidria voltara a corrigi-la e dard a cotagdo.

Para iniciar a aula, a professora estagiaria pedird a um aluno Quadro; Escreve sem
para se dirigir ao quadro para escrever o sumario da aula do erros
dia. De referir que o aluno serd chamado pela ordem das |Smin. Material de ortograficos e
mesas e, consoante o aluno escreve no quadro, os restantes escrita; com letra
passam o mesmao para o caderno didrio. legivel;
Caderno
Seguidamente, a professora estagiaria fard a corregdo do didrio; Realiza o
trabalho de casa. Antes disso ira perguntar quem o realizou, trabalho de
pois contara para a nota final. 10min. Manual; casa;
Posteriormente, a professora estagiaria projetara no quadro o
P e prol 4 PowerPoint; Passaa
PowerPoint com as corregdes. O mesmo sera corrigido em "
corregio do
trabalho de casa
grande grupo e apenas depois projetado, para que os alunos para o caderno
realizem respostas completas no caderno diaric. [Anexo 5) didrio;
10min. Computador;
Conhacer o | Reconhecer no programa do | Para dar continuidade & aula, a professora estagidria fard uma Atenta no
Movimento  das Forgas | revisdo de todos os conteddos programaticos abordados até
compreender  as ¢ prog Projetor; rasumo;
consequéncias do Armadas, o fim da ditadura e o | aqui. Para isso, sera realizado um esquema no Genially com
25 de Abril de 1974 | Inicio  da  construgio  da | todos os aspetos importantes aprendidos sobre o 25 de abril e
a0 nivel da | demaocracia; o regime democritico. A medida que o esquema &
democratizagio do apresentado, a professora estagidria fara algumas questdes
regime e da Referir as elei¢fes de 1375 | gralmente, conseguindo assim rever todos os contetdos. 30min
o como um marco fundamental '
descolonizacéo; (Anexo 6)
para a construgio do Regime
. Ficha de
Democratico; Apds a revisdo feita, os alunos terdo de realizar uma ficha de
trabalho;
trabalho. A mesma tem como cbjetivo a professora estagiaria
Reconhecer na Constituic3o | perceber que contelido ndo ficou tio consolidado, para que,
N Resolve a ficha
de 1576 a consagracdo dos | ge seguida, seja feita uma revisdo do mesmo. A ficha contara
o ) autonomament
direitos e liberdades | barz 3 avaliagio. (Anexo 7) Assim sendo, a professora 15min o
fundamentais; estagidria terd uma grelha em Excel com as cotagdes relativas
a cada pergunta. (Anexo 8)
PowerPoint;
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Conhecer os érgdos
de poder

democraticos;

Analisar algumas
congquistas,
dificuldades e
desafios que
Portugal enfrenta

no nosso tempo;

Identificar a existéncia do
poder central, regional e local;

Reconhecer a entrada de
Portugal na  Comunidade
Econémica Europeia (CEE)
como um contributo para a
consolidagdo da democracia

portuguesa e para a

modernizacio do pais;

Como ajuda para corrigir a ficha, a mesma sera projetada no
PowerPoint. (Anexo 9) Esta atividade tem como objetivo o de
dar um papel de maior importancia aos alunos e o de estes se

sentirem como avaliadores.

dade no

Seguidamente, a professora estagiaria fard uma ati
exterior com os alunos, a mesma, consiste nos alunos se
sentarem no ch&o formando uma roda. Apés todos estarem
sentados sera colocado no meio da roda uma garrafa. Essa
garrafa sera rodada por cada aluno, um de cada vez. A primeira
pessoa a rodar a garrafa serd a pessoa que ira fazer uma
pergunta e no aluno que a garrafa apontara tera de responder

a essa mesma pergunta.

Depois de responder a pergunta corretamente, esse mesmo
aluno roda a garrafa e quando parar sera o colega a responder
4 questdo e assim sucessivamente até todos os alunos terem

oportunidade de jogar. (Anexo 10)

Esta atividade tem como objetivo primordial os alunos se
divertirem e ao mesmo tempo aprenderem e consolidarem
contelidos e o facto de ser uma aula no exterior ja por si s6

motiva mais os alunos. Além disso, a professora estagidria com

Cartdes;

Garrafa;

Corrige a ficha

corretamente;

Responde a
questdo

corretamente;

Espera pela sua

vez de jogar;

esta atividade avaliara o conhecimento histérico de cada
aluno.

Come atividade final, a professora estagidria aproveitard o
facto de os alunos estarem em roda e pedird que se levantem
para realizar uma atividade com um novelo. Esta consiste em
mandar o novelo a todos os alunos de modo a formar uma
“teia”. A medida que o novelo vai para um aluno, este terd qua
dizer uma palavra em relagdo a estas quatro semanas de

regéncia.
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Anexo 4- Questionadrio

Nome:

Questionario: Como é que através das TIC se favorece a aprendizagem

1. Género

Masculino

2. ldade

9-10

3. Preferes a utilizagdo de manual ou atividades |Gdicas (jogos, PeddyPapper, atividades
fora da sala de aula)? Assinala com um X tendo em conta a tua opinido.

Manual

4, Porqué?

de Portugués?

Feminino

Atividades ludicas

5. Achas que a utilizagdo de jogos no decorrer da aula favorece a tua aprendizagem na

disciplina de Portugués?

Sim

N&o sei
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6. Porqué?

7. Indica as apps que ja utilizaste nas aulas.

8. Quais as que mais gostaste?

9. Ordena as tuas disciplinas favoritas

Portugués

Matematica

Ciéncias Naturais

Educagao Fisica

Educagdo Visual
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Anexo 5- Consentimento Informado

Conzentimento Informado

Ercoriramo-nos & reslizar um projsto de imvestigagdo, no Insfituto Politiorica d= Visna
do Castels, infitulade Aprerder brincando: as TIG na suls de Porfugués um percurso ao 2.7 Ciclo
do ensino bésics o qual pretends comtrbuir pars corhecer como & gue a5 TIC influenciam no
ersno-aprandizagem na sula de portugués.

Aszim, vimas, por este meio, =olicisr 3 sua aulorzacdn neste projefc enquarin
encartegad de educacdo, awlodzamdo o seu educando 3 responder @ um inguédto por
quesfioraro. Este tam & duragdo de cerca de 10 minutos & & sua participscan & fundamental A
srslise serd meslizada =ob amonimaic & o tetameris das mespostas serd estritameniz
corfidercial.

Ap azsmalar com um ¥, em baixo, em Li e areiis paricinar passard jp fazer pare desiz
astuba.

Agradecemos, desde [, a colaboragdo & estamos 3 sua inksirs disposigan pars mais
informages ou esclarecimentos que possa corsiderar peinentes. Poders, a qualguer
momento, comtactsr & responsavel pelo projeln (Ama Barboss), afraves do e-mail

anamaniajbarboza@omail.com.

Li e aceite paHicipar
Li & rao aosito padicipar

Azsiraturs -
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Anexo 6- Guidao de observacao

Atividade

Data / /

Reacdo da turma a atividade proposta

Dificuldades sentidas pelos discentes

Pontos positivos acerca da atividade

Pontos negativos acerca da atividade

Estratégias utilizadas na atividade

Momentos marcantes da sessao

115



