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Abstract

Recognizing expressions is the first step in learning emotional intelligence. Cases occurring nowadays
including violence, raping and decreasing in quality of learning that arising due to a lack of
understanding of emotional intelligence. Fairy tales are one of the media which can be used to study
emotional intelligence. However, in storytelling activities, storytellers need to show expressions to
describe the atmosphere in the story in order to teach emotional intelligence. This thing considered to
difficilitate parents in conveying fairy tales to children. This study aims to introduce the types of basic
expressions to early childhood through 3D characters which are characters from the Joko Kendil fairy
tale. This study used descriptive qualitative method. Data was collected through interviews,
documentation and observation. The designed 3D characters are proven to be able to attract the interest
of early childhood to recognize the types of emotions and have the potential to help parents and teachers
to express emotions in fairy tales.

Keywords: Emotional intelligence, 3D modeling, expression

Abstrak

Mengenal ekspresi merupakah langkah awal dalam mempelajari kecerdasan emosional. Kasus yang
terjadi dewasa ini diantaranya kekerasan, pemerkosaan dan penurunan kualitas belajar terjadi akibat
kurangnya pemahaman mengenai kecerdasan emosional. Dongeng merupakan salah satu media yang
dapat digunakan untuk mempelajari kecerdasan emosional. Namun dalam mendongeng, perlu
menunjukan ekspresi untuk menggambarkan suasana dalam cerita. Hal ini dinilai mempersulit orang tua
dalam menyampaikan dongeng kepada anak. Penelitian ini bertujuan untuk mengenalkan jenis-jenis
ekspresi dasar kepada anak usia dini melalui karakter 3D yang merupakan tokoh dari dongeng Joko
Kendil. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif. Pengumpulan data dilakukan melalui
wawancara, dokumentasi dan observasi. Karakter 3D yang dirancang terbukti dapat menarik minat anak
usia dini untuk mengenal jenis-jenis emosi dan memiliki potensi untuk membantu orang tua dan guru
mengekspresikan emosi dalam cerita dongeng.

Kata Kunci: Kecerdasan emosional, pemodelan 3D, ekspresi
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