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Abstrak 

Indonesia merupakan salah satu negara yang memiliki kekayaan sumber daya alam 

yang luar biasa. Kekayaan alam tersebut menghasilkan potensi alam yang berbagai 

keindahannya. Hampir setiap pulau di Indonesia memiliki potensi wisata alam yang 

dapat memberikan pengaruh yang signifikan terhadap setiap penduduknya. Hal ini 

menunjukan bahwa kekuatan ekonomi di Indonesia juga bergantung pada sektor 

pariwisata. Namun hingga kini masih terdapat beberapa objek wisata di Indonesia 

yang belum diketahui oleh masyarakat luas. Salah satunya adalah Gunung Kerbau 

di Pulau Moa Kabupaten Maluku Barat Daya. Gunung Kerbau merupakan salah 

satu objek wisata di Pulau Moa yang menyuguhkan keindahan alam yang cukup 

mempesona. Dibalik keindahan alam Gunung Kerbau tersimpan sejarah, mitos serta 

adat – istiadat jarang terekpos. Oleh sebab itu melalui penyusunan Tugas Akhir ini 

peneliti bertujuan untuk merancang sebuah Film Dokumenter Gunung Kerbau 

“Raksasa Tidur” Pulau Moa Maluku Barat Daya. Film dokumenter ini berisi 

mengenai informasi terkait sejarah, mitos, serta adat – istiadat di Gunung Kerbau, 

yang dikemas dalam format audio visual. Perancangan film dokumenter ini telah 

melewati serangkaian proses yaitu dengan pembuatan konsep serta kerangka pikir 

agar pesan yang disampaikan dapat dimengerti dengan baik oleh khalayak luas. 

Sebelum melakukan proses proses produksi, peneliti telah melalui beberapa 

tahapan awal yaitu dengan mencari informasi terkait Gunung Kerbau melalui media 

internet, maupun masyarakat setempat. Keseluruhan data peneliti kumpulkan dan 

dilanjutkn dengan membuat story line serta story board untuk perancangan 

penelitian. Setelah melewati keseluruhan tahapan yaitu pra produksi, produksi, dan 

pacsa produksi, maka Film Dokuementer Gunung Kerbau “Raksasa Tidur” Pulau 

Moa Maluku Barat Daya boleh terselesaikan. 

Kata Kunci : Komunikasi Pariwisata, Dokumenter, Destinasi, Gunung Kerbau 
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Abstract 

Indonesia is one of the nations that possesses extraordinary natural resources. Such 

wealth generates natural potential in a variety of its beauty. Almost every island in 

Indonesia has a potential for natural tourism that can have a significant impact on 

each population. This suggests that Indonesia's economic strength also depends on 

the tourism sector. But until now there are still a few tourist attractions in Indonesia 

unknown to the public. One is Buffalo Mountain on Moa Island in Maluku 

Southwest. Buffalo mountain is one of the attractions on moa Island that offers some 

of the fascinating beauty of nature. Beyond the beauty of the mountain buffalo lies 

the history, myth and traditions-traditional customs seldom exposed. Thus through 

the creation of this final task researchers aim to design a documentary Gunung 

Kerbau “Raksasa Tidur” Moa Maluku Southwest of Moa Maluku Island. The 

documentary contained information regarding history, myth, and customs - the 

buffalo mount's customs, which were packed into audio-visual format. The design 

of the documentary has gone through a series of concepts and frameworks to make 

the message best understood by the general public After a whole phase of pre-

production, production, and production, the Gunung Kerbau "Raksasa Tidur" Moa 

Maluku Southwest Island documentation film can be completed  

Key Word :Tourism Communication, Documenter, Destination, Gunung Kerbau 
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