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ABSTRAK 

 

Dewi, Fransiska Rizkiana. 2022 “Pengembangan Komik Digital Interaktif untuk 

Memperkuat Kemampuan Membaca pada Materi Pengukuran Panjang dan Berat 

Kelas II SD”. Program S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Universitas Kristen Satya Wacana. Pembimbing: Eunice Widyanti 

Setyaningtyas, M.Pd.  

 

Kata Kunci: media pembelajaran, komik, matematika. 

 

Permasalahan yang terjadi di Sekolah Dasar (SD) adalah penggunaan media 

komik yang masih jarang digunakan, siswa yang masih mengalami kesulitan 

membaca, dan penggunaan media pembelajaran yang kurang kreatif dan inovatif. 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui desain pengembangan komik digital 

interaktif dan kelayakan uji validasi ahli. Metode yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah Research and Development dengan desain prosedur pengembangan Borg 

and Gall yang dimodifikasi oleh Sukmadinata. Model pengembangan yang 

digunakan yaitu ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and 

Evaluate). Penelitian ini dilaksanakan sampai tahap uji validasi ahli. Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan observasi di kelas II SD Kanisius Bedono. 

Hasil uji validasi ahli media sebesar 90% dengan kategori “Sangat Tinggi”. Hasil 

uji validasi ahli materi sebesar 96% dengan kategori “Sangat Tinggi”. Hasil uji 

validasi ahli bahasa sebesar 68% dengan kategori “Tinggi”. Media memperoleh 

kritik dan saran perbaikan dari validator sehingga dapat membantu guru dalam 

kegiatan pembelajaran. Pengembangan media komik digital interaktif memiliki 

kelebihan untuk membantu siswa dalam memahami materi pengukuran panjang dan 

berat dan memperkuat kemampuan membaca siswa kelas II SD. Kata Kunci: media 

pembelajaran, komik, matematika. 
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