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Abstrak 

Terdapat pelbagai aplikasi mudah alih yang berkaitan dengan kandungan Islamik telah 
dibangunkan dan berada di pasaran. Memandangkan kandungan Islamik sangat sensitif, 
maka isu untuk memelihara kesuciannya menjadi perhatian utama. Namun begitu, 
perkara ini kurang diberi perhatian dan tiada garis panduan atau kerangka kerja sedia 
ada yang betul untuk pembangun menghasilkan aplikasi mudah alih Islamik yang 
berkualiti. Oleh itu, kajian ini mencadangkan satu kerangka kerja konsep baharu untuk 
pembangunan aplikasi mudah alih Islamik berdasarkan paradigma Tauhid. Berkaitan 
dengan paradigma Tauhid, kerangka kerja tersebut mengadaptasi daripada tiga sumber 
iaitu Model Fitrah Manusia Al-Ghazali, intipati tujuh ayat dalam Surah Al-Fatihah, dan 
empat etika kerja Islam: Taqwa, Ihsan, Al-Birr, dan Masuliyyah. Melalui tinjauan 
literatur dan temu bual pakar, satu set kriteria dan huraian daripada Surah Al-Fatihah 
dan garis panduan pembangunan telah dikenalpasti; diikuti dengan ulasan pakar untuk 
menambah baik kerangka kerja tersebut. Kemudian, tinjauan di kalangan pembangun 
Islamik telah dijalankan untuk mengesahkan kerangka kerja tersebut. Structural 

Equation Modelling (SEM) menggunakan kaedah Partial Least Squares (PLS) telah 
digunakan untuk analisis data melalui SmartPLS. Analisis Faktor Penerokaan (EFA) 
dan Analisis Faktor Pengesahan (CFA) telah dilaksanakan untuk mengkaji 
kepelbagaian dimensi kriteria serta menganalisis signifikasi kriteria terhadap niat 
pembangun untuk menggunakannya. Kajian ini telah berjaya mencadangkan satu 
kerangka kerja konsep baharu bagi Aplikasi Mudah Alih Islamik berasaskan Tauhid 
untuk Pembangun (T-iMAD). Kerangka kerja ini terdiri daripada aspek dalaman dan 
luaran. Aspek dalaman berpandukan Al-Fatihah: (i) Taqwa – niat, syukur, ikhlas, sabar, 
dan tawakal; dan (ii) Ihsan – merendah diri, dan suci. Sementara itu, aspek luaran pula 
terdiri daripada kriteria penglibatan, fungsi, dan maklumat yang diperoleh daripada 
aspek Al-Birr dan Masuliyyah. Keputusan daripada SEM-PLS menunjukkan model 
yang dinilai adalah sesuai dengan kerangka kerja, seterusnya mengesahkan kerangka 
kerja tersebut. Sumbangan utama kajian ini ialah kerangka kerja yang berfungsi sebagai 
garis panduan kepada pembangun aplikasi mudah alih dalam menghasilkan aplikasi 
mudah alih Islamik yang berkualiti. Kajian ini juga menyediakan analisis empirikal 
tentang kepentingan kriteria terhadap niat pembangun untuk digunakan. 
 
 
 
Kata Kunci: Aplikasi mudah-alih, Pembangun, Al-Fatihah, Kerangka kerja, Garis 
panduan 
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Abstract 

There are various mobile applications related to Islamic contents have been developed 
and available on the shelf. As Islamic content is extremely sensitive, therefore, issues 
to preserve its holiness are of major concern. Nevertheless, little attention is given on 
this matter and neither proper framework nor guidelines is available for developers to 
produce quality Islamic mobile apps. Therefore, this study proposes a new conceptual 
framework for Islamic mobile apps development based on Tawhidic paradigm. In 
relation to the Tawhidic paradigm, the framework adapted external and internal aspects 
from three sources which are Al-Ghazali Model of Human Nature, the essence of seven 
verses in Surah Al-Fatihah, and four Islamic working ethics: Taqwa, Ihsan, Al-Birr, 
and Masuliyyah. Through literature reviews and experts interview, a set of criteria and 
descriptions of Surah Al-Fatihah and the development guidelines were determined; 
followed by expert reviews to improve the framework. Then, a survey among Islamic 
developers was carried out to validate the framework. The Structural Equation 
Modelling (SEM) using Partial Least Squares (PLS) method was utilized for data 
analysis via SmartPLS. Exploratory Factor Analysis (EFA) and Confirmatory Factor 
Analysis (CFA) were employed to examine the multidimensionality of the criteria and 
to analyze their significance towards the developer intention to use. This study has 
successfully proposed a new conceptual framework of Tawhidic based Islamic Mobile 
Application for Developers (T-iMAD). The framework consists of internal and external 
aspects. The internal aspects are driven by Al-Fatihah: (i) Taqwa – intention, gratitude, 
sincerity, patience, and trust; and (ii) Ihsan – humility, and pure. Meanwhile, external 
aspects include engagement, functionality, and information criteria which derived from 
Al-Birr and Masuliyyah. The results from SEM-PLS show that the evaluated model fits 
the framework, further validating the framework. The main contribution this study is a 
framework that serves as a guideline for mobile apps developers in producing quality 
Islamic mobile apps. This study also provides empirical analysis on the significance of 
criteria towards developer intention to use. 
 
 
 
Keywords: Mobile apps, Developer, Al-Fatihah, Framework, Guidelines 
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CHAPTER ONE  

INTRODUCTION 

1.1 Preamble 

This chapter provides deliberations on the matters that underlie the foundations of the 

study, the statement of the research problem, research questions, research objectives, 

hypotheses, research scope and the significances of the study.  

 

1.2 Background 

Islam is the second-largest religion in the world and known as a religion at its core 

teaches there is no God except Allah and Muhammad is the final prophet. With more 

than 1.8 billion believers, Islam is believed to cover all of the life guides including in 

worship (ibadah), business (muamalat), marriage (munakahat), social, learning and 

education, and many more.  

 

In Islam, learning and education is crucial as a process to increase knowledge, 

maturity, and the development of good manners (Huda et al., 2017). Even though 

Islam encourages other knowledge learning such as science, technology, mathematics, 

engineering, health, and others; acquire knowledge related to the religion is also 

highly demanded in Islam. Since beginning, the learning processes have developed 

and expanded in kuttab (place of writing or maktab), mosque, and madrasa (Kadi, 

2006) which covered various Islamic knowledge. All the knowledge, learning, or 

education processes will finally bring “recognition and acknowledgement, 

progressively instilled into man, of the proper places of things in the order of 

creation, such that it leads to the recognition and acknowledgement of the proper 

place of God in the order of being and existence”, which is more accurate to define 
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Appendix A 

Questionnaire for Experts Review 

 
SOAL SELIDIK PAKAR:  
Garis Panduan Penilaian Aplikasi Untuk Kandungan Pembelajaran Islamik  
 
Assalamualaikum W.B.T. dan Salam Sejahtera, terima kasih kerana bersetuju untuk 
menyertai kajian ini. Borang soal selidik ini dibina berdasarkan beberapa rujukan 
yang telah dipilih seperti Tafsir Al-Fatihah Syed Qutb untuk Faktor Dalaman dan 
beberapa rujukan untuk Faktor Luaran. 
 
Borang soal selidik ini dikemukakan bertujuan untuk mendapatkan kesepakatan 
pembangun aplikasi dan responden dalam bidang multimedia dan teknologi terhadap 
garis panduan penilaian aplikasi untuk kandungan pembelajaran Islamik. 
 
Data responden tidak akan diambilkira sekiranya responden berhenti atau hanya 
menjawab sebahagian daripada soal selidik. Responden juga dilarang mengambil 
mana-mana bahagian daripada soal selidik ini tanpa kebenaran penyelidik. 
 
Adalah diharapkan Professor/Dr./Tuan/Puan/Encik/Cik dapat menjawab borang soal 
selidik ini dengan jujur dan lengkap. Segala maklumat yang diberikan adalah sulit dan 
akan hanya digunakan untuk tujuan kajian ini. 
 
Saya amat berbesar hati dan berterima kasih kerana sudi meluangkan masa (5 - 10 
minit) untuk menjawab borang kaji selidik ini. Kerjasama yang diberikan adalah amat 
dihargai. 
 
 
Penyelidik : Mohd Fitri Yusoff 
Penyelia : Prof. Madya Dr. Juliana Aida Abu Bakar & Prof. Madya Dr. 
Ruzinoor  

  Che Mat 
  Universiti Utara Malaysia (UUM) 

 
Tel: 019-417 4666; Emel: mfitri@uum.edu.my | mfitri4696@gmail.com 
 
 
 
***Sila ke lembaran sebelah untuk menjawab borang kaji selidik ini. 
 
 
 
 
 
 
 

mailto:mfitri4696@gmail.com
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BAHAGIAN A: MAKLUMAT UMUM 
NAMA PAKAR   

UMUR   

BIDANG KEPAKARAN   

NAMA ORGANISASI   

PENGALAMAN (TAHUN) cth: 5 Tahun   

 
 
SILA TANDAKAN [√] PADA BAHAGIAN YANG BERKENAAN 
 
 
Kriteria Nom. Item Perwakilan 

(Representative) 
Kepentingan 
(Important) 

Kejelasan 
(Clarity)  Cadangan 

 Al-
Fatihah 

 
 

Ayat 1 (Niat) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
1. Saya berniat untuk membangunkan 

aplikasi yang dituntut oleh Allah SWT. 
             

2. Saya bermohon untuk beramal membina 
aplikasi dengan rahmat kasih sayang dan 
belas kasihan-NYA 

             

Ayat 2 (Syukur) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Saya merasa bersyukur kepada Allah 

kerana dapat mengembangkan ilmu 
dalam pelbagai bidang dengan aplikasi 
yang dibangunkan. 

             

2.  Saya merasa bersyukur kepada allah 
kerana rahmat kasih sayang  dan kasihan 
belas-Nya, saya dapat membangunkan 
aplikasi untuk pembelajaran. 
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Ayat 3 (Ikhlas)  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Dengan membangunkan aplikasi, saya 

dapat merasakan kasih sayang dan 
kasihan belas Allah SWT yang luas ke 
atas hambaNya. 

             

2. Saya dapat memberitahu dan mengajari 
orang lain dengan aplikasi yang 
dibangunkan ini. 

             

Ayat 4 (Sabar) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Saya yakin bahawa aplikasi yang 

dibangunkan untuk mencari ilmu 
merupakan amal baik yang dinilai Allah 
SWT kelak. 

             

2. Ilmu yang dipelajari daripada aplikasi 
yang dibangunkan dapat menjadi panduan 
dan pedoman yang benar untuk tindakan 
dalam kehidupan di dunia. 

             

Ayat 5 (Rendah Diri) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Saya berusaha mencari Ilmu bersungguh-

sungguh untuk menambahkan amalan 
kebaikan dalam membina aplikasi 

             

2. Saya berusaha untuk memahami ilmu 
yang ingin disampaikan dengan 
bersungguh-sungguh dalam 
membangunkan aplikasi. 

             

3. Saya percaya bahawa kefahaman tentang 
ilmu dalam membangunkan aplikasi 
adalah pertolongan daripada Allah SWT. 

             
 
 
 

Ayat 6 (Tawakkal) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
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1. Saya berharap aplikasi yang dibangunkan 
menjadi penyebab kebaikan di dunia dan 
di akhirat. 

             

2. Saya berharap aplikasi yg dibangunkan 
membolehkan saya mendapatkan balasan 
kebaikan daripada Allah SWT. 

             

3. Saya berharap agar aplikasi Islamik yang 
dibangunkan bermanfaat kepada diri 
sndiri dan orang lain. 

             

Ayat 7 (Bersih) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Saya akan mencuba untuk meningkatkan 

kefahaman dalam membangunkn aplikasi 
yang berlandaskn islam. 

             

2. Saya akan mencuba untuk beramal dalam 
membangunkan aplikasi yang 
berlandaskan islam 

             

3. Saya akan mencuba untuk menyampaikan 
ilmu pembangunan aplikasi yang 
berlandaskan islam kepada orang lain 
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Keterlibatan 
 

Hiburan 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Aplikasi yang dibangunkan perlu 

menerapkan unsur hiburan dalam 
konteks Islam yang menenangkan hati. 

             

2. Aplikasi menggunakan strategi yang 
unik untuk meningkatkan penglibatan 
pengguna berorientasikan Islam. 

             

Menarik Minat 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Aplikasi yang dibina perlu mempunyai 

strategi yang unik bagi menarik minat 
pengguna dalam konteks Islam. 

             

Penyesuaian 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Aplikasi membenarkan penyesuaian 

yang relevan mengikut keutamaan 
pengguna terhadap ciri Islamik aplikasi 
(Contoh: bunyi, isi kandungan, 
notifikasi, dan sebagainya) 

             

Interaktiviti 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Keupayaan interaktiviti diperlukan bagi 

membolehkan pengguna mencapai 
maklumat, mengawal dan berinteraksi 
dengan sistem yang membawa kebaikan 
kepada pengguna. 

             

2. Papan kekunci atau pen stilus peranti 
mudah alih membolehkan pemilihan dan 
menyusun atur objek atau perkataan 
dengan baik bagi mendapatkan 
kandungan Islamik.  
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Kumpulan Sasaran 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Reka bentuk, visual dan bahasa yang 

digunakan harus bersesuaian bagi 
memudahkan kegunaan kumpulan 
sasaran. 

             

Kefungsian Prestasi 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Aplikasi memberi respon yang tepat dan 

cepat kepada pengguna. 
             

2. Semua fungsi (bebutang, menu dan 
sebagainya) dalam aplikasi berfungsi 
dengan baik serta cepat dan tepat apabila 
dicapai pengguna. 
 

             

Kemudahan Penggunaan 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Penggunaan aplikasi ini mudah dan 

dapat dicapai serta mengikuti 
pembaharuan semasa. 

             

2. Menu, ikon, label dan arahan yang 
berorientasikan Islamik dalam aplikasi 
sangat jelas dan mudah difahami. 

             

Navigasi 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Navigasi antara skrin ke skrin yang lain 

dalam aplikasi yang dibangunkan 
haruslah berpatutan dan mudah dikawal 
oleh pengguna. 

             

Rekabentuk Pergerakan 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Pergerakan maklumat grafik dan proses 

interaktiviti yang dibangunkan 
membolehkan pengguna merentasi 
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semua komponen skrin untuk tujuan 
pembelajaran dan kebaikan. 

2. Interaksi seperti tap, swipe, pinch, scroll 
dalam aplikasi perlu berfungsi dengan 
baik dan konsisten bagi memberi 
kemudahan pengguna dalam 
memperolehi ilmu agama yang 
diterapkan dalam aplikasi. 

             

Estetika Reka letak 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
 1. Setiap reka letak kandungan islamik 

mengikut kepentingan masing-masing. 
             

2. Reka letak kandungan memberi kesan 
positif terhadap persembahan applikasi. 

             

3. Reka letak aplikasi bercirikan konsep 
Islamik dari segi maklumat dan 
penyampaian. 

             

Grafik 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Kualiti dan resolusi grafik untuk 

bebutang pilihan, ikon, menu dan isi 
kandungan yang digunakan dalam 
aplikasi haruslah tinggi dalam 
memudahkan pengguna mendapatkan 
kandungan Islamik yang jelas. 

             

2. Grafik yang diinovasikan harus 
mempunyai kualiti dan resolusi yang 
baik supaya isi kandungan yang terdapat 
dalam aplikasi dapat disampaikan 
dengan baik. 
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Tarikan Visual 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Reka bentuk visual haruslah bersesuaian 

dengan tema dan mesej yang hendak 
disampaikan bagi membawa kebaikan 
untuk pengguna aplikasi bagi memahami 
mesej yang cepat dan jelas. 

             

2. Dalam rekaan visual, objek atau item 
utama mestilah ditampilkan agar dapat 
dilihat dan difahami maksudnya oleh 
pengguna. 

             

Maklumat Ketepatan Penerangan Aplikasi 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
 1. Kandungan aplikasi perlu dinilai oleh 

individu ataupun pihak ilmuah islam. 
             

2. IsKandungan pembelajaran Islamik perlu 
diluluskan atau disahkan oleh 
kementerian atau organisasi yang 
berwibawa. 

             

3. Kandungan dalam aplikasi adalah 
berkaitan tentang maklumat, 
pengetahuan, atau kemahiran praktikal 
yang diperlukan dalam agama Islam. 

             

Matlamat 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Penerangan aplikasi harus menyatakan 

matlamat spesifik yang ingin dicapai 
dalam menyampaikan kandungan Islam 
yang sahih. 

             

2. Aplikasi harus menepati aspek yang 
penting dalam Islam untuk mencapai 
matlamat yang dinyatakan. 
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Kualiti Maklumat 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Maklumat di dalam aplikasi adalah tepat 

dan jelas mengenai konteks Islamik. 
             

2. Maklumat yang disampaikan adalah 
relevan, bersesuaian dengan konteks 
Islamik dan mempunyai kualiti topik 
yang jelas yang ingin dismpaikan.  

             

Kuantiti Maklumat 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Jumlah maklumat dalam membangunkan 

aplikasi yang berlandaskan islam 
mestilah komprehensif 

             

2. Kuantiti maklumat mesti merangkumi 
pelbagai elemen dan mempunyai capaian 
untuk maklumat serta sumber tambahan 
yang menepati segala syarat-syarat 
Islamik. 

             

Maklumat Visual 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Penggunaan elemen visual seperti imej, 

carta, graf dan video untuk menerangkan 
maklumat atau konsep berorientasikan 
Islamik harus jelas agar dapat 
memudahkan pengguna. 

             

2. Aplikasi yang dibangunkan perlu 
mempunyai penerangan yang jelas 
tentang kegunaan aplikasi agar ianya 
dapat memudahkan pengguna.  
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Kredibiliti (Sumber) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Aplikasi yang dibangunkan harus 

mempunyai tajuk yang jelas yang 
membawa kebenaran isi kandungan 
Islamik. 

             

2. Deksripsi yang terperinci perlu 
disediakan bagi memudahkan pengguna 
mempelajari kandungan Islamik.  

             

3. Ulasan untuk aplikasi untuk 
pembelajaran kandungan Islamik adalah 
positif dan baik. 

             

Kredibiliti (Kewibawaan) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Aplikasi yang dibina mempunyai 

kandungan Islamik yang telah dinilai 
oleh pihak atau individu yang layak. 
(Cth: Imam, ustaz, ustazah atau mana-
mana organisasi yang ditakrif) 

             

2. Kandungan pembelajaran Islamik dalam 
aplikasi diluluskan atau disahkan oleh 
kementerian atau organisasi yang 
berwibawa. 

             

Kredibiliti (Keaslian) 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Kandungan dalam aplikasi adalah 

berkaitan tentang maklumat, 
pengetahuan, atau kemahiran praktikal 
yang diperlukan dalam agama Islam. 

             

2. Penerangan kandungan dalam teks 
adalah boleh dipercayai dan tiada 
keraguan untuk setiap kandungan 
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Islamik yang disampaikan. 
3.  

Penggunaan mana-mana ayat Al-Quran 
dan hadis mestilah benar dan tepat. 

             

Niat 
Penggunaan 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 Cadangan 
1. Saya berhasrat untuk menggunakan 

semua dimensi (keterlibatan, kefungsian, 
estetika dan maklumat) jika saya 
membangunkan aplikasi pada masa akan 
datang. 

             

2. Saya menjangkakan bahawa saya akan 
menggunakan semua dimensi 
(keterlibatan, kefungsian, estetika dan 
maklumat) dalam membangunkan 
aplikasi ini pada masa akan datang. 

             

3. Saya merancang untuk menggunakan 
semua dimensi (keterlibatan, kefungsian, 
estetika dan maklumat) pada masa akan 
datang semasa membangunkan aplikasi 
ini. 

             

 

~Soal selidik tamat. Terima kasih~ 
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Appendix B 

Questionnaire for Final Data Collection 

 
SOAL SELIDIK:  
Garis Panduan Penilaian Aplikasi Untuk Kandungan Pembelajaran Islamik  
 
Assalamualaikum W.B.T. dan Salam Sejahtera, terima kasih kerana bersetuju untuk 
menyertai kajian ini. Borang soal selidik ini dibina berdasarkan beberapa rujukan 
yang telah dipilih seperti Tafsir Al-Fatihah Syed Qutb untuk Faktor Dalaman dan 
beberapa rujukan untuk Faktor Luaran. 
 
Borang soal selidik ini dikemukakan bertujuan untuk mendapatkan maklumbalas 
responden terhadap garis panduan penilaian aplikasi untuk kandungan pembelajaran 
Islamik. 
 
Data responden tidak akan diambilkira sekiranya responden berhenti atau hanya 
menjawab sebahagian daripada soal selidik. Responden juga dilarang mengambil 
mana-mana bahagian daripada soal selidik ini tanpa kebenaran penyelidik. 
 
Adalah diharapkan borang soal selidik ini dijawab dengan jujur dan lengkap. Segala 
maklumat yang diberikan adalah sulit dan hanya akan digunakan untuk tujuan kajian 
ini. 
 
Saya amat berbesar hati dan berterima kasih kerana sudi meluangkan masa (5 - 10 
minit) untuk menjawab borang kaji selidik ini. Kerjasama yang diberikan adalah amat 
dihargai. 
 
 
Penyelidik : Mohd Fitri Yusoff 
Penyelia : Prof. Madya Dr. Juliana Aida Abu Bakar & Prof. Madya Dr. 
Ruzinoor  

  Che Mat 
  Universiti Utara Malaysia (UUM) 

 
Tel: 019-417 4666; Emel: mfitri@uum.edu.my | mfitri4696@gmail.com 
 
 
 
***Sila ke lembaran sebelah untuk menjawab borang kaji selidik ini. 
 
 
 
 
 
 
 
 

mailto:mfitri4696@gmail.com
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BAHAGIAN A: MAKLUMAT UMUM 
 
NAMA   

UMUR   

BIDANG PENGAJIAN   

NAMA UNIVERSITI   

 
 
SILA TANDAKAN [√] PADA BAHAGIAN YANG BERKENAAN 
 

1 2 3 4 5 6 7 
Sangat Tidak 

Penting 
 Tidak 

Penting 
Tidak 
Pasti 

Penting  Sangat 
Penting 

 

KRITERIA NOM. ITEM SKALA 
Al-Fatihah 
 
 

Ayat 1 (Niat) 1 2 3 4 5 6 7 
1. Saya berniat untuk membangunkan aplikasi 

yang dituntut oleh Allah SWT. 
 

       

2. Saya bermohon untuk beramal membina 
aplikasi dengan rahmat kasih sayang dan belas 
kasihan-NYA 
 

       

Ayat 2 (Syukur) 1 2 3 4 5 6 7 
1. Saya merasa bersyukur kepada Allah kerana 

dapat mengembangkan ilmu dalam pelbagai 
bidang dengan aplikasi yang dibangunkan. 
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2.  Saya merasa bersyukur kepada allah kerana 
rahmat kasih saying dan kasihan belas-Nya, 
saya dapat membangunkan aplikasi untuk 
pembelajaran. 
 

       

Ayat 3 (Ikhlas) 1 2 3 4 5 6 7 
1. Dengan membangunkan aplikasi, saya dapat 

merasakan kasih sayang dan kasihan belas 
Allah SWT yang luas ke atas hambaNya. 
 

       

2. Saya dapat memberitahu dan mengajari orang 
lain dengan aplikasi yang dibangunkan ini. 
 

       

Ayat 4 (Sabar) 1 2 3 4 5 6 7 
1. Saya yakin bahawa aplikasi yang dibangunkan 

untuk mencari ilmu merupakan amal baik yang 
dinilai Allah SWT kelak. 
 

       

2. Ilmu yang dipelajari daripada aplikasi yang 
dibangunkan dapat menjadi panduan dan 
pedoman yang benar untuk tindakan dalam 
kehidupan di dunia. 
 

       

Ayat 5 (Rendah Diri) 1 2 3 4 5 6 7 
1. Saya berusaha mencari Ilmu bersungguh-

sungguh untuk menambahkan amalan kebaikan 
dalam membina aplikasi.  
 

       

2. Saya berusaha untuk memahami ilmu yang        
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ingin disampaikan dengan bersungguh-sungguh 
dalam membangunkan aplikasi. 
 

3. Saya percaya bahawa kefahaman tentang ilmu 
dalam membangunkan aplikasi adalah 
pertolongan daripada Allah SWT. 
 

       

Ayat 6 (Tawakkal) 1 2 3 4 5 6 7 
1. Saya berharap aplikasi yang dibangunkan 

menjadi penyebab kebaikan di dunia dan di 
akhirat. 
 

       

2. Saya berharap aplikasi yg dibangunkan 
membolehkan saya mendapatkan balasan 
kebaikan daripada Allah SWT. 
 

       

3. Saya berharap agar aplikasi islamik yang 
dibangunkan bermanfaat kepada diri sndiri dan 
orang lain. 
 

       

Ayat 7 (Bersih) 1 2 3 4 5 6 7 
1. Saya akan memcuba untuk meningkatkan 

kefahaman dalam membangunkn aplikasi yang 
berlandaskn islam. 
 

       

2. Saya akan mencuba untuk beramal dalam 
membangunkan aplikasi yang berlandaskan 
islam. 

       

3. Saya akan mencuba untuk menyampaikan ilmu        
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pembangunan aplikasi yang berlandaskan islam 
kepada orang lain 
 

Keterlibatan  Hiburan 1 2 3 4 5 6 7 

1. Aplikasi yang dibangunkan perlu menerapkan 
unsur hiburan dalam konteks Islam yang 
menenangkan hati. 
 

       

2. Aplikasi menggunakan strategi yang unik untuk 
meningkatkan penglibatan pengguna 
berorientasikan Islam. 
 

       

Menarik Minat 1 2 3 4 5 6 7 

1. Aplikasi yang dibina perlu mempunyai strategi 
yang unik bagi menarik minat pengguna dalam 
konteks Islam. 
 

       

Penyesuaian 1 2 3 4 5 6 7 

1. Aplikasi membenarkan penyesuaian yang relevan 
mengikut keutamaan pengguna terhadap ciri 
Islamik aplikasi (Contoh: bunyi, isi kandungan, 
notifikasi, dan sebagainya). 

       

Interaktiviti 1 2 3 4 5 6 7 

1. Keupayaan interaktiviti diperlukan bagi 
membolehkan pengguna mencapai maklumat, 
mengawal dan berinteraksi dengan sistem yang 
membawa kebaikan kepada pengguna. 
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2. Papan kekunci atau pen stilus peranti mudah alih 

membolehkan pemilihan dan menyusun atur 
objek atau perkataan dengan baik bagi 
mendapatkan kandungan Islamik.  
 

       

Kumpulan Sasaran 1 2 3 4 5 6 7 

1. Reka bentuk, visual dan bahasa yang digunakan 
harus bersesuaian bagi memudahkan kegunaan 
kumpulan sasaran. 
 

       

Kefungsian Prestasi 1 2 3 4 5 6 7 

1. Aplikasi memberi respon yang tepat dan cepat 
kepada pengguna. 
 

       

2. Semua fungsi (bebutang, menu dan sebagainya) 
dalam aplikasi berfungsi dengan baik serta cepat 
dan tepat apabila dicapai pengguna. 
 

       

Kemudahan Penggunaan 1 2 3 4 5 6 7 

1. Penggunaan aplikasi ini mudah dan dapat dicapai 
serta mengikuti pembaharuan semasa. 

       

2. Menu, ikon, label dan arahan yang 
berorientasikan Islamik dalam aplikasi sangat 
jelas dan mudah difahami. 

       

Navigasi 1 2 3 4 5 6 7 
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1. Navigasi antara skrin ke skrin yang lain dalam 
aplikasi yang dibangunkan haruslah berpatutan 
dan mudah dikawal oleh pengguna. 
 

       

Rekabentuk Pergerakan 1 2 3 4 5 6 7 

1. Pergerakan maklumat grafik dan proses 
interaktiviti yang dibangunkan membolehkan 
pengguna merentasi semua komponen skrin untuk 
tujuan pembelajaran dan kebaikan. 
 

       

2. Interaksi seperti tap,swipe, pinch, scroll dalam 
aplikasi perlu berfungsi dengan baik dan 
konsisten bagi memberi kemudahan pengguna 
dalam memperolehi ilmu agama yang diterapkan 
dalam aplikasi. 
 

       

Estetika Reka letak 1 2 3 4 5 6 7 

 1. Setiap reka letak kandungan islamik mengikut 
kepentingan masing-masing. 
 

       

2. Reka letak kandungan memberi kesan positif 
terhadap persembahan applikasi. 

       

3. Reka letak aplikasi bercirikan konsep Islamik dari 
segi maklumat dan penyampaian. 
 

       

Grafik 1 2 3 4 5 6 7 

1. Kualiti dan resolusi grafik untuk bebutang pilihan,        
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ikon, menu dan isi kandungan yang digunakan 
dalam aplikasi haruslah tinggi dalam 
memudahkan pengguna mendapatkan kandungan 
Islamik yang jelas. 
 

2. Grafik yang diinovasikan harus mempunyai 
kualiti dan resolusi yang baik supaya isi 
kandungan yang terdapat dalam aplikasi dapat 
disampaikan dengan baik. 
 

       

Tarikan Visual 1 2 3 4 5 6 7 

1. Reka bentuk visual haruslah bersesuaian dengan 
tema dan mesej yang hendak disampaikan bagi 
membawa kebaikan untuk pengguna aplikasi bagi 
memahami mesej yang cepat dan jelas. 

       

2. Dalam rekaan visual, objek atau item utama 
mestilah ditampilkan agar dapat dilihat dan 
difahami maksudnya oleh pengguna. 
 
 
 
 

       

Maklumat Ketepatan Penerangan Aplikasi 1 2 3 4 5 6 7 

 1. Kandungan aplikasi perlu dinilai oleh individu 
ataupun pihak ilmuah islam. 
 

       

2. Kandungan pembelajaran Islamik perlu diluluskan 
atau disahkan oleh kementerian atau organisasi 
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yang berwibawa. 
 

3. Kandungan dalam aplikasi adalah berkaitan 
tentang maklumat, pengetahuan, atau kemahiran 
praktikal yang diperlukan dalam agama Islam. 
 

       

Matlamat 1 2 3 4 5 6 7 

1. Penerangan aplikasi harus menyatakan matlamat 
spesifik yang ingin dicapai dalam menyampaikan 
kandungan Islam yang sahih. 
 

       

2. Aplikasi harus menepati aspek yang penting 
dalam Islam untuk mencapai matlamat yang 
dinyatakan. 
 

       

Kualiti Maklumat 1 2 3 4 5 6 7 

1. Maklumat di dalam aplikasi adalah tepat dan jelas 
mengenai konteks Islamik. 
 

       

2. Maklumat yang disampaikan adalah relevan, 
bersesuaian dengan konteks Islamik dan 
mempunyai kualiti topik yang jelas yang ingin 
dismpaikan.  

       

Kuantiti Maklumat 1 2 3 4 5 6 7 

1. Jumlah maklumat dalam membangunkan aplikasi 
yang berlandaskan islam mestilah komprehensif. 
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2. Kuantiti maklumat mesti merangkumi pelbagai 
elemen dan mempunyai capaian untuk maklumat 
serta sumber tambahan yang menepati segala 
syarat-syarat Islamik. 
 

       

Maklumat Visual 1 2 3 4 5 6 7 

1. Penggunaan elemen visual seperti imej, carta, graf 
dan video untuk menerangkan maklumat atau 
konsep berorientasikan Islamik harus jelas agar 
dapat memudahkan pengguna. 

       

2. Aplikasi yang dibangunkan perlu mempunyai 
penerangan yang jelas tentang kegunaan aplikasi 
agar ianya dapat memudahkan pengguna.  
 

       

Kredibiliti (Sumber) 1 2 3 4 5 6 7 

1. Aplikasi yang dibangunkan harus mempunyai 
tajuk yang jelas yang membawa kebenaran isi 
kandungan Islamik. 
 

       

2. Deksripsi yang terperinci perlu disediakan bagi 
memudahkan pengguna mempelajari kandungan 
Islamik.  
 

       

3. Ulasan untuk aplikasi untuk pembelajaran 
kandungan Islamik adalah positif dan baik. 
 

       

Kredibiliti (Kewibawaan) 1 2 3 4 5 6 7 
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1. Aplikasi yang dibina mempunyai kandungan 
Islamik yang telah dinilai oleh pihak atau individu 
yang layak. (Cth: Imam, ustaz, ustazah atau mana-
mana organisasi yang ditakrif) 
 

       

2. Kandungan pembelajaran Islamik dalam aplikasi 
diluluskan atau disahkan oleh kementerian atau 
organisasi yang berwibawa. 
 

       

Kredibiliti (Keaslian) 1 2 3 4 5 6 7 

1. Kandungan dalam aplikasi adalah berkaitan 
tentang maklumat, pengetahuan, atau kemahiran 
praktikal yang diperlukan dalam agama Islam. 

       

2. Penerangan kandungan dalam teks adalah boleh 
dipercayai dan tiada keraguan untuk setiap 
kandungan Islamik yang disampaikan. 
 

       

3. Penggunaan mana-mana ayat Al-Quran dan hadis 
mestilah benar dan tepat. 
 

       

Niat 
Penggunaan 

1. Saya berhasrat untuk menggunakan semua 
dimensi (keterlibatan, kefungsian, estetika dan 
maklumat) jika saya membangunkan aplikasi 
pada masa akan datang. 
 

       

2. Saya menjangkakan bahawa saya akan 
menggunakan semua dimensi (keterlibatan, 
kefungsian, estetika dan maklumat) dalam 
membangunkan aplikasi ini pada masa akan 
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datang. 
3. Saya merancang untuk menggunakan semua 

dimensi (keterlibatan, kefungsian, estetika dan 
maklumat) pada masa akan datang semasa 
membangunkan aplikasi ini. 

       

 

~Soal selidik tamat. Terima kasih~ 
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