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Abstrak

Terdapat pelbagai aplikasi mudah alih yang berkaitan dengan kandungan Islamik telah
dibangunkan dan berada di pasaran. Memandangkan kandungan Islamik sangat sensitif,
maka isu untuk memelihara kesuciannya menjadi perhatian utama. Namun begitu,
perkara ini kurang diberi perhatian dan tiada garis panduan atau kerangka kerja sedia
ada yang betul untuk pembangun menghasilkan aplikasi mudah alih Islamik yang
berkualiti. Oleh itu, kajian ini mencadangkan satu kerangka kerja konsep baharu untuk
pembangunan aplikasi mudah alih Islamik berdasarkan paradigma Tauhid. Berkaitan
dengan paradigma Tauhid, kerangka kerja tersebut mengadaptasi daripada tiga sumber
iaitu Model Fitrah Manusia Al-Ghazali, intipati tujuh ayat dalam Surah Al-Fatihah, dan
empat etika kerja Islam: Taqwa, lhsan, Al-Birr, dan Masuliyyah. Melalui tinjauan
literatur dan temu bual pakar, satu set kriteria dan huraian daripada Surah Al-Fatihah
dan garis panduan pembangunan telah dikenalpasti; diikuti dengan ulasan pakar untuk
menambah baik kerangka kerja tersebut. Kemudian, tinjauan di kalangan pembangun
Islamik telah dijalankan untuk mengesahkan kerangka kerja tersebut. Structural
Equation Modelling (SEM) menggunakan kaedah Partial Least Squares (PLS) telah
digunakan untuk analisis data melalui SmartPLS. Analisis Faktor Penerokaan (EFA)
dan Analisis Faktor Pengesahan (CFA) telah dilaksanakan untuk mengkaji
kepelbagaian dimensi kriteria serta menganalisis signifikasi kriteria terhadap niat
pembangun untuk menggunakannya. Kajian ini telah berjaya mencadangkan satu
kerangka kerja konsep baharu bagi Aplikasi Mudah Alih Islamik berasaskan Tauhid
untuk Pembangun (T-iIMAD). Kerangka kerja ini terdiri daripada aspek dalaman dan
luaran. Aspek dalaman berpandukan Al-Fatihah: (i) Taqwa — niat, syukur, ikhlas, sabar,
dan tawakal; dan (ii) Ihsan — merendah diri, dan suci. Sementara itu, aspek luaran pula
terdiri daripada kriteria penglibatan, fungsi, dan maklumat yang diperoleh daripada
aspek Al-Birr dan Masuliyyah. Keputusan daripada SEM-PLS menunjukkan model
yang dinilai adalah sesuai dengan kerangka kerja, seterusnya mengesahkan kerangka
kerja tersebut. Sumbangan utama kajian ini ialah kerangka kerja yang berfungsi sebagai
garis panduan kepada pembangun aplikasi mudah alih dalam menghasilkan aplikasi
mudah alih Islamik yang berkualiti. Kajian ini juga menyediakan analisis empirikal
tentang kepentingan kriteria terhadap niat pembangun untuk digunakan.

Kata Kunci: Aplikasi mudah-alih, Pembangun, Al-Fatihah, Kerangka kerja, Garis
panduan
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Abstract

There are various mobile applications related to Islamic contents have been developed
and available on the shelf. As Islamic content is extremely sensitive, therefore, issues
to preserve its holiness are of major concern. Nevertheless, little attention is given on
this matter and neither proper framework nor guidelines is available for developers to
produce quality Islamic mobile apps. Therefore, this study proposes a new conceptual
framework for Islamic mobile apps development based on Tawhidic paradigm. In
relation to the Tawhidic paradigm, the framework adapted external and internal aspects
from three sources which are Al-Ghazali Model of Human Nature, the essence of seven
verses in Surah Al-Fatihah, and four Islamic working ethics: Tagwa, lhsan, Al-Birr,
and Masuliyyah. Through literature reviews and experts interview, a set of criteria and
descriptions of Surah Al-Fatihah and the development guidelines were determined;
followed by expert reviews to improve the framework. Then, a survey among Islamic
developers was carried out to validate the framework. The Structural Equation
Modelling (SEM) using Partial Least Squares (PLS) method was utilized for data
analysis via SmartPLS. Exploratory Factor Analysis (EFA) and Confirmatory Factor
Analysis (CFA) were employed to examine the multidimensionality of the criteria and
to analyze their significance towards the developer intention to use. This study has
successfully proposed a new conceptual framework of Tawhidic based Islamic Mobile
Application for Developers (T-iIMAD). The framework consists of internal and external
aspects. The internal aspects are driven by Al-Fatihah: (i) Tagwa — intention, gratitude,
sincerity, patience, and trust; and (ii) Ihsan — humility, and pure. Meanwhile, external
aspects include engagement, functionality, and information criteria which derived from
Al-Birr and Masuliyyah. The results from SEM-PLS show that the evaluated model fits
the framework, further validating the framework. The main contribution this study is a
framework that serves as a guideline for mobile apps developers in producing quality
Islamic mobile apps. This study also provides empirical analysis on the significance of
criteria towards developer intention to use.

Keywords: Mobile apps, Developer, Al-Fatihah, Framework, Guidelines

v



Acknowledgement

Bissmillahirahmanirrahim...

Thank you to Allah SWT, the One and Only God for His strength, love, and
guidance in granting me to complete this PhD study. Without His compassion and
mercy, [ will not have the ability to finish this journey.

My deep gratitude goes to my supervisors, Assoc. Prof. Dr. Juliana Aida binti Abu
Bakar and Assoc. Prof. Ruzinoor bin Che Mat, for the patience, supports, guidance,
and advices given to me in all these years. My deep gratitude also goes to Dr.
Nurakmal Ahmad Mustaffa and Assoc. Prof. Dr. Ustaz Khadafi Haji Rofie, who
guided and helped me in completing the research phases in this journey.

I will be always in debt to my parent, Yusoff bin Desa and Latipah binti Kassim for
their prayers, not only for this journey, but starting from day one of my born.

Last but not least, to my wife, Nurtihah binti Mohamed Noor. Thank you for the
unconditional supports and the willingness to lend ears and hands when I need them

the most.

Finally, thanks to everyone who helped me in completing this journey.

Allhamdulillah.....

Sincerely,
Mohd Fitri Yusoff



Table of Contents

PermiSSion £0 USE......eeuuiruieiiiiieiiieieeite sttt sttt ettt sttt 11
ADSETAK ... et st eb et eree i1
YN 0] 1 ¢ 1o A USSP v
ACKNOWIEAZEMENL........iiiiiieiiiciieiie ettt ettt e eebaesaeeesseeeens v
Table Of CONENLS ....eeuiiiiiiieieeiiert ettt ettt et st vi
LISt Of TabBIES...eeeciiieciiieetee ettt et e e e e s e e ve e e saeeesaneeenes xii
LSt OF FIGUIES ..ttt ettt ebe s xiil
List Of ADDIEVIAtIONS. ...c..eeiuiiiiiiiieiieiceie ettt Xiv
LiSt OFf APPENAICES ..evviieeiieiieeiiieiieeie ettt ettt ete et eaeebeessaeebeesaseesseesssesaseens XVi
CHAPTER ONE INTRODUCTION ...cocuirvirsuinserssessanssssssessassssssssssasssssssssssssssssssssass 1
L1 Preamble. .. .ottt ettt sttt e b e neas 1
1.2 BacK@roUNd ........coouiiiiriiiiiieiiesie ettt sttt sttt 1
1.3 ReSearch MOtIVATIONS ......eoiiiiiiiiiiiieiieeiie ettt e 4
1.4 The Statemefiiof Problemn’. . =l 2 L M e Y R e 6
1.5 ReSearch QUESTION. ......cccuiiiiieiieeiieiieeie ettt ettt eb e eaeeneeas 9
1.6 Research ObBJECLIVE. ........ovuiiriiiiiniiiieeieriteeete ettt 10
1.7 Hypotheses of the StUdY .......cccuevviiiieiiiee e 10
1.8 Scope of the StUAY ...cccvviiieiieiiiee e 11
1.9 Significances of the Study.........cccoeiiiiiiiiiii e 11
1.10 Structure of the TRESIS ...cc.eevuiriiiiiiiierieeeee e 12
CHAPTER TWO LITERATURE REVIEW .....ccuiiinininsinsessessssssssssssssssssens 14
2.1 Pre@amble.....oooooiiiieeeeee ettt 14
2.2 Mobile APPlICAtIONS OF APPS ...vierureririeriieeiiieriieeieenteeteesreeseessreeseessressseesseens 14

2.2.1 Types of MODIIe APPS...ceciieriieiieeiieniiieiierie ettt see e 15

2.2.2 Mobile Apps for Islamic Content...........cceeeeveeeiieeeiieeeieeeiieeeieeens 16

vi



2.2.2.1 Al-QUIAN APPS..eviiiiieiiieiieeiieiieeteesite et e saeereeseeesbeessaeeseessaeensees 17

2.2.2.2 Qiblat and Prayer APPS ...c.cccveeeeeriierieeiienieereeseeeiee e eree e 17

2.2.2.3 Hadith and Zakat APPS ...ceeeveeeeiieeriie et 18

2.2.2.4 Hajj and Umrah APPS ..cveeeeevieeeiieeciee et evee e evee e 19

2.2.2.5 Prayer and Supplication ApPPS......ccceecveeereerieeriienieeniienieeieesne e 19

2.2.2.6 Other Potential Islamic Mobile APpPS......cccceevvierieeciienieeiienieenen. 19

2.2.2.7 Summary of the Islamic Mobile AppsS ......ccceevveeevveeeiieecieeeee, 21

2.3 MODbile APPS CIIteTIa....ccuuieiieeiieiieeieeeie ettt ettt sttt et e e ens 22
2.3.1 Islamic Mobile Apps Criteria........ccccevveevvierreeiiienieeiienieeieeeee e 24

2.3.1.1 INfOIrMAtiON......eiiiiieiieieieeie et 27

2.3.1.2 FUNCHONAIILY ..eooueieiieeiiieiie et 31

2.3.1.3 ACSTNELICS ...eeuiiieiiieiee s 32

2.3. 1.4 ENGAZEMENL....cccuiiiiiiieiiieeeiie ettt eeteeesiteeeireeeireeetreesaeeesseeesnneees 33

2.4 Tawhidic Paradi@m ...........ccccoeiviiiiiiiiiiiiiecieecie et ens 36
2.4.1 Al-Ghazali Model of Human Nature.........c.ccceceeviieenieenienieenieeenne, 37

2.4.2 The Al-Fatihah Chapter............ccccooiieriiiiieiie it 41

2.4.2.1 The FIrst VETSE....cccueeiiiiiiiiieeie ettt 41

234 2ePNESECOnd N ETSC o o T 5 FF 8- -« I oy B g g § g ee e eemonromrensonne 42

2.4.2.3 The Third VETSE ...ccueeeiieriiieiieiieeieeite ettt 43

2.4.2.4 The Fourth VErse ........ccocouiiiiiiiiiiieieciee et 44

2.4.2.5 The Fifth VErse ....cc.coooiiiiiiiiiiiiiiiiiceeeeee e 45

2.4.2.6 The SixXth VErSe.....cceeouiiiiiiiiiiiiiiieteeeteeeee e 46

2.4.2.7 The Seventh VEISe .......cccoveeviirieniiiinierieeiestesieeee st 47

2.5 Working Ethics in ISIam.........cccoooiiiiiiiiiiiiiei e 47
2.5.1 Tagwa and lhsan (Internal Aspect) of Work Ethics in Islam............. 49

B T B N 77 7 PSR 50

25 L2 TRSAN .ottt e n 51

2.5.2  Al-Birr and Masuliyyah (External Aspect) of Working Ethics in Islam
............................................................................................................ 53

2520 AL-BIFF oot 54

2.5.2.2 MASULLYYAN ..o s 56

2.6 Previous Framework for Islamic Mobile Apps Development .......................... 58

vil



2.7 SUMIMATY .eoiviieeiiieeiiee ettt estee et e et e et e e et e e et eeentaeessseeessseeesaseessnseeennseeenns 59

CHAPTER THREE METHODOLOGY ....cooviicnnrnniccsssnnsicsssssssscsssssssesssssssssssnans 61
3.1 Preamble. ...t e 61
3.2 Methodology of the Study......c.cceevuiiiiiiieiiiee e 61
3.3 Phase 1: Framework Development ..........c.ccceevevieriieniienieniieieecie e 64

3.3.1 Review the LIterature........ccoeeierierieeienieieeieseeieeeeseee e 64

3.3.1.1 Determine the Core Element of Human Life or Nature from Islamic
PerSPECIVE....eiiitiieiie ettt e 66
3.3.1.2 Determine the Essential Criteria of the Core Element................... 67

.................................................................................................... 68
3.3.1.4 Determine the Relationship among the Elements and Ceriteria...... 69
3.3.2 Conduct the Semi-Structured INtErVIEW ......ccceeveevuirierieiinierieenee, 70
3.3.3 Conduct the Thematic Analysis .......cccccceevvieeiienieiireenieeieeeeeve e 73
3.3.3.1 Become Familiar with the Data...........cccocceviiiiiiiniiiniiieciee 74
3.3.3.2 Generate Initial Codes ..........cc.eevvieeiiiiriiieiieiiicieet e 74
3.3.3.3 Search for Themes ..........ccoceiiiiiiiiiiiiiiiicceeeeeeeee 75
Y534 Reyew Theheversiti. Utara Malaysia................ 76
3.3.3.5 Define themes ........cooouieiiiiiiiiieieeee e 77
3.3.3.0 WITEE-UP ..cueiiieieeiieeieetee ettt 79
3.3.4 Construction of the Conceptual Framework ...........cccccccvvveiviennnnnne. 79
3.3.4.1 Constructs’ Conceptual and Operational Definition and
Elaborations .........cccecuerieririiiiiiecieeeeeeeee e 80
3.4 Phase 2: Framework Implementation.............cccceevieniiiniieniiienieiieeeeceeieee 83
3.4.1 Develop the Questionnaire Draft ..........c.cccceeveiieiiiniiiiniiniieieeeeee, 83
3.4.2 Validate the QUestioNNAIre..........ccccuvrieieiiieeieciieee e 91
3.4.2.1 MEthOd....ccueiiiieiieieeee e 91
3.4.3 Conduct the Pilot TeSt........cocerviiriininiiiiieiieeeeeeeee e 97
3.4.4 Determine the Samples .......c.cccveeviieiiiiiiieiieeieeee e 98
3.4.5 Collect the Data........cocueeiiiiiiiiiiiiieeieee e 101
3.5 Phase 3: Framework Evaluation and Validation...........c.cccooceiiiinininnnnen. 102

viil



3.5.1 Exploratory Factor Analysis (EFA) Testing ..........cccceeevvevveeviiennnne 102

3.5.1.1 Scree Plot and Eigenvalues...........ccccceevieriiienieeniienieeieeeieeeene 103

3.5.1.2 CommUNALILY ....oeeeeiieeiiieeiie e e 104

3.5.1.3 Factor Loading (Rotation Component MatriX)..........cccceeeeeveennnee. 104

3.5.2 Confirmatory factor analysis (CFA) .....cccceccveriieiieniieiiecieeieeee 105

3.5.3 Measurement Model Construction...........coceeveevereeneeienieneeniennne 105

3.5.4 Structural Model Construction............occueeevveeerieeeiieeeiieeeiieesieeenns 106

3.5.5 Structural Equation Modelling (SEM) .......ccccceviiieiiiinciieeieeeieeas 106

3.6 Research Process SUMMATY ........ccceeviiiiiiiiieiiieeiieeeeee e 108
3.7 SUIMIMATY ..uvvieeiiieeiieeeiteeeite et e e siee e st e e sebeeeseteeeseeeesaeesnsseesnseeesnsaeensseessnseesnns 109

CHAPTER FOUR THE FRAMEWORK OF TAWHIDIC BASED ISLAMIC

MOBILE APPLICATION FOR DEVELOPERS (T-IMAD).....cccceceeuesueesureenen 111
4.1 Preamble.......oouiiiiiieiecieee ettt 111
4.2 Internal Aspect of the Framework..............cccccoviiiiiiiiiniii e 111
A2 I Todues \° )\ B ....... B BN NS N VRO ... 113
WD B il |1, e N OB OB 113
4.2.3 The Al-Fatihah ... 114
4.3 External Aspect of the Framework ..........cccooviveiiiiieiiiieieccecee e 117
B3] ALBIFF oot 117
432 MaASULIYYAN ...t 118
N 01301 4 V- 2R TPR 119
CHAPTER FIVE DATA ANALYSIS AND FINDINGS ... 121
5.1 Preamble......ooiiiiiiiiiiieeieee e e 121
5.2 Results of the EXpert REVIEW .........cccoeviiiiiiiiiieieeiieeeeee e 121
5.2.1 Content Validity Index (CVI) Results..........ccccceevieniiniieniiiiienne 121
5.2.2 Content Validity Ratio (CVR) (Lawshe test) Results...................... 123
5.3 Demographic Profile ........cccoeoiiiiiiiiiiiiiiiecee ettt 124
5.4 Reliability and Validity .........ccceeoiieiieiiiieiieeieeeeeee e 126
541 Pilot StUAY ..oooiiiiieieee e 127

X



5.4.2 Exploratory Factor Analysis (EFA) .....cccecoiiiiiiiiiniieiieieeiieee 129

5.4.3 Confirmatory Factor Analysis (CFA) .....cccccoeeriieiiiniieiieieeieeee 138

5.4.3.1 Model Fit for CONStrUCES .......eeevvvieeiieeeiieeeiieeeee e 138

5.4.3.2 Construct and Convergent Validity ..........cccceevvvveeecieencierenieeeee, 144

5.4.3.3 Discriminant Validity .........cccccceerieeiiieniieiiiieieeieeeee e 146

5.4.3.4 Incremental Fit, Absolute Fit, and Parsimonious Fit................... 147

5.5 The Structural Model ..........cooouiiiiiiiiiice e 151
5.5.1 Goodness-of-fit Indices for Structural Model.............ccccvvevrieennnnn. 151

5.5.2 Path Coefficients Regression and Hypotheses Results...................... 154

5.6 Discussions on the Final Findings of the Study ..........ccccoovevviiiiiiniiiiiiieen. 156
5.7 SUMIMATY ..oeiiiiiiiiiiieiieeeeee ettt et et e b seneenaeesanees 164
CHAPTER SIX DISCUSSION AND CONCLUSION ....cciccensnnreccscnssecssssssscsans 165
0.1 Preamble........ccooiiiiiiiiieieee e e 165
6.2 Research Questions and Objectives Revisited........ccoocveeviiieiiieniieeniiennieeens 166

6.2.1 What are the Key Practices of Islamic Work Ethic That Should Be
Adopted, Which are Relevant for Measuring the Developer’s
Intention to Use the Key Practices When Developing an Islamic
IMODILIE APP7 et n 167

6.2.2 What Criteria Can Represent a High-Quality of the App’s Content,
Which Relevant for Measuring the Developer’s Intention to Use the
Criteria When Developing an Islamic Mobile App?.........cccceeueeee. 169

6.2.3 Do Islamic Work Ethic Practices and High-Quality App Content
Criteria Influence the Developer’s Intention to Use When Developing
an Islamic Mobile APP? ....coviviiiieeieeeeeee e 171

6.2.4 Which Islamic Work Ethic Practices and High-Quality Criteria of the

Apps are more Significant and Positive Towards the Developer’s

Intention to Use When Developing an Islamic Mobile App?.......... 173
6.3 Hypotheses Testing Achievement of the Study ...........coeceeviiiiiiiiiie. 175
6.4 Contributions of the STUAY .......ccocvieiiiiiiiiiiieieee e 176
6.5 Limitations and Future Recommendations ..........c.cccoceeeeiiiiiiinnieiicenieeen. 178



6.6 Conclusion

REFERENCES

X1



List of Tables

Table 1.1 Hypotheses of the Study .........cccooeviiiiiiiiiiic e 11
Table 2.1 Previous Study on Islamic Mobile Apps Summary.........cccceeevveeeveeenneenne. 21
Table 2.2 Summary of Islamic Mobile Apps Criteria from Previous Study.............. 27
Table 3.1 Example of Coded TransCript........ccceceerieeiiienieeiienie e ens 75
Table 3.2 Example of Theme Determination.............cccveeeeeeieeneeeiienieenieenreeieennens 76
Table 3.3 Terms and Definitions of the Criterion and Its Elements in this Study..... 82
Table 3.4 The Questionnaire for Data Collection .............ccoccuveeieiiiiieieeiiiee e, 87
Table 3.5 List of Experts for Phase 2........cccocviiieiiiiiieiiiciccceeeeeeee e 91
Table 3.6 Measurement (Outer) Model Evaluations............ccceccveviiiiieniienieenneenen. 107
Table 3.7 Structural (Inner) Model Evaluations ...........ccccceeveeieeniiniienieeieneeeee, 108
Table 5.1 The Findings on CVI from Ten EXPerts ..........ccceeervieriiieniiniicncnnicnnns 122
Table 5.2 The Findings on CVR from Ten EXperts.........cocceoervieniiiiniinicnenncnnens 123
Table 5.3 Respondents’ Demographic .........cccueevieriieriiieniieeieeieeeie e 126
Table 5.4 Reliability TeSt...ccecuiiiiiiiiiieiiieiieeiie ettt ettt teete e eeaeenveeseseeneeas 127
Table 5.5 Item-Total StatiStiC.........ccveeiiiiiieeiieiie et st 128
Table 5.6 KMO and Bartlett’s TeSt.........ccoceeieeriieiieiieeiieeieeiee e 129
Table 5.7 Total Variance EXplained........c.coeoveeerieeeiieeeiiieniieeeeeenieeeneeeesvee e 131
Table 5.8 Communalities (Extraction Value) — Accepted Values >0.5.................. 133
Table 5.9 Rotated Component MatriX” ...........cccoeevirieiereeririnrerereeereereeesssesesesenns 136
Table 5.10 Values of a Goodness-Of-Fit Induce for Measurement Model.............. 139
Table 5.11 Model Fit for Measurement Model of Al-Fatihah .................c..cco. 139
Table 5.12 Model Fit for Measurement Model of Engagement ............c..cccueenneee. 140
Table 5.13 Model Fit for Measurement for Functionality ............cccccoeeviieiiiennnnnen. 141
Table 5.14 Model Fit Measurement Model for Aesthetic..........ccoceeverienieneniennens 142
Table 5.15 Model Fit Measurement Model for Information...........cccceeceeiienenen. 143
Table 5.16 Model Fit Measurement Model for Intention to Use.........cccccecueeneeenneen. 144
Table 5.17 Results of Realibility and Validity Measurement Model ...................... 145
Table 5.18 Disriminant Validity .........ccccoeceerieriiieiieiieeieeieeeece e 147
Table 5.19 Fitness Indexes Assessment for the Measurement Model (Figure 4.2). 149
Table 5.20 Goodness of Fit Indices for Structural Model..........c.cccooveiiiiinnnnnen. 152
Table 5.21 The Standardized Regression Weight (Factor Loading)........................ 154
Table 5.22 The Regression Weights for Every Path and Its Significance ............... 156

Xii



List of Figures

Figure 2.1: Model of Human Nature Based on Al-Ghazali (Sarmani & Ninggal,

2008) ..ttt ettt e et e ae e te st e seenteeneenaeenseennans 40
Figure 2.2: Previous Islamic Framework for Technological Field (Aliyu et al., 2012)
................................................................................................................ 59
Figure 3.1: Research Flow of the Study.........cccooviieiiiiniiiiiieieeieeceeeeeeee e 63
Figure 3.2: Topics Reviewed in Literature Review of the Study...........ccevevveennennn. 65
Figure 3.3: The Activities for Literature Review Process in Phase 1 ........................ 66

Figure 3.4: Initial Understanding of the Al-Ghazali Model of Human Nature for the

StUAY .o e es 66
Figure 3.5: Initial Core Theoretical Framework for the Study ........ccccoceviiininnenn 68
Figure 3.6: Initial Criteria of Mobile Apps Content Development Guidelines ......... 69
Figure 3.7: Early Determination of Criteria and Relationship of the Framework ..... 69
Figure 3.8: External Criteria Descriptions for the Framework ...........c.ccoocovinencen 72
Figure 3.9: Six steps of Thematic Analysis (Braun & Clarke, 2012) .............c.......... 73
Figure 3.10: Example of Defining Theme for Verse 1 ........ccccooceviiiiniininninicnene. 78
Figure 3.11: Al-Fatihah Seven Verses of DesCription .............cccceeeveneeneeneeneennenn 79
Figure 3.12: The Conceptual Framework of the Study.......cocceeveeineenieiniiniinnnnen. 80
Figure 3.13: 7-Point Likert Scale Measurement Use in Actual Data Collection....... 85

Figure 3.14: Example of the Instructions Given to Experts in the Evaluation Sheet 94

Figure 3.15: Initial Strata Sampling Selection of the Study .........cccceeviniininninnns 100
Figure 3.16: Stratified Random Sampling in the Study .......cccoeeveiiiniiiniiiiieee, 101
Figure 3.17: Research Paradigm of the Study.........ccccovvvvviiiniiiiiiiiieeeeee 110
Figure 4.1: The T-IMAD Framework ..........ccccoeviiiiiiiiiniiiieeeeeeee e 112
Figure 4.2: The T-IMAD Main COMPONENL.......cc.erveruieruerieniieienienieeie e 120
Figure 5.1: The Scree PIOt.......c..ooiiiiiiiie e 130
Figure 5.2: Confirmatory Factor Analysis ......c.cceccuveeviiiieiieeniieeeieeeee e 150
Figure 5.3: Full SEM MoOdel .......cocuiiiiiiiiiiiiiiiieneeeeeeeeetee e 153
Figure 5.4: The Simplified Framework of the Study after Final Analysis .............. 163

xiil



List of Abbreviations

GFI Adjusted Goodness-of-Fit Index

AVE Average Variant Extracted

CFA Confirmatory Factor Analysis

CFI1 Comparative Fit Index

Chisq Chi-Square

CVI Content Validity Index

CVR Content Validity Ratio

Df Degrees of Freedom

EFA Exploratory Factor Analysis

E-mail Electronic Mail

GFI Goodness-of-Fit Index

GPS Global-Positioning System

HCI Human-Computer Interaction

HCMA Halal Complaint Mobile Application
I-CVI Items-Content Validity Index

10S iPhone Operating System

IR 4.0 Industrial Revolution 4.0

IT Information Technology

KMO Kaiser-Meyer-Olkin

MARS Mobile Application Rating Scales

NFI Normed Fit Index

PBUH Peace Be Upon Him

PC Principal Component

PhD Philosophy Doctor

PR Proportion Relevance

RMSEA Root Mean Square Error of Approximation
S-CVI/Ave Scale-Content Validity Index/Average
S-CVI/UA Scale-Content Validity Index/Universal Agreement
S-CVR Scale- Content Validity Ratio

SEM Structural Equation Model

SPSS Statistical Package for Social Science
STEM Science, Technology, Engineering, and Mathematics
SWT Subhana wa Taala

T-iIMAD Tawhidic Based Islamic Mobile Apps for Developers
UA Universal Agreement

UIAM Universiti Islam Antarabangsa Malaysia
UIT™™ Universiti Teknologi MARA

UKM Universiti Kebangsaan Malaysia

UM Universiti Malaya

UMK Universiti Malaysia Kelantan

UMP Universiti Malaysia Pahang

UMT Universiti Malaysia Terengganu
UNIMAP Universiti Malaysia Perlis

UNISZA Universiti Islam Sultan Zainal Abidin
UPM Universiti Putra Malaysia

UPNM Universiti Pertahanan Nasional Malaysia
UPSI Universiti Perguruan Sultan Idris

USIM Universiti Sains Islam Malaysia

Xiv



USM
UTEM
UTHM
UTM
UUM

Universiti Sains Malaysia

Universiti Teknikal Malaysia Melaka
Universiti Tun Hussein Onn Malaysia
Universiti Teknologi Malaysia
Universiti Utara Malaysia

XV



List of Appen

Appendix A: Questionnaire For Experts Review

dices

Appendix B: Questionnaire for Final Data Collection...........cccccecvvvvciieenciieenneeennee.

Xvi



CHAPTER ONE

INTRODUCTION

1.1 Preamble
This chapter provides deliberations on the matters that underlie the foundations of the
study, the statement of the research problem, research questions, research objectives,

hypotheses, research scope and the significances of the study.

1.2 Background

Islam is the second-largest religion in the world and known as a religion at its core
teaches there is no God except Allah and Muhammad is the final prophet. With more
than 1.8 billion believers, Islam is believed to cover all of the life guides including in
worship (ibadah), business (muamalat), marriage (munakahat), social, learning and

education, and many more.

In Islam, learning and education is crucial as a process to increase knowledge,
maturity, and the development of good manners (Huda et al., 2017). Even though
Islam encourages other knowledge learning such as science, technology, mathematics,
engineering, health, and others; acquire knowledge related to the religion is also
highly demanded in Islam. Since beginning, the learning processes have developed
and expanded in kuttab (place of writing or maktab), mosque, and madrasa (Kadi,
2006) which covered various Islamic knowledge. All the knowledge, learning, or
education processes will finally bring “recognition and acknowledgement,
progressively instilled into man, of the proper places of things in the order of
creation, such that it leads to the recognition and acknowledgement of the proper

place of God in the order of being and existence”, which is more accurate to define
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Appendix A

Questionnaire for Experts Review

SOAL SELIDIK PAKAR:
Garis Panduan Penilaian Aplikasi Untuk Kandungan Pembelajaran Islamik

Assalamualaikum W.B.T. dan Salam Sejahtera, terima kasih kerana bersetuju untuk
menyertai kajian ini. Borang soal selidik ini dibina berdasarkan beberapa rujukan
yang telah dipilih seperti Tafsir Al-Fatihah Syed Qutb untuk Faktor Dalaman dan
beberapa rujukan untuk Faktor Luaran.

Borang soal selidik ini dikemukakan bertujuan untuk mendapatkan kesepakatan
pembangun aplikasi dan responden dalam bidang multimedia dan teknologi terhadap
garis panduan penilaian aplikasi untuk kandungan pembelajaran Islamik.

Data responden tidak akan diambilkira sekiranya responden berhenti atau hanya
menjawab sebahagian daripada soal selidik. Responden juga dilarang mengambil
mana-mana bahagian daripada soal selidik ini tanpa kebenaran penyelidik.

Adalah diharapkan Professor/Dr./Tuan/Puan/Encik/Cik dapat menjawab borang soal
selidik ini dengan jujur dan lengkap. Segala maklumat yang diberikan adalah sulit dan
akan hanya digunakan untuk tujuan kajian ini.

Saya amat berbesar hati dan berterima kasih kerana sudi meluangkan masa (5 - 10
minit) untuk menjawab borang kaji selidik ini. Kerjasama yang diberikan adalah amat
dihargai.

Penyelidik ~ : Mohd Fitri Yusoff
Penyelia : Prof. Madya Dr. Juliana Aida Abu Bakar & Prof. Madya Dr.
Ruzinoor

Che Mat

Universiti Utara Malaysia (UUM)

Tel: 019-417 4666; Emel: mfitri@uum.edu.my | mfitri4696(@gmail.com

**%Sila ke lembaran sebelah untuk menjawab borang kaji selidik ini.
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BAHAGIAN A: MAKLUMAT UMUM

NAMA PAKAR

UMUR

BIDANG KEPAKARAN

NAMA ORGANISASI

PENGALAMAN (TAHUN) cth: 5 Tahun

SILA TANDAKAN [\V] PADA BAHAGIAN YANG BERKENAAN

Kriteria | Nom. Item Perwakilan Kepentingan Kejelasan
(Representative) Important) (Clarity) Cadangan

SI¢

Al- Ayat 1 (Niat) 1121314123412 ]|3]|4

Fatihah 1. Saya berniat untuk ~membangunkan
aplikasi yang dituntut oleh Allah SWT.

2. Saya bermohon untuk beramal membina
aplikasi dengan rahmat kasih sayang dan
belas kasthan-NYA

Ayat 2 (Syukur) 12341 ]2[3]4]1]2]3]|4 Cadangan

1. Saya merasa bersyukur kepada Allah
kerana dapat mengembangkan ilmu
dalam pelbagai bidang dengan aplikasi
yang dibangunkan.

2. Saya merasa bersyukur kepada allah
kerana rahmat kasih sayang dan kasihan
belas-Nya, saya dapat membangunkan
aplikasi untuk pembelajaran.




91¢

Ayat 3 (Ikhlas)

Cadangan

1. Dengan membangunkan aplikasi, saya
dapat merasakan kasih sayang dan
kasihan belas Allah SWT yang luas ke
atas hambaNya.

2. Saya dapat memberitahu dan mengajari

orang lain dengan aplikasi yang
dibangunkan ini.

Ayat 4 (Sabar)

Cadangan

1.

Saya yakin bahawa aplikasi yang
dibangunkan  untuk mencari  ilmu
merupakan amal baik yang dinilai Allah
SWT kelak.

[lmu yang dipelajari daripada aplikasi
yang dibangunkan dapat menjadi panduan
dan pedoman yang benar untuk tindakan
dalam kehidupan di dunia.

Ayat 5 (Rendah Diri)

Cadangan

1.

Saya berusaha mencari Ilmu bersungguh-
sungguh untuk menambahkan amalan
kebaikan dalam membina aplikasi

Saya berusaha untuk memahami ilmu
yang ingin  disampaikan  dengan
bersungguh-sungguh dalam
membangunkan aplikasi.

Saya percaya bahawa kefahaman tentang
ilmu dalam membangunkan aplikasi
adalah pertolongan daripada Allah SWT.

Ayat 6 (Tawakkal)

Cadangan




L1T

Saya berharap aplikasi yang dibangunkan
menjadi penyebab kebaikan di dunia dan
di akhirat.

Saya berharap aplikasi yg dibangunkan
membolehkan saya mendapatkan balasan
kebaikan daripada Allah SWT.

Saya berharap agar aplikasi Islamik yang
dibangunkan bermanfaat kepada diri
sndiri dan orang lain.

Ayat 7 (Bersih)

Cadangan

1.

Saya akan mencuba untuk meningkatkan
kefahaman dalam membangunkn aplikasi
yang berlandaskn islam.

Saya akan mencuba untuk beramal dalam
membangunkan aplikasi yang
berlandaskan islam

Saya akan mencuba untuk menyampaikan
ilmu  pembangunan  aplikasi  yang
berlandaskan islam kepada orang lain
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Keterlibatan

Hiburan

Cadangan

1.

Aplikasi  yang dibangunkan perlu
menerapkan  unsur  hiburan  dalam
konteks Islam yang menenangkan hati.

Aplikasi menggunakan strategi yang
unik untuk meningkatkan penglibatan
pengguna berorientasikan Islam.

Menarik Minat

Cadangan

1.

Aplikasi yang dibina perlu mempunyai
strategi yang unik bagi menarik minat
pengguna dalam konteks Islam.

Penyesuaian

Cadangan

1.

Aplikasi membenarkan penyesuaian
yang relevan mengikut keutamaan
pengguna terhadap ciri Islamik aplikasi
(Contoh:  bunyi, isi  kandungan,
notifikasi, dan sebagainya)

Interaktiviti

Cadangan

1.

Keupayaan interaktiviti diperlukan bagi
membolehkan  pengguna  mencapai
maklumat, mengawal dan berinteraksi
dengan sistem yang membawa kebaikan
kepada pengguna.

Papan kekunci atau pen stilus peranti
mudah alih membolehkan pemilihan dan
menyusun atur objek atau perkataan
dengan  baik  bagi  mendapatkan
kandungan Islamik.
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Kumpulan Sasaran

Cadangan

1.

Reka bentuk, visual dan bahasa yang
digunakan harus bersesuaian  bagi
memudahkan  kegunaan  kumpulan
sasaran.

Kefungsian

Pres

tasi

Cadangan

Aplikasi memberi respon yang tepat dan
cepat kepada pengguna.

Semua fungsi (bebutang, menu dan
sebagainya) dalam aplikasi berfungsi
dengan baik serta cepat dan tepat apabila
dicapai pengguna.

Kem

udahan Penggunaan

Cadangan

Penggunaan aplikasi ini mudah dan
dapat dicapai serta mengikuti
pembaharuan semasa.

Menu, ikon, label dan arahan yang
berorientasikan Islamik dalam aplikasi
sangat jelas dan mudah difahami.

Navigasi

Cadangan

l.

Navigasi antara skrin ke skrin yang lain
dalam aplikasi yang dibangunkan
haruslah berpatutan dan mudah dikawal
oleh pengguna.

Rekabentuk Pergerakan

Cadangan

l.

Pergerakan maklumat grafik dan proses
interaktiviti yang dibangunkan
membolehkan  pengguna  merentasi
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semua komponen skrin untuk tujuan
pembelajaran dan kebaikan.

2. | Interaksi seperti tap, swipe, pinch, scroll
dalam aplikasi perlu berfungsi dengan
baik dan konsisten bagi memberi
kemudahan pengguna dalam
memperolehi  ilmu  agama  yang
diterapkan dalam aplikasi.

Estetika Reka letak Cadangan

1. | Setiap reka letak kandungan islamik
mengikut kepentingan masing-masing.

2. | Reka letak kandungan memberi kesan
positif terhadap persembahan applikasi.

3. | Reka letak aplikasi bercirikan konsep
Islamik dari segi maklumat dan
penyampaian.

Grafik Cadangan

1. | Kualiti dan resolusi grafik untuk
bebutang pilihan, ikon, menu dan isi
kandungan yang digunakan dalam
aplikasi ~ haruslah  tinggi  dalam
memudahkan pengguna mendapatkan
kandungan Islamik yang jelas.

2. | Grafik yang  diinovasikan  harus
mempunyai kualiti dan resolusi yang
baik supaya isi kandungan yang terdapat
dalam aplikasi dapat disampaikan
dengan baik.
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Tarikan Visual

Cadangan

1.

Reka bentuk visual haruslah bersesuaian
dengan tema dan mesej yang hendak
disampaikan bagi membawa kebaikan
untuk pengguna aplikasi bagi memahami
mesej yang cepat dan jelas.

Dalam rekaan visual, objek atau item
utama mestilah ditampilkan agar dapat
dilihat dan difahami maksudnya oleh
pengguna.

Maklumat

Kete

patan Penerangan Aplikasi

Cadangan

Kandungan aplikasi perlu dinilai oleh
individu ataupun pihak ilmuah islam.

IsKandungan pembelajaran Islamik perlu
diluluskan atau disahkan oleh
kementerian atau  organisasi  yang
berwibawa.

Kandungan dalam aplikasi adalah
berkaitan tentang maklumat,
pengetahuan, atau kemahiran praktikal
yang diperlukan dalam agama Islam.

Matlamat

Cadangan

1.

Penerangan aplikasi harus menyatakan
matlamat spesifik yang ingin dicapai
dalam menyampaikan kandungan Islam
yang sahih.

Aplikasi harus menepati aspek yang
penting dalam Islam untuk mencapai

matlamat yang dinyatakan.
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Kualiti Maklumat

Cadangan

1.

Maklumat di dalam aplikasi adalah tepat
dan jelas mengenai konteks Islamik.

2.

Maklumat yang disampaikan adalah
relevan, bersesuaian dengan konteks
Islamik dan mempunyai kualiti topik
yang jelas yang ingin dismpaikan.

Kuantiti Maklumat

Cadangan

1.

Jumlah maklumat dalam membangunkan
aplikasi  yang  berlandaskan  islam
mestilah komprehensif

Kuantiti maklumat mesti merangkumi
pelbagai elemen dan mempunyai capaian
untuk maklumat serta sumber tambahan
yang menepati segala syarat-syarat
Islamik.

Maklumat Visual

Cadangan

1.

Penggunaan elemen visual seperti imej,
carta, graf dan video untuk menerangkan
maklumat atau konsep berorientasikan
Islamik  harus jelas agar dapat
memudahkan pengguna.

Aplikasi  yang dibangunkan perlu
mempunyai penerangan yang jelas
tentang kegunaan aplikasi agar ianya
dapat memudahkan pengguna.
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Kredibiliti (Sumber) Cadangan
1. | Aplikasi yang dibangunkan harus
mempunyai tajuk yang jelas yang
membawa kebenaran isi kandungan
Islamik.
2. | Deksripsi  yang  terperinci  perlu
disediakan bagi memudahkan pengguna
mempelajari kandungan Islamik.
3. | Ulasan untuk aplikasi untuk
pembelajaran kandungan Islamik adalah
positif dan baik.
Kredibiliti (Kewibawaan) Cadangan
1. | Aplikasi yang dibina mempunyai
kandungan Islamik yang telah dinilai
oleh pihak atau individu yang layak.
(Cth: Imam, ustaz, ustazah atau mana-
mana organisasi yang ditakrif)
2. | Kandungan pembelajaran Islamik dalam
aplikasi diluluskan atau disahkan oleh
kementerian atau organisasi  yang
berwibawa.
Kredibiliti (Keaslian) Cadangan

1. | Kandungan dalam aplikasi adalah
berkaitan tentang maklumat,
pengetahuan, atau kemahiran praktikal
yang diperlukan dalam agama Islam.

2. | Penerangan kandungan dalam teks

adalah boleh dipercayai dan tiada
keraguan untuk setiap kandungan




144

Islamik yang disampaikan.

Penggunaan mana-mana ayat Al-Quran
dan hadis mestilah benar dan tepat.

Niat
Penggunaan

Cadangan

Saya berhasrat untuk menggunakan
semua dimensi (keterlibatan, kefungsian,
estetika dan maklumat) jika saya
membangunkan aplikasi pada masa akan
datang.

Saya menjangkakan bahawa saya akan
menggunakan semua dimensi
(keterlibatan, kefungsian, estetika dan
maklumat) dalam  membangunkan
aplikasi ini pada masa akan datang.

Saya merancang untuk menggunakan
semua dimensi (keterlibatan, kefungsian,
estetika dan maklumat) pada masa akan
datang semasa membangunkan aplikasi
ini.

~Soal selidik tamat. Terima kasih~




Appendix B

Questionnaire for Final Data Collection

SOAL SELIDIK:
Garis Panduan Penilaian Aplikasi Untuk Kandungan Pembelajaran Islamik

Assalamualaikum W.B.T. dan Salam Sejahtera, terima kasih kerana bersetuju untuk
menyertai kajian ini. Borang soal selidik ini dibina berdasarkan beberapa rujukan
yang telah dipilih seperti Tafsir Al-Fatihah Syed Qutb untuk Faktor Dalaman dan
beberapa rujukan untuk Faktor Luaran.

Borang soal selidik ini dikemukakan bertujuan untuk mendapatkan maklumbalas
responden terhadap garis panduan penilaian aplikasi untuk kandungan pembelajaran
Islamik.

Data responden tidak akan diambilkira sekiranya responden berhenti atau hanya
menjawab sebahagian daripada soal selidik. Responden juga dilarang mengambil
mana-mana bahagian daripada soal selidik ini tanpa kebenaran penyelidik.

Adalah diharapkan borang soal selidik ini dijawab dengan jujur dan lengkap. Segala
maklumat yang diberikan adalah sulit dan hanya akan digunakan untuk tujuan kajian
ini.

Saya amat berbesar hati dan berterima kasih kerana sudi meluangkan masa (5 - 10
minit) untuk menjawab borang kaji selidik ini. Kerjasama yang diberikan adalah amat
dihargai.

Penyelidik ~ : Mohd Fitri Yusoff
Penyelia : Prof. Madya Dr. Juliana Aida Abu Bakar & Prof. Madya Dr.
Ruzinoor

Che Mat

Universiti Utara Malaysia (UUM)

Tel: 019-417 4666; Emel: mfitri@uum.edu.my | mfitri4696(@gmail.com

***Sila ke lembaran sebelah untuk menjawab borang kaji selidik ini.
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BAHAGIAN A: MAKLUMAT UMUM

NAMA

UMUR

BIDANG PENGAIJIAN

NAMA UNIVERSITI

SILA TANDAKAN [\V] PADA BAHAGIAN YANG BERKENAAN

1 2 % 4 5 6 7
Sangat Tidak Tidak Tidak Penting Sangat
Penting Penting Pasti Penting
KRITERIA | NOM. | ITEM SKALA
Al-Fatihah | Ayat I (Niat) 2 4 7
1. Saya berniat untuk membangunkan aplikasi
yang dituntut oleh Allah SWT.
2. Saya bermohon untuk beramal membina
aplikasi dengan rahmat kasih sayang dan belas
kasihan-NYA
Ayat 2 (Syukur) 2 4 7
1. Saya merasa bersyukur kepada Allah kerana
dapat mengembangkan ilmu dalam pelbagai
bidang dengan aplikasi yang dibangunkan.




LTC

Saya merasa bersyukur kepada allah kerana
rahmat kasih saying dan kasihan belas-Nya,
saya dapat membangunkan aplikasi untuk
pembelajaran.

Ayat 3 (Ikhlas)

1. Dengan membangunkan aplikasi, saya dapat
merasakan kasih sayang dan kasihan belas
Allah SWT yang luas ke atas hambaNya.

2. Saya dapat memberitahu dan mengajari orang
lain dengan aplikasi yang dibangunkan ini.

Ayat 4 (Sabar)

1. Saya yakin bahawa aplikasi yang dibangunkan
untuk mencari ilmu merupakan amal baik yang
dinilai Allah SWT kelak.

2. Ilmu yang dipelajari daripada aplikasi yang

dibangunkan dapat menjadi panduan dan
pedoman yang benar untuk tindakan dalam
kehidupan di dunia.

Ayat 5 (Rendah Diri)

1. Saya berusaha mencari Ilmu bersungguh-
sungguh untuk menambahkan amalan kebaikan
dalam membina aplikasi.

2. Saya berusaha untuk memahami ilmu yang
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ingin disampaikan dengan bersungguh-sungguh
dalam membangunkan aplikasi.

Saya percaya bahawa kefahaman tentang ilmu
dalam  membangunkan  aplikasi  adalah
pertolongan daripada Allah SWT.

Ayat 6 (Tawakkal)

1.

Saya berharap aplikasi yang dibangunkan
menjadi penyebab kebaikan di dunia dan di
akhirat.

Saya Dberharap aplikasi yg dibangunkan
membolehkan saya mendapatkan balasan
kebaikan daripada Allah SWT.

Saya berharap agar aplikasi islamik yang
dibangunkan bermanfaat kepada diri sndiri dan
orang lain.

Ayat 7 (Bersih)

1.

Saya akan memcuba untuk meningkatkan
kefahaman dalam membangunkn aplikasi yang
berlandaskn islam.

Saya akan mencuba untuk beramal dalam
membangunkan aplikasi yang berlandaskan
islam.

Saya akan mencuba untuk menyampaikan ilmu
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pembangunan aplikasi yang berlandaskan islam
kepada orang lain

Keterlibatan

Hiburan

1. | Aplikasi yang dibangunkan perlu menerapkan
unsur hiburan dalam konteks Islam yang
menenangkan hati.

2. | Aplikasi menggunakan strategi yang unik untuk
meningkatkan penglibatan pengguna
berorientasikan Islam.

Menarik Minat

1. | Aplikasi yang dibina perlu mempunyai strategi
yang unik bagi menarik minat pengguna dalam
konteks Islam.

Penyesuaian

1. | Aplikasi membenarkan penyesuaian yang relevan
mengikut keutamaan pengguna terhadap ciri
Islamik aplikasi (Contoh: bunyi, isi kandungan,
notifikasi, dan sebagainya).

Interaktiviti

1. | Keupayaan interaktiviti diperlukan bagi
membolehkan pengguna mencapai maklumat,
mengawal dan berinteraksi dengan sistem yang
membawa kebaikan kepada pengguna.
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Papan kekunci atau pen stilus peranti mudah alih
membolehkan pemilihan dan menyusun atur
objek atau perkataan dengan baik bagi
mendapatkan kandungan Islamik.

Kumpulan Sasaran

1. | Reka bentuk, visual dan bahasa yang digunakan
harus bersesuaian bagi memudahkan kegunaan
kumpulan sasaran.

Kefungsian Prestasi

1. | Aplikasi memberi respon yang tepat dan cepat
kepada pengguna.

2. | Semua fungsi (bebutang, menu dan sebagainya)

dalam aplikasi berfungsi dengan baik serta cepat
dan tepat apabila dicapai pengguna.

Kemudahan Penggunaan

1. | Penggunaan aplikasi ini mudah dan dapat dicapai
serta mengikuti pembaharuan semasa.
2. | Menu, ikon, label dan arahan yang

berorientasikan Islamik dalam aplikasi sangat
jelas dan mudah difahami.

Navigasi
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1. | Navigasi antara skrin ke skrin yang lain dalam
aplikasi yang dibangunkan haruslah berpatutan
dan mudah dikawal oleh pengguna.

Rekabentuk Pergerakan

1. | Pergerakan maklumat grafik dan proses
interaktiviti yang dibangunkan membolehkan
pengguna merentasi semua komponen skrin untuk
tujuan pembelajaran dan kebaikan.

2. | Interaksi seperti tap,swipe, pinch, scroll dalam
aplikasi perlu berfungsi dengan baik dan
konsisten bagi memberi kemudahan pengguna
dalam memperolehi ilmu agama yang diterapkan
dalam aplikasi.

Estetika Reka letak

1. | Setiap reka letak kandungan islamik mengikut
kepentingan masing-masing.

2. | Reka letak kandungan memberi kesan positif
terhadap persembahan applikasi.

3. | Reka letak aplikasi bercirikan konsep Islamik dari
segi maklumat dan penyampaian.

Grafik

1. | Kualiti dan resolusi grafik untuk bebutang pilihan,
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ikon, menu dan isi kandungan yang digunakan
dalam  aplikasi  haruslah  tinggi  dalam
memudahkan pengguna mendapatkan kandungan
Islamik yang jelas.

Grafik yang diinovasikan harus mempunyai
kualiti dan resolusi yang baik supaya isi
kandungan yang terdapat dalam aplikasi dapat
disampaikan dengan baik.

Tarikan Visual

1. | Reka bentuk visual haruslah bersesuaian dengan
tema dan mesej yang hendak disampaikan bagi
membawa kebaikan untuk pengguna aplikasi bagi
memahami mesej yang cepat dan jelas.

2. | Dalam rekaan visual, objek atau item utama

mestilah ditampilkan agar dapat dilihat dan
difahami maksudnya oleh pengguna.

Maklumat

Ketepatan Penerangan Aplikasi

1. | Kandungan aplikasi perlu dinilai oleh individu
ataupun pihak ilmuah islam.
2. | Kandungan pembelajaran Islamik perlu diluluskan

atau disahkan oleh kementerian atau organisasi
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yang berwibawa.

3. | Kandungan dalam aplikasi adalah berkaitan
tentang maklumat, pengetahuan, atau kemahiran
praktikal yang diperlukan dalam agama Islam.

Matlamat

1. | Penerangan aplikasi harus menyatakan matlamat
spesifik yang ingin dicapai dalam menyampaikan
kandungan Islam yang sahih.

2. | Aplikasi harus menepati aspek yang penting
dalam Islam untuk mencapai matlamat yang
dinyatakan.

Kualiti Maklumat

1. | Maklumat di dalam aplikasi adalah tepat dan jelas
mengenai konteks Islamik.

2. | Maklumat yang disampaikan adalah relevan,
bersesuaian dengan konteks Islamik dan
mempunyai kualiti topik yang jelas yang ingin
dismpaikan.

Kuantiti Maklumat

1. | Jumlah maklumat dalam membangunkan aplikasi
yang berlandaskan islam mestilah komprehensif.
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Kuantiti maklumat mesti merangkumi pelbagai
elemen dan mempunyai capaian untuk maklumat
serta sumber tambahan yang menepati segala
syarat-syarat Islamik.

Maklumat Visual

1. | Penggunaan elemen visual seperti imej, carta, graf
dan video untuk menerangkan maklumat atau
konsep berorientasikan Islamik harus jelas agar
dapat memudahkan pengguna.

2. | Aplikasi yang dibangunkan perlu mempunyai

penerangan yang jelas tentang kegunaan aplikasi
agar ianya dapat memudahkan pengguna.

Kredibiliti (Sumber)

1.

Aplikasi yang dibangunkan harus mempunyai
tajuk yang jelas yang membawa kebenaran isi
kandungan Islamik.

Deksripsi yang terperinci perlu disediakan bagi
memudahkan pengguna mempelajari kandungan
Islamik.

Ulasan untuk aplikasi untuk pembelajaran
kandungan Islamik adalah positif dan baik.

Kredibiliti (Kewibawaan)
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1. | Aplikasi yang dibina mempunyai kandungan
Islamik yang telah dinilai oleh pihak atau individu
yang layak. (Cth: Imam, ustaz, ustazah atau mana-
mana organisasi yang ditakrif)

2. | Kandungan pembelajaran Islamik dalam aplikasi

diluluskan atau disahkan oleh kementerian atau
organisasi yang berwibawa.

Kredibiliti (Keaslian)

1.

Kandungan dalam aplikasi adalah berkaitan
tentang maklumat, pengetahuan, atau kemahiran
praktikal yang diperlukan dalam agama Islam.

Penerangan kandungan dalam teks adalah boleh
dipercayai dan tiada keraguan untuk setiap
kandungan Islamik yang disampaikan.

Penggunaan mana-mana ayat Al-Quran dan hadis
mestilah benar dan tepat.

Niat
Penggunaan

Saya berhasrat untuk menggunakan semua
dimensi (keterlibatan, kefungsian, estetika dan
maklumat) jika saya membangunkan aplikasi
pada masa akan datang.

Saya menjangkakan bahawa saya akan
menggunakan semua dimensi (keterlibatan,
kefungsian, estetika dan maklumat) dalam
membangunkan aplikasi ini pada masa akan
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datang.

Saya merancang untuk menggunakan semua
dimensi (keterlibatan, kefungsian, estetika dan
maklumat) pada masa akan datang semasa
membangunkan aplikasi ini.

~Soal selidik tamat. Terima kasih~
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