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Resumen

La presente investigacion esta enfocada en hacer una identificacion selectiva de
las destrezas de educacién manejadas por los docentes de la Unidad Educativa Promocidn
Social Integral del Austro (UEPS) en su programa de Bachillerato Intensivo para la
materia de Matematicas. Por medio de la recopilacion tedrica como sustento bibliografico
ha sido posible la interpretacién y seleccion de las mejores estrategias que los docentes
pueden utilizar con grupos de estudiantes que tienen educacion inconclusa y han deseado
retornar a las aulas de clase para culminarla. Se realizd ademas entrevistas a los docentes,
considerando sus apreciaciones acerca de la materia y la planificacion que conlleva su
trabajo para llevarlo a cabo con sus estudiantes. Esta investigacion se centra en grupos de
estudiantes adultos, que superan los dieciocho afios de edad, considerando que su nivel
de aprendizaje no es el mismo que los estudiantes regulares, por lo que se incluye apoyo
pedagdgico para los docentes a través del Folleto Guia que servird para mejorar el
desarrollo de sus clases. Por tanto, este trabajo puede considerarse para futuras
investigaciones que acojan modelos similares e iniciativas que promuevan generar
estrategias de educacion para diversas asignaturas y grupos de estudiantes que ameriten

manejar las aulas de clase de forma diferente, de manera inclusiva.

Palabras Clave: Educacion para adultos. Estrategias. Pedagogia.
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Abstract:

The present research is focused on making a selective identification of the
educational skills handled by the teachers of the Unit Educative Promotion Social Integral
del Austro (UEPS) in its Intensive Baccalaureate program for the subject of Mathematics.
By means of the theoretical compilation as bibliographic support, it has been possible to
interpret and select the best strategies that teachers can use with groups of students who
have unfinished education and wish to return to the classroom to complete it. Interviews
were also conducted with the teachers, taking into consideration their appreciations about
the subject and the planning that their work entails to carry it out with their students. This
research focuses on groups of adult students, who are over eighteen years of age,
considering that their learning level is not the same as that of regular students, so
pedagogical support is included for teachers through the Guide Brochure that will serve
to improve the development of their classes. Therefore, this work can be considered for
future research that welcomes similar models and initiatives that promote the generation
of educational strategies for various subjects and groups of students that merit handling

classrooms differently, in an inclusive manner.
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CAPITULO 1

1.1.- Introduccién

La presente investigacion tiene como propdsito, identificar las principales
estrategias utilizadas en la ensefianza de matematicas en el Bachillerato Intensivo en la
Unidad Educativa Promocion Social Integral del Austro (UEPS), por lo tanto, se ha
sugerido, la aplicacion de un Folleto Guia para los Docentes, con el objetivo de mejorar
los métodos y tacticas de instruccion dirigidos a jovenes y personas mayores que por
circunstancias diversas no han concluido su instruccion escolar.

Es importante sefialar, que la educacion es considerada transversal e indispensable
para todo ser humano y, por lo tanto, debe ser garantizada, de tal manera que consiga ser
una herramienta para todo aquel, que anhele optimizar su nivel de comodidad. La
educacion formal, ademas permite el desarrollo personal y profesional de cada individuo,
lo que la convierte en un factor primordial, para alcanzar los propdsitos de cada ser
humano El objetivo de la ensefianza de las matematicas, asi como de todas las disciplinas
de la educacion obligatoria, es la formacion de los jovenes para ser ciudadanos cultos y
capaces de resolver situaciones que se les presenten dia a dia en su vida.

Segin Abelldn, (2018), las Matematicas integran un extenso campo de saberes
que se identifican por su naturaleza logica-deductiva y por su fuerte cohesion interna. Al
aprender matematicas las personas consiguen mejorar un conjunto de habilidades y
destrezas que les valdran en el desarrollo de sus diversas actividades. Teniendo en cuenta
estas consideraciones se desarrolld el presente trabajo de investigacion que contiene en el
primer capitulo la estructura formal del problema, su delimitacién y formulacion, asi

también, los objetivos y justificacion que se constituyeron en el sustento explicativo de
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esta investigacion, pues fue importante identificar la razén y cuestionamiento tedrico del
estudio.

El segundo capitulo consta del sustento tedrico y bibliografico, mismo que se
desarrolld atraves del andlisis de investigaciones similares y de las estrategias educativas
que fueron tomadas en cuenta para la edicion de la propuesta, plasmada en un folleto de
estrategias didacticas para docentes.

En el tercer capitulo, se explica el marco metodolégico con el cual se lleva a cabo
el analisis de esta investigacion. Para ello, se ha utilizado una metodologia cualitativa y
descriptiva-exploratoria, ademas se puso en practica la observacion analitica y el uso de
instrumentos investigativos como la encuesta.

Finalmente, el cuarto capitulo abarca las conclusiones y recomendaciones, que
son el acompafiamiento final de esta investigacién, dando a conocer los resultados en
general y la concesion de los objetivos planteados inicialmente para llegar al punto
magistral de esta investigacion.

En sintesis, este trabajo hace alusibn a las estrategias consideradas para la
ensefianza de matematicas a jovenes y mayores con educacion inconclusa, lo que en
definitiva aporta con informacién relevante que puede ser plenamente utilizada para

futuras investigaciones.

1.2.- Delimitacion y formulacién del problema
Este trabajo, se desarrollo en las instalaciones de la Unidad Educativa Promocion
Social Integral del Austro (UEPS), de la ciudad de Cuenca-Ecuador, conel fin de efectuar
un analisis de las estrategias utilizadas por los docentes para una formacion general de
los adultos y jovenes, hombres y mujeres que se educan en la modalidad de Bachillerato
Intensivo, el mismo que les brinda una oportunidad a personas mayores de edad, que por
Pagina 17
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algiin motivo no tuvieron acceso a una instruccion formal o tuvieron que abandonar sus
estudios.

Es importante sefialar que, para aprender, la edad es determinante, Gonzélez
(2017) plantea que los nifios no captan la informacién al mismo ritmo que los adultos, y
es aqui en donde el docente debe saber innovar para lograr una ensefianza significativa
en los estudiantes. Se debe considerar que un adulto ya tiene experiencias educativas,
saberes adquiridos a través de diversas metodologias y vivencias de éxitos y fracasos.
Berrio, (2013) sefiala que, la escuela para adultos debe lograr que los estudiantes se
involucren en su formacion y asuman un compromiso con su futuro para que no exista
nuevamente desercion escolar. Por tal motivo, es fundamental conocer las estrategias
utilizadas para motivar la formacién del alumnado.

El Bachillerato Intensivo, trabaja con un curriculo integrado que afianza el
desarrollo de una formacion integral, el mismo se enfoca en todos los aspectos de la
persona, es decir este se centra en las necesidades educativas de los adultos y jovenes.
Este programa fue implementado por el Ministerio de Educacidon como parte de la
campafia de alfabetizacion Todos ABC, cuya finalidad es el desarrollo de la formacion
integral de los estudiantes, trabajando en la adquisicion de conocimientos que los ayuden
a tener mejores oportunidades (Muntaner, 2000). Para conseguirlo, el docente debe
cumplir con un curriculo, es aqui donde se origina el conflicto, y es que el tiempo
destinado para cumplir con los temas y actividades planteadas en el curriculo priorizado,
se ve afectado por la diversidad de alumnos que pueden encontrarse en el aula de clase,
esto impide estudiar las tematicas educativas conforme a lo que exige el curriculo.

Es decir que, abordaremos este cuestionamiento asumiendo que, en situaciones
reales el docente tiene que realizar una mediacion pedagdgica que se ajuste a un tiempo

determinado, y en el caso del Bachillerato Intensivo este lapso resulta ser demasiado corto
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para cumplir de manera adecuada el curriculo integrado que rige el programa de estudio;
y ala vez, que se trabaja con una poblacion que resulta ser diversa y en posible contexto
de extenuacion, que necesitan obtener el certificado de bachiller para poder obtener una
mejor remuneracion y a su vez una mejor calidad de vida.

Entonces, la problematica educativa surge al trabajar con un curriculo integrado
en un programa aplicado a personas adultas y jovenes, las cuales tomaron la decision de
regresar al mundo académico a una edad que no es considerada la mas déptima para una
educacion regular, lo que demanda que los docentes utilicen estrategias de ensefianza que
se adecuen a estas necesidades educativas. Pero siendo demasiado corto el tiempo para
aplicar el plan de estudios, se cuestiona si la mediacion pedagogica utilizada es la
adecuada para conseguir la formacién integral de los estudiantes. Esto nos lleva a
formularnos la siguiente pregunta, que resulta ser el objeto de este estudio:

¢Cuales son las estrategias que aplica el docente para tratar el curriculo en el
Bachillerato Intensivo en el area de matematicas?

1.3.- Justificacion.

En Ecuador, la educacion se mantiene en continuo desarrollo y como resultado
entrega respuestas oportunas y apropiadas a los nuevos requerimientos de la colectividad,
siendo una de ellas, los programas de estudio intensivo para quienes intentan retomar su
educacion primaria y/o secundaria. En consecuencia, existe la necesidad de analizar las
estrategias utilizadas en la ensefianza de matematicas en el Bachillerato Intensivo de la
Unidad Educativa Promocion Social Integral del Austro.

La relevancia de este trabajo radica en abordar las dificultades que tiene el docente
al momento de aplicar estrategias de ensefianza destinadas a estudiantes que son adultos
en un lapso de tiempo reducido. Por lo tanto, es importante analizar las estrategias
docentes con el fin de reconocer las idoneas en el trabajo del bachillerato intensivo.
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Como se sabe, en el pais, se ha venido trabajando en la aplicacién de programas
pilotos educacionales, cuyo fin es optimizar el nivel de vida, erradicando la pobreza y
proporcionando al hombre herramientas para mejorar su calidad de vida a través de la
educacion CEPAL (2017). Dicho de otra manera, el desarrollo de la sociedad se basa en
la inclusién v la equidad socioecondmica, pues es la igualdad la Gnica manera de combatir
la pobreza, otorgandole al ser humano los instrumentos fundamentales para que su nivel
de vida mejore.

Existen diversos conceptos sobre estrategias de educacion y se las relaciona con
la metodologia que el docente utiliza para lograr que los contenidos sean aprendidos por
los estudiantes. Segin Pamplona et al (2019), son las estrategias de ensefianza
implementadas por los profesores las que ayudan a mejorar la asimilacion de contenidos
por parte del alumnado. Diaz (2015), por su parte plantea que: “Son medios para prestar
auxilio pedagogico” (p. 141). En concordancia con esto, se dice que las estrategias de
ensefianza son el medio que el docente usa para apoyar y facilitar al estudiante el
aprendizaje.

Después de mencionar los fundamentos legales para el presente trabajo de

titulacion, se concluyd que es relevante conocer cuales son las estrategias

utilizadas en la mediacion pedagdgica para llevar acabo los contenidos educativos
del bachillerato intensivo. Este a su vez, tiene como finalidad dar a conocer cuéles
son las estrategias de ensefianza utilizadas en dicho curso, para su posterior
analisis y como resultado de este proceso se elaborara un folleto de trabajo con las
estrategias consideradas idoneas, a partir de las bases conceptuales, asi como de
la consulta alos profesores. Esto, con la finalidad de fortalecer su labor docente y

el desarrollo del programa de Bachillerato Intensivo.
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1.4.- Antecedentes

1.4.1.- Antecedentes de la institucion educativa

La Unidad Educativa Promocién Social Integral del Austro (UEPS) abre sus
puertas el 23 de abril de 2001, como una institucién escolarizada dedicada a impartir
educacion a personas mayores de quince afios en los niveles de Bésica Superior, Basica
Intensiva, Bachillerato Intensivo y en Ciencias, por medio de métodos de formacion
autonoma y asesoria tutorial, ofreciendo educacidn de excelencia, acorde a las
necesidades de los estudiantes. Debido a la escasez de unidades educativas, por diversos
motivos en la ciudad de Cuenca, la UEPS pone a disposicion un proyecto educativo
dirigido a personas adultas que no hayan terminado sus estudios, al mismo se le denomina
Bachillerato Intensivo, y tiene una extension de quince meses de manera continua. Este
proyecto acoge a personas mayores de dieciocho afios de edad con rezago educativo y
busca formar seres que posean conciencia critica y sean protagonistas de su aprendizaje.
(UEPS - CEPIA, 2022)
Mision

La UEPS, es un establecimiento escolar dedicado a ofrecer educacion a jovenes y
adultos, a través de procesos de formacion autonoma Yy asesoria tutorial, brindando una
educacion de excelente calidad académica, formacion profesional y humanista, acorde a
las necesidades y demandas de los estudiantes en los campos: afectivos, intelectuales,
ambientales y culturales, con principios Yy valores.

Su mision esta enfocada en cumplir con el objetivo de brindar una educacion de
calidad, respaldada por otorgar valores y ensefianzas que vayan acorde a la institucion y

a las metas propuestas inicialmente (UEPS - CEPIA, 2022).
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Visioén

Convertirse en un establecimiento de calidad técnica y humana, formando
personas capaces de tener criterio propio, comprometidos con la sociedad, contando con
profesionales de primer nivel en constante actualizacién, con infraestructura idonea y
equipamiento justo, valiéndose de las Tics. (UEPS - CEPIA, 2022)

La vision institucional busca cumplir con lo descrito anteriormente con el fin de
brindarle a los educandos mayores de quince afios una nueva oportunidad para alcanzar
su bachillerato, considerando a sus recursos humanos y materiales como ejes primordiales
para crear espacios educativos y profesionales que brindaran una educacion de calidad y
calidez a sus alumnos.

1.4.2.- Investigaciones previas

Es importante mencionar que se han revisado investigaciones similares, cuya
bibliografia hace referencia a autores destacados, asi como tesis y proyectos de
investigacion relacionados con mediaciones pedagdgicas y educacién dirigida a adultos
y jovenes, encontrando los siguientes aportes:

Marfiero (2015), de la Universidad de Mallorca-Espafia, realiza una Proposicién
de Conciliaciones Curriculares de forma individual, no especificas en el alumnado de
educacion inclusiva. En la que se sefiala que, las dificultades que conjetura en la
asignatura de matematicas, como en las demas, hacen indudable la necesidad de contar
con instrumentos y recursos que brinden al educando la posibilidad de conseguir los
objetivos determinados por el curriculo. Se expone, ademas, la necesidad de tener un
docente de apoyo el mayor lapso posible en el aula. Este trabajo concluye que, utilizando
correctamente la planificacion con una mediacion pedagogica acorde a las necesidades
de los estudiantes, se lograran mejores resultados.

Pagina 22

Wilson Alexander Avila Marin
Jimmy Gabriel Vera Toledo



UCUENCA

De igual manera, en el articulo realizado por Diez (2009) titulado: “La ensefianza
de las matematicas a adultos desde el enfoque didactico asentado en la ensefianza
dialogica” se dice que, los adultos captan de forma distinta a los nifios. Por este motivo,
la experiencia que acumulan los estudiantes y la capacidad que tienen para aplicar la
matematica en sus vidas deben ser consideradas al momento de ensefiar matematicas en
la escuela para personas adultas. Lo expresado anteriormente, muestra la necesidad de
aplicar nuevos criterios de ensefianza adaptados a personas mayores. En este sentido, en
esta investigacion se emple6 como enfoque educativo el aprendizaje dialogico dirigido a
mujeres mayores, el cual dio resultados positivos al momento de aprender matematicas
por la experiencia acumulada.

Por ultimo, en el trabajo realizado por Montero et al (2005), titulado “La
instruccion de las Matematicas a mayores”, se expone su labor al ensefar matematicas
aplicando diversas metodologias relacionadas con las nuevas tecnologias para estimular
el conocimiento por la materia, asi como la curiosidad por la tecnologia. Resaltando que
trabaja con los recuerdos y la forma de efectuar calculos matematicos sencillos, de esta
forma se realizan actividades de operaciones matematicas propuestas, repitiéndolos en el
ordenador, consiguiendo una nueva forma de captar muy distinta y novedosa para los

estudiantes de edad avanzada.
1.5.- Objetivos de la Investigacion.
1.5.1.- Objetivo General
e Analizar las estrategias de ensefianza empleadas por los profesores del

Bachillerato Intensivo en la Unidad Educativa Particular Promocion Social

Integral del Austro (UEPS) en la asignatura de mateméaticas y a partir de ello,
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proponer un “Folleto de Trabajo Docente” como guia de estrategias idoneas para

impartir clases.

1.5.2.- Objetivos Especificos:

1. Reconocer las estrategias utilizadas en el aula de clase del Bachillerato Intensivo
de los docentes en la asignatura de matematica de la Unidad Educativa Particular
Promocion Social del Austro.

2. Consultar a docentes en ejercicio sobre la seguridad de las estrategias de
enseflanza presentes.

3. Seleccionar las estrategias idoneas en funcién del marco conceptual y la consulta

a los docentes para agruparlas en un folleto de trabajo con ejemplos.

CAPITULO I : MARCO TEORICO

En Ecuador, se ha implementado la modalidad del Bachillerato Intensivo con el
proposito de lograr la reinsercion de personas adultas con escolaridad inconclusa al
sistema educativo, brindandoles la oportunidad de culminar sus estudios secundarios en
menos tiempo. Como bien se sabe, el no concluir la EGB o el bachillerato conlleva, a
largo plazo, desventajas sociales y laborales. Por ello, este tipo de programa educativo
supone una segunda oportunidad de superacion personal para adultos que, por distintas
problematicas sociales, econdmicas, geograficas, familiares, entre otras, terminaron
desertando su escolaridad. Segun Cortés et al. (2022), una de las motivaciones de los
adultos para retomar la educacion formal es su utilidad en la consecucion de objetivos
laborales, considerandola una fuente de ampliacion de habilidades que elevan las
aptitudes y el servicio en el trabajo, en lo técnico, lo comunicativo y lo relacional. Asi
también, pretenden lograr aumentar sus expectativas laborales y de ingresos, ya que en
muchos casos ellos lidiaron anteriormente con el subempleo y la informalidad.
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En la actualidad, el bachillerato ofertado en la modalidad intensiva en el pais
otorga un titulo que sirve para ingresar a cualquier universidad del pais, por lo que se
pretende que los escolares que cursan esta modalidad reciban una educacion sistémica y
de calidad. Sin embargo, segin Ramirez (2020) existen diferencias significativas entre el
Bachillerato General Unificado regular y el Bachillerato Intensivo, entre las que se
pueden indicar los horarios, las edades, la formacion, las clases e incluso los
profesionales, lo cual podria a su vez repercutir en una disparidad en la calidad del
proceso ensefianza-aprendizaje que existe entre este tipo de modalidades que se ofertan
en el pais.

Dicho esto, es necesario indagar los aspectos pedagogicos utilizados en la
imparticion de clases en las unidades educativas que ofertan la modalidad de Bachillerato
Intensivo con el proposito de hallar la manera de mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje; tomando en especial consideracion el hecho de que los estudiantes que
cursan estos programas poseen diferentes necesidades y habilidades educativas que los
adolescentes que estudian la secundaria regular. Segun Oviedo (2012), comunmente los
docentes en este tipo de programas suelen considerar homogéneos a los grupos de
estudiantes a los que ensefian, debido a que comparten la condicién de no ser nifios, sin
tomar en cuenta su diversidad cultural. Por ello, la necesidad de reflexionar sobre la
idoneidad de los programas, planes de estudio, y métodos de ensefianza disefiados
inicialmente para adolescentes, quienes los trabajan de forma escolarizada y regular.
Aunque parecen existir dificultades en las todas las areas de estudio de esta modalidad,
en este trabajo nos enfocaremos en analizar las estrategias utilizadas para la ensefianza de
las mateméticas.

Ahora bien, cabe mencionar lo expuesto por Castro (2003) quien afirma que los

adultos normalmente tratan de recuperar en el aula los conceptos, procedimientos vy
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nociones matematicas que construyeron su vida cotidiana 'y de trabajo,
independientemente de lo que sus docentes les quieran ensefiar. Por ello, no es suficie nte
conocer al joven o al adulto al margen de la escuela, también es necesario conocerlos
como personas que buscan vincularse con el saber matematico formal.

En concordancia con esto, Oviedo (2012), habla sobre la importancia analizar de
manera critica los curriculos educativos implementados en los programas de educacion
de jovenes y adultos y su relacién con el contexto sociocultural de los estudiantes. En
vista de que, las vivencias como adultos les ha dotado de habilidades, saberes,
conocimientos e incluso sus propias formas de aprender a estos estudiantes. Por lo mismo,
ellos poseen diferentes intereses y necesidades, sin embargo, todos esos conocimientos
previos no son retomados por los docentes, con lo cual los estudiantes se sienten obligados
a aprender contenidos que no responden a sus necesidades y problemas cotidianos. Esto
repercute en una problematica educativa que pone en juego el éptimo aprendizaje de los
contenidos mateméticos.

Por su parte, Diez (2009) menciona que las personas adultas, en su proceso de
aprendizaje de las matematicas, cominmente las asocian a varias actividades que ellos
desarrollan diariamente en sus vidas, pero piensan que son unas matematicas
«diferentes». Por esta razon, afirma que una estrategia efectiva en la ensefianza de las
matematicas a personas adultas es la creacion de espacios dialogicos igualitarios que
posibiliten la participacion libre de los estudiantes en el desarrollo de las clases.
Pudiéndose asi, dar valor a los puntos de vista u otras maneras de resolver las actividades
que pueden aportar los estudiantes. Entonces, se puede decir que, un enfoque didactico
basado en el aprendizaje dialdgico puede ser beneficioso en la construccion de

competencias y aprendizajes matematicos significativos en estudiantes adultos, por lo que
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seria ideal que todos los programas de educacién para adultos en alguna medida lo
incorporen a sus procesos educativos.

Asi también, los recursos tecnoldgicos en la ensefianza de las mateméticas han
sido cada vez mas utilizados y en la educacion para adultos no ha sido diferente. En
relacion a esto, Padilla y Conde (2020), en su investigacion sobre la utilizacion de
herramientas informaticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en
educacion para adultos, concluyen que la aplicacion de las TIC en las actividades
matematicas posibilita realizar actividades mas atractivas para el alumno, abordando esta
disciplina desde una perspectiva mas amplia y profunda. Ademas, aseguran que varios
docentes han constatado en sus estudiantes una mejora en la competencia matematica y
un mayor rendimiento académico en esta area, cuando han incluido en sus clases recursos
tecnoldgicos. Con relacién a lo mencionado, existe la necesidad de indagar sobre las
estrategias de ensefianza que adoptan herramientas tecnoldgicas empleadas en las clases
de matematicas en las instituciones educativas que ofertan el bachillerato intensivo.
Bachillerato Intensivo

El bachillerato intensivo es un programa de reinsercion educativa que brinda
oportunidad a las personas mayores de veinte afios a culminar en quince meses el
bachillerato. Al terminar este tiempo y aprobado dicho curso, recibe su titulo de Bachiller
de la Republica del Ecuador, el cual resulta de mucha ayuda, ya que abre camino de
mejorar sus oportunidades de trabajo, como también seguir sus estudios profesionales

(Ministerio de Educacion, 2018).
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Curriculo Priorizado (Intensivo)

El Ministerio de Educacion es la entidad encargada de garantizar una educacion
pertinente y de calidad, que cumpla los lineamientos, contextos actuales, y articuladas
con los entornos cotidianos de la comunidad ecuatoriana.

Segun la pagina web de Ministerio de Educacién (2022), el Curriculo Priorizado
es un programa estatal, acorde al contexto actual, que busca dar una respuesta a las
necesidades e intereses de aprendizaje, de modo que permite tener organizado los
elementos del curriculo con el fin de poder ser usado de apoyo y guia para toda la
comunidad educativa. Para que asi, pueda disefiarse planificaciones pedagogicas que
tomen en cuenta aspectos variados del entorno, resultando en una educacion de calidad e
integral.

Es este contexto, el MINEDUC, ha delineado el Curriculo Anticipado para la
emergencia sanitaria “Juntos Aprendemos en Casa”, que se destaca por ser adaptable en
todos los contextos y brinda prolongacion al proceso educativo hasta concluir el afio
lectivo. Predomina el enfoque de aprendizaje esencial que se desarrolla por medio de
métodos activos como el aprendizaje basado en proyectos, fomentando las destrezas
creativas, imaginacion y la solucion de problemas. Asi también, se busca el progreso en
habilidades de comunicacién oral, perspicacia textual, produccion escrita y aritmética
matematica, teniendo en cuenta las necesidades, intereses y dificultades del escolar
intérprete del aprendizaje, con el apoyo del docente.

Asi, el curriculo de prioridad de emergencia impulsa el perfeccionamiento de
destrezas, promueve el pensamiento critico, la comunicacion empatica, la toma de
decisiones, la responsabilidad colaborativa, el uso de tecnologias, los valores y la
colaboracion de las familias (MINEDUC, 2022). Lo que se considera positivo debido a

gue la educacién busca la manera de ajustarse a la diversidad y a las necesidades del
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alumnado que existe en las aulas de clase sin apartar a ninguno, formandolos no solo en
lo académico, sino tambien en lo moral, llegando a construir personas de bien y que sean

de provecho para la sociedad.

Modelos Metodoldgicos

Segun Vygotsky, los individuos no aprenden Unicamente por sus condiciones,
sino también en relacién con su contexto histérico y social. El desarrollo cognitivo esta
relacionado con el humano Yy social. El psiquismo y conducta intelectual adulta son el
resultado de una infiltracion social del organismo individual, gracias a la interaccién con
el medio (Vielma & Salas, 2000). Con respecto a lo mencionado, la realidad del ser
humano estd marcada por sus vivencias Yy experiencias, pues es alli donde germina el
aprendizaje y se adquieren conocimientos empiricos que seran reforzados con el paso por
la academia.

El docente es el principal mediador entre el aprendizaje de los estudiantes
mayores, debido a que debe conocer las diversas destrezas y habilidades de sus
estudiantes, asi como las dificultades de aprendizaje que ellos puedan presentar. Ademas,
al momento de trabajar con personas adultas mayores es necesario conocer su vida, ya
que muchos de ellos dividen su tiempo para lograr convenir a la educacion, pues son
personas que no estdn obligadas a ir a un centro educativo, sino que, por diferentes
motivos, no acabaron su educacion y ahora estan retomando sus estudios por voluntad
propia. Por ello, se hace un énfasis en su estudio y colaboracion, porque ellos no son
personas gque permanecen en silencio, sino que continuamente quieren aprender y saber

para qué les sirve lo aprendido en su vida cotidiana.
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Concepcion de la ensefianza.

Una premisa central de la ensefianza, recalca que el sumario de perfeccionamiento
psicolégico individual no es autonomo de los procesos socioculturales en general, ni de
los procesos educacionales en particular. En donde, la actitud vigotskiana indica
abiertamente que no es viable estudiar ningiin sumario de perfeccionamiento psicolégico
al margen del argumento historico-cultural en que esta sumergido, el cual trae consigo
una serie de instrumentos y practicas sociales auténticamente explicitos y organizados. El
ser humano se despliega en la medida en que se apropia de una sucesion de instrumentos
de indole sociocultural, y cuando notifica en dichas actividades practicas y relaciones
sociales con otros que saben mas que él. Los diversos actores sociales educativos, siempre
se han preocupado por transmitir, sus valores y saberes culturales a las siguientes
generaciones. (Carmona, 2013, p. 170)

Mediacion pedagdgica.

La mediacion pedagdgica, es el tratamiento de contenidos y las formas de dictar
los distintos temas de estudio, con el objetivo de hacer viable el acto pedagogico;
resaltando que, ahora la relacion educando y docente debe ser mas directa y, por lo tanto,
democratica, en donde el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje (Mendoza
& Abaunza, 2005).

La mediacién pedagégica y su importancia en los procesos de aprendizaje

Un aspecto fundamental en el proceso educativo, es tomar en consideracion a los
educandos, es fundamental saber su nivel educativo, sus intereses y aptitudes. En fin, es
ineludible tomar en consideracion todo lo que efectla el alumno dentro y fuera de las
instalaciones escolares, siendo esta la base para que el docente sepa qué estrategias
plantear para mejorar la captacion de los contenidos. (Vielma & Salas, 2000)
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La mediacion pedagdgica, cumple con el rol de una técnica que acerca el curriculo
a los estudiantes adultos mayores, facilitando el poder trabajar a la par con los estudiantes,
con la finalidad de llevar una educacion dptima. Esto, permite cumplir con las prioridades
de la educacion formal, las cuales son formar estudiantes que tengan un adecuado perfil
de personas justas, innovadoras Yy solidarias, con la finalidad de poder avanzar en sus
suefios y metas y poder tener una vida cotidiana normal, promoviéndose asi la equidad.
Estrategias de ensefianza
1. Aprendizaje Cléasico

1.1. Conceptos y definiciones

El aprendizaje se considera un proceso en el cual es posible modificar y adquirir
habilidades, conocimientos, valores, destrezas y conductas. Todo esto con el fin de
propiciar a futuro un crecimiento social e intelectual. Para el autor Gonzalez (2017),
existen diversas teorias acerca del aprendizaje; ademas, considera que puede ser detallado
bajo diversas perspectivas en relacion con las funciones mentales del ser humano,
tomando en cuenta que intervienen distintos factores relacionados con el medio en el que
el individuo se desarrolla, asi como también la adquisicion de valores y principios morales
que son sugestionados en su entorno. Es aqui donde se inicia el fortalecimiento de los
compendios de ensefianza de todo sujeto y se fortalece el conocimiento que se va
adquiriendo como base.

El aprendizaje por su parte, esta ligado a la educacion y al desarrollo personal, por
lo que evidentemente debe estar orientado de manera adecuada hacia el individuo. Por
ello, es un proceso complejo en el que se adquieren destrezas, y se absorbe todo tipo de
informacion o se adopta estrategias de saberes y accion. De manera similar, Ponce y
Romero (2018), mencionan que, es un proceso en el que el ser se aduefia del saber de
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acuerdo a diferentes enfoques, dimensiones o procedimientos que son determinantes para
el aprendizaje.

Segun Ldpez (2017), se concibe al aprendizaje como la habilidad mental que
permite adquirir habitos y el desarrollo de habilidades, ademés de fortalecer cualidades e
ideales. Por lo que es netamente fundamental para el ser, pues es gracias a esto que nos
adaptamos intelectualmente al entorno en el que nos desarrollamos a través de

modificaciones conductuales.

1.2. Caracteristicas

Conductual. El aprendizaje puede estar asentado en el cambio de conducta que se
manifiesta en un individuo, partiendo de una experiencia previa. Ademas, para los autores
Colomé et al. (2009), este es un proceso que puede transcurrir durante toda la vida, pues
jamas dejamos de aprender a través del uso de nuestros sentidos.

Experiencia. Se puede considerar a la experiencia como una caracteristica
realmente importante para el aprendizaje, por medio de la prueba y error se propician los
intentos, siguiendo asi un patron que permita llegar al objetivo de aprender. Segun
mencionan Bruner y Olson (1983), el conocimiento se transforma desde lo vivido y se
convierte en aprendizaje.

Observacion. Esta caracteristica también se considera de gran relevancia, pues es
un elemento utilizado también por el reino animal, ya que es considerable la imitacion ya
sea de conductas o sonidos lo que crea un estilo de aprendizaje. Es por eso, que Lacal
(2009) menciona que, desde la infancia se aprende de esta manera, haciendo asociacion
a través de imagenes Yy ciertos objetos que permitan identificar todo en el entorno.

Pautas. La caracteristica surge al momento de identificar diferentes pautas
durante el proceso de aprendizaje, ya que al adquirir conocimientos o informacion acerca
de diferentes cosas, pueden surgir cambios en los patrones conductuales de la persona

Pagina 32

Wilson Alexander Avila Marin
Jimmy Gabriel Vera Toledo



UCUENCA

como efecto de lo adquirido. Para Geijo (2008), las pautas de aprendizaje se direccionan
de acuerdo al objetivo y definicion de cada estudiante y a sus capacidades.

Procesos cognitivos. Estos ayudan a la comprension y el desarrollo de habilidades
para enfrentar dificultades, asi como a determinar los métodos o técnicas de estudio que
se adaptan mejor a los estilos de aprendizaje de cada individuo. Para Rivas (2008), son
aquellas operaciones mentales que logran procesar informacion, pues el cerebro trabaja
con la informacion del entorno, analizando cada situacibn para las decisiones
correspondientes.

1.4. Estrategias

Para el autor Beltran (2003), las estrategias de aprendizaje son actividades u
operaciones mentales empleadas de manera consciente en la facilitacion de la adquisicidn
de conocimiento. Ademas, son parte secuencial de los procesos cognitivos de informacion
que conllevan aun aprendizaje significativo. Estas son algunas estrategias de aprendizaje:

e Aprendizaje invertido
e Simulacién

e Restmenes

e Ensayo

e Cooperacion

e Memorizacion

e Repeticion

e Andlisis

e Preguntas

llustracion 1 Piramide de Aprendizaje
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PIRAMIDE DE APRENDIZAJE

AUDITIVO ESCUCHAR

LEER

UTILIZAR AUDIOVISUALES

DEMOSTRAR

ARGUMENTAR

CENESTESICO REALIZAR PRACTICAS

ENSENAR A OTROS

Nota: La presente ilustracion, muestra la piramide de aprendizaje, con sus

respectivos porcentajes.

Las estrategias de aprendizaje, deben ser planificadas, pues son acciones que
deben ser indicativos del sujeto que aprende, ademéas deben incluir técnicas o acciones
especificas que persigan un objetivo determinado, pues se verifican como solucion a los
problemas académicos y pueden convertirse facilmente en habitos de estudio. (Diaz,
1997)

La clasificacion de estas estrategias considera procesos, tipos, finalidad y técnicas.
Cada una de ellas se maneja de distinta manera, por ejemplo, puede favorecer al repaso
simple las acciones de subrayar, resumir o copiar un determinado texto. O se puede
estimular el aspecto visual, usando imégenes mentales, organizadores gréaficos,

diagramas, etc.
2. Aprendizaje basado en proyectos
2.1. Conceptos y Definiciones

Se considera como una estrategia innovadora en el campo educativo, que tiene

como objetivo el buscar la resolucién de probleméaticas reales que inciden en el ambito
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educativo, desarrollando de esta manera proyectos de aula que plasmen estandares altos,
motivando la investigacion y reflexion de los estudiantes. Esta propuesta incluye a los
estudiantes de manera activa en su propio aprendizaje. Segin Rodriguez et al., (2010) es
una estrategia que vincula al cuestionamiento de problemas reales, y que tiene la finalidad
de que los estudiantes gestionen una solucién afianzada en el aprendizaje significativo de
los contenidos estudiados.

Para Galeana, (2006), el aprendizaje asentado en proyectos es un nuevo formato
en el campo de la educacion, pues es una metodologia que incide en el desarrollo
colaborativo que permite enfrentar a los estudiantes a determinadas situaciones que los
motive a plantear una solucion. Ademéas, al ser un proyecto, incluye actividades
relacionadas en crear servicios o productos que busquen la complacencia de necesidades
que deben ser resueltas bajo consideracion de recursos.

Este modelo incluye a autores e investigadores que generan espacios de
convergencia educativa y consideran que este es un proyecto gque maneja estrategias
integradoras. Segun Diaz (2015), ayuda a que los estudiantes puedan aplicar sus ideas en
el mundo real. Sabaté y Garcia (2012), por su parte, expresan que el aprendizaje basado
en proyectos se considera como una estrategia de disefio y programacién de tareas que se
enfocan en la resolucion de preguntas y es un trabajo mucho mas practico y sintético que
recae sobre los estudiantes, mientras que el profesor se visibiliza como apoyo pedagdgico

en esta labor.

2.2. Caracteristicas
Las caracteristicas de este aprendizaje se relacionan sobre todo con el objetivo de
hacer que el educando lleve el protagonismo de su propio aprendizaje. El estudiante
participa activamente, ya que Se encuentra permanentemente investigando con el
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acompafiamiento del docente, y es ahi donde se marca la inclusién, pues todos puedan
colaborar.

Ademés, referente al desarrollo del aprendizaje, se enfoca en tres capacidades
fundamentales, la cientifica, ética y personal, todo con el fin de englobar a la educacion
en un enfoque con vision innovadora. Segun Diaz (2015), este modelo incentiva la
planificacion del trabajo en equipo Yy se incentiva a que se generen soluciones a través de
ideas innovadoras.

2.3. Estrategias

La aplicacion de esta metodologia se enfoca de la siguiente manera:

e Seleccionar el tema y plantear la pregunta que guie el proyecto.

Formar los equipos que van a trabajar.
e Definir el objetivo.

e Planificar.

e Investigar.

e Elaboracion y presentacion.

Evaluacion.

Las estrategias para este método van directamente enlazadas con la participacion
de los alumnos, lo que, segin Rodriguez et al. (2010) es sumamente positivo, ya que el
aprendizaje se convierte en un modelo vivencial que genera experiencia y se moldea a

una herramienta significativa.
3. Flipped Classroom (Aula invertida)
3.1. Conceptos y definiciones
Segun la UNIR (2020), el Flipped Classroom esun innovador modelo pedagdgico

que se lo conoce también con el nombre de aula invertida. Este consiste en alternar la

) Pagina 36
Wilson Alexander Avila Marin
Jimmy Gabriel Vera Toledo



UCUENCA

ensefianza tradicional y adaptarlo a las necesidades de los alumnos, generando un
aprendizaje préactico y no por memorizacion.

Segin Akgayr (2018), esta nueva metodologia propone estudiar y prepararse
fuera de un salén convencional, haciendo uso de todos los elementos que pueden
encontrar desde casa bajo interaccion en las aulas virtuales, generando asi participacion,
incluyendo analisis de ideas, debates, trabajos grupales, etc. La idea o el enfoque es el
apoyo en la era tecnologica y con el profesor guia en cada clase asistida.

Para Tucker (2012), este modelo transfiere el saber, en procesos de aprendizaje
determinados que se realizan fuera del aula y que utilizan el tiempo de clases en conjunto
con la experticia del tutor docente, facilitando asi los procesos de aprendizaje del alumno,
dando mejores resultados. Con la aplicacion de este nuevo modelo, el estudiante es quien

se encarga de asumir el protagonismo en su propia educacion.

3.2.Caracteristicas

El Flipped Classroom incentiva a que sean los alumnos los protagonistas de su
proceso de aprendizaje, pasando a serindividuos activos, donde trabajan y participan para
resolver sus dudas de conocimiento. Ademas de esto, se consolida su saber, ya que al
trabajar con contenidos desde casa es mucho méas sencillo que el tiempo para comprension
y aprendizaje sea dedicado a esto y ala resolucion de dudas y dificultades de aprendizaje.
Consecuentemente, la diversidad en el aula permite que los alumnos puedan revisar
contenidos con la utilizacién de la tecnologia, ya sea por medio de videos o graficos, y en
caso de tener dificultades, es el docente tutor quien realiza las adaptaciones pertinentes.

Segun Herreid (2013), la mayor motivacion del uso de esta plataforma para los
alumnos es que se convierte en algo novedoso e interactivo, pues ellos mismos asumen
responsabilidades y participan activamente junto con sus comparieros para alcanzar los
mismos objetivos.
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Algo caracteristico de esta plataforma, es que puede ser utilizada en diferentes
etapas de cada alumno, pues puede ser vinculada a la educacion primaria, secundaria y
educacion superior y sobre todo que, el objetivo de esta metodologia es aprender mientras
practican, a diferencia de la educacién memoristica tradicional.

3.3.Estrategias

Como estrategias vinculadas a esta metodologia, puede sumarse la participacidn
activa, asi como la personalizacion de este método para cada necesidad del alumno.
Fomentar la igualdad e integracion también de la misma familia que puede estar en el
entorno, evaluar y resolver dudas en tiempo real. Todo esto con la finalidad de invertir
tiempo en actividades que permitan el desarrollo integral de cada alumno.

Lo ideal para que funcione este modelo, es que el docente pueda entregar el
contenido que desee plantear a sus alumnos a través de esta plataforma. Posteriormente,
hacer uso de las aulas virtuales o aplicaciones mdviles, asi como también de documentos
0 las redes sociales, todo con el fin de que los estudiantes puedan trabajar desde casa con
dispositivos electronicos.

4. Design Thinking

4.1. Conceptos y definiciones

Usado generalmente para crear ideas innovadoras que centran su eficacia en
comprender y solucionar las necesidades de las personas, esta viene de la forma en que
se disefian los productos finales.

Segun Serrano y Blazquez (2016), esta disciplina se vale de la sensibilidad para
poder coincidir con las necesidades de las personas, estableciendo estrategias de mercado,

que faculten lograr una adecuada rentabilidad en el mercado.
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4.2. Caracteristicas

Esta modalidad consiste en un proceso que considera caracteristicas que hacen la
diferencia, como generar empatia. Pues, es necesario entender las necesidades y
problemas de los demas. El trabajo en equipo permite aportar valor a cada participante y
la cercania con estrategias lidicas. Segun Castillo et al., (2014), es fundamental preparar
espacio, material, actitud y equipo.

4.3. Estrategias

Como estrategia, se considera que puede ser utilizado para resolver problemas de
manera creativa, asi como en el disefio de negocios. Segun Brown (2008), se puede aplicar
este método para diversas actividades, tanto como educacion, banca o internet.

5. Aprendizaje por contrato

5.1. Conceptos y Definiciones

Segin Gonzalez et al., (2012), en esta metodologia existe un acuerdo, entre
docente y escolar, como consecuencia del conglomerado de cddigos, tanto implicitos
como explicitos, que reglamentan las conductas, interacciones de los docentes y el
alumnado.

Esta metodologia de aprendizaje por contrato busca cambiar las cuantificaciones
relacionales, entre el que ensefia y el que aprende, de manera que las reglas implicitas
sean cambiadas por normas claras y el manejo del pedagdgico por sobre la independencia
del escolar, facultando una “aula diversificada”.

El aprendizaje por contrato es una manera de establecer un orden jerarquico
preestablecido entre el profesor y el escolar, de manera que las reglas propuestas sean
claras desde el inicio y el primero de estos, siga manteniendo el control a pesar de la
autonomia en el aprendizaje que ha adquirido el alumno.
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5.2. Caracteristicas
El contrato de aprendizaje posee las siguientes caracteristicas:
e Es individual
e Identifica el propdsito
e Manera de conseguirlo
e Fecha de avances
e Demostracion del aprendizaje
Segun Belmonte (2015), este aprendizaje encauza la responsabilidad de volver a
aprender con el escolar. En vez de que un docente establezca cdmo un educando asimilara
un concepto, el alumno asemeja los pasos y proceso a través del cual se realizara.
5.3. Estrategias
Garcia (2001), asevera que los tratados de conocimiento pueden ser

monopolizados para las diversas finalidades:
e Suscitar la autonomia y compromiso del estudiante.
e Acrecentar la exaltacion e importancia del escolar en su aprendizaje.
e Incitar la prontitud del estudiante en el sumario.
e Tener en cuenta las caracteristicas personales.
e Dirigir académicamente.
e “Generalizar” la educacion, suscitando procesos de participacion del
escolar en el proceso.

e Promover el contenido de autoevaluacion e ideologia critica del alumno.
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6. Aprendizaje Basado en el pensamiento

6.1. Conceptos y definiciones

El propdsito es que los colegiales logren los conocimientos y desarrollen
habilidades coherentes con el pensamiento y las pongan en practica. Segin Swartz et al.
(2014), este aprendizaje faculta a los nifios a desplegar el pensamiento critico y creativo,

tanto en sus saberes como en la toma de decisiones.

6.2. Caracteristicas

Los escolares efectian una sucesion de preguntas cuando se les presenta una
nueva informacién, con el fin de inducir y obtener una conclusion propia. Recapacitar y
deliberar en este sentido logra que los datos recibidos se interioricen de otra forma,
diferente a la clase magistral.

En este momento, es una metodologia que faculta al alumnado a desplegar un
aprendizaje mas consecuente, lo que cambia la forma en la que aborda la informacién que
recibe. Los escolares buscan conseguir conocimientos para mejorar su pensamiento
critico y de esta forma optimizar su aprendizaje.

6.3. Estrategias

Este modelo pretende realizar una reflexion en base a lo siguiente:

¢QUé clase de ideologia hemos utilizado?

¢Como lo hemos realizado?

¢Ha sido eficaz?

¢Como lo volverias hacer?

Segun Buena (2017), las habilidades pueden trabajarse a través del uso habitual
de mapas de tendencia, pensamiento visual y organizadores gréficos.
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7. Aprendizaje Cooperativo

7.1. Conceptos y definiciones

Se basa en el trabajo en equipo y tiene como propoésito la edificacion de
discernimiento y la adquisicion de capacidades y destrezas sociales. El aprendizaje
cooperativo es considerado como un método pedagdgico que suscita el aprendizaje vy la
socializacion entre los escolares de los diversos niveles educativos. Ademas, segun
Mayordomo (2016), ayuda al docente a conseguir diversas metas significativas y al
mismo tiempo desarrolla en el alumnado préacticas saludables a nivel social, psicolégico
y cognitivo.

Segun Pujolas (2008), el aprendizaje cooperativo no es un tema nuevo, SN0 que
ya ha estado constante en el mundo de la educacién, y actualmente se ha implementado
como una herramienta metodoldgica que tiene como objetivo dar respuesta a las
necesidades de los alumnos y docentes en el salon de clases.

7.2. Caracteristicas

Segun Abellan (2018), las ventajas de este aprendizaje son:

e Contribucion al desarrollo de capacidades.
e Mejora el trabajo en equipo.

e Optimiza la convivencia en el aula.

e Disminuye el acoso escolar.

Sube la autoestima.

7.3. Estrategias
Algunas estrategias del aprendizaje cooperativo estan ligadas a plantear entornos
adecuados para brindar educacion basada en este modelo como, por ejemplo:

e Adecuar el ambiente.
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e Control grupal.

e Correccion cooperativa de los deberes.

e Dibujo cooperativo.

e Galeria de aprendizaje.

e Inventario cooperativo.
8. Gamificacion

8.1. Conceptos Yy definiciones

Actualmente se conoce a la gamificacion como una técnica de aprendizaje que
busca potenciar el ambito educativo através del juego y asi mejorar los resultados de cada
alumno en clase. Para Borras (2015), es importante que los alumnos asimilen las reglas
de los juegos que se llevaran acabo a través de este método, con lo que es posible alcanzar
objetivos planteados inicialmente.

8.2. Caracteristicas

Son los estudiantes quienes realizardn las dinamicas de juego que se llevaran a
cabo. Todas ellas tienen por objeto incentivar al escolar a jugar y seguir delante en la
obtencion de sus propdsitos mientras se realiza la actividad. De igual forma, el profesor
puede emplear la dindmica como un instrumento de investigacion educativa.

8.3. Estrategias

Es la forma de recompensar al participante en funcion de los objetivos alcanzados.
Por ejemplo:

e Acaparamiento de puntos.

e Encumbrado de niveles.

e Obtencion de premios.

e Clasificaciones.
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e Desafios.

e Misiones.

9. Aprendizaje Dialdgico

9.1. Conceptos Yy definiciones

Las relaciones de dialogo constituyen el elemento clave que hace viable que sea
dable que se del aprendizaje. Aubert et al, (2009) expresa que, que las personas
aprendemos mas cuando tenemos interacciones igualitarias con muchas personas
diferentes.

9.2. Caracteristicas

Las personas asimilan conocimientos gracias a diversas interacciones que tienen
lugar en la comunidad donde viven, no solo influyen las relaciones comunicativas en el
contexto educativo.

Segun Valls, (2010) este aprendizaje mantiene siete principios necesarios para
lograr la transformacion social: innovacion, identidad, inteligencia cultural, extension
instrumental, creacidon de sentido, solidaridad y equidad.

9.3. Estrategias

La estrategia constituye un plan de accion para lograr un objetivo determinado en
un contexto especifico, partiendo del uso de habilidades que se utilizan para conseguir
los propdsitos planteados. Es decir, que las estrategias deben ser adecuadas a los
procedimientos a efectuarse y se requiere trabajo, empefio y perseverancia para conseguir

un objetivo explicito.
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10. Aprendizaje basado en problemas (ABP)

10.1. Conceptos y definiciones

Segun Escribano y Del Valle, (2015) el aprendizaje basado en problemas es una
habilidad didactica que se caracteriza por estimular una ideologia critica en los
estudiantes, enfocandose en resolver dificultades reales. Su fin se encauza en hacer que
los estudiantes exploren como agentes activos de cada uno de sus procesos de aprendizaje.
Los entornos o escenarios, para el desarrollo de cada actividad, son planificados por el
docente.

Para Moust et al., (2007) el ABP es un modelo de ensefianza-aprendizaje que se
centra directamente en el estudiante, para que sea él quien determine la adquisicion de los
conocimientos y habilidades, através de circunstancias reales, con el fin de enfatizar su
formacion frente a los problemas en su futura vida profesional.

10.2. Caracteristicas

Una de sus caracteristicas mas representativas, es que son los docentes quienes
proponen el espacio donde van a desarrollar las actividades, luego hacen la separacion de
grupos, y posteriormente se otorgan todas las informaciones necesarias y los roles
respectivos para cada uno.

El rol del docente es de facilitadores de este proceso, y es quien provee los
recursos, dirige la discusion y evalla la actividad. Para Garzon (2017), el éxito de esto
depende de la direccion de los tutores y de como implican a los escolares el sumario de
ensefianza, pues es ahi donde los estudiantes pueden desarrollar responsabilidad vy

autonomia para adquisicion de su propio conocimiento.
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10.3. Estrategias
Segun Travieso y Ortiz (2018), para el desarrollo adecuado de este método, es
necesaria la cooperacion de todos los participantes, pues esto facilitard que el problema a
resolver pueda ser solucionado de mejor manera.
Es fundamental que los estudiantes tomen en cuenta estas consideraciones:
« Trabajar en equipo.
» Pasividad a situaciones ambiguas.
« Perfeccionamiento de los dominios perspicaz e intelectual.
« Habilidades para solucionar inconvenientes.
» Destrezas comunicativas.
« Acrecentamiento de vision.
11. Aprendizaje basado en competencias
11.1. Conceptos y definiciones
El aprendizaje basado en competencias promueve la identificacion de destrezas,
habilidades, cualidades o competencias especificas. Los colegiales pueden conseguir el
dominio de las competencias a su ritmo, generalmente con el apoyo del tutor. Segun
Batistello y Pereira (2019), pueden desarrollarse solamente las destrezas o habilidades

que sienten que necesitan y podran ser premiados por cada logro.

11.2. Caracteristicas
Dentro del marco caracteristico de las competencias, Batistello y Pereira (2019)
consideran que, permite articular el conocimiento con los procesos, pues es importante
saber utilizar la informacion en los momentos adecuados, ya sea para resolver un
problema o reto presentado. Asi también, las competencias deben ser desarrolladas en un
encuadre inicial, constante y con experticia durante el transcurso de la vida.
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Ademas, deben suponer una accion reflexiva y permanente, pues es necesario
aplicar la capacidad de transferir conocimientos, es imprescindible hacer reflexion de

cada proceso a seguir bajo los resultados obtenidos de los saberes:

o Conocer.
e Hacer.
e Ser.

Este método garantiza el aprendizaje significativo y se ajusta a lo que el discente
necesita, pues ejecuta la competencia del estudiantado para desempefar cualquier rol a

futuro.

11.3. Estrategias

Como estrategias aplicadas, se considera importante el uso interactivo y asertivo
del lenguaje, simbolos y textos, asi como también de la informacion y discernimiento,
conjuntamente de la interaccion tecnologica. Todo esto con el fin de manejar un modelo
que implemente el dominio de la competitividad y la interaccion tanto del docente como
del alumno.

Una de las estrategias que pueden ser utilizadas con mayor frecuencia es los foros
de discusion, pues a través de este tipo de herramientas, es posible obtener la capacidad
de manejar la comunicacion de forma méas activa e interactiva, sobre todo porque puede

ser bajo el uso de herramientas tecnologicas. Martin et al, (2017).
12. Aprendizaje ubicuo
12.1. Conceptos y definiciones
Segun Castillo et al., (2014) consiste en un aprendizaje que se lleva a efecto en

cualquier instante, en donde todo aquello que abarcan las TIC puede significar la creacién
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de espacios virtuales que atenten un aprendizaje donde todos tengan facilidad y puedan
interaccionar agilmente, prescindiendo de un espacio y tiempo explicito.

La formacion ubicua compone el aprendizaje y la tecnologia dentro de una
estrategia formativa, siendo el uso del celular uno de sus maximos exponentes. Segln
Reinoso et al., (2019) el aprendizaje ubicuo seria el que se produce en todo lugar y
momento; es decir, se produciria aprendizaje a partir del entorno.

12.2. Caracteristicas

La ubicuidad se concreta como la peculiaridad de estar en todo momento y lugar
al mismo lapso vy en los individuos, se asocia mas a gque estan en continuo movimiento y
todo lo quieren presenciar.

Segun Gallego et al., (2017) el aprendizaje ubicuo es caracteristico del individ uo,
desde sus inicios el ser humano asimila informacién en cualquier sitio y en ese instante
despliega y se adapta gracias a la ensefianza.

13. Aprendizaje Basado en Retos

13.1. Conceptos y definiciones

Segun Jiménez et al., (2019) es una metodologia activa en la que los alumnos
apadrinan por si iguales las direcciones de aprendizaje, manejando para Si mismos un
cambio de forma, envia de la deliberacion, investigacion y critica, pues son los escolares
quienes comienzan una solucion a cada inconveniente que se resistan en su ambiente.

13.2. Caracteristicas

La implementacion de este método se basa en la competitividad, en relacién con
el aprendizaje basado en problemas, basado en proyectos y el aprendizaje significativo.

e Incremento motivacional.
o Comprension del contenido.
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o Aprendizaje activo.
o Aumento de habilidades sociales.
« Mayor comprension y atencion.
13.3. Estrategias
Es importante el conocimiento del uso de tecnologias. Ademas, de integrar otro
tipo de elementos que ayudan a mejorar el desempefio en este método.
e Aumento de habilidades.
o Admision de errores y del fracaso.
o Aprendizaje personalizado.

« Adaptabilidad.
14. Aprendizaje globalizado

14.1. Conceptos y definiciones

Este aprendizaje es una estrategia de educacion — ensefianza donde los escolares
aprenden acerca de los problemas globales y asi absorben conocimientos de forma
integral. Se caracteriza porque la idea o el objetivo de aprendizaje es dotar de todos los
conocimientos de horizonte mundial y define a esta forma de aprender como una
experiencia interdisciplinaria y de perspectivas maltiples (Prado, 2021).

14.2. Caracteristicas

El aprendizaje global se caracteriza por centrarse en el aprendizaje participativo y
adquirir competencias de orientacion y responsabilidad, es por eso que esta ligada al
desarrollo y sostenibilidad, educacion ambiental, igualdad, aprendizaje intercultural, etc.

Este tipo de aprendizaje es necesario para gque los alumnos adquieran todo tipo de

competencias exigidas en la actualidad, resultando necesario para la formacion de cada
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alumno y se deben mantener orientados, segun Cortés y Cortés (2022), a la participacién
y el desarrollo de competencias.
15. Comunidades virtuales de aprendizaje

15.1. Conceptos y definiciones

Se considera un nuevo sistema educativo de aprendizaje que integra a las
herramientas tecnoldgicas para dinamizar este proceso colaborativo. Se requiere un

conglomerado de seres, que participen y adquieran competencias y conocimientos en base

a lo que buscan desarrollar Morales, (2019).

15.2. Caracteristicas

Se caracterizan por ser espacios de participacion, cooperacion e interaccion de
forma activa y en conjunto con los objetivos de aprendizaje a los que se desea llegar. El
enfoque es que este tipo de interacciones generen un aprendizaje significativo y que esté
estrechamente vinculado ala pertinencia y participacion al compartir conocimientos entre
alumnos.

Ademas, segin Almenara et al. (2017) la comunidad virtual de aprendizaje
contribuye a que los estudiantes puedan integrarse mas y compartir de forma mas
dindmica con docentes y entre alumnos.

15.3. Estrategias

Este aprendizaje, segun Bravo etal. (2018) esiddneo para los estudiantes mayores
con experiencia, que pueden haber perfeccionado aptitudes, pericias y habilidades sin
educacién o capacitacién formal. Estaria entonces destinado a quienes estudiaban, pero
renunciaron a la escuela o universidad y desean volver a un estudio formal, y desean que
se reconozcan sus estudios anteriores, o para alumnos que anhelan desarrollar habilidades
especificas, pero sin concluir un programa de carrera.
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16. Simulacién pedagogica

16.1. Conceptos y definiciones

Segun Pérez (2008), es el disefio de un modelo que compone un recorte del
sistema real para efectuar experiencias, con el fin de reconocer, comprender,
(auto)evaluar y modificar estrategias y adquirir otras nuevas.

Es una técnica poderosa que ensefia algunos aspectos del mundo real mediante su
imitacion o réplica. Esta basada en un modelo de un sistema o fenomeno del mundo real
en el que se han simplificado u omitido algunos elementos para facilitar el aprendizaje.

16.2. Caracteristicas

Segun Pérez (2008) se caracteriza por promover el aprendizaje a través de un
refuerzo positivo e interactivo, ademas de descubrir y desarrollar habilidades,
permitiendo el aumento de la capacidad de respuesta con el uso tecnolégico.

Posibilita a los alumnos concentrarse en un objetivo de aprendizaje y asi
determinar el proceso o técnica que mejor se ajuste a su aprendizaje.

16.3. Estrategias
Las estrategias mas usadas para adquirir habilidades en el pensamiento visual son:

e Arte.

e Periédicos vy revistas.
e Anuncios.

e [Fotografias.

e Dibujos caseros.

e Imégenes de internet.
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17. Preguntas intercaladas

17.1. Conceptos y definiciones
Las preguntas intercaladas se usan como estrategias de aprendizaje, manteniendo la
atencion y fomentando la practica, conservando la informacion méas importante.
Son aquellas planteadas al estudiante en situaciones o temas determinados con el objetivo
de facilitar su aprendizaje y se colocan en partes relevantes de acuerdo al numero de
secciones o parrafos que debe ser intercalado por el docente segin su criterio. (De Prado,
2010)
17.2. Caracteristicas
Segun De Prado (2010), se hace uso de esta estrategia para que el estudiante sea
quien adquiera conocimientos especificos e intencionalmente adquiera conocimientos
que alienten a evaluar preguntas que cubran aspectos como:
a. La adquisicion de conocimientos.
b. La comprension.

c. Inclusive la diligencia de los contenidos aprendidos.

17.3. Estrategias

Se sugiere que para poner en practica esta estrategia es importante trabajar con
textos externos que contengan informacion conceptual, haciendo un andlisis previo de la
informacion y luego emplearlo especificamente para motivar la participacion del alumno.

Se recomienda también permitir que el alumno pueda tener tiempo para escribir
la respuesta para no tener que pensarla Unicamente, entonces se da las indicaciones

previas para que el alumno maneje las preguntas intercaladas.
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18. Movimiento Maker

18.1. Conceptos y definiciones

El movimiento maker segin Vielma y Salas (2000), se pretende desarrollar
espacios no irreparablemente educativos, pero si bajo principios de ensefianzas asentados
en la incorporacion de la metodologia de instruccion indirecta y centrada en el alumno
bajo la teoria constructivista.

18.2. Caracteristicas

La labor del docente en la cultura maker es facilitar un espacio de exploracion,
mas que el acompafiamiento estructurado del proceso de ensefianza. Permite tener en
consideracion, potenciar y enriquecer el entorno personal de aprendizaje del estudiante.

18.3. Estrategias

Segun Cabrera (2020), el movimiento maker tiene su reflejo fisico en una red de
FabLabs: espacios fisicos donde los usuarios pueden realizar sus prototipos.
Normalmente, estan equipados con diversas tecnologias artesanales y digitales: desde
sierras para maderas, soldadores para metal, hasta cortadoras laser o impresoras 3D.
19. Aprendizaje basado en el juego

19.1. Conceptos Yy definiciones

Segun Martin et al (2017) consiste en el uso de juegos iniciando desde una
instruccién, en el cual el docente toma contenido ludico como apoyo para reforzar temas
en especifico. A través del juego, los nifios adquieren vinculos con sus pares,
compartiendo 'y resolviendo conflictos, adaptando su capacitacion de autoafirmacion,

permitiendo que los nifios adquieran aptitudes de liderazgo e interrelacion.
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19.2. Caracteristicas

Este aprendizaje tiene ventajas que deben ser aprovechas y consideradas al
momento de ponerlo en practica, como la motivacién del alumno y el desarrollo de la
capacidad de razonar y ser autbnomo. Asi también se incrementa un aprendizaje activo y
con eso proporciona al docente informacion que le sera Gtil para conocer y entender mas
al alumno, fomentando sus habilidades y contribuyendo al desarrollo tecnoldgico (Gil,
2018).
20. Pensamiento Visual

20.1. Conceptos y Definiciones

Para Pufez (2017), el pensamiento visual permite comunicar ideas y patrones de
representacion minimalista por medio de efigies con el proposito de identificar de forma
rapida la relacion efectiva entre una idea y su representacion. El utilizar de forma
adecuada este medio de comunicacion nos ayudara a descubrir mensajes ocultos para
compartir dicha informacion con otras personas.

Segun Kivatinetz y Lopez (2006), es un método que nos ayuda a transmitir las
ideas por medio de dibujos simples y reconocibles. El manejar este pensamiento nos
ayudara a entender de mejor manera las ideas para establecer objetivos, definir problemas

y encontrar soluciones para asi generar nuevos conceptos.

20.2. Caracteristicas

Esta técnica de pensamiento visual ayuda al desarrollo de habilidades de
captacion, al enfrentar pensamientos ocultos y poder transmitir la idea inicial a otras
personas. El conocer el mundo mediante imagenes ayuda a la retencion de informacion,

por lo que el cerebro se estimula a trabajar y adquirir un aprendizaje critico.
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Segun Diaz (1997), las personas que dominan estas caracteristicas logran
transferir pasiones producidas por la falta de comunicacion y se basan en patrones,
ilustraciones 'y colores. Las personas que presentan esta inclinacion para comunicarse
tienden a presentar afinidad por las artes.

20.3. Estrategias

Las estrategias mas usadas para adquirir habilidades en el pensamiento visual son:

e Arte.

e Periddicos Y revistas.

e Anuncios.

e Fotografias.

e Dibujos caseros.

e Iméagenes de internet.
21. Estudio de caso

21.1. Conceptos y Definiciones

Para Simons (2011), consiste en detallar cada situacidn que se atravesé para lograr
encontrar procedimientos alos problemas que se presentaron para generar confianza a los
clientes y brindar un ambiente cémodo y Unico. El estudio del caso se realiza para adquirir
datos y conocimientos sobre un tema especifico y se da enfocado a una investigacion
social, empresarial o educativa.

Segun Yacuzzi (2005), es una técnica de investigacion que se utiliza en el area
social y médico. Este estudio permite recolectar situaciones que ayuden a efectuar una
investigacion y pueden realizarse de una o varias constantes, para determinar el origen

del problema vy atacar de forma directa lo que ocasiona.
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21.2. Caracteristicas
Este tipo de investigacion es considerado una tecnica cualitativa dado que se
enfoca en el estudio profundo de un fenémeno y no en el andlisis numérico de valores ya
existentes. El objetivo principal es generar hipOtesis de un tema para realizar
investigaciones futuras con una muestra grande Y asi recolectar datos reales.
Segun Chaves (2012), se hace un andlisis descriptivo de una condicion especifica
y se regula mediante factores particulares dependiendo el caso de investigacion, también
la utilizacién de un concepto heuristico favorece al descubrir nuevos aspectos de un tema
para realizar conexiones con estudios ya realizados.
21.3. Estrategias
El estudio del caso se distribuye en 5 fases delimitadas que, segin Gonzélez et al.
(2012) son:
e Seleccionar el caso.
e Elaboracion de preguntas afines.
e Recoleccion.
e Andlisis e interpretacion.
e Elaboracion del informe final.
22. Visual Thinking
22.1. Conceptos y Definiciones
Para Giaquinto (2007), es un instrumento que ayuda a ordenar ideas o conceptos
que son representados por medio de figuras, dibujos o textos cortos. Es muy utilizado en
escuelas y colegios para ayudar en el factor de memorizaciéon de la informacion

presentada en el aula.
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Segun Galsworth (2017), se pueden emplear tanto medios fisicos como digitales
como son papeles, lapices o aplicaciones. Pero los resultados méas eficientes son los que
se adquieren mediante medios fisicos, ya que al usar la tecnologia se produce
distracciones. En la actualidad se emplean videos animados, gifts o memes para llamar la
atencion.

22.2. Caracteristicas

Este medio es el mas usado en la educacion al presentar vacios frente a
conocimientos bésicos por su facilidad y gratuidad al utilizar este servicio, es considerado
un método para enriquecer metodologias activas o tradicionales. Se utiliza para
representar ideas, flujos de procesos y relaciones de métodos complejos y amplios, que
se encuentran en todo tipo de rama educativa.

Segun Grandin (2009), perfecciona la memoria, concentracion y la atencion de
los nifios que usan este método. Ademas, permite ver los temas desde un punto diferente,
lo que ayuda a perfeccionar la comunicacion y la creatividad. Es recomendable la
utilizacion de este medio de forma parcial, evitando hacer un habito en el aprendizaje.

22.3. Estrategias

Es necesario implementar diferentes condiciones para obtener resultados
positivos segun Moeller y Fiedler (2013), son:

e Dibujos de personajes.
e Tipografia.
e Recursos.

e Formatos de disefio.
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23. Portafolio de aprendizaje

23.1. Conceptos y definiciones

Para Vera, (2019) es un método de aprendizaje para adquirir convicciones del
sumario de aprendizaje y resultados de actividades hechas por el estudiante. En el
portafolio se guardan todos los trabajos, deberes y pruebas que se realizan durante un
proceso educativo para evaluar el conocimiento adquirido de cada materia recibida.

Segun Supo (2017), las evidencias de trabajo pueden ser documentos, videos,
revistas, proyectos, experimentos, comentarios Yy entrevistas que sirvan de evidencia de
cada tema estudiado. Se relaciona como una herramienta ensefianza-aprendizaje que
facilita los proyectos didacticos y se pueden revisar para evaluaciones futuras que pueden

contener temas explicados.

23.2. Caracteristicas

Profesores y estudiantes se basan en evaluaciones que facilitan la metodologia y
la captacion de temas afines asu perfil y materias que no son del agrado de los estudiantes.
Se define como un respaldo de informacién que luego se convierten en un analisis visual
para recordar temas estudiados anteriormente.

Pascual (2009), hace una reflexion breve sobre la evaluacion de los paradigmas
educativos Y el uso del portafolio como método de respaldo ante pérdidas de informacion.
Las fases que ocupan este proceso pueden ser presenciales u online y las actividades
pueden guardarse en una carpeta en el ordenador formando un portafolio virtual.

23.3. Estrategias

Salazar, (2019) afirma que, en la elaboracion de un portafolio de aprendizaje debe
constar lo siguiente:

e Guia de contenidos.
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e Apartado introductorio.
e Temas centrales.
e Apartado de clausura.
24. SCRUM
24.1. Conceptos y Definiciones
Permite efectuar un conglomerado de tareas de manera regular con el fin de
trabajar de forma colaborativa. Este método pretende alcanzar el méximo provecho de los
trabajos grupales. Las practicas de esta metodologia se retroalimentan (Torres-
Toukoumidis, 2020).
24.2. Caracteristicas
Su fin es provocar la colaboracion y responsabilidad por medio del aprendizaje
autodirigido. Se emplean a cualquier clase de material, ya sea una serie de lecciones sobre
una determinada asignatura, el capitulo de un libro. Es el decano quien decide y establece
el fin a conseguir (Vasquez, 2010).
24.3. Estrategias
La forma de desarrollar esta estrategia puede ser a través del uso de un tablero
donde los alumnos adquieren una vision de lo que van a realizar y el profesor guia
haciendo que el alumno trabaje de forma individual y autonoma. Son los alumnos quienes
establecen los tiempos de cada actividad que ejecuten (Vasquez, 2010).
25. Método Kanban
25.1. Conceptos y definiciones

Es definido, como un sistema que contribuye a la metodologia de utilizar tarjetas

visuales en un tablero para identificar tareas pendientes del estado de proyectos en
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desarrollo y funciona con mayor facilidad para el trabajo en equipo o grupo (Kanbanize,

2022).

25.2. Caracteristicas

Se caracteriza por agilizar los procesos de desarrollo de trabajos competitivos,
pues garantizan calidad al final de cada tarea realizada, mas no rapidez, pues el objetivo
es cumplirla de la mejor manera posible. Asi también, se ahorra tiempo, pues se efectlia
exactamente lo que se anota, y ademés se flexibiliza a tareas que aln no estan
desarrolladas. (Vasquez, 2010)
26. Trabajo por rincones

26.1. Conceptos y definiciones

Segun (Salvador, 2015), el trabajo por rincones se caracteriza por crear espacios
diversos donde los nifios desarrollan y potencian su creatividad e imaginacion, a traves
de la manipulacién y experimentacion en lugares adaptados en el aula con un objetivo
inicial. Es una propuesta metodologica que estimula la participacion activa de cada nifio
y son ellos los protagonistas de su propio aprendizaje, de forma ludica y motivadora,
cumpliendo con la planificacién de cada docente y el objetivo de ensefianza-aprendizaje.

26.2. Caracteristicas

Los rincones poseen influencia sobre los procesos de ensefianza y es fundamental
tener claramente definida dicha organizacion. Cada rincn debe estar establecido y tener
un espacio fijo y bien sefializado para que los nifios exploren cual es el espacio que ocupa

dicho rincén (Salvador, 2015).
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27. Juegos de rol

27.1. Conceptos o definiciones

Para Maté (2017), son actividades actualmente conocidas como juegos supuestos,
se consideran como un instrumento del desarrollo de la imaginacién y de destrezas, con
el fin de apoyarse en diversos materiales que aumentan la socializacion de diferentes
personas, sexo o edades y que se enfocan en un aprendizaje activo.

El juego de roles es una actividad cuyo objeto en el desarrollo afectivo del nifio
es proporcionarle la oportunidad de ensayar sus conductas de adulto. Desde diversas
perspectivas es una forma de aprendizaje social que consiente al nifio prepararse o
desarrollar habilidades y estrategias de desenvolvimiento social. Segun Torres-
Toukoumidis (2020), en el marco del enfoque de Vygotsky el juego de roles es
fundamental como parte del eje rector del juego. Consiente conocer y provocar su
progreso social y de interactividad.

27.2. Caracteristicas

A partir de la experimentacion con su entorno, los nifios forman sus propios
conceptos sobre la realidad. Segin Gil (2018), mientras mas interaccion exista entre
pares, el aprendizaje serd mas fructifero, porque entre ellos se resuelven ciertos problemas
para poder jugar y se ponen en practica las normas de convivencia.

Se puede analizar que mientras se dé mas interaccion, ellos pueden conseguir
muchas capacidades. Siendo el papel del docente fundamental, su motivacion, direccion,
dedicacion y afecto entregado, siendo pieza fundamental del aprendizaje.

27.3 Estrategias

Para De Prado y Garcia (2010), el juego de roles perfeccionado en la edad
preescolar trae varios aspectos positivos en la ensefianza, por cuanto al ser efectuada por
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los propios nifios Yy dirigido convenientemente por la maestra, logra desarrollar en ellos
la psiquis infantil. Ademas, afirman su autonomia y se perfeccionan habilidades para la
resolucion de problemas.
28. Inteligencia colectiva

28.1. Conceptos o definiciones

Segin Meza (2017), la inteligencia compuesta se refiere a la que emana de varios
individuos, pero también a la aglomeracion de alumnos.

28.2. Caracteristicas

La inteligencia colectiva tiene valiosas ventajas como el permitir a los estudiantes
superar sus sesgos cognitivos individuales, ya que, segin Fidalgo, (2018) a través de la
colaboracion con otros y al identificar su realidad y forma de pensar permite abrir su

mente y ampliar su pensamiento critico.
29. Educacion emocional

29.1. Conceptos o definiciones

La educacion emocional es parte de un proceso educativo que tiene como fin
potenciar el desarrollo emocional y cognitivo de los alumnos, ademés de su personalidad
integral. Segun Pérez (2008), todo esto con el fin de que, al desarrollar ciertas habilidades
emocionales, puedan adquirir competencias que les resulte fundamental para su
crecimiento personal.

29.2. Caracteristicas

En la clasificacion de la inteligencia emocional, se consideran dos modelos
extendidos, de inteligencia emocional y de destreza, asentados en el proceso de
informacion. EIl primero se caracteriza por ser un trabajo de Daniel Goleman, en donde

concibe a la inteligencia emocional como un conjunto de rasgos especificos de
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personalidad y competencias socio emocionales. El segundo, tiene como autores a
Salovey y Mayer, quienes consideran a la inteligencia emocional como el uso adaptativo
de las emociones de acuerdo a lo que se requiera Casassus, (2017).
30. Inteligencias multiples

30.1. Conceptos o definiciones

Es un modelo intervenido por Howard Gardner, quien menciona que la
inteligencia es una red de conjuntos autonomos relacionados entre si. Por lo que, segun
Fidalgo (2018), es un potencial biosociolégico de procesamiento de informacion que
puede ser activado en diferentes marcos culturales para resolucion de conflictos.

30.2. Caracteristicas

Se caracteriza por su divisidn en ocho clases de inteligencias: la linguistica-verbal,
la musical, la l6gica-matematica, la espacial, la corporal cinestésica, la intrapersonal, la
interpersonal, y la naturalista.

llustracion 2 Inteligencias Mdltiples

TEORIA DE LAS
INTELIGENCIAS

MULTIPLES

Nota: En la presente ilustracion, podemos observar los 8 tipos de inteligencias.
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30.3. Estrategias
Existen diversas estrategias para trabajar las inteligencias emocionales en los nifios.
Segin Macias et al., (2021), estas cumplen con un indicador que va a permitir que se
adapte a cada estudiante en funcion a la inteligencia que predomine en su modelo de
aprendizaje.

e Valorar las inteligencias de los alumnos, esto hara que cada alumno sienta que el
docente conserva su don de ensefianza y manejo del proceso de educacion, ademas
sera personalizado para cada uno, y esto puede ser posible por medio de test.

e Diversificar los contenidos o estrategias didacticas, de tal manera que las clases
sean preparadas con mas materiales y que cada inteligencia pueda ser trabajada
para que el aprendizaje llegue a cada alumno, enfocandose en el desarrollo de sus
destrezas.

¢ Innovacion de metodologias, conelfin de que se conviertan en clases mayorme nte
interesantes, con el enfoque de la gamificacion y la colaboracion de los alumnos,
las clases pueden ser mucho mas variadas y motivacionales.

e Utilizar las Tics, esto sera de sustento pedagdgico para la educacion actual, pues
se convierte en un medio que pueda lanzar y ejecutar contenidos virtuales que
expongan conocimientos y que los alumnos puedan interactuar mucho mas.

e Evaluar desde las Inteligencias maktiples, asi el docente entenderd el grado de
adquisicion de conocimientos de cada alumno, todo con el fin de evitar el fracaso
escolar y que esté directamente relacionado con las adaptaciones curriculares que

deban sugerirse para cada alumno.
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31. Folletos

Un folleto es un material impreso el cual contiene algun tipo de informacion de
cualquier indole, pero también son una manera de publicitar productos y ofertas. Para
Garcia (2001), un folleto es considerado un medio de educacion efectiva que se utiliza
para dar a conocer mensajes de concentracion, trayendo consigo informaciones Utiles para
informar a una poblacion.

El objetivo de un folleto es captar la atencion de las personas para transmitirle un
mensaje y abundar acerca del tema en cuestion. Los folletos surgieron luego de la
invencion de la imprenta en el siglo XVI.

31.1. Tipos de Folletos

Folleto Informativo. Brinda informacion de cualquier producto o servicio sin
importar la indole. Los datos de un folleto pueden ser diversos, segin el tema. Todo
folleto es informativo, ya que dice, compromete, anuncia y puntualiza términos de la
materia que trata este. Este puede contener capsulas médicas hasta educativas, situando
a los pobladores de una determinada problematica social.

Folleto Escolar. Este circula por las escuelas, orientdndolos acerca de un tema
de interés educativo.

Folleto Médico o de Salud. Tratan casos de salud como brotes y enfermedades.

Estos buscan en primera instancia orientar a la poblacién de como pueden
mejorar su sistema de salubridad.

Folleto Comunitario. Se utiliza para informar y situar a una comunidad de los
problemas sociales que la aquejan y como pueden ser parte de la solucién. Esta clase de
folleto es suministrado por juntas de vecinos.

Folleto Educativo. Esta clase de folleto es el que educa a un publico explicito,
con el fin de situar con relacion a un tema de interés. Por lo general, este tipo de folleto

Pagina 65

Wilson Alexander Avila Marin
Jimmy Gabriel Vera Toledo



UCUENCA

contiene informaciones de un tema del cual no hay un vasto manejo por parte del publico.
Se trata de orientar a los individuos y de darles a conocer todo en cuanto a dicho tema.

CAPITULO II: METODOLOGIA
Metodologia

Esta investigacion se basé en la metodologia cualitativa, debido a que nos permite
profundizar en las causas de los fendmenos sociales a estudiarse, explorandolos desde los
participantes en un ambiente oportuno y en relacion con su contexto. Este enfoque nos
ayudara a deducir como el participante de la investigacion percibe diversos
acontecimientos a profundidad. Martin et al (2017)

La investigacion utilizada es la descriptiva-exploratoria, debido a que se centra en
el analisis, observacion de fenOmenos Yy situaciones previamente observada, de igual
manera se trabaja bajo un acercamiento interpretativo al problema, por ultimo, se elabord
una sesion con los docentes para realizar la entrevista.

En lo que respecta al objetivo del estudio este consiste en analizar las estrategias
de ensefianzas utilizadas por los docentes en el aula y su relacién, ademas de los aportes
tedricos y las perspectivas de los profesores de matematicas en una educacion para
adultos. Por tal razon, fue ineludible fundamentar conceptualmente los aspectos teéricos
de las estrategias de la ensefianza y su manejo en el aula de clase, mediante una revisién
bibliografica y analisis de los textos previamente seleccionados, en una base de datos
digitales, con la finalidad de profundizar en el panorama teorico reflexivo de los autores
y tendencias que marcan el manejo de las estrategias de ensefianza.

De la misma manera, es preciso indagar sobre las estrategias de ensefianza
aplicadas por parte de los docentes de matematicas en una educacion para adultos, con la
ayuda de una entrevista estructurada, para la cual se instaura los siguientes criterios:

Criterios de inclusién:
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Los docentes participantes de la investigacion deberan:
e Encontrarse laborando en una institucion autorizada por el ministerio de
educacién, que imparta educacion para adultos.
Criterio de exclusion:
e Docentes que no cuenten con al menos un afio de experiencia laboral en la
educacion para adultos.

Con la finalidad determinar la relacion que existe entre los aportes tedricos y las
perspectivas que tienen los profesores sobre el manejo de estrategias de ensefianza
aplicadas en el aula de clase, se utilizara un procedimiento inferencial. Este consiste enir
“estableciendo conclusiones, agrupando las respuestas relevantes por pregunta, que
pueden ser clasificadas en términos de coincidencias o divergencias (...) en un proceso
que distingue varios niveles de sintesis (...) en relacion con las preguntas centrales”
(Cabrera, 2020, p. 48).

Finalmente, se seleccionardn las estrategias de ensefianza que puedan utilizar los
docentes para lograr un aprendizaje eficaz en sus estudiantes, que ayuden alcanzar los
objetivos planteados.

Contexto de la investigacion:

El enfoque educativo del presente trabajo esta dirigido a los docentes dentro y
fuera del saldén de clases para la preparacion pertinente de los temarios de acuerdo al
curriculo escolar.

La investigacion analiza qué estrategias estan siendo empleadas para impartir la
asignatura de Matematicas en la institucidn educativa, por lo que este estudio serd de
utilidad no solamente para dicha materia, sino que también serd de utilidad para su
adaptacion en los demas campos educativos. Hay que destacar que la Unidad Educativa
en cuestion queda ubicada en la ciudad de Cuenca.
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llustracion 3 Ubicacion

Unidad Educativa
"Miguel Mearchan”

UEPS . CEPIA o
Talf.: 3047307
Cel.: 09345838512

7
B

Nota: En la siguiente ilustracion, se coloca la ubicacién por medio de Google Maps, de

la Unidad Educativa objeto de estudio.

Marco metodologico de la investigacion

Para analizar las estrategias utilizadas en la ensefilanza de mateméticas en el

bachillerato intensivo de la UEPS, se llevaron a cabo las siguientes acciones:

Se realizd una revision bibliografica para obtener informacion y fundamentacion
tedrica en lo que respecta a estrategias educativas para estudiantes que cursan el
bachillerato intensivo.

Se procedié a clasificar, de manera esquematizada, las mediciones pedagogicas
de acuerdo a la revision bibliografica.

Se identifico las mediaciones pedagbgicas presentes dentro de la Unidad
Educativa.

Se efectud una observacion sistematica de las clases impartidas, enfocandose en
las actividades realizadas Yy estrategias utilizadas en funcion de las destrezas con
las que se trabaja el curriculo.

- Para el didlogo con los docentes de la Unidad Educativa:
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e Se ejecutaron entrevistas con los docentes de Bachillerato Intensivo sobre las
estrategias usadas para el desarrollo de los contenidos del area de matematicas,
mediante una ficha de preguntas preestablecidas.

- Para la seleccidén de estrategias adecuadas:

e Seredactaron en base ala bibliografia y los referentes conceptuales las estrategias
docentes adecuadas de ensefianza.

e Seidentificaron las estrategias esenciales para el desarrollo de los contenidos del
area de matematicas, en funcibn de la revision sistematica, entrevistas, y el
fundamento tedrico.

- Para la elaboracion del folleto:

e Se seleccionaron las estrategias de ensefianza idoneas.

e Se construy6 el folleto de trabajo con las estrategias seleccionadas
Ficha técnica
Poblacion de estudio: Docentes de matematicas de centros educativos publicos de la
ciudad de Cuenca.
Muestra: No probabilistica, se entrevistd a 3 docentes del &rea de mateméaticas de un
centro publico.
Unidad de analisis: 3 docentes entrevistados
Criterio de seleccion de centro educativo:

e 1 afio de funcionamiento.

e Oferte el Bachillerato Intensivo.

e Perteneciente al sector urbano.

Criterio de seleccion de entrevistas:
e Docentes en ejercicio de sus funciones en al menos un grupo de estudiantes.
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e Minimo 1 afio de experiencia docente.
e Formacion docente en una institucion de tercer nivel.
e Laborar en una institucion regulada por el ministerio de educacion, en donde se
encuentre impartiendo educacién para adultos.
Tipo de estudio: cualitativo.

Enfoque cualitativo, es aquel que “utiliza la recoleccion y andlisis de los datos
para definir las preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en el proceso
de interpretacion” (Ifio, 2018,)

Técnica: entrevista estructurada.

Las mnvestigaciones cuantitativas ‘“se caracterizan, en la mayoria de las ocasiones,
por utilizar como mstrumento de medicion la entrevista estandarizada” (Ifio, 2018,)
Agenda de preguntas.

En la entrevista estructurada se decide de antemano qué tipo de informacion se
quiere y se establece un guion de entrevista fijo y secuencial. El entrevistador sigue el
orden marcado y las preguntas estdn pensadas para ser contestadas brevemente, el

entrevistado debe acotarse a este guion preestablecido a prioridad.

DOCENTE HORA - FECHA LUGAR Y ASISTENCIA

D1 9:00 — 10:00 a.m. CENTRO EDUCATIVO —
19/03/2022 PRESENCIAL

D2 10:20 — 11:20 a.m. CENTRO EDUCATIVO -
19/03/2022 PRESENCIAL

D3 8:00 —11:20 a.m. CENTRO EDUCATIVO -
20/03/2022 PRESENCIAL

D1 9:00 — 10:00 a.m. CENTRO EDUCATIVO -
26/03/2022 PRESENCIAL

D2 10:20 —11:20 a.m. CENTRO EDUCATIVO —
26/03/2022 PRESENCIAL

D3 8:00 — 11:20 a.m. CENTRO EDUCATIVO —
27/03/2022 PRESENCIAL

Tabla 1 Sesiones de clases asistidas
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Nota: En la presenta tabla, se presentan las sesiones de clases asistidas

Resultados de la revision sistematica y las entrevistas

A partir de la informacién obtenida en las entrevistas realizadas a los docentes
del centro educativo, se procede a realizar una ficha de observacion con la finalidad de
corroborar la informacion entregada en las entrevistas, escogiendo asi las principales

estrategias de ensefianzas aplicadas en una clase presencial.
Fichas de observacion

Objetivo de observacion:
Identificar las estrategias de ensefianzas, que el docente aplica en el aula de clase.
Andlisis de los resultados

El andlisis se realiza a partir de la informacion recogida en la matriz de
observaciones, con ello, se toman las estrategias que se aplica directamente en el aula de
clase, seguido se describe de forma general la actividad realizada. Para terminar, se hara
un cuadro comparativo de las estrategias de ensefianza que aplican los tres docentes
observados.

Las clases analizadas, corresponden al &rea de matematicas en los tres niveles del
bachillerato (primero, segundo y tercero de bachillerato), cabe recalcar que, el programa
en el que se desarrolla esta investigacion es el bachillerato intensivo, por lo cual, los
estudiantes que asisten a las clases son mayores de edad, en un rango de 18 afios a 50
afios.

Las clases que se pudieron observar poseen la siguiente dindmica, al comenzar la
clase, dos de los tres docentes llevan a cabo retroalimentacion de la clase anterior como
punto de partida para dar inicio a la nueva sesion académica. Después de esto, comienza
la utilizacion de estrategias de ensefianza, de manera especffica se aplicaron preguntas
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intercaladas, los tres docentes utilizaron esta técnica para lograr el objetivo de despejar
una ecuacion o resolver un problema. También se usan otros metodos en la clase, como
el aprendizaje colaborativo, ya que se suele trabajar de forma grupal, 2 de los 3 docentes
aplicaron esta metodologia. En el desarrollo de la sesion, los profesores aplican un
aprendizaje clasico al momento de exponer el tema a trabajar.

Por lo general, los docentes emplean entre 2 y 3 estrategias de ensefianza en los 60
min que dura la clase y al finalizar la misma el docente suele realizar una
retroalimentacion de lo expuesto, y se envia la debida tarea de refuerzo.

Finalmente, se pudo observar que gran parte de los estudiantes efectian preguntas
sobre el tema expuesto.

Revision sistematica de las estrategias en la Unidad Educativa Promocion Social
Integral del Austro.

A continuacion, se presentan en la siguiente matriz las estrategias que tienen en
comun los docentes. El color verde simboliza que los 3 docentes utilizan la estrategia,
amarillo, la usan parcialmente y rojo no la usan.

Tabla 2 Matriz de estrategias

Metodologias de ensefianza Coinciden Coinciden No coinciden

docente: parcialmente

1. Aprendizaje Cléasico.

2. Aprendizaje Basado en

Proyectos. (ABP)

3. Flipped Classroom (Aula

Invertida)
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4. Design Thinking.

5. Aprendizaje por contrato.

(Contrato didactico)

6. Aprendizaje Basado en el

pensamiento.

7. Aprendizaje Cooperativo.

8. Gamificacion.

9. Aprendizaje Dialogo.

10. Aprendizaje basado en

problemas.

11. Aprendizaje Basado en

Competencias.

12. Aprendizaje Ubicuo.

13. Aprendizaje Basado en

Retos.

14, Aprendizaje

Globalizado.

15. Comunidades virtuales

de aprendizaje.

16. Simulacion pedagdgica.

17. Preguntas intercaladas. -

18. Movimiento Maker.

19. Aprendizaje basado en el

juego.
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20. Pensamiento visual.

21. Estudio de caso.

22. Visual Thinking.

23. Portafolio. -

24. SCRUM

25. Método Kanban.

26. Trabajo por rincones.

27. Juegos de Rol.

28. Inteligencia Colectiva.

29. Aprendizaje por

indagacion.

30. Educacion emocional.

31. Inteligencias multiples.

Nota: En la presente tabla, constan las estrategias que usan los docentes.

Conclusiones de las entrevistas
Pregunta 1: Desde su experiencia docente ¢qué método le ha dado mas resultado para
trabajar con sus estudiantes?

En cuanto a la primera pregunta, los tres docentes encuestados manifestaron
distintas opiniones en cuanto al método con mejor resultado que han obtenido dentro del
trabajo con sus estudiantes. Es importante mencionar que, al existir diferencia entre los
métodos, se recalca que cada docente tiene una manera diferente de laborar, pues cada
uno maneja estrategias que vayan acorde no solo a su técnica de ensefianza, sino también
al grupo de estudiantes con el que esté trabajando.

Datos importantes:
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o El aprendizaje colaborativo es considerado por el docente 1 como el mejor, pues
considera que el trabajo grupal trae los resultados esperados.
e El docente 2 hace alusion al aula invertida, mencionando que ha tenido resultados
pOoSitivos.
e El docente 3 asocia al trabajo en base de problemas como el més acertado, pues
es la mejor forma de aplicar los conocimientos y ponerlos en practica.
Pregunta 2: Desde suexperiencia, ¢Cudles son las caracteristicas de los estudiantes
gue se encuentran en el centro educativo?

En cuanto a la segunda pregunta, los docentes consideran que la edad es la
caracteristica que mas resalta en los estudiantes, pues al ser una institucion dirigida a
personas con educacion inconclusa es posible que existan intervalos de edad entre 18 y
40 afios, lo que crea un entorno educativo adecuado de acuerdo al objetivo de la
institucion.

Datos importantes:

Al ser estudiantes en edad de adultez ingresan a la institucion con experiencias
académicas y personales.

Los estudiantes con edades superiores a los 30 afios de edad en su mayoria son mas
responsables que quienes tienen menor edad.

Pregunta 3: Desde su perspectiva, ¢Cual es la mejor manera de llegar a los
estudiantes?

En cuanto a la tercera pregunta, los docentes 2 y 3 hablan sobre el contexto de los
estudiantes, su edad, su entorno y ambiente en el que viven, pues ya no se trata de educar
a estudiantes regulares, sino adultos y es necesario adaptarse a su realidad e intereses. Por
ello, ambas respuestas estarian asociadas a conocer a los estudiantes, saber mas de ellos
y asi como docentes poder ser de ayuda en su guia académica.
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Datos importantes:

e El docente 1 menciona que las actividades colaborativas son el mejor medio para
que los estudiantes se conozcan entre ellos y él pueda ser un apoyo mientras
trabajan de forma grupal.

e La contextualizacion del entorno de aprendizaje debe prevalecer en la educacion,
ya sean grupos regulares o como este caso, en edades adultas.

Pregunta 4: ;Cual o cuéles son las estrategias metodoldgicas que conoce usted para
aplicar en la ensefianza de las matematicas?

Con relacién a la cuarta pregunta, los tres docentes consideran la importancia de
manejar estrategias de ensefianza dentro del salon de clases. Sin embargo, solamente el
docente 3 recibié preparacién pedagogica para la ensefianza de las matematicas, mientras
gue los demas docentes no. Esto, por de falta de tiempo, lo que ha limitado su formacion
0 por no tener conocimientos concretos en pedagogia, por tanto, desconocen algunas
estrategias que se pueden aplicar en la ensefianza de las matematicas. A pesar de esto, el
docente 2 considera tener ciertas nociones estratégicas y utiliza material visual para sus
clases.

Datos importantes:

e La educacién tradicional ain permanece en las aulas de clases a pesar de la
innovacion educativa Yy las nuevas estrategias de ensefianza.

e De los tres docentes entrevistados, solamente uno de ellos maneja estrategias
acordes a la asignatura.

Pregunta 5: ¢Cuéles son los elementos que toma en consideracion al momento de
planificar su clase?

En cuanto a la quinta pregunta, cada docente manifiesta una manera diferente de
planificar sus clases, por lo que cada uno mantiene diferentes consideraciones acordes a
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su grupo de alumnos. Sin embargo, si se da relevancia es al tiempo que tiene cada uno,
tanto de preparacion como de disposicion durante la jornada de clases y el tiempo
estimado que tomaran temas especificos.

Datos importantes:

e El docente uno es el Gnico docente que considera la importancia de la inclusion,
mencionando que su planificacién iria también acorde a la situacion de cada
alumno.

e Es importante considerar que el lenguaje que se utiliza para las clases debe ser
acorde al grupo de alumnos, pues no debe existir un lenguaje tan técnico.
Pregunta 6: Desde su experiencia, ¢Cual o cuales serian las estrategias
metodoldgicas que usted recomendaria a un nuevo docente que se enfrenta a una

educacion para adultos?

En cuanto ala sexta pregunta, los docentes consideran que lo mas importante es
el acercamiento del docente hacia los alumnos, considerando esta, la Unica forma de
conocer adecuadamente sus intereses, capacidades y forma de aprendizaje.

Datos importantes:

e El docente uno anteriormente habria manifestado su desconocimiento en
pedagogia, sin embargo, recomienda que lo mejor es el trabajo colaborativo y el
acceso a plataformas virtuales.

e Esimportante considerar el contexto de los estudiantes con los que se trabaja, pues
retoman sus estudios después de estar inhdbiles durante un tiempo.

Pregunta 7: ¢Cuales sugerencias haria usted a la hora de elaborar la planificacion
para sus clases, con el fin de que resulte de utilidad a docentes en formacién?

En cuanto a la séptima pregunta, los tres docentes asemejan su respuesta a que la
planificacion debera ir siempre acorde a los objetivos iniciales, pues desde ahi parte la
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elaboracion de la planificacion. También, se apoyan de las planificaciones de afios
anteriores de sus comparieros docentes, pues afirman que la experiencia compartida es un
buen aliado al momento de enriquecer los conocimientos.

Datos importantes:

e Es importante modificar constantemente el aprendizaje tradicional o clasico,
buscando nuevas alternativas de educacion y planificacion.

e La planificacion no debe ir solamente acorde a la necesidad de cumplir objetivos
del docente, sino también a las necesidades de cada alumno y su forma de
aprender.

Pregunta 8: ¢ Cuanto tiempo le toma planificar una sesion de clase?

En octava pregunta se obtuvo la siguiente informacion, para los tres docentes
entrevistados el tiempo estimado para planificar sus clases es de entre 2 a 5 horas,
considerando su auto preparacion en temas nuevos 0 que no manejan con fluidez y la
elaboracién de material visual que sirva de apoyo durante las clases.

Datos importantes:

e La planificacion debe ir acorde a las necesidades de cada estudiante, por lo que
los tecnicismos deben ser adaptados a conceptos mas entendibles para su
aprendizaje.

e La planificacion es aprovechada por los docentes para refrescar su conocimiento
0 aprender nuevos en cuanto a los temas previstos para sus clases, por lo que es
una manera de autoeducacion.

Pregunta 9: ¢ Cudl o cuales han sido los textos o portales digitales que le han servido
a usted para llevar una clase adecuada en la educacion para adultos?

En cuanto a la novena pregunta, los docentes uno y tres concuerdan que

inicialmente se basan principalmente en el texto que entrega el Ministerio de Educacion,
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pues seria su punto de partida, que les sirve de guia para recoger la informacion que deben
transmitir a sus estudiantes y posteriormente profundizan con libros de algebra. Los tres
docentes concuerdan que utilizan en cierta medida, el algebra de Mancil y de Baldor para
sus clases.

Datos importantes:

e Los docentes no solo utilizan los libros de algebra, sino que tambien acuden a la

ayuda del internet y la informacién que de alli puedan utilizar para sus clases.

e Los libros del Ministerio de Educacion son la guia principal de los docentes.
Pregunta 10: ¢En qué técnicas o curso de capacitaciones usted estaria usted
interesado participar?

Con relacion a la décima pregunta, los docentes uno y dos consideran apropiado
capacitarse en el uso de herramientas tecnoldgicas, el estar preparados para la educacién
virtual no solamente es un reto, sino un objetivo cumplido, que les sirve en cualquier
circunstancia o eventualidad, mencionan también que, debido a la globalizacion, los
conocimientos sobre tecnologias se han vuelto imprescindibles. Ademas, los docentes dos
y tres resaltan la importancia de capacitarse en NEE y manejo de emociones, pues
expresan que es relevante conocer y poder apoyar a sus estudiantes en estos aspectos.
Datos importantes:

e La tecnologia es una herramienta valiosa de apoyo y soporte para docentes y

alumnos.

e Los docentes consideran que la educacion siempre puede llegar a ser mas

interesante a través de estrategias como el juego.

Pregunta 11: En forma general ;Como calificaria su disposicion de recomendar la
formacion recibida en la carrera de ensefianza de matematicas?
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En cuanto a la onceava pregunta, los tres docentes mantienen posturas diferentes,
por una parte, los docentes uno y dos consideran que la preparacion en esta carrera es
buena, pero deberia ampliar mucho méas los contenidos pedagdgicos Y didacticos, ya que
Unicamente se aprende a conceptualizar, pero no a comunicar Yy ensefiar la asignatura. Por
otra parte, el docente tres manifiesta que seria importante que la carrera de matematicas
le hubiese instruido sobre la deteccién de NEE en los estudiantes, asi como estrategias
especificas de ensefianza especificas.

Datos importantes:

e El conocimiento no basta, es importante saber como transmitirlo y qué
herramientas pueden ser utilizadas por cada docente.

e Larealidad ala que se enfrentan los docentes no es la falta de conocimiento, es la
falta de capacitacion pedagogica Yy estrategias didacticas que deben ser usadas en
clases.

Pregunta 12: ;Qué sugerencia haria para que su disposicion de recomendarla
aumente o se mantenga?

En cuanto a la doceava pregunta los docentes manifiestan que para aumentar la
disposicion de recomendar la formacidn en este campo debe existir mayor respaldo en la
preparacion, no solo de conocimientos, sino también de formacion pedagdgica con el
objetivo de mejor su propia ensefianza Yy lograr el objetivo de todo docente, que es
transmitir sus conocimientos de manera significativa.

Datos importantes:

e Es fundamental que la preparacién académica se fortalezca con las bases
pedagdgicas de cada docente.

e La forma en que se transmiten los conocimientos Yy los términos que se utilizan
deben ser siempre acorde al grupo de estudiantes a los que se va a dirigir.
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Pregunta 13: ;Cudl es su nivel de satisfaccion con su profesion? ¢Por qué?

Los docentes concuerdan en que su nivel de satisfaccion es alto, pues consideran
que su vocacion cumple sus expectativas por medio de la docencia. Ademas, los tres han
buscado la manera de enfocarse en su profesion, capacitandose Yy preparandose
continuamente para ensefiar sus conocimientos a través de distintas metodologias y
estrategias didacticas.

Datos importantes:
e Los docentes consideran que es importante contextualizar la realidad de los
estudiantes con su conocimiento.
e La docencia debe ser revalorizada por el trabajo constante que hace cada maestro

en su labor diaria.

CAPITULO IV: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1.- Conclusiones

e Se hizo un reconocimiento de las estrategias educativas que utilizan los docentes
en el area de matematica de la Unidad Educativa Particular Promocion Social del
Austro, por lo que fue posible identificar cuéles han sido de utilidad y cuéles no,
tanto para el docente como para el alumno. Considerando, ademas, que se realizd
un desglose de todas las estrategias de aprendizaje actuales que estan asociadas al
modelo de aprendizaje de la institucién y el grupo de estudiantes que maneja.

e Los docentes, a través de las entrevistas llevadas a cabo, pudieron corroborar la
falta de preparacion pedagogica que poseen desde el inicio de su formacion. Sin
embargo, estan dispuestos a adquirir conocimientos y capacitarse para manejar
estrategias acordes a la ensefianza de su asignatura, perfeccionando de esta manera

sus estilos de ensefanza.
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Se realizd la selecciébn de estrategias asertivas que pueden servir de guia
pedagdgica para docentes en la asignatura de matematicas, considerando aquellas
que muestren significancia en el aprendizaje del grupo de estudiantes que posee
la UEPS. Al tener un grupo de estudiantes adultos que retoman actividades
académicas, es necesario acoger estrategias que permitan cumplir el objetivo

educativo para cada uno de ellos.

4.2.- Recomendaciones

Se recomienda que la Unidad Educativa Particular Promocion Social del Austro
mantenga cercania en cuanto a las estrategias que utiliza cada docente en su
asignatura, pues de esta manera serd posible considerar las planificaciones como
eje para identificar si existe dificultad en los estudiantes y cémo mejorar su
aprendizaje.

Se sugiere que los docentes se sientan respaldados académicamente por parte de
la institucion a traves de capacitaciones pedagogicas que acomparien a los
educadores en su labor, acoplandose al grupo de estudiantes que manejen y
considerando aquellas estrategias que les pueda ser (til al momento de impartir
sus clases.

Se recomienda hacer uso del Folleto Guia para los docentes, en el cual podran
encontrar la definicion de las estrategias seleccionadas, su uso y ademéas
actividades que pueden considerarse como técnicas de estudio de la asignatura.
Ademas, el folleto podré ser considerado como modelo para otras asignaturas y

asi manejar adecuadamente las estrategias y metodologias de ensefianza.
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5.1 Folleto: Metodologias Utiles para la ensefianza de matematicas

CAPITULO V: PROPUESTA

5.2 Introduccién

En el quinto capitulo, se aborda la propuesta metodologica creada a partir de la
investigacion tedrica y de las entrevistas realizadas a docentes que imparten clase de
matematicas a adultos en el bachillerato intensivo de la UEPS. Dicha propuesta se titula :
“Folleto: Metodologias Ttiles para la ensefianza de matematicas”, donde se detallan
estrategias que seran de utilidad para la ensefianza y aprendizaje de matematicas. Este
folleto guia, considera los requerimientos especificos que tienen los estudiantes mayores
de dieciocho afios, quienes, poralgin motivo, no pudieron culminar normalmente con sus
estudios y que actualmente se encuentran retomando su educacion formal. Debido a esta
ausencia, en algunos casos prologados, de las aulas de clase, el nivel de captacion vy la
forma en la que los estudiantes adultos aprenden es distinta, en comparacion con un
estudiante que asiste a clases de manera regular.

Dicho esto, resulta necesario, considerar modelos de ensefianza que se adapten a
las necesidades educativas especificas en adultos. Por ello, en esta propuesta se presentan
las caracteristicas, conceptos y utilidad de las siguientes metodologias: Aprendizaje
Tradicional, Aprendizaje Basado En Proyectos, Flipped Classroom, Design Thinking,
Aprendizaje por Contrato, Aprendizaje Cooperativo, Gamificacion, Aprendizaje
Dialdgico, Aprendizaje Basado En Problemas, entre otros. Este contenido pretende
ayudar al docente a escoger la mejor opcion, de acuerdo al tema, a tratarse
correspondiente a la planificacién en el sistema de aprendizaje acelerado para jovenes y

adultos en la Unidad Educativa Promocién Social Integral del Austro (UEPS).
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Ademds hay que tener en cuenta que a pesar de que son personas, que requieren
que se les explique las clases con métodos diferentes de acuerdo a la clase, también es
cierto que en lo que respecta a planificacion de la clase, esta se dividird en tres partes de
acuerdo al modelo pedagdgico que se aplica en la actualidad, estas son: anticipacidn,
construccién y consolidacion, teniendo cada una de estas diversas actividades que les
ayudan a alcanzar los objetivos planteados.

5.3 Justificacion

Esta propuesta se justifica, debido a la necesidad imperiosa de contar con un
material didactico de apoyo en el area de matematicas, al cual podamos acudir en caso de
no saber o dudar sobre que estrategia metodologica, de entre las que se mencionaron
anteriormente, es las mas adecuada para aplicar en determinado tema en la modalidad de
estudio sefialada. Teniendo en cuenta, las capacidades individuales y colectivas de los
estudiantes de la Unidad Educativa Promocion Social Integral del Austro (UEPS).

5.4 Anélisis de factibilidad

El presente proyecto es factible debido a que la ausencia de un folleto de
estrategias metodoldgicas didacticas es uno de los motivos que impiden a los docentes
impartir de una forma clara los contenidos en el area de matematicas. ES por esta razon
que deben motivar a los estudiantes en la resolucion de problemas, lo cual permitira
desarrollar y fortalecer la comprension matematica.

Ademas, uno de los aspectos fundamentales que promueve este folleto es alcanzar
que los estudiantes tengan un mejor desenvolvimiento en la clase y sobre todo un mejor
rendimiento académico. Al utilizar estas metodologias en clase, los educandos se sentiran

motivados y preparados al momento de resolver los ejercicios en el area de matematicas.
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El docente con el buen uso de las estrategias didacticas puede alcanzar que los
estudiantes expresen sus propias ideas para poder resolver los ejercicios matematicos y
puedan hacer uso de ello en la vida.

5.5 Objetivo de la propuesta

Proponer la creacion de un folleto de estrategias didacticas empleando las técnicas

y métodos convenientes para el perfeccionamiento del talento mateméatico en los

estudiantes de Unidad Educativa Promocion Social Integral.

5.6 Marco referencial

Cabe mencionar que no todas las estrategias didacticas metodoldgicas en el area
de matematicas, tienen el mismo efecto en los estudiantes, en especial en los casos que
existan falencias de contenido en los alumnos o como el presente caso de investigacion,
en el que el alumnado son personas adultas que por algin motivo han tenido que
suspender sus estudios y ahora deciden continuarlos. Siendo el folleto, una herramienta
muy valiosa paraque el docente pueda reforzar los conocimientos acerca de las diferentes
técnicas de aprendizaje, sus caracteristicas Yy estrategias.

Hay que tener en cuenta que los folletos son una herramienta educativa habitual;
mediante este mecanismo se pretende incrementar de primera mano los conocimientos
que los educadores tienen acerca de las principales estrategias metodologicas a ser
aplicadas en el aula de clases.

Es indispensable que el instrumento sea conciso y claro, que no deje lugar a la
duda, explicando en el interior del folleto, de la manera méas resumida posible, el
contenido de las principales estrategias metodoldgicas.

Entre las principales caracteristicas que debe tener el folleto constan los
siguientes:
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e Informacién breve, pero de gran relevancia.
e Titulos para poder clasificar la informacion de una manera optima.
e Iméagenes que ayuden a identificar la estrategia que se pretende plantear.

e Adecuada distribucion de la informacion.
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Abellan, C. M. (2018). El método de aprendizaje cooperativo y su aplicacion en las
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Anexo 1. Autorizacion para realizar la investigacion en la Unidad Educativa PCEI

ANEXOS

Promocion Social del Austro.

UNIDAD EDUCATIVA PCE!
‘PROMOCION SOCIAL INTEGRAL DEL AUSTRO”

Acuerdo Minlsterlal 026 SREA
Cuenca = Ecuadar

Soc, Angel F, Gémez en calidad de Rector de la Unidad Educativa PCEI
Particular Promocion Social Integral del Austro,

CERTIFICO:

Que los sefiores Jimmy Gabriel Vera Toledo y Wilson Alexander Avila
Marin, estudiantes de la Universidad de Cuenca, pertenecientes a la
Facultad de Filosofia, Ciencias y letras de la Educacidn de la carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales (Matematicas y Fisica), han
sido aceptados para que realicen su trabajo de titulacién denominado
“Estrategias utilizadas para la educacidn en el Bachillerato Intensive™.

Es todo cuanto puedo informar en honor a la verdad.

Cuenca, febrero 04 de 2022

Atentamente,
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Anexo 2. Agenda de preguntas.

rows £ YTA e‘m' oo

Universidad de Cuenca.
Facultad de Filosofia, Ciencias y Letras de la Educacion.

t““i

Estimado(a) Docente:

El siguiente cuestionario tiene como objetivo indagar acerca de las estrategias de ensefianza de las

Matematicas que se utilizan en el aula v determinar las razones aue justifican esa seleccion.

Numero de entrevista.

- DATOS PERSONALES. Por favor margue su respuesta.

. Sexo: Mujer () Hombre ()

. Edad (actuales):

. Afios de cumplimiento docente:

. Indique el nimero sesiones semanales que tiene asignadas:

. Indique el nimero de estudiante que tiene asignados:

. Tiene estudiantes con adecuaciones significativas: Si(() No()
. Indique el total de estudiantes con adecuaciones curriculares:

. Indique el total de estudiantes con adecuaciones en casa categoria:
A. Significativas
B. No significativas
C. De acceso

9. Lugar de trabajo
- ASPECTOS RELACIONADOS CON ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.
Por favor responda con honestidad las siguientes preguntas.

1. Desde su experiencia docente ¢qué método le ha dado mas resultado para trabajar con
sus estudiantes?

2. Desde su experiencia, ¢Cuales son las caracteristicas de los estudiantes que se
encuentran en el centro educativo?

3. Desde su perspectiva, ¢Cual es la mejor manera de llegar a los estudiantes?

4. ;Cual o cuales son las estrategias metodoldgicas que conoce usted para aplicar en la
ensefianza de las matematicas?

5. ¢(Cuales son los elementos que toma en consideracion al momento de planificar su
clase?

6. Desde su experiencia, ¢Cual o cuales serian las estrategias metodoldgicas que usted
recomendaria a un nuevo docente que se enfrenta a una educacion para adultos?

7. ¢Cudles sugerencias haria usted a la hora de elaborar la planificacion para sus clases,
con el fin de que resulte de utilidad a docentes en formacion?

8. ¢Cuéanto tiempo le toma planificar una sesion de clase?

0O NO Ol b WN -
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9. ¢Cual o cuéles han sido los textos o portales digitales que le han servido a usted para
llevar una clase adecuada en la educaciéon para adultos?

10. ¢En qué técnicas o curso de capacitaciones usted estaria usted interesado participar?
11. En forma general ;Como calificaria su disposicion de recomendar la formacion
recibida en la carrera de ensefianza de mateméaticas?

12. ¢ Queé sugerencia haria para que su disposicion de comendarla aumente o se
mantenga?

13. A continuacion, con la siguiente tabla de estrategias metodologias. ¢En cual o cuales
usted considera que aplica en el aula de clase y/o tiene dominio?

14. ;Cudles es su nivel de satisfaccion con su profesion? ¢Por qué?

Metodologias de Nivel experto Nivel Nivel
ensefianza docente: Medio Nada de conocimiento

conocimiento

1. Aprendizaje

Clasico.

2. Aprendizaje Basado
en Proyectos. (ABP)

3. Flipped Classroom
(Aula Invertida)

4. Design Thinking.

5. Aprendizaje por
contrato.

(Contrato didéactico)

6. Aprendizaje Basado

en el pensamiento.

7. Aprendizaje

Cooperativo.

8. Gamificacion.

9. Aprendizaje

Dialogo.

10. Aprendizaje

basado en problemas.
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11. Aprendizaje
Basado en

Competencias.

12. Aprendizaje
Ubicuo.

13. Aprendizaje

Basado en Retos.

14. Aprendizaje

Globalizado.

15. Comunidades
virtuales de

aprendizaje.

16. Simulacién

pedagdgica.

17. Preguntas

intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje

basado en el juego.

20. Pensamiento

visual.

21. Estudio de caso.

22. Visual Thinking.

23. Portafolio.

24. SCRUM

25. Método Kanban.

26. Trabajo por

rincones.

27. Juegos de Rol.

28. Inteligencia

Colectiva.
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29. Aprendizaje por

indagacion.

30. Educacion

emocional.

31. Inteligencias

multiples.
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Anexo 3. Tabulacion de respuestas.

PREGUNTAS

DOCENTE 1

DOCENTE 2

DOCENTE 3

1. Desde su experiencia docente
¢qué método le ha dado mas
resultado para trabajar con sus

estudiantes?

El método para este caso, una
educacion para adultos, es el
método de trabajo grupo, ya que
me ha dado buenos resultados.

(Aprendizaje colaborativo)

El método que més uso es el de
aula invertida y me ha generado

buenos resultados.

El método que me ha funcionado
es la técnica de trabajar en base
de problemas. Ya que me he
centrado en que apliquen sus
conocimientos para llegar a una

respuesta.

2. Desde su experiencia, ¢Cuales
son las caracteristicas de los
estudiantes que se encuentran en

el centro educativo?

La caracteristica de los
estudiantes dentro de la
institucion es heterogenia, lo que
mas se puede resaltar es la edad
que tienen los estudiantes que
tiene un rango de 15 a 45 afios.

También lo es el hecho que los

La caracteristica es sobresaliente
son las edades, ya que puedo
decir que, los estudiantes de 30
afios en adelante son méas
responsables que los estudiantes

de 18 hasta los 29 afios.

El centro educativo esta destina a
personas con educacion
inconclusa, como tal razon los
estudiantes ya ingresan con
experiencias no solo educativas,

también personales.
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estudiantes retoman las clases

después de cierto tiempo.

Ellos tienen la caracteristica que
han tenido la posibilidad de
aplicar parte de su conocimiento

en su cotidianidad.

3. Desde su perspectiva, ¢Cual es
la mejor manera de llegar a los

estudiantes?

La forma mas efectiva para poder
llevar a los estudiantes es tratar
de que en forma colaborativa,
entre ellos mismo se ayuden al
momento de realizar ejercicios en
clase, ya que existe una mayor
conflanza entre sus comparieros.
El docente se convierte en una
herramienta en el caso de que no
exista una idea para resolver un

problema o ejercicio planteado.

Hay que trabajar mediante un
contexto, ya que no todos
provienen de un mismo lugar.
Yo trato de trabajar

contextualizando a la matematica.

Desde mi punto de vista para
poder llegar a los estudiantes,
seria el hecho de conocer sus
necesidades y conocer sus
intereses, eso seria lo primordial,
ya que la presencia de estudiantes
es heterogenia, y méas si hablamos
de una educacién para adultos, no
podemos comparar con los
estudiantes regulares, ya que la

edad si marca una gran diferencia
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y sus objetivos y disposicion es

totalmente diferentes.

4. ;Cual o cuales son las Mi preparacion en estrategias Por lo general yo se comenzar la
estrategias metodoldgicas que dentro de mi formacion docente clase con un conversatorio (lluvia
conoce usted para aplicar en la fue escasa, no tengo un de ideas). Se trabajar con material
ensefianza de las matematicas? conocimiento sobre ellas, tendria  visual, también trabaje con
que prepararme ya que por juegos, todo depende del tiempo
factores como el tiempo que y del tema que se vaya a trabajar.

poseo me he limitado a una
educacion tradicional y en la
formacion de grupos para trabajo
dentro y fuera de la institucion.
He utilizado material concreto,

pero al ser escaso no se puede

La preparacion pedagogica que
obtuve fue en el modelo
constructivista, entonces esa es la
que mas suelo usar, pero también
se aplicar el aprendizaje basado
en problemas, proyectos y a

realizar un portafolio de trabajo.
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repartir entre todos los
estudiantes.

También he usado material

virtual como refuerzo, pero por
factores de los estudiantes, ya que
algunos de ellos laboran, no

suelen hacer uso de ello.

5. ¢Cudles son los elementos que
toma en consideracion al

momento de planificar su clase?

Lo primero que hago es verificar
si en el aula de clase esta presenta
algin estudiante con adaptacion,
el tiempo que poseo para la clase
con relacion al tema que se va a
trabajar. También considerar la
edad de los estudiantes ya que

para algunos de ellos es

Al momento para planificar mi
clase es el tiempo que poseo,
también es clave tener presente la
modalidad de estudio ya que, por
pandemia me ha tocado realizar

clases virtuales.

En primer lugar, considero los
momentos de aprendizaje.
También la secuencia de los
temas, seguido de los requisitos
que son necesarios para tratar un

tema especifico.

Wilson Alexander Avila Marin
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complicado entender palabras

técnicas.

Y por ultimo los tiempos que
poseo para trabajar los temas que

comprende un nivel educativo.

6. Desde su experiencia, ¢Cual o
cudles serian las estrategias
metodoldgicas que usted
recomendaria a un nuevo docente
que se enfrenta a una educacion

para adultos?

Como se manifestd

anteriormente, mi conocimiento
sobre este tema es bajo, pero en
base a mi experiencia seria
trabajar en base a paginas
virtuales de facil acceso, material
concreto y trabajos grupales esos
son las estrategias que yo
recomendaria a los nuevos

colegas.

Yo recomendaria partir desde el
contexto de los estudiantes,
fijarse en la parte afectiva y
cognitiva del estudiante adulto.
Se debe tener presente los
estudiantes estan retomado su
estudio después de afios de estar
fuera de ella.

Recomendaria estrategias que
llamen la atencién, como juegos,

trabajos grupales, etc.

En primer lugar, yo recomendaria
reconocer a los estudiantes que
tenemos a nuestro cargo, COmMo
sus intereses. También acoplarse
a los estudiantes con sus diversas
capacidades.

Una recomendacion seria tener un
conocimiento claro de las pautas
que dicta el ministerio de

educacion en tanto a los temas a
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ensefiar con los tiempos

establecidos.

7. ¢Cuéles sugerencias haria Yo recomendaria que se revise Yo recomendaria trabajar con
usted a la hora de elaborar la planificaciones de compafieros modulos preparados por expertos

planificacién para sus clases, con realizadas en afios anteriores ya para la educacion adulta.

En primer lugar, sugiero fijar
objetivos, los cuales deben ser

claros antes de armar la

el fin de que resulte de utilidad a  que se puede encontrar con Yo también se recortar los temas  planificacion, ya que de ahi es
docentes en formacion? nuevas formar de ensefar, y en algunos casos profundizar la  donde se comienza a estructurar
cambiar una mentalidad que se explicacion y en otros no, ya que  la clase a nivel de las necesidades
centraba en un aprendizaje el tiempo es corto. de los estudiantes y sobre todo ir
clasico. relacionando contenidos.
Plantear objetivos claros y
espaticos que puedan cumplirse
en un plazo corto de tiempo.
8. ¢Cuanto tiempo le toma El tiempo puede varias de 2 a 4 El tiempo que me tomo para Para mis clases, en las que suelo
planificar una sesion de clase? horas, ya que se tiene que revisar  realizar una planificacion esde 3  usar diapositivas, el tiempo que

Wilson Alexander Avila Marin
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el tema, en algunas ocasiones me
toca primero aprender
nuevamente para poder ensefiar a
los estudiantes, también en
preparar o0 buscar ejercicios para

trabajarlos en clase.

a 4 horas ya que voy revisando el
tema y viendo si esta al nivel de
entendimiento de los estudiantes
y si no es asi, lo bajo. También en

buscar ejercicios para las tareas.

demoro es de 3 a5 horas, ya que
yo mismo se redactar los
conceptos para que no sean muy
técnicos y los estudiantes puedan
comprender de mejor manera.
Asimismo, en buscar ejemplos,
ejercicios para trabajar en el aula

de clase.

9. ¢Cual o cuales han sido los
textos o portales digitales que le
han servido a usted para llevar
una clase adecuada en la

educacion para adultos?

Yo he utilizado como punto de
partida los textos que el
ministerio de educacion ha
entregado. Para profundizar he
revisado libros de algebra ya que

ahi se puede encontrar gran

Yo me baso en el algebra de
Mancil, ya que en ese texto se
puede encontrar informacion facil
de entender y sus ejercicios
presentan variaciones o los

tradicionales.

Se ha utilizado como punto de
partida los mddulos que ha
entregado el ministerio de
educacion, pero ha sido
Unicamente para identificar la

secuencia de los temas a trabajar.

Wilson Alexander Avila Marin
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variedad de ejercicios que se

pueden trabajar.

Se ha utilizado diversos sitios
web de instancias cientificas y
textos como algebra de Baldor o

de Mancil.

10. ¢En qué técnicas o curso de
capacitaciones usted estaria usted

interesado participar?

Me interesaria conocer mas sobre
el uso de herramientas
tecnologicas vinculadas a la
ensefianza de la matematica, la
creacion y aplicacion de material
didactico en el aula de clases.
También sobre técnicas basadas
en llamar la atencion de los

estudiantes.

Me interesaria participar en
cursos sobre el manejo de
emociones Yy en el contexto de los
estudiantes para llegar a una
reflexion de la praxis.

También en ensefianza virtual ya
que para mi fue un reto
acoplarme a una educacién

virtual.

Me interesaria mucho participar
en curso sobre manualidades
puesto que mejoraria en gran
medida en crear material

didactico, también pudiendo
ensefiar como crear dicho

material a los estudiantes
motivandolos atreves del juego de
la creacion.

También seria interesante un

curso donde se ensefie a cOmo

Wilson Alexander Avila Marin
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identificar de mejor manera las
necesidades que tiene el
estudiante con capacidades
especiales o algin trastorno
moderado como la discalculia,
déficit de atencion.

Y por Ultimo capacitaciones sobre
temas especificos para su

profundizacién.

11. En forma general ¢(Como
calificaria su disposicion de
recomendar la formacion recibida
en la carrera de ensefianza de

matematicas?

Yo la recomendaria como buena
ya que en comparacion a la que
yo tuve y a la de ahora hay una
mejora, ya que han tomado la
iniciativa de enviar a conocer la

realidad docente, los han dotado

Yo diria que la formacion es
buena, pero existe todavia
falencias, ya que todavia existe el
problema de enfrentar la realidad

docente, ya que la preparacion,

Desde mi punto de vista, es buena
ya que brinda las capacidades
necesarias para trabajar con
estudiantes, como en este

formato.
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de metodologias de ensefianza.

Lo cual en mi formacion era
escasa ya que solo se centraba en
dotar de conocimiento

matematica y no en cdmo ensefiar
ese conocimiento ni en como

trabajar con los estudiantes.

aungque ha mejorado sigue
requiriendo mejor formacion.
También la aplicacion de
metodologias se centra en
conceptualizarla y no en como

usarla en el aula de clase.

Sin embargo, hace falta trabajar
en los lineamientos legales de la
LOEL

Mejorar o tratar temas de como

identificar las necesidades de los

estudiantes.

12. ;Qué sugerencia haria para
que su disposicion de
recomendarla aumente o se

mantenga?

Yo recomendaria que se centre
mas en la formacion de la
ensefianza, ya que nuestro trabajo
como docentes es saber
comunicar nuestros
conocimientos, obviamente,

también en el conocimiento

Yo pienso que para que la
recomendacion aumente es seguir
mejorando en la formacion y
aplicacion de estrategias en el
aula de clases.

Variar en los métodos de

planificacion.

Yo recomendaria que se trabaje
més en técnicas de identificacion
de necesidades educativas.
También que se prepare en
oratoria, ya que cuando uno va
por primera vez a dar una clase

no se sabe muy bien como utilizar
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matematico, pero con mayor peso Realizar conversatorios sobre la las palabras para una excelente
a la formacion de comunicacion. realidad docente a los nuevos comunicacion.

Ya que en mi formacion no hubo  docentes en formacion.

una formacién pedagogica para

ensefiar de una mejor manera.

13. (Cuales es su nivel de Mi nivel me satisfaccion el alta Mi nivel es satisfactorio, ya que La satisfaccion que siento con mi

satisfaccion con su profesion? que ya, como docente no solo me  realmente me gusta mucho profesion es excelente, ya que me

¢Por que? he enfocado en comunicar mis ensefar, siempre trato de ensefiar  desenvuelvo muy bien con las
conocimientos sobre la materia, en base del contexto de mis personas y también cuando se

sino que también me he enfocado  estudiantes, desde las emociones  trata de realizar calculos.

en la formacién personal de los de ellos. Sin embargo, pienso que nuestra
estudiantes tratando de vincular la profesién debe ser revalorada ya
materia con Ssu Vivir. que es un trabajo arduo.
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14. A continuacion, con la siguiente tabla de estrategias metodologias. ¢En cual o cuales usted
considera que aplica en el aula de clase y/o tiene dominio?

En el siguiente cuadro presentaremos los diferentes niveles de conocimiento que posee los
docentes entrevistados en las distintas metodologias. A continuacion, se marcard como:

D1 al primer docente entrevistado

D2 al segundo docente entrevistado.

D3 al tercer docente entrevistado.

Metodologias de Nivel experto Nivel Nivel
ensefianza docente: Medio Nada de conocimiento
conocimiento
1. Aprendizaje D1 D2 - D3

Cléasico.
2. Aprendizaje Basado D2 D1 - D3
en Proyectos. (ABP)
3. Flipped Classroom D2 D1 - D3
(Aula Invertida)
4. Design Thinking. D3 D1 - D2
5. Aprendizaje por D3 D1 - D2

contrato.

(Contrato didactico)
6. Aprendizaje Basado D1-D2-D3
en el pensamiento.
7. Aprendizaje D1- D2 - D3

Cooperativo.
8. Gamificacion. D3 D1 - D2
9. Aprendizaje D1 - D2 D3
Dialogo.
10. Aprendizaje D2 D3 D1

basado en problemas.
11. Aprendizaje D2 - D3 D1

Basado en

Competencias.
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12. Aprendizaje D3 D1 - D2
Ubicuo.
13. Aprendizaje D3 D1 - D2
Basado en Retos.
14. Aprendizaje D2 D3 D1
Globalizado.
15. Comunidades D2 - D3 D1
virtuales de
aprendizaje.
16. Simulacién D2 - D3 D1
pedagdgica.
17. Preguntas D1 -D2 - D3
intercaladas.
18. Movimiento D1-D2-D3
Maker.
19. Aprendizaje D2 D3 D1
basado en el juego.
20. Pensamiento D1 - D3
visual.
21. Estudio de caso. D3 D1 - D2
22. Visual Thinking. D1-D2- D3
23. Portafolio. D1-D2- D3
24. SCRUM D1 -D2- D3
25. Método Kanban. D1-D2-D3
26. Trabajo por D3 D1 - D2
rincones.
27. Juegos de Rol. D3 D1 - D2
28. Inteligencia D2 D1 - D3

Colectiva.




UCUENCA

29. Aprendizaje por D2 D3 D1
indagacion.

30. Educacion D2 D3 D1
emocional.

31. Inteligencias D2 D3 D1

multiples.
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Anexo 4. Ficha de observacion.

FICHA DE OBSERVACION.
Nombre (Docente): .......ccoevvviiiiiiiiiiiniennnn,

Listado de metodologias de ensefianza tomado de: Frida Diaz Barriga, 2005. (Estrategias
Docentes para un aprendizaje significativo.)

Metodologias de Aplica No aplica Aplica Combina
ensefianza docente: parcialmente con otras
técnicas

1. Aprendizaje
Clasico.

2. Aprendizaje
Basado en
Proyectos. (ABP)
3. Flipped
Classroom (Aula
Invertida)

4. Design
Thinking.
5. Aprendizaje por

contrato.
(Contrato

didactico)

6. Aprendizaje
Basado en el

pensamiento.

7. Aprendizaje

Cooperativo.

8. Gamificacion.
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9. Aprendizaje
Diélogo.

10. Aprendizaje
basado en

problemas.

11. Aprendizaje
Basado en

Competencias.

12. Aprendizaje

Ubicuo.

13. Aprendizaje

Basado en Retos.

14. Aprendizaje
Globalizado.

15. Comunidades
virtuales de

aprendizaje.

16. Simulacién

pedagdgica.

17. Preguntas

intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje

basado en el juego.

20. Pensamiento

visual.

21. Estudio de
Caso.
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22. Visual
Thinking.
23. Portafolio.
24. SCRUM
25. Método

Kanban.

26. Trabajo por

rincones.

27. Juegos de Rol.

28. Inteligencia

Colectiva.

29. Aprendizaje

por indagacion.

30. Educacion

emocional.

31. Inteligencias

multiples.

Comentarios:
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- Ficha uno de observacion.

Nombre del docente: D1

Institucidn educativa: CEPIA.

Tiempo de experiencia: 6 afios

Fecha de la observacion: 19/03/2022.

Tiempo de observacion: 60 minutos

Metodologias de

ensefianza docente:

Aplica No aplica

Aplica
parcialmente

Combina con
otras técnicas

1. Aprendizaje
Clasico.

X

2. Aprendizaje
Basado en
Proyectos. (ABP)

X

3. Flipped
Classroom (Aula
Invertida)

4. Design
Thinking.

5. Aprendizaje por
contrato.
(Contrato
didactico)

6. Aprendizaje
Basado en el
pensamiento.

7. Aprendizaje
Cooperativo.

8. Gamificacion.

9. Aprendizaje
Diélogo.

10. Aprendizaje
basado en
problemas.

11. Aprendizaje
Basado en
Competencias.

12. Aprendizaje
Ubicuo.
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13. Aprendizaje
Basado en Retos.

14. Aprendizaje
Globalizado.

15. Comunidades
virtuales de
aprendizaje.

16. Simulacion
pedagogica.

17. Preguntas
intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje
basado en el juego.

20. Pensamiento
visual.

21. Estudio de
caso.

22. Visual
Thinking.

23. Portafolio. X

24. SCRUM

25. Método
Kanban.

26. Trabajo por
rincones.

27. Juegos de Rol.

28. Inteligencia
Colectiva.

XX

29. Aprendizaje
por indagacion.

X

30. Educacion
emocional.

31. Inteligencias
multiples.

Xl X

- Ficha dos de Observacion
Nombre del docente: D2
Institucion educativa: CEPIA.
Tiempo de experiencia: 3 afios

Fecha de la observacion: 19/03/2022.
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Tiempo de observacion: 60 minutos

Metodologias de Aplica No aplica
ensefianza docente:

Aplica
parcialmente

Combina con
otras técnicas

1. Aprendizaje X
Clasico.

2. Aprendizaje X
Basado en
Proyectos. (ABP)

3. Flipped
Classroom (Aula
Invertida)

4. Design X
Thinking.

5. Aprendizaje por X
contrato.
(Contrato
didactico)

6. Aprendizaje X
Basado en el
pensamiento.

7. Aprendizaje X
Cooperativo.

8. Gamificacion. X

9. Aprendizaje
Dialogo.

10. Aprendizaje
basado en
problemas.

11. Aprendizaje X
Basado en
Competencias.

12. Aprendizaje X
Ubicuo.

13. Aprendizaje X
Basado en Retos.

14. Aprendizaje X
Globalizado.

15. Comunidades
virtuales de
aprendizaje.

16. Simulacion X
pedagogica.
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17. Preguntas
intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje
basado en el juego.

20. Pensamiento
visual.

21. Estudio de
caso.

22. Visual
Thinking.

23. Portafolio.

24. SCRUM

25. Método
Kanban.

XX

26. Trabajo por
rincones.

27. Juegos de Rol.

28. Inteligencia
Colectiva.

29. Aprendizaje
por indagacion.

30. Educacion
emocional.

X[ X[ XX

31. Inteligencias
multiples.

X

- Ficha tres de observacion.
Nombre del docente: D3
Institucion educativa: CEPIA.
Tiempo de experiencia: 3 afios
Fecha de la observacion: 20/03/2022.

Tiempo de observacion: 180 minutos.

Metodologias de
enseflanza docente:

No aplica

Aplica
parcialmente

Combina con
otras técnicas

1. Aprendizaje
Clésico.
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2. Aprendizaje
Basado en
Proyectos. (ABP)

3. Flipped
Classroom (Aula
Invertida)

4. Design
Thinking.

5. Aprendizaje por
contrato.
(Contrato
didactico)

6. Aprendizaje
Basado en el
pensamiento.

7. Aprendizaje
Cooperativo.

8. Gamificacion.

9. Aprendizaje
Diélogo.

10. Aprendizaje
basado en
problemas.

11. Aprendizaje
Basado en
Competencias.

12. Aprendizaje
Ubicuo.

13. Aprendizaje
Basado en Retos.

14. Aprendizaje
Globalizado.

15. Comunidades
virtuales de
aprendizaje.

16. Simulacion
pedagdgica.

17. Preguntas
intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje
basado en el juego.

20. Pensamiento
visual.
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21. Estudio de
Caso.

22. Visual
Thinking.

23. Portafolio.

24. SCRUM

25. Método
Kanban.

26. Trabajo por
rincones.

27. Juegos de Rol.

28. Inteligencia
Colectiva.

29. Aprendizaje
por indagacion.

30. Educacion
emocional.

31. Inteligencias
multiples.

- Ficha cuatro de observaciéon

Nombre del docente: D1

Institucidon educativa: CEPIA.

Tiempo de experiencia: 6 afios

Fecha de la observacion: 26/03/2022.

Tiempo de observacion: 60 minutos

Metodologias de
ensefianza docente:

Aplica No aplica

Aplica
parcialmente

Combina con
otras técnicas

1. Aprendizaje
Clésico.

X

2. Aprendizaje
Basado en
Proyectos. (ABP)

X

3. Flipped
Classroom (Aula
Invertida)

4. Design
Thinking.

5. Aprendizaje por
contrato.
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(Contrato
didactico)

6. Aprendizaje
Basado en el
pensamiento.

7. Aprendizaje
Cooperativo.

8. Gamificacion.

9. Aprendizaje
Diélogo.

10. Aprendizaje
basado en
problemas.

11. Aprendizaje
Basado en
Competencias.

12. Aprendizaje
Ubicuo.

13. Aprendizaje
Basado en Retos.

14. Aprendizaje
Globalizado.

15. Comunidades
virtuales de
aprendizaje.

16. Simulacion
pedagdgica.

17. Preguntas
intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje
basado en el juego.

20. Pensamiento
visual.

21. Estudio de
caso.

22. Visual
Thinking.

23. Portafolio.

24. SCRUM

25. Método
Kanban.

26. Trabajo por
rincones.

27. Juegos de Rol.




UCUENCA

28. Inteligencia
Colectiva.

29. Aprendizaje
por indagacion.

30. Educacion
emocional.

31. Inteligencias
multiples.

X[ X| X| X

- Ficha cinco de observacion.

Nombre del docente;: D2

Institucidén educativa: CEPIA.

Tiempo de experiencia: 3 afios

Fecha de la observacion: 26/03/2022.

Tiempo de observacion: 60 minutos.

Metodologias de

ensefianza docente:

Aplica No aplica

Aplica
parcialmente

Combina con
otras técnicas

1. Aprendizaje
Clasico.

X

2. Aprendizaje
Basado en
Proyectos. (ABP)

X

3. Flipped
Classroom (Aula
Invertida)

4. Design
Thinking.

5. Aprendizaje por
contrato.
(Contrato
didactico)

6. Aprendizaje
Basado en el
pensamiento.

7. Aprendizaje
Cooperativo.

8. Gamificacion.

9. Aprendizaje
Dialogo.

X[ X
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10. Aprendizaje
basado en
problemas.

11. Aprendizaje
Basado en
Competencias.

12. Aprendizaje
Ubicuo.

13. Aprendizaje
Basado en Retos.

14. Aprendizaje
Globalizado.

15. Comunidades X
virtuales de
aprendizaje.

16. Simulacion
pedagdgica.

17. Preguntas X
intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje
basado en el juego.

20. Pensamiento
visual.

21. Estudio de
caso.

22. Visual
Thinking.

23. Portafolio. X

24. SCRUM

25. Método
Kanban.

26. Trabajo por
rincones.

27. Juegos de Rol.

28. Inteligencia
Colectiva.

29. Aprendizaje
por indagacion.

30. Educacion
emocional.

31. Inteligencias
multiples.

- Ficha seis de observacion.
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Nombre del docente: D3

Institucidon educativa: CEPIA.

Tiempo de experiencia: 3 afios

Fecha de la observacion: 27/03/2022.

Tiempo de observacion: 180 minutos.

Metodologias de

ensefianza docente:

Aplica No aplica

Aplica
parcialmente

Combina con
otras técnicas

1. Aprendizaje
Clésico.

X

2. Aprendizaje
Basado en
Proyectos. (ABP)

X

3. Flipped
Classroom (Aula
Invertida)

4. Design
Thinking.

5. Aprendizaje por
contrato.
(Contrato
didactico)

6. Aprendizaje
Basado en el
pensamiento.

7. Aprendizaje
Cooperativo.

8. Gamificacion.

9. Aprendizaje
Diélogo.

10. Aprendizaje
basado en
problemas.

11. Aprendizaje
Basado en
Competencias.

12. Aprendizaje
Ubicuo.

13. Aprendizaje
Basado en Retos.

14. Aprendizaje
Globalizado.
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15. Comunidades
virtuales de
aprendizaje.

16. Simulacion
pedagbgica.

17. Preguntas
intercaladas.

18. Movimiento
Maker.

19. Aprendizaje

basado en el juego.

20. Pensamiento
visual.

21. Estudio de
caso.

22. Visual
Thinking.

X

23. Portafolio.

24. SCRUM

25. Método
Kanban.

26. Trabajo por
rincones.

X[ XX

27. Juegos de Rol.

X

28. Inteligencia
Colectiva.

29. Aprendizaje
por indagacion.

30. Educacion
emocional.

31. Inteligencias
multiples.

Anexo 5. Folleto
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El presente trabajo de investigacidn, se basa en la propuesta de
implementacién de metodologias Gtiles para la ensefanza de
matemdticas en jovenes y adultos, que, por algin motivo, no pudieron
cumplir con su educacion regular.

Se presenta un folleto, para el docente con el propdsito de sugerir
metodologias que contribuyan con el tema que se estd investigando.

El docente en su clase presentard propuestas metodoldgicas, de

acuerdo a las capacidades del alumnado.




El folleto, sirve para abordar las dificultades que tiene el docente al
momento de aplicar estrategias de ensefianza adecuadas para llevar
los contenidos académicos a los estudiantes que son adultos y jovenes
mayores de 18 afhos de edad.

Para que, de esta manera analizar las estrategias docentes con el fin

de reconocer las iddneas en el trabajo del bachillerato intensivo.




7 Andlisis de uso y aplicacion#,

El folleto, es muy util para conocer las pautas acerca de las
diferentes modalidades de ensefianza que se pueden aplicar en la
educacion de jovenes y adultos mayores, su aplicacidn serd muy atil
para docentes que no tienen experiencia en la ensefianza a personas

jovenes y adultas, que han dejado sus estudios por cierto tiempo.

Objetivo.

Recopilar las metodologias mds adecuadas para aplicar estrategias de
ensefianza de las matemdticas, llevando los contenidos académicos a
los estudiantes del bachillerato intensivo de la unidad educativa
Promocion Social Integral del Austro, que son adultos y jévenes

mayores de 18 afios de edad durante un tiempo determinado.




Marco referencial.

El folleto surge debido a la necesidad de contar con un material
diddctico, que nos permita seleccionar las diferentes estrategias
metodologicas que se adaptan mejor de acuerdo a las capacidades de
los estudiantes entre lo que tenemos:

e Aprendizaje tradicional.

e Aprendizaje basado en proyectos.

e Preguntas intercaladas.

e Portafolio.




Importancia de las estrategias diddcticas en
la ensenanza de las matemdticas.

El docente tiene la responsabilidad de proponer y desarrollar
los contenidos y procedimientos matemdticos de los
programas curriculares que guian la leccion, con el fin de
lograr aprendizajes en sus estudiantes, esto mediante la

formulacidn de estrategias diddcticas.

La ensenanza eficaz de las matemdticas obliga a los estudiantes a
establecer conexiones entre representaciones matemdticas para
profundizar el entendimiento de conceptos y procedimientos
matemdticos, asi como para concebir a ambos como herramientas
para la resolucién de problemas. Cuando los estudiantes aprenden
a representar, analizar y hacer conexiones entre las ideas
matemdticas de mualtiples formas, demuestran un entendimiento
matemdtico mds profundo, asi como el progreso de sus habilidades

para resolver problemas.
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Dedicatoria.

Este folleto guia estd dirigido a los docentes y mentores que
dia a dia buscan cumplir el mismo objetivo, llegando a cada
alumno por medio de estrategias y metodologias que suplan sus
necesidades de aprender y de desarrollar sus habilidades y
competencias por medio de diferentes actividades que aqui

serdn encontradas.

Utilidad.

Las metodologias y estrategias seleccionadas serdn de utilidad
para ser aplicadas en clases de acuerdo a la necesidad tanto del
docente como del grupo de alumnos a cargo, por lo que es
importante que se ajusten a la planificacion previamente realizada
y unificarse, de tal forma que el docente mejore sus clases,
sienta mayor libertad al ensefar, y sobre todo que pueda cumplir

con el objetivo de cada clase.



Aprendizaje cldsico.

El condicionamiento cldsico surge de los estudios de Pdvlov sobre los estimulos
condicionados en animales, que naturalmente tuvo reflejo importante en las
teorias sobre el aprendizaje de conductas en las personas. Nufiez (2015)

Las personas utilizamos esta forma de aprendizaje a través de la asociacién
de estimulos significativos para la supervivencia con otros no significativos
bioldgicamente (apartarnos con urgencia ante el sonido de la sirena de una
ambulancia), pero también sabemos que una sonrisa de nuestro interlocutor
puede significar aprobacidn y que la ausencia de contacto visual con €l supone,
entre otras cosas, que no le interesa lo que le estamos diciendo y, por tanto,

nos callamos.
Claves del aprendizaje cldsico.

Las estrategias de aprendizaje deben considerarse como herramientas que
pueden ser utilizadas de forma individual o grupal y que lleguen a cumplir
objetivos que se hayan adaptado a este uso (Cooperberg, 2002).

Por lo que son parte secuencial de procesos cognitivos de informacion que

conlleve a un aprendizaje significativo.




Aprendizaje invertido.
*Simulacion.
*Reslmenes.

‘Ensayo.

*Cooperacion.
*Memorizacion.
*Repeticion.

*Andlisis.

‘Preguntas.

Estrategia.

Las estrategias de aprendizaje deben ser planificadas, pues son acciones

que deben ser indicativos del sujeto que aprende, ademds, deben incluir

técnicas o acciones especificas que persigan un objetivo determinado,

pues se verifican como solucion a los problemas académicos y pueden

convertirse fdcilmente en hdbitos de estudio.
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Maneras de emplear el aprendizaje cldsico.

- Entre las maneras de emplear este tipo de aprendizaje, esta subir el nivel
paulatinamente, es decir, que el grado de dificultad al que se enfrentan los
estudiantes, un claro ejemplo seria si el alumno ya ha dominado las sumas,
empezar a colocarle paulatinamente ejercicios con resta.

- Practicar las operaciones con ejercicios, para que el alumno se vaya adaptando
al tipo de ejercicios que le soliciten y no se le dificulte.

- Repetir las ensefianzas, es decir, si los alumnos no han comprendido algin
ejercicio o tema, el docente debe volver a repetir el mismo hasta que este

quede lo mds claro posible.

. Aprendizaje basado en proyectos: }

i

R =

El Aprendizaje basado en proyectos es conocida como una estrategia de
cardcter metodoldgico de disefio y programacidn que efectda un conglomerado
de tareas asentadas en la resolucién de problemas, a través de un proceso de
investigacion por parte del alumnado que labora de forma auténoma y con un
alto nivel de implicacidn, participacidn y que culmina con un producto final

presentado ante los demds. (Gobierno de Canarias, 2020)
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El aprendizaje basado en proyectos se basa en la resolucidn de un problema
en especifico, que afecta a la colectividad a través del aporte de los mismos
por medio de ideas que llegan a cristalizarse, para que todos los actores

sociales que se ven involucrados se beneficien de la resolucion de la misma.

Claves del aprendizaje basado en

« proyectos.

*El educando es el protagonista.

‘Los conocimientos son claves y especificos.
*Investigacion a profundidad.
*Autenticidad.

‘Retos desafiantes Estrategias.

El docente debe cumplir tres etapas importantes para implementar este modelo
en clases, pues es necesario ser lo mds explicito y explicativo posible para que
el grupo con el que se trabaje pueda realizar los trabajos sin ningdn

inconveniente, y en tal caso, poder resolverlos.

‘Definicion explicita de la idea a implementar.
*Contextualizacidn.

Realizacidn por etapas.




«

< Maneras de emplear el aprendizaje

" basado en proyectos.

‘En el ABP, el alumnado puede participar, hablar y dar su opinién mientras que el
profesorado adquiere un rol menos activo ayudando a lograr un consenso y
orientar el desarrollo del proyecto del alumnado.

‘Otra manera es buscar un proyecto que genere algln tipo de beneficio social,
como por ejemplo construir juguetes para un aula infantil por parte de alumnos de
educacidn secundaria, o crear una pantalla solar con el objetivo de producir

energia, etc.

*Son preguntas insertadas en la situacién de ensefianza o en un texto.
Mantienen la atencidn y favorecen la prdctica, la retencidny la obtencién de
informacion relevante.,

Se plantean al alumno a lo largo del material o situacién de ensefianza y tienen
como intencidn facilitar su aprendizaje. Van insertadas en partes importantes
del texto cada determinado nimero de secciones o pdrrafos, de tal forma que

los lectores contestan a la par de la lectura.




El nidmero de pdrrafos (o de tiempo de explicacidén) en el que deberd
intercalarse las preguntas, por supuesto, no se halla establecido; el docente o
disefiador, lo seleccionard considerando que se haga referencia a un nicleo de
contenido importante. El nlmero de preguntas, también se fija a criterio, pero

se sugiere que no abrumen al estudiante.

-Organizacidn de problemas agrupados en bloques: En este tipo de problemas,
se presentan todas las interrogantes sobre un concepto y luego mds
problemas relacionados a un segundo concepto, esto debido a que promueve el
discernimiento, mezclando varias ideas en un mismo tépico.

-Aproximacion inducida, comprende una serie de "ayudas" internalizadas en el
lector; este decide cudndo y por qué aplicarlas, y constituyen estrategias de
aprendizaje que el individuo posee y emplea para aprender, recordar y usar la
informacidn.

-Aproximacion impuesta, las "ayudas” que se proporcionan al aprendiz
pretenden facilitar intencionalmente un procesamiento mds profundo de la

informacién nueva, y son planeadas por el docente.




Estrategia.

Las preguntas intercaladas pueden ser evaluadas a través de los
siguientes pasos:

a) La adquisicion de conocimientos.

b) La comprension.

c) Incluso la aplicacidn de los conocimientos aprendidos.

Se le ofrece al estudiante retroalimentacion correctiva, (es decir, se le
informa si su respuesta es correcta o no y su por qué). Cumpliendo funciones

de evaluacion formativa.

Portafolio

El portafolio de evidencias es un documento que constituye y establece las
evidencias que se consideran vitales para representar las competencias
establecidas. Se trata de una coleccidn de diversos archivos y pruebas escogidos
por la relevancia que representan en determinado temay su aporte a la resolucion
del mismo en el menor tiempo posible. (Dino & Tobdn, 2017)

Las evidencias de trabajo pueden ser documentos, videos, revistas, proyectos,
experimentos, comentarios y entrevistas que sirvan de evidencia de cada tema

estudiado.
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Se relaciona como una herramienta ensefianza-aprendizaje que facilita los
proyectos diddcticos y se pueden revisar para evaluaciones futuras que pueden

contener temas explicados.

Claves del Portafolio.

El portafolio como recurso diddctico, brinda bondades en el proceso de
aprendizaje del estudiante. Permite un trabajo participativo, activo y dindmico
para su construccidn y el docente participa como facilitador. Desde esta
perspectiva activa, €l supera en exceso a otros recursos diddcticos aplicados
ponderadamente para usos informativos, explicativos y expositivos.

Las evidencias de trabajo pueden ser documentos, videos, revistas, proyectos,
experimentos, comentarios y entrevistas que sirvan de evidencia de cada tema

estudiado.

Maneras de emplear el Portafolio.

‘El portafolio de evidencias, se lo puede utilizar como instrumento de evaluacidn,
para comprobar si el alumno ha realizado todas las tareas asignadas en el tiempo

establecido por el docente.

- Sirve para registrar la participacion de los alumnos en cada tema impartido por

el docente.
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- Permite comparar el desempeio entre estudiantes.

Estudiante A, presenta el mejor desempefo, alcanzando todos los niveles de
desempeno esperados. Coincidentemente su promedio numérico en una escala
de O al 10 es de 9.86 que equivale a la categoria DAR (Domina los Aprendizajes
Requeridos).

Estudiante B se pudo observar un menor desempefio frente a las demds
estudiantes. Si bien es cierto su desempefio es aceptable, con relacion a la
estudiante A, se puede observar que no alcanzé a definir un éxito en el logro
del desarrollo de sus destrezas para el nivel de Matemdticas deseada, puesto

que no entregd todas las actividades enviadas por el maestro. Promedio 8.75 A.

Estrategias.

En la realizacién de un portafolio de aprendizaje debe

constar lo siguiente:

Guia del contenido.
Apartado introductorio.
Temas centrales.
Apartado de clausura.

18
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§ W@ ¢Como ensenar matemadticas?

A continuacidn, te compartimos siete consejos y estrategias efectivas que
puedes emplear en clase al ensefiar matemdticas, te sugerimos ser
constante en su implementacion:

1. Fomente el trabajo colaborativo.

Si bien la accidn y la reflexidn individuales son imprescindibles, es a través de
las interacciones con otros que también se aprende matemdticas. En este caso
los otros incluyen compafieros de clase, maestros, hermanos, padres de familig,
e incluso libros, videos y juegos. Las interacciones son el vehiculo que propicia el
cuestionamiento de las ideas presentes y la construccidn de nuevas formas de
mirar, por ello es recomendable utilizar mesas de trabajo para que los alumnos

puedan dialogar y compartir estrategias.

Por ejemplo, para la ensefianza de suma de fracciones. Formar equipos de
trabajo es una estrategia interesante, ya que permite una interaccion directa
entre iguales. Para la actividad grupal se deberd llevar diversos alimentos con la
finalidad de realizar cortes, pudiendo manipular y observar que a medida de que
los cortes van aumentando o disminuyendo estos pueden ser representados en
una fraccidn, permitiendo que los alumnos entiendan de cdmo se forman y usan

las fracciones, como también aumentando el dmbito del trabajo en equipo.

®
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2. Ensefiar que el error es una fuente de aprendizgje.

Los errores son parte fundamental en el aprendizaje de las matemdticas. Se
puede llegar a creer que cometer errores indica falta de competencia o
habilidad, pero en realidad es imposible aprender matemdticas sin equivocarse.
Por esto es recomendable fomentar en los estudiantes pautas para poder

aprovechar el error y convertirlo en una fuente de conocimiento.

Por ejemplo, en la ensefianza de series numéricas, en la cual el objetivo es hallar
el siguiente termino dado una parte de sus elementos, para lo cual es
indispensable identificar o encontrar la ley de formacidn que tiene dicha serie.
Es importante mencionar que para encontrar algo, primero, se lo debe buscar y

es ahi donde el ensayo error aparecerd, el ir descartando opciones nos llevard

cada vez mds cerca del éxito.
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3. Plantear situaciones problemdticas relacionadas con su contexto.

Es comin relacionar el quehacer matemdtico con la mera aplicacidon de férmulas
y procedimientos que se encuentran en los libros de texto, si bien lo anterior es
importante, la construccién activa juega un papel fundamental, por ello es
recomendable plantear situaciones problemdticas relacionadas con el contexto

en las que los alumnos puedan aplicar las férmulas y procedimientos aprendidos.

Por ejemplo, en el caso de ensefar planteo de ecuaciones, si bien es cierto que
podemos pasar un lenguaje coloquial a un lenguaje matemdtico utilizando
expresiones algebraicas para plantear ecuaciones que definan y den solucidn un
problema. En este sentido, el alumno tendrd las herramientas y conocimiento

que permitan llevar su situacion problemdtica y convertirlas en ecuaciones para

encontrar una solucion acorde a su contexto.
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4. Usar material concreto.

En matemdticas la construccion del conocimiento se da en un proceso
reiterativo de acciones que van de lo concreto hacia lo simbdlico y abstracto, y
viceversa. El proceso debe ser un ir y venir entre las dos dimensiones: concreta
y abstracta, por ellos es recomendable el empleo de materiales concretos ya

que de esta manera se sientan bases sdlidas para construir el aprendizaje.

Por ejemplo, en la ensefianza de geometria plana, el uso de material diddctico
ayuda a visualizar como son cada una de las figuras y como pueden unirse para
formar varias de ellas. El Tangram chino es un material utilizado para introducir
conceptos de geometria plana, este puzle permite formar varias figurar a partir

de unay lo curioso es que todas las figuras construidas tendrdn la misma drea.
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5. Permitir que los estudiantes exploren diferentes vias de solucion .

Para el aprendizaje de las matemdticas lo mds importante es el proceso, es
decir los diferentes caminos mediante los cuales puede solucionar el problema,
asi como las ideas que puede haber detrds de una respuesta, ya sea correcta o

equivocada.

Por ejemplo, cuando trabajamos porcentajes, un tema en el que podemos utilizar
dos caminos diferentes para llegar a la respuesta correcta. Un camino es
plantear una ecuacion que ayude a encontrar dicho valor. Otra camino es

establecer relaciones, como lo es las reglas de 3, siendo mi 100% mi conjunto

total y mi otro porcentaje mi incognita.




6. Realizar plenarios para compartir resultados y vias de solucidn.

Al realizar esto se comparten estrategias y se validan procedimientos y
resultados, de igual forma los estudiantes pueden externas sus dudas ante
aquellos planteamientos que les hayan parecido complicados.

Para este apartado se puede unir diversas metodologias, como el trabajo

colaborativo.

Por ejemplo, para la ensefianza de sistemas de ecuaciones, se lo puede trabajar
de forma colaborativa y expositiva a la vez. Un sistema de ecuaciones puede
resolverse de varias formar, aqui se puede trabajar con grupos y pedir que se
resuelva el mismo sistema por sus diversas formar de resolucidn y presentarlo
en la clase para posteriormente conversar e identificar cual es método de

resolucién mds fdcil y adecuado de usar para dar solucién a un sistema de

ecuaciones.

N



7. Implementar juegos.

El juego es una actividad fundamental a través de la cual los alumnos se
relacionan con el entorno. En matemdticas se puede aprovechar esta actividad
natural para que a través de ella se realicen acciones que conduzcan a la
construccidn del conocimiento. El juego no necesariamente tiene que ser
competitivo, puede involucrar la creacion de escenarios en los que se simulen
situaciones en donde se plantean determinados problemas a resolver.

Se pueden utilizar tanto situaciones de la vida cotidiana como situaciones
fantasiosas para crear ambientes en los que se presentan problemas y
preguntas particulares. Esto contribuye a que los estudiantes disfruten de las
matemdticas, creando contextos en los que se divierten y al mismo tiempo
aprenden.

Es muy importante encontrar las estrategias adecuadas para poder solucionar
los problemas que se presenten, el tipo de estrategia dependerd en gran medida

de las habilidades que tengan los estudiantes.

Por ejemplo, en la ensefianza de volimenes, con ayuda de material diddctico
llamado Policubos, los cuales son cubos de 2 cm de arista que son encajables e
insertables se pueden crear figuras en tres dimensiones dando una visidn clara

de como se forman las unidades cubicas y como las podemos calcular.

ews ono0



Referencias bibliograficas.

Cooperberg, A. (2002). Las herramientas que facilitan la comunicacién y el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los RED. Revista de Educacién a Distancia, 3, 1-4. Obtenido de:

https://www.redalyc.org/pdf/547/54700302.pdf
Dino, L., & Tobdn, S. (2017). El portafolio de evidencias como una modalidad de titulacion en las

escuelas normales.

Gobierno de Canarias. (2020). ABP. Obtenido de:
www.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/pedagotic/aprendizaje-basado-proyectos/

Ndfiez, M., Morillas, S., & Mufoz, A. (2015). Principios de condicionamiento cldsico de Pavlov en la
estrategia creativa publicitaria. Opcidn, 31(2), 813-831. Obtenido de:

https://www.redalyc.org/pdf/310/31045568044.pdf

Rediech, 4(2), 24-48. Obtenido de:

https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=5244885502017000100069#

:~:text=El%20Portafolio%20de%20evidencias%20consiste a%20las%20competencias %20gen

%C3%A9ricas7%20y



