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Alhamdulillah puji syukur kepada Allah Subhanahu wata’ala, Tuhan Yang

N

Maha Kuasa yang selalu memberikan limpahan nikmat dan berkah kepada kita ,
a;g'as ridho-Nya sehingga skripsi ini dapat dirampungkan. Shalawat dan salam
kepada Nabi Muhammad SAW pembawa risalah pencerahan dan risalah ilmu

@éngetahuan bagi manusia.

Penulisan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Fisika Berbantuan Aplikasi Plotagon Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa di Kelas X Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi”
dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat akademik guna mendapatkan
gelar Sarjana Pendidikan pad Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam
Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi. Peneliti menyadari sepenuhnya bahwa
menyelasaikan skripsi ini melibatkan pihak-pihak yang telah memberikan
motivasi baik moril maupun materil, tidak lupa pula peneliti menyampaikan

terima kasih dan penghargaan kepada:
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9. M. Pd selaku Dosen Ahli Materi yang telah membantu dalam memvalidasi dan
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8. Bapak Ir. Sepriadi Erman, M.Si selaku Kepala Sekolah SMKN 1 Kota Jambi,
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sehingga menjadi semangat bagi diri penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.

10. Sahabat-sahabat mahasiswa Tadris Fisika Angkatan 2018 yang telah menjadi

teman diskusi selama penyusunan skripsi ini.
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kebaikan dan amal semua pihak yang telah membantu, semoga skripsi ini
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Penulis
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dul Skripsi: Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi
PlotagonUntuk Meningkatkan Motivasi Siswa Kelas X Sekolah
Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi

IquIDr

Penelitian ini  bertujuan untuk: 1) menghasilkan produk media
pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon yang layak digunakan sebagai
sumber belajar mandiri siswa; dan 2) meningkatkan motivasi belajar fisika materi
listrik statis setelah diimplementasikan media pembelajaran fisika berbantuan
aplikasi Plotagon mengunggah materi pembelajaran dalam bentuk gambar dan
video pembelajaran.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan model
4-D (Define, Design, Develop, Disseminate). Pada tahap define dilakukan analisis
awal, analisis siswa, analisis tugas, analisis konsep, dan spesifikasi tujuan
pembelajaran. Pada tahap design dilakukan pemilihan materi dan desain awal.
Pada tahap develop dilakukan validasi oleh dosen fisika dan guru fisika SMK,
dilanjutkan uji coba terbatas dan uji coba lapangan. Pada tahap disseminate
dilakukan penyebaran video sebagai sumber belajar mandiri di SMKN 1 Kota
Jambi . Instrumen pengumpulan data berupa lembar validasi penilaian, lembar
aﬁ'gket motivasi, lembar pretest dan posttest, dan lembar angket respon siswa.
Teknik analisis data yang digunakan berupa kualitatif dan kuantitatif. Teknik
eﬁwallsw data secara kualitatif digunakan untuk menganalisis saran dari validator,
sgdangkan teknik analisis data secara kuantitatif digunakan untuk menganalisis
pénilaian validator, respon siswa, peningkatan motivasi dan peningkatan prestasi
belajar.

??'- Hasil penelitian pengembangan produk yang diperoleh: 1) kelayakan
pi;roduk yang dikembangkan berdasarkan hasil penilaian validator termasuk dalam
Kategori sedang; 2) peningkatan motivasi belajar siswa berada dalam kategori
§§dang dengan nilai standar gain <g>sebesar 0,43.

Kata kunci: Plotagon, Motivasi
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ABSTRACT

Z 51w 01dio JoH &

QJ

me : Novi Sumarni

: 206180052

esis Title: Development of Physics Learning Media Assisted by Plotagon
Applications to Increase the Motivation of Class X Students of State
Vocational High School 1 Jambi City

IquID ‘ngL,_Eg, M

et

ThIS study aims to: 1) produce physics learning media products assisted by the
Plotagon application which are suitable for use as a source of student self-study;
and 2) increasing motivation to learn physics with static electricity after the
implementation of physics learning media with the help of the Plotagon
application uploading learning materials in the form of pictures and learning
videos.

This research is a development research (R&D) with a 4-D model (Define,
Design, Develop, Disseminate). In the define stage, preliminary analysis, student
analysis, task analysis, concept analysis, and specification of learning objectives
are carried out. At the design stage, material selection and initial design are
carried out. At the develop stage, validation is carried out by physics lecturers and
vocational physics teachers, followed by limited trials and field trials. In the
disseminate stage, the video is distributed as an independent learning resource at
SMKN 1 Jambi City. Data collection instruments in the form of assessment
\Zalldatlon sheets, motivation questionnaire sheets, pretest and posttest sheets, and
student response questionnaire sheets. Data analysis techniques used in the form
@iqualltatlve and quantitative. Qualitative data analysis techniques were used to

alyze suggestions from validators, while quantitative data analysis techniques
were used to analyze validators' assessments, student responses, increase

motivation and improve learning achievement.
—

o The results of product development research obtained: 1) the feasibility of
the product developed based on the results of the validator's assessment is
included in the medium category; 2) the increase in students' learning motivation

is_in the moderate category with a standard gain <g> value of 0.43.

%
Keywords: Plotagon, Motivation
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Pendidikan merupakan satu diantara faktor yang memiliki pengaruh

1S NIR W D3dIo 3P ®

tg'rhadap pembangunan nasional. Faktor ini dapat mendukung terciptanya sumber
gd@ya manusia yang berkualitas. Pendidikan dapat diartikan sebagai upaya
rﬁencerdaskan bangsa, menanamkan nilai-nilai moral dan agama, membina
kepribadian, mengajarkan pengetahuan, melatih kecakapan, keterampilan dan
lain-lain. Pendidikan sangat mempengaruhi kemajuan generasi bangsa oleh karena
itu sejak usia dini harus ada penanaman mengenai pendidikan.

Fisika merupakan mata pelajaran pokok di Sekolah Menengah Atas
(SMA) khususnya yang mengambil jurusan limu Pengetahuan Alam (IPA). Fisika
sebagai mata pelajaran pokok jurusan IPA dirasa masih mempunyai banyak
masalah dan kesulitan dalam proses pendidikan. Permasalahan yang sangat umum
dan menjadi mindset di dalam masyarakat adalah fisika itu sulit, susah, dan penuh
rumus. Akibatnya, siswa menjadi terkesan malas dan acuh dengan pembelajaran
f:jgika. Permasalahan ini disebabkan metode pengajaran terlalu menekankan pada
pengerjaan soal dibandingkan dengan penjelasan konsep dan fenomena alam.
| Masalah yang diuraikan di atas menyebabkan menurunnya motivasi dalam

bis| ©

tz lajar. Apabila motivasi belajar siswa masih kurang, tujuan pendidikan tidak
(_i_épat tercapai. Perlu adanya upaya peningkatan motivasi dalam belajar fisika,
ééhingga diharapkan tujuan pendidikan dapat tercapai. Motivasi belajar adalah
(ﬁf)_rongan internal dan eksternal dari siswa yang sedang belajar untuk mengadakan
ﬁ_‘ézrubahan tingkah laku (Uno,2013:23). Motivasi sangat penting untuk
r?_areningkatkan semangat siswa mengikuti kegiatan pembelajaran. Hasil belajar
ajan lebih optimal jika ada motivasi yang tepat. Seorang guru perlu memberikan
nﬂiotivasi yang mampu membangkitkan semangat siswa untuk belajar.

Peningkatkan motivasi siswa adalah hal wajib dalam mencapai tujuan

Lo

pendidikan. Perubahan menjadi salah satu cara agar hal yang diuraikan di atas
L
@pat tercapai. Peneliti tertarik dengan penggunaan media dalam proses

@mbelajaran. Secara umum, media berperan membuat pendidikan menjadi lebih

IQLUD Ul
=
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oduktif, berdaya mampu tinggi, aktual, dan menarik. Secara khusus, media
manfaat untuk menyederhanakan materi pelajaran yang kompleks.

Penggunaan media berbasis teknologi masih jarang digunakan dalam mata

ER\ N 1E

selajaran fisika khususnya di SMKN 1 Kota Jambi. Media pembelajaran yang

LIS

gunakan di SMKN 1 Kota Jambi umumnya berupa media buku cetak dari
perpustakaan dan presentasi powerpoint yang ditampilkan oleh guru. Media

Borso

berbasis internet untuk mata pelajaran fisika juga belum digunakan SMKN 1 Kota
Jambi. Penggunaan internet untuk mengakses materi pembelajaran fisika masih
dilakukan secara mandiri oleh siswa.

Media juga berfungsi sebagai alat bantu mengajar. Media memudahkan
siswa belajar, memberikan pengalaman konkrit, menarik perhatian, mengaktifkan
indera siswa, dan membangkitkan dunia teori dengan realita Media pembelajaran
meliputi alat untuk menyampaikan isi materi pengajaran, yang terdiri antara lain
buku, tape recorder, kaset, video camera, video recorder, flm, slide (gambar
bingkai), foto, gambar, grafik, televisi, dan komputer. Melalui gambar dan video
diharapkan siswa lebih tertarik dalam belajar fisika.

Salah satu mata pelajaran dalam proses pembelajaran di SMA/SMK adalah
I?jjsika yang merupakan bagian dari ilmu pengetahuan alam yang mempelajari
@jala—gejala alam dan interaksi dalam lingkup ruang dan waktu dimana proses
E_Embelajarannya tidak dapat dijelaskan dengan metode ceramah sehingga
méembutuhkan media khusus yang bisa memungkinkan para siswa dapat menerima
d_an mudah memahami materi tersebut. Dalam kegiatan pembelajaran fisika
%orang guru selain harus menguasai materi dan mampu menyampaikannya
k_épada peserta didik, juga harus mampu memilih media pembelajaran yang sesuai
d’engan kondisi peserta didik.

Saat ini yang terjadi adalah fisika menjadi salah satu mata pelajaran yang

L Ng

s}ngat ditakutkan oleh banyak siswa. Menurut guru mata pelajaran fisika di

§TJ'\/IKN 1 Kota Jambi salah satu penyebabnya dikarenakan kurangnya media yang
qugunakan untuk bisa memvisualisasikan materi pembelajaran, khususnya yang

térkait dengan kejadian sehari-hari yang berlangsung secara cepat sehingga sulit

IQLUD[ UIRR N
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famati secara seksama. Hal ini menyulitkan siswa untuk memahami materi
belajaran sehingga menurunkan minat dan motivasi belajar siswa.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara salah satu guru mata pelajaran

ika yang telah dilakukan di kelas X MM SMK Negeri 1 Kota Jambi, diketahui

hwa tingkat antusiasme siswa terhadap pembelajaran fisika masih sangat

EUBSFUN A

rang. Padahal sistem pembelajaran yang diterapkan oleh guru fisika di SMK

geri 1 Kota Jambi sudah cukup efisien dalam mengajar, dari cara

r'\.L%_:l

menyampalkan materi hingga menjelaskan materi yang belum dimengerti siswa.
Tetapi memang minat dan motivasi belajar siswa dalam fisika itu memang sangat
kurang, yang membuat minat dan motivasi belajar siswa kurang karena belum
adanya modul praktik, software, dan buku pegangan siswa mengakibatkan siswa
sulit untuk memahami materi yang disampaiakan oleh guru. Selain itu juga
banyak peserta didik yang kurang aktif dalam proses belajar, dan juga kurang
konsentrasi dalam belajar.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti mencoba memanfaatkan fasilitas yang
disediakan media aplikasi Plotagon untuk digunakan sebagai sumber belajar
mandiri mata pelajaran fisika materi pokok Listrik Statis di SMKN 1 Kota Jambi.
Iffénggunaan media ini dapat menjadi efektif mengingat penggunan aplikasi yang
s'[félalu bertambah dan hal tersebut juga dapat bermanfaat bagi pengguna lain selain
éi:swa SMK. Fasilitas aplikasi Plotagon yang dapat menghasilkan video yang
dapat dimanfaatkan untuk membagikan materi fisika tertentu yang dimuat menjadi
§:_;1_tu buah video dengan desain yang menarik.

% Penggunaan media pembelajaran yang bervariasi dapat meningkatkan
piotivasi belajar siswa. Media Plotagon diharapkan dapat membantu siswa
iendapatkan sumber belajar tambahan untuk mata pelajaran fisika dan dapat
lﬁengubah gambaran mata pelajaran fisika yang dianggap kurang menarik menjadi
@bih menarik. Waktu luang siswa yang biasanya hanya digunakan untuk
rg'engunggah atau melihat foto di media sosial Instagram, tiktok, facebook
I;édepannya diharapkan siswa juga dapat memperoleh materi pelajaran fisika dari

rﬁjedla sosial tersebut.
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Inovasi baru dalam media pembelajaran yang tepat digunakan untuk siswa
d:é_pat menumbuhkan motivasi belajar siswa agar dapat mengubah pemikiran siswa
p%da pelajaran Fisika yang terkesan sulit dipahami. Oleh karena itu perlu
E@;ngembangan media pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon. Aplikasi
Ii]otagon merupakan sebuah alat yang kreatif dan menyenangkan untuk
rﬁenuangkan seluruh imajinasi anda. Menciptakan fIm-flm 3D dengan karakter
f@ng cukup banyak dan setiap pengaturan yang bisa anda bayangkan.

=. Melalui pengembangan media pembelajaran fisika berbantuan aplikasi
Plotagon, diharapkan dapat membantu guru untuk menyampaikan materi dengan
waktu yang lebih singkat. Pembelajaran juga lebih menyenangkan karena adanya
visualisasi secara nyata dibandingkan dengan hanya membaca buku dan
mendengarkan ceramah guru. Dengan demikian, diharapkan pembelajaran fisika
akan lebih menarik perhatian siswa sehingga tujuan pembelajaran fisika akan
tercapai secara optimal dengan pengembangan media pembelajaran fisika
berbantuan aplkasi Plotagon .

Motivasi belajar siswa atau perhatian siswa pun dapat ditingkatkan dengan
diterapkannya media ini dalam pembelajaran karena pembelajaran menjadi lebih
ﬁenarik. Selain itu siswa juga dapat melakukan evaluasi terhadap apa yang sudah
l‘ﬁlereka pelajari selama proses pembelajaran (Amrin, 2014:54). Dengan demikian,
E_Eneliti tertarik  melakukan penelitian  pengembangan yang berjudul
‘_fl%?engembangan Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi Plotagon
E__J_:ntuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas X Sekolah Menengah

I_ﬁejuruan Negeri 1 Kota Jambi”

- |dentifikasi Masalah

1|NSTO Al

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, kita dapat mengidentifikasikan

asalah-masalah sebagai berikut:

13U
=

Materi yang banyak dengan waktu yang sedikit sehingga tidak mencakup

untuk menulis semua materi.

N

Siswa membutuhkan media pembelajaran yang dapat meningkatkan

motivasi belajar.
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~ 3. Kesulitan siswa dalam mempelajari konsep-konsep fisika, dikarenakan
é terbatasnya kemampuan mereka dalam memahami dan membayangkan
i konsep fisika yang cenderung abstrak dan terlalu matematis. Salah satunya
i pada materi Listrik Statis.

j 4. Pentingnya para guru untuk meningkatakan kemampuan dalam
] . . . .

. menggunakan media pembelajaran yang dibutuhkan siswa.

Q

=

Mo

: Pembatasan Masalah
Penelitian pengembangan ini berupa pengembangan media pembelajaran
fisika dengan menggunakan animasi yang dibuat menggunakan aplikasi Plotagon.
Agar penelitian ini terarah dan dapat mencapai tujuan/sasaran yang diinginkan
maka perlu dilakukan pembatasan masalah sebagai berikut:
1. Pengembangan media pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon
berupa gambar dan video animasi terbatas pada materi Litsrik Statis.
2. Aplikasi mediaa pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon ini
dirancang menggunakan aplikasi Plotagon versi 1.37.8.
3. Kemampuan siswa yang diukur setelah diimplementasikan media
pembelajaran adalah peningktan motivasi belajar fisika.
Motivasi belajar fisika diukur berdasarkan indikator ARCS(Attention,

&

Relevance, Confidence, Satisfaction).

] DILUDS| 24018

. Perumusan Masalah

Dalam penelitian ini rumusan masalah yang akan diteliti berdasarkan

BlISISA

identifikasi masalah adalah sebagai berikut:

=

Bagaimanakah media pembelajran fisika berbantuan aplikasi Plotagon

yang layak digunakan sebagai sumber belajar mandiri siswa?

N

Berapakah peningkatan motivasi belajar fisika materi Listrik Statis setelah
diimplementasikan media pembelajaran fisika berbantuan aplikasi
Plotagon dengan mengunggah materi pembelajaran dalam bentuk gambar
dan video pembelajaran?
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Tujuan dan Kegunaan Penelitian

1. Menghasilkan produk media pembelajaran fisika berbantuan aplikasi
Plotagon yang layak digunakan sebagai sumber belajar mandiri siswa

2. Meningkatkan motivasi belajar fisika materi pokok Listrik Statis setelah
diimplementasikan media pembelajaran dalam bentuk gambar dan video

pembelajaran.

WD BUINS NIN Al ¢

le

. Manfaat Penelitian

1. Untuk menambah khasanah ilmu pengetahuan penulis dalam dunia
pendidikan pada umumnya dan pendidikan fisika khusunya.

2. Untuk membantu siswa dalam kegiatan pembelajaran secara umum
maupun mandisri.

3. Untuk mempermudah guru dan siswa dalam proses belajar-mengajar yang
selama ini terkendala dengan media dan waktu yang ada.

4. Siswa dapat mengetahui materi dimana saja, kapanpun dan dimanapun.

5. Sebagai salah satu syarat dalam memperoleh gelar sarjana Strata Satu (S1)
dalam pendidikan Fisika Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan Thaha
Saifuddin Jambi.

5] 210185

. Spesifik Produk
Produk vyang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini

LU®

adalahsebagai berikut:

AIBM DI

1. Merupakan media pembelajaran video yang berisi materi fisika yang dapat

Allsla

memudahkan siswa untuk memahami konsep fisika.
2. Video menggunakan aplikasi Plotagon ini berisi teks, gambar diam,
gambar bergerak, dan audio.
3. Memuat pendahuluan, penjelasan konsep, serta contoh-contoh kejadian
dalam kehidupan sehari-hari.
Penggunaannya memerlukan perangkat elektronik yang dapat memutar
video seperti komputer, notebook, smartphone, serta TV sehingga video

dapat diputar kapan saja dan dimana saja.
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KAJIAN PUSTAKA

1 341w D1diD ¥0H B

,'% Konsep Pengembangan Media
Menurut Richey (1994) dalam (Sani, 2018, pp. 228-229) mendefinisikan

1Ng

“Penelitian dan pengembangan (Research and Development) sebagai studi
sistematik yang mencangkup proses mendesain, mengembangkan, dan
rgjgngevaluasi program, proses atau produk yang harus memenuhi Kriteria
efektivitas yang konsisten internal”. Dari pandangan Richey tentang penelitian
dan pengembangan dapat pula kita ketahui bahwa penelitian dan pengembangan
merupakan studi sistematik yang mengembangkan suatu produk berdasarkan
kriteria keefektifan produk.

(Sugiyono, 2013a, p. 297) menjelaskan bahwa “Penelitian pengembangan

adalah penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan
menguji kefektifan produk tersebut”. Secara sederhana penelitian dan
pengembangan juga didefinisikan sebagai metode penelitian yang bertujuan untuk
mengembangkan atau menghasilkan produk unggulan yang didahului dengan
p,gnelitian.
? Ada beberapa model penelitian dan pengembangan dalam bidang
pﬂendidikan antara lain model Sugiyono, model Borg and Gall, model Four-D,
model ADDIE, model Dick & Carey, model ASSURE dan lain-lain. Model
pqenelitian pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
pengembangan 4-D (define, design, development, dessimate) yang dikembangkan
th S. Thiagarajan dkk (1974). Model 4-D dipilih dalam pengembangan ini,
c«bdasarkan pada kelebihan yang dimilikinya. Model 4-D merupaka model yang
l,'s_;érsifat prosedural, deskriptif, menunjukkan langkah-langkah yang jelas dan
eférmat untuk menghasilkan produk. Model 4-D juga memiliki beberapa kelebihan
ﬁng memudahkan kita dalam pembuatan produk. Dari beberapa kelebihan yang
émiliki 4-D maka tidak bisa dipungkiri bahwa model penelitian dan
@gngembangan 4-D layak untuk digunakan dalam langkah-langkah pembuatan
duk.

QDT UIPPTEO
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T
:; Model 4-D (define, design, develop, desiminate), terdiri dari beberapa
fase-fase:
I_ 1. Definie
i Pendefinisian disini berguna untuk menentukan atau menetapkan dan
'3 mendefinisikan syarat-syarat pembelajaran, dan mengumpulkan berbagai
,_ﬁ informasi yang berkaitan dengan produk yang akan dikembangkan.
ﬁ Design
=. Design merupakan fase perancangan perangkat pembelajaran. Pada tahap
ini dilakukan dengan menyusun indikator, memilih media dan kemudian
merancang media pembelajaran.
Development
Development merupakan fase untuk menghasilkan produk pengembangan.
Dalam tahap development terbagi menjadi beberapa langkah, yaitu
validasi ahli, uji coba kelompok kecil, uji coba kelompok besar, revisi dan
yang terahir jadilah sebuah media yang layak untuk digunakan.
Dessiminate
Dessiminate merupakan fase untuk mempromosikan produk agar dapat
;‘j diterima oleh pengguna.
% Berdasarkan pemaparan di atas dapat disimpulkan bahwa penetian dan

pengembangan yaitu metode penelitian yang bertujuan untuk mengembangkan

éi_;n menghasilkan produk yang unggulan berdasarkan kriteria efektifitas produk.

ﬁerdapat beberapa model penelitian dan pengembangan dalam bidang pendidikan

@éntaranya model Sugiyono, model Borg and Gall, model Four-D, model
o)
ADDIE, model Dick & Carey, model ASSURE dan lain-lain. Model penelitian

é):engembangan yang digunakan dalam penelitian adalah model pengembangan 4-

@ (define, design, develop, development, dessimate) yang dikembangkan oleh S.

'E'hiagarajan dkk (1974). Model 4-D (define, design, develop, development,

IGQLUDT UIpRNIDS Y
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untuk mempermudah siswa memperoleh pengetahuan, keterampilan atau
sikap.
Menurut Azhar Arsyad (1996) dalam (Zainiyati, 2017, p. 62)

Fleming memberikan penjelasan mengenai media pada uraian berikut ini:

T
g 0
7 s
0,
: ®)
B, Kajian Teoretik
5o ob 3. 1 Media Pembelajran
g 0 = . . .
f Fﬁf _3 ﬁ_" - a) Pengertian Media Pembelajaran
06 2o =
== 32 i Menurut Gerlach & Ely (1971) dalam (Arsyad, 2014, p. 3)
g2z £ . .
>2@¢ = mengatakan bahwa “media secara garis besar adalah manusia, materi, atau
5292 9 kejadian yang membangun kondisi yang membuat siswa mampu
. A o)
Lé E_ ] memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap”. Dalam pengertian ini
a2 O . . : . .
i s = dapat kita ketehui bahwa media merupakan alat bantu pengantar informasi
ollis;
i

AR,

“Media sebagai penyebab atau alat yang turut capur tangan dalam
dua pihak dan mendamaikannya. Dengan istilah mediator media
menunjukkan fungsi atau peranannya, yaitu mengatur hubungan
yang efektif antara dua pihak utama dalam proses belajar peserta
didik dan isi pelajaran. Disamping itu, mediator dapat pula
mencerminkan mengertian bahwa setiap sistem pembelajaran yang
melakukan peran mediasi, mulai dari guru sampai kepada peralatan

u [

o uosnuad ‘uoiyjauad ‘uoypipuad uobulguaday ynun

NS M
50 18NS UDMINgaAUSL D UDLUNUOIUSLW Dduny iU sijing oAy

WOl D

undodo Jnjusd Woiop il §jing 0AIDY Yrinj@s Nojo uop uoit

™~
et

o paling canggih dapat disebut media”.

O
,,__ @ Media merupakan sebagai alat untuk membantu menyampaikan
=) L
=1 C.; informasi kepada penerima. Segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
E =) menyalurkan pesan dari pengirim kepenerima yang dapat merangsang
;E ; pikiran, perasaan, perhatian agar terjadi komunikasi yang efektif dan
1 I efesien disebut media. Menurut Andeson dalam (Zainiyati, 2017, p. 62)
j 2 “media pembelajaran adalah media yang memungkinkan terwujudnya
=] O i
= e hubungan langsung antara karya seseorang pengembangan mata pelajaran
5 = dengan para siswa”. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah
o a : : :
S = segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan melalui
= ; bahan pembelajaran, sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran,
r 5 dan perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan
3 & pembelajaran.
c =
.:_::: :I:_—‘I
5 ol
= =)
3 g
] =
=)
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3) Membawa pegaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa.

T

Q

0

m 5

a b) Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran

oo 5 i i Dalam suatu proses belajar mengajar, terdapat dua unsur yang amat
f Fﬁf _3 1r=, - penting adalah metode mengajar dan media pembelajaran. Kedua aspek ini
oo 2 E
== L:JI ) i saling berkaitan. Pemilihan salah satu metode mengajar tertentu akan
gad3 ¥

- ;L_j g ; mempengaruhi jenis media pembelajaran yang sesuai, meskipun masih ada
9292 2 berbagai aspek lain yang harus diperhatikan dalam memilih media.
3°8a 0 : L
Lj “—% _L" :i Menurut Hamalik (1986) dalam (Zainiyati, 2017, pp. 69-70)
3 ‘j c = mengemukakan bahwa manfaat media pembelajaran dalam proses belajar
= ol
] ‘j = mengajar adalah sebagai berikut:

:B g 1) Membangkitkan keinginan dan minat yang baru,

oR g 2) Membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar,
in

AR,

Selain menurut Hamalik (1986), manfaat media pembelajaran juga
dikemukakan oleh Sudjana & Rivai (1992:2) dalam (Arsyad, 2014, p. 28)

sebagai berikut :

u [

o uosnuad ‘uoiyjauad ‘uoypipuad uobulguaday ynun

NS M
50 18NS UDMINgaAUSL D UDLUNUOIUSLW Dduny iU sijing oAy

1) Pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga

WOl D

dapat menumbahkan motivasi belajar.
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;‘j 2) Bahan pengajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat
,,__ @ lebih dipahami oleh para siswa dan memungkinkan siswa
=) L
=1 C.; menguasai tujuan pengajaran lebih baik.
?g o 3) Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata
tE ; komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata oleh guru
1 I sehingga siswa tidak bosan dan guru tidak kehabisan tenaga,
j 3 apalagi bila guru mengajar untuk setiap jam mata pelajaran.
=] O } A ; } .
s e 4) Siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak
E j hanya mendengarkan uraian guru tetapi juga aktivitas lain
S E seperti mengamati, melakukan, mendemontrasikan, dan lain-
= = lain.
=] ]
g & Media pembelajaran bermanfaat untuk memudahkan siswa dalam
f’ a memahami pembelajaran. Siswa cenderung aktif selama proses
c =
1 5_ pembelajaran, karena siswa akan langsung mengamati, melakukan dan
= ol
5
3 g
] =
=)



Boges yoduocradweaw Butuopd 7

o
Bun i unBuyuadsy unyiBnisw 3o

LG OUES WM Uizl oduog

11

HIOONYES YHYHL NYHLWES

aplikasi pembuat animasi 3D, yang dimana animator tidak harus memiliki
kemampuan khusus dalam membuat animasi.

b) Kelebihan dan kelemahan Apliksi Plotagon

T
g o)
3 e
0,
] i
a mendemonstrasikan, sehingga siswa tidak merasa bosan dan akan
- i =} termotivasi untuk terus belajar. Media pembelajaran juga tidak menguras
Dwa 0
25dT o
@248 o
5530 <2 Aplikasi Plotagon
gg2z &
- ::_E:'_j E; ; a) Pengertian Aplikasi Plotagon
0 29¢ 3 Aplikasi Plotagon merupakan salah satu aplikasi yang bisa diakses
S 3 &
Lj L 3 dengan mudah. aplikasi ini dianggap mampu dalam memudahkan guru
Q7 8] . . . . .
25 = dalam menyampaikan materi pembelajaran. Aplikasi Plotagon merupakan
s
5

Menurut (Salama, 2018, p. 12) terdapat beberapa Kelebihan dan

AR,

kelemahan dalam media pembelajaran berbantuan Plotagon sebagai
berikut:

u [

o uosnuad ‘uoiyjauad ‘uoypipuad uobulguaday ynun

50 18NS UDMINgaAUSL D UDLUNUOIUSLW Dduny iU sijing oAy

1) Dapat di download secara gratis oleh penggunanya. Banyak

NG I 4

aplikasi pembuat animasi 3D seperti Maya dan Blender yang perlu

WOl D

membelinya dengan harga cukup mahal.
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5 g 2) Para animator tidak dituntut memiliki keahlian khusus seperti
,,:_ @ menggambar dan menganimasikan. Hal ini dikarenakan, para
i % animator cukup membuat script yang diinput pada kotak dialog,
E ;_E memilih tokoh, dan latar yang sudah tersedia. Tokoh pada Plotagon
;E ; juga bisa diedit sesuai dengan kebutuhan atau keinginan,
; % sedangkan pada pembuat animasi 3D yang lain, para animator perlu
j 3 menggambar setiap unsur yang ada pada cerita animasinya dan
: D;; menganimasikan satu persatu unsur tersebut.

;: _% 3) Tidak membutuhkan waktu yang lama. Dikarenakan hanya
! g bermodalkan script atau teks, maka membuat animasi 3D tidak
;?: g' membutuhkan waktu yang lama.

g & 4) Bagi aplikasi freeware atau gratsi, Grafis Plotagon lebih realistik
f’ ;:“? dibandingkan dengan aplikasi lain. Jika dibandingkan dengan
; S: muvizu, grafis Plotagon terlihat lebih proporsional dan realistik.
3 a

g =

5
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Terdapat fitur subtittle, sehingga dialog yang diinput, dapat

ditampilkan pada cerita animasi, sehingga tidak perlu

menambahkan teks dengan aplikasi lainnya.

Plotagon memiliki beberapa kekurangan sebagai berikut :

1) Terbatasnya jenis gerakan karakter.

2) Ada beberapa baground dan karakter berbayar.

3) Kita harus membuat scene baru jika mau mengganti baground.

4) Video yang dihasilkan harus memerlukan media lain untuk
mengupload produk yang telah dibuat.

5) Suara karakter hanya dua macam yaitu suara perempuan dan
laki-laki, agar lebih menarik kita harus merekam suara Kita

sendiri.

3. Motivasi Belajar

a) Pengertian Motivasi Belajar

Pengertian Motivasi Belajar Motivasi berasal dari kata motif yang
berarti dorongan yang terarah kepada pemenuhan psikis dan rokhaniah.
Menurut Mc. Donald (Hamalik, 2011: 106), motivasi adalah perubahan energi
dalam diri (pribadi) seseorang yang ditandai dengan timbulnya perasaan dan
reaksi untuk mencapai tujuan. Menurut Sardiman (2010: 75) dalam kegiatan
belajar motivasi dapat dikatakan sebagai keseluruhan daya penggerak di dalam
diri siswa yang menimbulkan kegiatan belajar, sehingga tujuan yang
dikehendaki oleh subjek belajar itu dapat tercapai. Menurut M. Dalyono
(2009: 57) motivasi belajar adalah suatu daya penggerak atau dorongan yang
dimiliki oleh manusia untuk melakukan suatu pekerjaan yaitu belajar.

Menurut Uno (2011: 23) hakikat motivasi belajar adalah dorongan
internal dan eksternal pada siswa-siswa yang sedang belajar untuk
mengadakan perubahan tingkah laku, pada umumnya dengan beberapa
indikator atau unsur yang mendukung. Jadi motivasi belajar ini mempunyai
peranan besar dalam keberhasilan belajar siswa. Berdasarkan uraian tersebut

dapat disimpulkan pengertian motivasi belajar yaitu keseluruhan daya
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penggerak atau dorongan didalam diri siswa untuk melakukan kegiatan belajar
yang ditandai perubahan energy untuk mencapai tujuan yang dikehendaki.

b) Ciri-ciri Motivasi Belajar

dynBusg "q

Sardiman (2011:83) mengemukakan ciri-ciri motivasi belajar antara lain

LD

sebagai berikut:

ol

oAuDy uodinBuad "o

1) Tekun menghadapi tugas

WD BUINS NIN A1iw D)

2) Ulet menghadapi kesulitan

i~
et

3) Menunjukan minat terhadap bermacam-macam masalah

4) Lebih senang bekerja mandiri

Bunpun-Dunpun IDunpug opdiD y0H

5) Dapat mempertahankan pendapatnya
6) Tidak mudah melepaskan hal yang diyakini
7) Senang mencari dan memecahkan masalah.

Jadi, ciri-ciri yang dikemukakan diatas adalah ciri-ciri secara umum

Do BuoA uoBujusday unyiBnisw 3o

dari motivasi belajar tersebut. Ciri-ciri motivasi belajar diatas akan digunakan

oleh peneliti dalam menyusun indikator pada instrument.

NG I 4

¢) Macam-macam Motivasi Belajar

WOl D

o uosnuad ‘uoiyjauad ‘uoypipuad uobulguaday ynun

Pada dasarnya motivasi belajar juga memiliki macam-macam jenis,
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5 g Sugiharto dkk (2007:78) membedakam macam-macam motivasi belajar
,,:_ @ kedalam beberapa golongan antara lain:

i % 1) Motivasi Instrumental Pada golongan ini siswa belajar karena didorong
E ;_E oleh adanya hadiah atau untuk menghindari hukuman.

tE ; 2) Motivasi Sosial/Eksternal Motivasi ini disebabkan ada dorongan dari
; % lingkungannya, orang tua, masyarakan dan orang-orang terdekatnya.

j 3 3) Motivasi Intrinsik/Internal Golongan ini adalah belajar karena
: D:; keinginanya sendiri.

;1 _% 4) Motivasi Berprestasi Golongan motivasi ini, siswa belajar disebabkan
g E oleh apa yang telah diraihnya. Jadi, dari beberapa macam golongan
;?: g' motivasi diatas, peneliti menyimpulkan bahwa siswa yang belajar itu
g & memiliki banyak dorongan, dorongan-dorongan tersebut akan
f’ ;:“? membantunya dalam mencapai proses pembelajaran yang efektif.

= Q

Z -

3 o)

g =

5
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memperhatikan faktor yang mempengaruhinya siswa baik dari faktori internal
maupun faktor eksternal sehingga dapat menganalisis bagaimana cara

membuat motivasi belajar anak meningkat.

T
g )
3 s
0,
i ]
~ d) Faktor yang mempengaruhi motivasi
o0& 3. Menurut Hamzah B. Uno (2011: 23) Motivasi belajar dapat timbul karena
2o 0 ® . . o : .
f Fﬁf _3 ﬁ_" ~ Faktor Intrinsik dan Ekstrinsik Faktor intrinsic yang mempengaruhi motifasi
oG g o E
== L:J, = i belajar yaitu “pertama, hasrat dan keinginan berhasil dan dorongan kebutuhan
sa22 & _ _
>2@¢ = belajar dan kudua harapan akan cita-cita” Faktor Ekstrinsik yang
0 2% ¢ 3 mempengaruhi motivasi belajar meliputi “pertama adanya penghargaan,
Sa 3 J
d L 5 kedua, lingkungan belajar yang kondusif, dan ketiga, lingkungan belajar yang
0% O : . . : L
i S~ menarik”. Untuk meraih motivasi belajar yang tinggi guru harus
ollis;
§

AR,

e) Cara Menumbuhkan Motivasi Belajar
Sudirman A.M(2011: 92-95) mengungkapkan ada beberapa bentuk dan

u [

o uosnuad ‘uoiyjauad ‘uoypipuad uobulguaday ynun

50 18NS UDMINgaAUSL D UDLUNUOIUSLW Dduny iU sijing oAy

cara untuk menumbuhkan motivasi dalam kegiatan belajar di sekolah, yaitu:
1) Memberi Angka
Angka ini berkaitan dengan nilai yang diberikan guru dari kegiatan

NG I 4

WOl D

undodo Jnjusd Woiop il §jing 0AIDY Yrinj@s Nojo uop uoit

™~
et

a belajarnya. Siswa tentunya sangat terpikat dengan nilai-nilai ulangan
,,__ @ atau raport yang tinggi. Nilai-nilai yang baik itu akan menjadikan
=) L
=] C.; motivasi yang kuat bagi para siswa untuk melakukan kegiatan belajar.
g 5 2) Hadiah
;E ; Hadiah juga dapat dikatakan sebagai motivasi bagi siswa. Baik hadiah
1 I tersebut berasal dari sekolah kepada siswa yang berprestasi,maupun
j 3 dari orang tua atau keluarga.
=] O . .
= e 3) Saingan/Kompetisi
g j Saingan atau kompetisi dapat digunakan sebagai alat motivasi untuk
S E mendorong belajar siswa. Baik persaingan individu maupun
= ; persaingan kelompok dapat meningkatkan prestasi belajar siswa.
g = 4) Ego-involvement
f’ a Bekerja keras dengan mempertaruhkan harga diri merupakan salah
= =
1 5 satu bentuk motivasi. Seseorang akan berusaha keras untuk mencapai
= ol
5
3 a
8 =
=
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Dengan pujian yang tepat akan memupuk suasana menyenangkan dan

: 7

0,

:; prestasi yang baik dengan menjaga harga dirinya. Para siswa akan
oo i i belajar dengan keras untuk menjaga harga dirinya.
R 8 ”1 5) Memberi Ulangan
i E ;3 i Para siswa akan giat belajar jika mengetahui akan ada ulangan. Oleh
: ; “E j karena itu, ulangan merupakan salah satu motivasi siswa untuk belajar.
f? T:: 3 Jadi, guru harus terbuka memberitahukan kepada siswanya jika akan
E E i g mengadakan ulangan mengetahui hasil.
%% 75 2. 6) Mengetahui Hasil
:E ? f— Semakin mengetahui grafik hasi belajar, maka ada motivasi pada diri
;B :’ ) siswa untuk terus belajar, dengan suatu harapan hasilnya terus
I: 7_‘; meningkat.
B 7) Pujian
“

mempertinggi semangat belajar serta sekaligus akan membangkitkan
harga diri.

8) Hukuman
Hukuman sebagai reinforcement negative tetapi kalau diberikan secara

NG I 4

WOl D

YOS 0OW NLons uonoiuly nojo iy uospnued ‘uosodo] uounsnAusd Yo ooy uosjnuad ‘unigauad ‘uo

tepat dan bijak akan dapat menjadi alat motivasi. Jadi guru harus
mampu menerapkan prinsip-prinsip pemberian hukuman secara tepat.
9) Hasrat
Untuk belajar hasrat untuk belajar berarti pada diri siswa memang ada
unsure kesengajaan dan maksud belajar, sehingga hasil belajar yang
disertai tujuan belajar pasti hasilnya akan lebih baik.
10) Minat
Proses akan berjalan lancar kalau disertai dengan minat terhadap

50 J8OLUNS UDMINgaAUSL O UDyLWINUDIUSW oduny iu sng Aoy yrunas noyo uop uoiboqas dunbusw Buoiopg -|

pelajaran tersebut.
11) Tujuan yang Diakui
Rumusan tujuan yang diakui dan diterima baik oleh siswa, akan

menjadi motivasi yang penting.
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Berbasis

pembelajaran

berbasis android.

dipenelitan zulfar
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C. Studi Relevan

g Judul

~N (Peneliti, Hasil Persamaan Perbedaan

=0 Tahun)

«1. Pengembanga Hasil dari Penelitian ini  Penelitian ini

;9: n Media penelitian ini  Sama-sama berbeda dengan

o) Pembelajaran bahwa  terdapat menggunakanmed peneliti terletak

,—i Fisika kelayakan produk ia pembelajaran pada tempat

"~ Berbasis yang fisika, dan sama penelitian,
Media Sosial dikembangkan sama untuk tingkat
Instagram berdasarkan hasil meningkatkan pendidikan  dan
Sebagai penilaian validator motivasi  belajar mata pelajaran
Sumber termasuk  dalam siswa. dan materi yang
Belajar kategori  sedang, diteliti. Dan
Mandiri adanya media yang
Untuk peningkatan digunakan juga
Meningkatka  motivasi dan berbeda.

., N Motivasi prestasi belajar

Q Dan Prestasi siswa dalam

Il

-  Belajar Fisika kategori sedang.

Q .

5 Siswa Kelas

2 XI SMA.

Z" (Ichwan

Il

-+ Restu

; Nugroho,201

o)

;2 Pengembanga Hasil dari Persamaannya Perbedaannya

—_|" n Media penelitian ini  sama-sama terletak pada

o Pembelajaran  didapatkan bahwa menggunakan penggunaan

=

Sj Fisika media media pembelaran media

O

E-_

ol

=

<

=



17

uoioBoges yoduodiadwaw Buoo)q 7

oo B

NG I 4

WOl D

=Tle]ly

(Zulpar,2020)

dari ketiga kriteria
yaitu valid
menurut para ahli
dan praktis
menurut guru dan
siswa, serta efektif
sebagai media

pembelajaran.

terletakpadatemp

5 o

g :; Android fisika berbasis tersebut

- i i Menggunaka  Android menggunakan

f 19 I_ n Adobe Air menggunakanAdo media Adobe Air
i ;3 i For Android be Air for Android For Android
: g j Pada Pokok ini memiliki sedangkan

f T:: E Bahasan indikator yang penelitian  saya
E E_ ﬁ Usaha dan baik. Hal ini menggunakan

If* 7_: =, Energi Untuk dibuktikan dengan aplikasi Plotagon
E _E~ Siswa hasil analisis data dan juga
;B ) SMA/MA. yang diperoleh perbedaannya

at penelitian,

tingkat
pendidikan  dan
mata  pelajaran

dan materi yang
diteliti.
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Pengembanga
n Media
Pembelajaran
Fisika Chanel
Youtube
Berbantuan
Aplikasi
Powtoon

Pada Materi
Suhu
Kalor.
(Amirul

dan

Hasil  penelitian
yang didapatkan
adalah kevalidan
video
pembelajaran
berbantuan
aplikasi Powtoon
berdasarkan
penilaian para ahli
di kriteriakan
sangat valid dan

mendapatkan

Persamaan
penelitian ini
dengan penelitian
saya Yyaitu sama-
sama
mengembangkan
media
pembelajaran
fisika

Chanel Youtube.

media

Perbedaan
penelitian ini
dengan
penelitian  saya
terletak pada
penggunaan
aplikasinya,
penelitian ini
menggunakan
aplikasi Powtoon
sedangkan

penelitian  saya
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I
e
Q.
{1
a Anam, 2019)  respon positif menggunakan
g 3 untuk  dijadikan aplikasi
0 = : .
T~ sebagai media Plotagon.
™
& i pembelajaran. Perbedaan yang
g 5 lainnya terletak
0 a
c pada tempat
= C e
g ! penelitian,
1.: :__) i
=R tingkat
i
f pendidikan dan

mata  pelajaran

dan materi yang

diteliti..
Pengembanga Hasil dari Persamaan  dari Perbedaan
n Media penelitian ini  penelitian ini  penelitian ini
Video didapatkan studi dengan penelitian dengan
Berbasis kelayakan produk saya, sama-sama penelitian saya
Smartphone  pembelajaran menggunakan terletak pada
Menggunaka  berbasis media aplikasi  penggunaan
n  Aplikasi Smartphone Plotagon dan bantuan
Kinemaster menunjukkan metode yang aplikasinya,
Plotagon validitas 79,86% digunakan sama- penelitian ini
Sebagai dengan kriteria sama menggunakan
Media valid. Untuk hasil menggunakan bantuan aplikasi

Pembelajaran  kepraktisan media metode model 4- Kinemaster

50 J8OLUNS UDMINgaAUSL O UDyLWINUDIUSW oduny iu sng Aoy yrunas noyo uop uoiboqas dunbusw Buoiopg -|
I

Biologi di praktipitas D sedangkan
SMAN 1 menggunakan penelitian  saya
Kecamatan angket respon hanya
Payakumbuh  terhadap menggunakan
Pada Transisi gurudidapatkan aplikasi Plotagon
New Normal, sebesar  85,93% saja. Perbedaan
(Erlindawati, dan respon yang lainnya
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METODE PENELITIAN

Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di kelas X MM Sekolah Menengah Kejuruan
Negeri 1 Kota Jambi yang beralamat JI. Jend. A. Thalib, Kel. Simpang IV
Sipin, Kec. Telanaipura, Kota Jambi. Waktu penelitian disesuaikan dengan
jadwal mata pelajaran Fisika dan disesuaikan pula dengan materi
pembelajaran yang akan dijadikan objek penelitian sehingga tidak
menganggu aktivitas belajar mengajar di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri
1 Kota Jambi.

B. Karakteristik Sasaran Penelitian

IQLUD [ UIRRNJIDS DUDBY| UDYNS Jo AlSiaAiun SUUDS| 21018

Sasaran dalam penelitian pengembangan terdiri dari:
1. Tenaga ahli sebagai Validator, yang terdiri dari ahli materi dan ahli
media.
2. Guru Fisika Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi.
3. Siswa-siswi Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi kelas X
MM 1 yang keseluruhannya terdiri dari 37 siswa, sebagai responden
dalam uji coba tahap evaluasi, yang mewakili kelompok dengan
kemampuan tinggi, sedang, dan kurang.
Pendekatan dan Prosedur Pengembangan
1. Analisis kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan untuk menemukan potensi dan masalah.
Potensi adalah segala sesuatu yang bila didayagunakan akan memiliki nilai
tambah, sedangkan masalah adalah penyimpanan antara yang diharapkan
dengan yang terjadi. Potensi dan masalah harus ditemukan dan harus
ditunjukkan dengan empiris dan faktual, agar berbagai kumpulan informasi
sebagai bahanpembuatan produk tertentu yang diharapkan mampu
memecahkan suatu masalah.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) merupakan

salah satu potensi yang diharapkan dapat digunakan untuk membuat berbagai

20
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variasi media pembelajaran. Salah satunya dalam pembelajaran Fisika yang
tidak cukup hanya sebatas metode pembelajran yang menarik dan
menyenangkan. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di Sekolah
Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi, fasilitas dari segi teknologi yang
ada cukup memadai LCD proyektor.

Fasilitas-fasilitas tersebut merupakan potensi yang dapat digunakan
dalam kegiatan pembelajaran Fisika. Akan tetapi fasilitas-fasilitas tersebut
belum digubakan secara maksimal, sehingga variasi dalam proses
pembelajaran masih sangat kurang. Variasi yang biasa digunakan dalam
pembelajaran Fisika yaitu berupa slide power point dan itupun masih sangat
jarang digunakan dalam proses pembelajaran. Hal ini hanya membuat siswa
bosan, dengan terlihat dari banyak siswa yang kurang antusias terhadap
materi pembelajaran.

2. Rancangan Pengembangan

Metode penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji efektifan produk
tersebut (Sugiyono, 2013b) Penelitian ini difokuskan pada pengembangan
media pembelajaran Fisika berupa teks, gambar, animasi dan video
pembelajaran yang dibuat berbantuan aplikasi Plotagon. Model
Pengembangan yang digunakan adalah model prosedural, sedangkan desain
pengembangan ini diadaptasikan dari model 4-D. Model 4-D disarankan oleh
Triagarajan Semmel pada tahun 1974.

Menurut Trianto (2010,hal.93) dalam (Irwansyah, 2016a, pp. 29-30),
“Model 4-D terdiri dari empat tahap yaitu definisian (define), perencanaan
(design),pengembangan (development), dan penyebaran (dessiminate)”.
Penelitian ini hanya dilakukantiga tahap vyaitu definisian (define),
perencanaan (design), pengembangan (development), sedangkan tahap
penyebaran (dessiminate) tidak dilakukan. Tahap penyebaran (dessiminate)
tidak dilakukan disebabkan karena tahap ini merupakan tahap penggunaan
perangkat yang dikembangkan pada skala yang lebih luas misalnya dikelas

lain, disekolah lain, oleh guru lain. Bila tahap penyebaran (dessiminate)
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dilakukan membutuhkan sekolah dalam sekala besar, waktu yang lebih lama,
dan biaya serta tenaga yang lebih besar.
3. Prosedur Pengembangan

Adapun langkah-langkah dalam penelitian dan pengembangan ditunjukkan

pada gambar 3.1.

/7 > 4 N\
o\@/

Gambar 3.1 langkah-langkah penggunaan model 4-D model Thiagarajan

a) Tahap Pendefinisian (Define)

Tujuan tahap pendefinisian adalah menetapkan dan mendefinisikan
media yang akan digunakan berupa video animasi berbantuan aplikasi
Plotagon yang akan diunggah di Youtube sebagai multimedia
pembelajaran dengan analisis tujuan yang dibatasi pada materi suhu dan
kalor. Pada tahap pendefinisian meliputi 5 langkah pokok, yaitu:

1) Analisis Awal

Analisis awal bertujuan untuk menetapkan masalah dasar yang
dihadapi dalam pembelajaran fisika di Sekolah Menengah
Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi meliputi kurikulum dan
permasalahan lapangan sehingga dibutuhkan pengembangan
media pembelajaran yang sesuai dengan permasalahan yang
sedang dihadapi.

2) Analisis Siswa

Analisis siswa yaitu analisis tentang karakteristik siswa yang

meliputi kemampuan dan tingkat perkembangan kognitif.
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3) Analisis Tugas
Analisis tugas yaitu kumpulan prosedur untuk menentukan isi
dalam satuan pembelajaran dengan merinci tugas isi materi ajar
secara garis besar dari Kompetensi Dasar (KD) yang sesuai
dengan apa yang tercantum pada Kurikulum 2013. Materi yang
akan dikembangkan adalah Listrik Statis.
4) Analisis Konsep
Analisis konsep merupakan identifikasi konsep-konsep utama
yang akan diajarkan, menyusun secara sistematis dan merinci
konsep-konsep serta mengaitkan konsep yang satu dengan konsep
relevan yang lain.
b) Tahap Perancangan (Design)
Tahap perancangan merupakan perangkat pembelajaran barupa video
dan gambar pembelajaran fisika materi pokok Suhu dan Kalor
menggunakan aplikasi Plotagon yang akan di unggah ke Youtube.

Tabel 3.1. Langkah-langkah penggunaan aplikasi Plotagon

NO Gambar Keterangan

1 e me Pembuatan video animasi

fisika menggunakan
aplikasi  Plotagon yang
didownload menggunakan
android terlebih dahulu dari

aplikasi playstore.

ZEPETO
93 MB

Anda mungkin juga suka >
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c) Tahap pengembangan (Develop)

I
c
k=

Tujuan tahap pengembangan adalah untuk menghasilkan media

-

s

pembelajaran yang sudah direvisi oleh para ahli. Tahap ini meliputi:
1) Validasi Dosen Ahli dan Guru Fisika

odynBusd g
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Hasil pengembangan media pembelajaran aplikasi Plotagon
beserta media yang diunggah harus melalui tahap validasi yang
bertujuan untuk memperbaiki desain awal media. Media
pembelajaran hasil tahap design berupa video dan gambar,
lembar angket respon siswa, lembar angket motivasi siswa.

Validasi dilakukan oleh dosen ahli dan guru fisika di sekolah.

2) Revisi |

AunBuyuaday uoyiBnisw yof

,Q_,
o

AID YN

]
L

Wing MM i

I UID

Revisi | dilakukan setelah validasi dosen dan guru fisika. Hasil
dari validasi adalah skor kelayakan media pembelajaran, lembar
angket respon siswa, dan lembar angket motivasi siswa, serta
masukan dan saran untuk memperbaiki kelemahan atau
kekurangan yang terdapat pada rancangan awal media

pembelajaran.

3) Uji Lapangan Terbatas

oAIDy UpDsnuad ‘uoijjausd ‘UDYIE

Uji coba lapangan terbatas dilakukan dengan mengujicobakan
media aplikasi Plotagon berupa video animasi kepada siswa
kelas X yang akan dijadikan sampel uji terbatas. Respon siswa
dari pembelajaran tersebut digunakan sebagai bahan revisi
media pembelajaran aplikasi Plotagon yang diunggah melalui

chanel Youtube.

4) Revisi Il
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Revisi Il dilakukan setelah hasil revisi | diujicobakan secara
terbatas. Pada uji coba terbatas ditemukan kekurangan dan
kelemahan pada media pembelajaran fisika berbantuan aplikasi
Plotagon sebagai sumber belajar mandiri. Kelemahan-
kelemahan tersebut diperbaiki dalam revisi Il. Hasil revisi Il

media pembelajaran aplikasi Plotagon merupakan produk yang
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sudah lebih baik dan siap untuk diujicobakan di lapangan yaitu
di SMK N 1 Kota Jambi.
5) Uji Lapangan Operasional

Produk yang sudah diujicobakan secara terbatas dan direvisi,
selanjutnya diujicobakan di lapangan pada kelompok besar (uji
lapangan operasional). Uji lapangan operasional bertujuan untuk
mendapatkan produk akhir yang layak digunakan dalam
pembelajaran. Pada uji coba operasional juga dilakukan

pengukuran motivasi belajar siswa.

d) Tahap Penyebaran (Disseminate)

Tahap terakhir dari model 4-D adalah penyebaran. Tahap ini
bertujuan untuk mempromosikan hasil pengembangan agar bisa
diterima pengguna. Pada tahap ini media pembelajaran berbantuan
aplikasi ~ Plotagon  dipromosikan ke  sekolah-sekolah  yang

memungkinkan untuk dilakukan penyebaran.

4. Uji coba/Validasi, Evaluasi dan Revisi Model
a) Uji Coba Validasi

Produk yang diuji coba pada subjek kelas X MM 1 Sekolah
Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi. Instrumen uji coba produk
adalah angket tertutup. Angket tertutup adalah kuisioner yang disusun
dengan menyediakan pilihan jawaban lengkap sehingga responden
hanya tinggal memberi tanda pada jawaban yang dipilih
(Arikunto,2013). Adapun tahap-tahap yang dilakukan pada uji coba
pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1) Validasi yang dilakukan oleh ahli media dan ahli materi

2) Melakukan revisi apabila ditemukan kelemahan dari media

pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon tersebut.

3) Memperkenalkan produk yang berupa aplikasi Plotagon kepada

siswa kelas X MM 1 Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1
Kota Jambi.
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4) Uji coba oleh siswa yang kemudian para siswa diminta
memberikan respon uji coba yang dilakukan oleh peneliti

dengan mengisi angket tertutup.

b) Evaluasi
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Evaluasi media pembelajaran menurut Arief S,Sadiman (2006)
dapat dikelompokkan menjadi dua macam yaitu evaluasi formatif dan
evaluasi sumatif. Evaluasi formatif adalah proses yang dimaksudkan
untuk mengumpulkan data tentang efektivitas dan efesiensi media untuk
mencapai tujuan yang ditetapkan. Data tersebut dimaksudkan untuk
memperbaiki dan menyempurnakan media yang bersangkutan agar
lebih efektif dan efisien.

Pada tahap evaluasi ini langkah yang dilakukan adalah sebagai berikut:

1) Media berupa video animasi akan dibuat menggunakan aplikasi

Plotagon setelah dibuat akan di validasi terlebih dahulu baik itu
penampilan media maupun materi yang terkandung didalamnya,
valiadasi dilakukan oleh dosen ahli yang berpengalaman
dibidangnya.

2) Apabila penampilan media dan isi materi tidak sesuai, maka

akan dilakukan revisi.

3) Setelah media video animasi berbantuan aplikasi Plotagon

dinyatakan layak digunakan, maka akan dilakukan uji coba.
Revisi Produk

Revisi produk dilakukan oleh ahli media dengan tujuan untuk
mengetahui kelayakan media berdasarkan pemikiran rasional, belum
berdasarkan fakta dilapangan. Penilaian ini dilakukan untuk mengetahui
kesesuaian, kelebihan, dan kekurangan media yang dikembangkan. Jika
masih terdapat kekurangan baik dari segi isi/materi dan media maka
akan dilakukan revisi sesuai dengan saran para ahli serta diajukan
peninjauan kembali sampai media siap digunakan dan di uji cobakan
kelapangan.
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5) Implementasi (Implemention)

Implementasi produk dilakukan setelah revisi maka media pembelajran
dapat di implementasikan yaitu dapat diujicobakan dalam kegiatan
pembelajaran. Uji coba media pembelajaran yang berbentuk video animasi ini
dilaksanakan di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi dengan
subjek penelitian siswa kelas X MM 1 yang berjumlah 37 orang siswa. Dalam
uji coba, peran guru sebagai pendamping dan pembimbing. Guru tidak
menjelaskan materi secara keseluruhan seperti pada pembelajaran
sebelumnya karena danya media berbantuan aplikasi Plotagon yang
menghasilkan sebuah produk video animasi diharapkan siswa dapat
memahami dan menemukan konsep sendiri materi Listrik Statis tentang teori
dan penerapannya serta siswa dapat belajar mandiri. Selanjutnya data

dianalisis dengan menggunakan teknik analisis data.

. Instrumen Pengumpulan Data
Pada penelitian ini digunakan beberapa instrumen guna memperoleh data
penelitian yang dibutuhkan. Instrumen yang digunakan sebagai berikut.
1. Lembar Validasi Penilaian
Adapun lembar validasi penilaian ini terdiri dari:
a. Lembar validasi/penilaian ahli materi
b. Lembar validasi/penilaian ahli media.
c. Lembar validasi/penilaian guru pengampu.
2. Soal Pretest dan Posttest
Soal ini disusun untuk mengetahui hasil belajar siswa sebelum dan
setelah diuji cobakan media menggunakan aplikasi Plotagon yang
berupa video yang diunggah ke Youtube. Dalam penelitian ini, hasil
penilaian digunakan untuk mengukur kemampuan siswa aspek kognitif.
Dalam hal ini, siswa diharapkan dapat memahami dan menguasai
indikator ketercapaian pada penelitian aspek kognitif sesuai yang
dikemukakan Bloom. Berikut Kisi-kisi lembar pretest dan posttest

dalam penelitian ini disajikan pada Tabel 3.2.
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Tabel3.2 Kisi-Kisi LembarPretest dan Posttest

30

No

Indikator

Siswa dapat mendefinisikan
pengertian dari muatan listrik.
Siswa dapat menyebutkan cara
menimbulkan muatan listrik pada
benda.

Siswa dapat menyebutkan jenis-
jenis muatan

Siswa dapat menjelaskan
interaksi  benda-benda  yang
bermuatan listrik.

Siswadapat membedakan bahan
konduktor, semikonduktor, dan
isolator listrik.

Siswa dapat menjelaskan fungsi
elekroskop.

Siswa dapat menganalisis prinsip
kerja elektroskop.

Siswa dapat Menjelaskan hukum
columb.

Siswa dapat menyebutkan gejala
kelistrikan yang terjadi dalam
kehidupan sehari-hari.

Taksonomi Bloom

C1 C2 C3 C4
1 2,3
5 4
6 7,8
10, 13, 9
11, 14,
12, 15,
16,
17
18,
19,
20
21
23 22
24, 27
25,
26,
28
30 29

3. Angket Motivasi

Angket ini disusun untuk mengetahui motivasi siswa sebelum dan setelah

diujicobakan media video animasi.

Angket

motivasi belajar

ini

menggunakan model motivasi ARCS. Motivasi belajar siswa pada ARCS

terdiri dari 4 indikator, yaitu attention (perhatian), relevance (relevansi),

confidence (percaya diri), satisfaction (kepuasan). Data motivasi awal
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diambil dengan cara menyebarkan angket kepada subjek penelitian
sebelum perlakuan, sedangkan motivasi akhir diambil dengan
menyebarkan angket setelah perlakuan.

Dalam pengisian angket dilakukan secara individu di dalam kelas, siswa
tidak boleh bertanya atau memperhatikan teman lainnya mengenai
jawaban angket tersebut. Berikut kisi-kisi motivasi dalam penelitian ini
disajikan pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3. Kisi-Kisi Motivasi Model ARCS

Indikator Indikator No. Jumlah
Attentio Ketertarikan belajar fisika 1,5, 4
n(Rasa 17,18
inginta Senang terhadap pembelajaran 2,3,4 3
hu) Fisika dalam kelas
Relevance Mengaitkan mata pelajaran fisika 6, 15, 3
(Keterkaita  Dengan ilmulain 19
n)

Memiliki kepercayaan diri dalam 8, 10, 4
Confidence Kegiatan belajar fisika 14,
(Percayadir 16
i) Memiliki rasa persaingan yang 7,9, 3
Tinggi 20
Satisfaction  Selalu ingin berkembang dalam 11, 3
(Kepuasan)  Pembelajaran fisika 12,13

Pengumpulan Data dan Analisis Data

1. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah:

a. Validasi Video Menggunakan Aplikasi Plotagon yang diunggah di
Youtube.
Validasi video media aplikasi Plotagon dilakukan dengan
menggunakan lembar validasi oleh dosen fisika dan guru fisika SMK
untuk menilai apakah isi video animasi yang dikembangkan sudah
sesuai dengan variabel yang akan diukur. Apabila dosen fisika dan guru
fisika SMK telah memberikan persetujuan, maka media pembelajaran
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menggunakan aplikasi Plotagon tersebut dinyatakan valid dan siap
untuk diuji cobakan.

. Pengukuran Respon Siswa

Pengukuran respon siswa dilakukan dengan menggunakan lembar
angket respon siswa Yyang berisi pertanyaan-pertanyaan untuk
mengetahui respon siswa terhadap video animasi menggunakan aplikasi
Plotagon yang dikembangkan. Angket ini berfungsi untuk mengetahui
kelayakan media pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon
yang telah dikembangkan untuk kegiatan pembelajaran.

. Pengukuran Motivasi Belajar Siswa

Pengukuran motivasi belajar siswa dengan memberikan angket motivasi
kepada siswa yang berisi pernyataan-pernyataan mengenai motivasi
belajar siswa. Data motivasi awal diambil.

. Pengukuran Hasil Pretest dan Posttest

Pengukuran hasil belajar dengan menggunakan soal pretest yang berisi
soal-soal untuk mengukur kemampuan awal siswa. Pengukuran hasil
belajar dengan menggunakan soal Posttest yang berisi soal-soal untuk

mengukur kemampuan siswa setelah diberi perlakuan.

2. Teknik Analisis Data

Pengolahan data pada penelitian ini dilakukan untuk memperoleh

informasi sebagai arahan dalam menyimpulkan penelitian. Berikut ini

penjelasan teknik analisis data yang digunakan dalam penentuan kelayakan

dan respon siswa.
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1. Analisis Kelayakan Media.
Kelayakan media Plotagon ditinjau dari skor hasil validasi oleh
dosen ahli, guru fisika di sekolah dan respon siswa. Teknik
analisisnya adalah sebagai berikut.
a. Analisis Kelayakan Media Aplikasi Plotagon
Analisis kelayakan media dilakukan dengan cara menghitung
hasil penilaian validator melalui lembar validasi setelah media

dikoreksi oleh validator. Analisis yang digunakan untuk menilai
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kelayakan media adalah dengan metode simpangan baku ideal
(SBi). Data penilaian dikonversi pada Tabel 3.4 dalam bentuk
skor skala 5 dengan ketentuan sebagai berikut:

Tabel 3.4. Konversi Skor Menjadi Kriteria Skala 5

No Rentang Skor (i) Kategori Kualitas
1 X>X1+1,85Bi Sangat Layak
2 XX1 +0,6 SBi<X<X1 +1,8SBi Layak
3 XX1-0,6 SBi<X<X1 + 0,6SBi Sedang
4 X1 -1,8 SBi<X<X1+ 0.6SBi Tidak Layak
5 X<X1-1,8SBi Sangat Tidak
Layak

Sumber: Sukardjo (2009 : 84)

Keterangan

X1 = rata-rata ideal

SBi = simpangan baku ideal
X =skor akhir

Menghitung rata-rata ideal yang dapat dicari dengan

menggunakan

persamaan:

X1 = % (skormaksimum+ skorminimum)
Skormaksimum = butir kriteria x skor tertinggi

Skorminimum =Y butirkriteriaxskorterendah

Menghitung simpangan baku ideal yang dapat dicari
menggunakan

persamaan:

Shi = % (skormaksimum- um)

. Analisis Validitasi Media Plotagon

Data penilaian media aplikasi Plotagon oleh validator dianalisis
dengan menggunakan aiken V untuk menguji validitas

media. Indeks validasi butir yang diusulkan Aiken ini
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dirumuskan sebagai berikut (Heri Retnawati, 2016: 180):

_ xs 1
Keterangan:
\Y =indeks validitas AikenV
S =(r-,) skor yang ditetapkan setiap validator dikurangi skor

terendah dalam kategori yang dipakai.
r =skor yang dipilih validator
Iy =skor terendah tiap butir indikator

Adapun kriteria penilaian validitas berdasarkan skala AikenV dapat
dilihat pada tabel 3.5.

Tabel 3.5. Validitas Berdasarkan Skala Aiken V

No Skala Aiken V Validitas
1 V<04 Kurang
2 0,4 <V<0,8 Sedang
3 0,8 <V Valid
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Menghitung rata-rata ideal yang dapat dicari dengan menggunakan

persamaan:
X1 = % (skormaksimum+ skorminimum)
Skor maksimum =Y butir kriteria x skor tertinggi
Skor minimum =Y butir Kkriteria x skor terendah

Menghitung simpangan baku ideal yang dapat dicari menggunakan

persamaan:

- 1 . ..
Shi = > (skormaksimum- skor minimum)

c. Analisis Validitas Media Plotagon

Data penilaian media aplikasi Plotagon oleh validator dianalisis
dengan menggunakan aiken V untuk menguji validitas media.

Indeks validasi butir yang diusulkan Aiken ini dirumuskan
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sebagai berikut (Heri Retnawati, 2016: 180):

_ s 5
Keterangan:
\ =indeks validitas AikenV
S =(r-,) skor yang ditetapkan setiap validator dikurangi skor

terendah dalam kategori yang dipakai.
r =skor yang dipilih validator
Iy =skor terendah tiap butir indikator

Adapun kriteria penilaian validitas berdasarkan skala Aiken
V dapat dilihat pada tabel 3.6.
Tabel 3.6. Validitas Berdasarkan Skala Aiken V

No Skala Aiken V Validitas
1 V<04 Kurang
2 0,4 <V<0,8 Sedang
3 0,8 <V Valid

. Analisis Hasil Respon Siswa

Analisis respon siswa digunakan untuk melakukan revisi Il jika

diperlukan.

1) Menghitung Nilai Content Validity Ratio (CVR). Cara
menghitung nilai Content Validity Ratio (CVR) adalah dengan
menggunakan persamaan(Lawshe, 1975: 567):

(Ne-T)

CVR = —F = i3
2

dengan:
Ne = jumlah validator yang setuju

N = jumlah total validator
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Ketentuan:

a. Saat jumlah validator yang menyatakan setuju kurang dari
setengah total validator maka CVR bernilai negatif.

b. Saat jumlah validator yang menyatakan setuju setengah dari
jumlah total validator maka CVR bernilai nol.

c. Saat seluruh validator menyatakan setuju maka CVR bernilai
0,99

d. Saat jumlah validator yang menyatakan setuju lebih dari
setengah total validator maka CVR bernilai antara 0 - 0,99.

2) Menghitung Nilai Content Validity Index (CVI) Setelah setiap
butir pada angket diidentifikasi menggunakan CVR, selanjutnya
untuk menghitung indeks validitas media sosial Youtube
digunakan CVI. CVI merupakan rata-rata dari nilai CVR dari
semua butir angket validasi (Lawshe, 1975: 568).

_ jumlah seluruh CVR

jumlah butir angket

3) Kategori Hasil Perhitungan CVR dan CVI

Hasil perhitungan CVR dan CVI adalah berupa rasio angka 0-

1. Angka tersebut dapat dikategorikan sebagai berikut (Lawshe,

1975: 568):

0—0,33  =tidak sesuai

0,34—0,67 = sesuai

0,68—1  =sangat sesuai

2. Analisis Validasi Angket Motivasi Belajar dan soal Pretest Posttest

Validitas angket motivasi belajar dan soal Pretest Posttest sebelum
dan sesudah diujicoba dengan media video animasi yang diunggah
ke Youtube ditinjau dari skor hasil validasi oleh dosen ahli dan guru
fisika di sekolah. Data hasil berupa skor pengisian lembar validasi
dibandingkan dengan hasil saran dari validator sehinga diperoleh
skala berdasarkan penilaian expert judgement. Data penilaian

angket motivasi belajar sebelum dan sesudah diujicoba dengan
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media video animasi yang diunggah ke chanel Youtube dianalisis
menggunakan Aiken V untuk menguji validitas media.
. Uji Soal
Uji soal merupakan uji untuk mengukur apakah soal layak
digunakan atau perlu diperbaiki untuk melakukan tes selanjutnya.
Uji soal dilakukan dengan menilai hasil pada uji coba terbatas. Uji
soal digunakan untuk mengukur tingkat kesukaran soal dan daya
pembeda tiap item.
a. Tingkat Kesukaran Soal
Bermutu tidaknya butir tes hasil belajar dapat diketahui dari
tingkat kesukarannya atau taraf kesulitan tiap soal. Tingkat
kesukaran soal adalah peluang untuk menjawab benar suatu soal
pada tingkat kemampuan tertentu yang biasanya dinyatakan
dalam bentuk indeks (Sudijono, 2012: 370-372).

__ jumlah siswa yang menjawab benar 5

tingkat kesukaran = —mm ...
g jumlah seluruh siswa

Kriteria penilaian:
0,00-0,25 = soal tergolong sukar
0,26-0,75 = soal tergolong sedang
0,76-1,00 = soal tergolong mudah

b. Daya pembeda
Daya pembeda (DB) soal adalah kemampuan suatu butir soal
dapat membedakan antara siswa berkemampuan tinggi dan
berkemampuan rendah. Manfaat DB butir soal adalah untuk
meningkatkan mutu setiap butir soal melalui data empiriknya.
Berdasarkan indeks DB, setiap butir soal dapat diketahui
apakah butir soal itu baik, direvisi, atau ditolak (Sudijono, 2012:
385-386).
Daya pembeda soal dapat dianalisis menggunakan Analisis
Kolerasi Point Biseral (r pbis)(Hadi,2013:4-5).
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. _Mp-Mt |p
T pbis = SDi g .6

Keterangan
r pbis = Daya Beda

Mp = skor rata-rata hitung untuk butir yang dijawab betul

Mt = skor rata-rata siswa

SDi = standar deviasi total

N = skor total

Xi = skor jawaban siswa

p = proporsi siswa yang menjawab betul (rata-rata betul tiap
butir soal)

q = proporsi siswa yang menjawab salah (1-q)

Kriteria penilaian:

0,40—1,00 = soal diterima baik

0,30—0,39 = soal diterima tetapi perlu diperbaiki
0,20—0,29 = soal diperbaiki

0,19—0,00 = soal tidak dipakai/dibuang

. Reliabilitas Soal Test dan Angket Motivasi

Analisis reliabilitas dilakukan dengan menilai soal tes dan angket
motivasi pada uji terbatas. Tujuan utama menghitung reliabilitas
skor tes dan angket motivasi adalah untuk mengetahui tingkat
ketepatan (precision) dan konsistensi (consistency) skor. Indeks
reliabilitas berkisar antara 0—1. Semakin tinggi koefisien
reliabilitas suatu tes (mendekati 1), makin tinggi pula

konsistensinya. Analisis reliabilitas tes soal bentuk pilihan ganda
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dan angket dengan jawaban “ya” dan “tidak” digunakan rumus
Kuder Richadson 20 (KR—20) (Sudijono, 2012: 354).

KR — 20 = i [1— Zp.q ] .7
k-1 (SDi)?
Keterangan
(SDi)* = Variansi
k = jumlah butir
Xi = skor jawaban siswa

. Analisis Motivasi Belajar Siswa

Data angket motivasi belajar sebelum dan sesudah diujicobakan
media video animasi diuggah di Youtube dikonversikan menjadi
data kualitatif dengan langkah-langkah sebagai berikut:

a. Menghitung rata-rata skor dari setiap komponen aspek

pernyataan dengan menggunakan persamaan:

xx
X=—. 8
n
keterangan:
X = skorrata — rata
> x = jumlah skor
n = jumlah responden

b. Menghitung Standard Gain
Setelah nilai rata-rata dari masing-masing skor diperoleh,
selanjutnya adalah menghitung peningkatan motivasi belajar
siswa. Peningkatan motivasi belajar siswa dianalisis melalui
nilai Standard Gain ternormalisasi dengan persamaan berikut
(Sundayana, 2015: 151).

skor motivasi akhir—skor motivasi awal

gain ternormalisa = - e 9
skor maksimal—skor motivasi awal
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Nilai Standard Gain yang diperoleh dari hasil perhitungan
kemudian diintepretasikan sesuai dengan Tabel 3.7 yakni
sebagai berikut

Tabel 3.7. Interpretasi Gain Ternormalisasi yang Dimodifikasi

Nilai Gain Ternormalisasi Interpretasi
-1,00< g <0,00 Terjadi penurunan
g =0,00 Tetap
0,00 <g <0,30 Tendah
0,30 < g<0,70 Sedang
0,70 < g<1,00 Tinggi

c. Mengkonversikan skor menjadi skala Guttman
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Analisis data motivasi siswa menggunakan analisis deskriptif

dengan langkah-langkah sebagai beriku (Sugiyono, 2013: 139):

1) Mengubah skala pernyataan ke dalam nilai skala 0 dan 1 yaitu,
Tidak =0 dan Ya = 1.

2) Menentukan jumlah kelas interval, karena membutuhkan
jawaban yang pasti dengan menggunakan skala Guttman.

3) Menentukan rentang skor yaitu skor maksimum dan skor
minimum.

4) Menyusun kelas interval dimulai dari skor terkecil sampai
terbesar

Pada Tabel 3.8 berikut disajikan interval skor dan kategori

penilaian pada skala Guttman.

Tabel 3.8. Kategori penilaian skala Gutman

IntervalSkor Kategori
Smin+PSSSSmax Balk
SminSSS(Smin+1—P) Buruk
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Berdasarkan kriteria skala guutman maka diperoleh Kkriteria
penilaian seperti yang disajikan pada tabel 3.9.
Tabel 3.9. Konversi Skor Aktual Menjadi Kategori Kualitatif

Interval Skor Kategori
0,5<8<1 Baik
0<5<0,5 Buruk

6. Analisis Hasil Pretest dan Posttest

Hasil pekerjaan pretest siswa dijadikan sebagai indikator tingkat
prestasi belajar siswa, sedangkan hasil pekerjaan posttest siswa
dijadikan sebagai indikator prestasi belajar akhir siswa, atau
dengan kata lain sebagai indikator peningkatan prestasi siswa. Data
berupa penilaian pekerjaan pretest-posttest siswa dihitung
menggunakan analisis standard gain seperti pada angket motivasi
siswa (Sundayana, 2015: 151).

skor posttest—skor pretest 10

gain ternormalisasi(g) = —
skor maksimal—skor pretest
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Hasil Pengembangan Media

Bab ini menjelaskan mengenai proses dan hasil pengembangan media
pembelajaran yang telah dikembangkan, dalam hal ini produk yang
dikembangkan adalah media pembelajaran berupa media pembelajaran
berbantuan aplikasi Plotagon, serta menjelaskan mengenai prosedur yang
telah dilakukan. Media pembelajaran berbantuan aplikasi Plotagon merupakan
salah satu media pembelajaran yang dikembangkan untuk meningkatkan
motivasi belajar dan memudahkan siswa dalam memahami materi
pembelajaran Fisika khususnya Listrik statis.

Media pembelajaran berbantuan aplikasi Plotagon pada materi Listrik
statis yang telah diteliti dan dikembangkan dengan mengacu pada model
pengembangan 4-D yang terdiri empat tahap yaitu definisian (define),
perencanaan (design), pengembangan (development), dan penyebaran
(dessiminate). Pengembangan media pembelajaran dalam penelitian ini
menunjuk pada tiga syarat kualitas yaitu, valid, ,efektif dan praktis. Adapun
hasil yang diperoleh pada tiap-tiap fase pengembangan media pembelajaran
yang dimaksud diuraikan berikut ini:

1. Tahap Pendefinisian (Define)

Tahap ini adalah tahap awal yang harus dimulai sebelum merancang
media. Dimana tahap ini meliputi beberapa tahapan yaitu:
a) Analisis Awal

Media Plotagon merupakan media yang saat ini sedang tren
dikalangan editor pembuatan animasi. Media Plotagon ini sangat
menjanjikan untuk dimanfaatkan dalam dunia pendidikan. Dalam
penelitian dan pengembangan yang dilakukan menghasilkan media
pembelajaran berupa video yang dibuat menggunakan Plotagon. Media
sosial Youtube bisa dimanfaatkan untuk berbagi informasi melalui

media gambar dan video yang ditawarkan.

42
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_E2 T
~E: 0
53 C : o
g a Media sosial ini dirasa sangat membantu dalam proses
T oood 3 pembelajaran mandiri fisika untuk mengenalkan atau bahkan
g I;E g ﬁ_" "‘_ menerangkan gejala fisika yang terjadi di alam. Disamping itu, media
aoeg o e . . . .
38539 < ini bisa dimanfaatkan untuk proses pembelajaran di dalam kelas.
28Bas & o _
322a@ £ ; Dengan ditunjang dengan perkembangan smartphone dan internet yang
282 =g = ) . i . .
goIo=s -~ memadahi, media ini akan sangat mudah diakses dimana saja dan kapan
S 30 @ = ‘
= 2 o 0 O .
628589 3 saja.
e R ] C
gFx2S b) Analisis Siswa
835 %o
_;,’EZE’ ‘]L— Sasaran pengguna media aplikasi Plotagon yang diunggah ke
S8 53¢ : _ . . :
a2 g g media sosial Youtube sebagai sumber belajar mandiri ini adalah siswa
5@ 2@ .
atRg kelas X SMKN 1 semester 2 dengan rata-rata usia 14 tahun. Tabel 4.1.
« 95 berisi tentang informasi akademis siswa berdasarkan hasil analisis.
c.8=
2 zs54d . s
T8 & Tabel 4.1.Hasil Analisis Siswa
Sc33 No Aspek Hasil
- =@ 2 '
aZ=-
v 770
£553 1. Umur 13-15Tahun
5832 2. Kelas XSMKN, Semester Genap
ggca 3. Tingkat a. Cl-(Mengingat).  Siswa  dapat
. _3 o perke_mbangan mengingat dan mengenal _kembali
T 52 = kognitif dan pengetahuan dari memori yang
= = 3 ot
1 = 3 : kemampuan sudah lama
= o = il .
a . .
a 3° = berdasarkan b. C2-(Mengerti). Siswa dapat
et =. {1 — - . - -
2 Qa 0 taksonomi Bloom menginterpretasi, memberi contoh,
g o3 ;_j mengklasifikasikan,
N ) |_'D - -
F 2= : merangkum, menyimpulkan,
9 =a [ .
g =g =] membandingkan, dan menerangkan
:’ 3F T arti  dari pesan pembelajaran,
2 Z2 3. meliputi komunikasi lisan, tertulis,
Z Q3 = dan grafis.
< 99 O c. C3—(Mengaplikasikan). Siswa dapat
@ o@ ) menjalankan  dan  melaksanakan
g 27 = suatu prosedur dalam situasi tertentu.
g Z 5 d. C4—(Menganalisis). Siswa dapat
x > memilahin formasi dalam
= ; komponen-komponen sehingga
2 5 dapat menemukan keterkaitan, dan
< O informasi tersebut menjadil ebih
2 & jelas.
& =
> a
5 a
= =)
3 S
g S
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ZEE -

g3 C : :

g = e. C5-(Mengevaluasi). Siswa dapat
n Z 3 memproduksi komunikasi yang unik,
grags = rencana kegiatan yang utuh, dan
0O oo ] -

G2230 o~ seperangkat hubungan abstrak.
ageas = f. C6-(Mencipta). Siswa dapat
ZT8T35 w melakukan evaluasi pembelajaran
35522 < iteri

32295 3 dengan kriteria yang tepat.

gasoe Q

Q s = ¢

238832 : : . .

ats & “é Berdasarkan hasil observasi, pembelajaran fisika kelas X SMKN 1
a5 s = . . . .

o= ~3 ¢ = Kota Jambi masih menggunakan buku yang dipinjam dari perpustakaan
954520 . . . . . .
R yang hanya bisa dipakai pada saat jam pembelajaran karena jumlahnya
238 terbatas. Siswa menjadi terbatas dalam mengakses informasi melalui
583 : . . :

o ij‘p buku pegangan. Penggunaan media pembelajaran lain selain buku
a23

pegangan yang disediakan oleh perpustakaan juga sangat terbatas.

15
AIE

Pemanfaatan media yang terkait dengan penggunaan teknologi internet

& D

[

juga masih kurang dalam proses pembelajaran.
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Berdasarkan uraian di atas, maka dikembangkan media

pembelajaran fisika berbatuan aplikasi Plotagon yang diunggah ke

I UID

media sosial Youtube sebagai sumber belajar mandiri yang
memanfaatkan penggunaan jaringan internet. Penggunaan jaringan
internet memudahkan siswa dalam mengakses materi pembelajaran
kapan saja bukan hanya saat jam pembelajaran kelas. Media
pembelajaran ini diharapkan mampu menjadi sumber belajar mandiri

siswa selain kegiatan belajar mengajar di dalam kelas.

c¢) Analisis Tugas

Pada analisis tugas dilakukan analisis kompetensi inti dan

S0 JSCLUNS UDMINgaAUSL Op uDyLWInuDauaw oduoy i syny oAdoy yrun@s noyo uop uoibogeas dunBusw Buniopg - |

kompetensi dasar, kemudian menjabarkan indikator pembelajaran

IQUIOr oUng min uizi oduoy undodo yniuad woop iUl sipng

sesuai dengan materi yang digunakan. Analisis tugas akan membantu
menetapkan bentuk dan format media yang akan dikembangkan. Pada

hasil analisis tugas, disajikan pada Tabel 4.2.
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1. Menghayati dan mengamalkan ajaran
agama yang dianutnya.

2. Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin,
tanggung jawab, peduli, santun, ramah
lingkungan, gotong royong, Kkerjasama,
cinta damai, responsif, dan
proaktif),menunjukkan sikap sebagai
bagian dari solusi atas berbagai

permasalahan bangsa, serta
memposisikan  diri  sebagai  agen
transformasi masyarakat

dalam membangun peradaban bangsa dan
dunia.

3. Memahami, menerapkan, dan
menjelaskan pengetahuan faktual,
konseptual, prosedural, dan metakognitif
dalam ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan,
dan  peradaban terkait  penyebab
fenomena dan kejadian, serta
menerapkan  pengetahuan  prosedural
pada bidang kajian yang spesifik sesuai
dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah.

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam
ranah konkret dan ranah abstrak terkait
dengan  pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah secara mandiri,
bertindak secara efektif dan kreatif, serta
mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

1.1 Menyadari kebesaran Tuhan yang
menciptakan dan mengatur alam jagad
raya melalui pengamatan fenomena alam
fisis dan pengukurannya

2.1Menunjukkan perilaku ilmiah (memiliki
rasa ingin tahu, objektif, jujur, teliti,
cermat, tekun, hati-hati, bertanggung
jawab, terbuka, kritis, kreatif, inovatif,
dan peduli lingkungan) dalam aktivitas
sehari- hari sebagai wujud implementasi
sikap dalam melakukan percobaan,
melaporkan, dan berdiskusi

3.4 Mendeskripsikan muatan listrik untuk
memahami gejala-gejala listrik statis

"Yo|DsoLW nions uonoiul neo jiiy uosnued ‘uosodno] uounsndusd ‘yoi) odAaoy uospnued ‘uoijjsusd ‘uoypipuad uoBulyuaday ynjun oAuoy uodiynbusd ‘D
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Indikator
Ketercapaian
Kompetensi

Materi

serta kaitannya dalam kehidupan sehari-
hari

4.4 Menyajikan hasil pengamatan tentang

©

gejala listrik statis dalam kehidupan
sehari-hari

Siswa dapat mendefinisikan pengertian
muatan listrik

Siswa  dapat  menyebutkan cara
menimbulkan muatan listrik pada benda
Siswa dapat menyebutkan jenis-jenis
muatan

Siswa dapat menjelaskan interaksi benda-
benda yang bermuatan listrik

Siswa dapat membedakan
bahankonduktor, Semikonduktor, dan
isolator listrik
Siswa  dapat
elekroskop
Siswa dapat menganalisis prinsip kerja
elektroskop

Siswa dapat menjelaskan hukum columb
Siswa dapat menyebutkan contoh-contoh
gejala kelistrikan yang terjadi dalam
kehidupan sehari-hari

menjelaskan  fungsi

Listrik Statis

IQUID[ UIPPNJIDS DYDY UDUYLNS JO AJSISAIUN DIWD|S| 8101
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d) Analisis Konsep

Listrik Statis

l membahas
Y ¥
Sifat Kelistrikan Muatan Listrik Hukum Coulomb
memuat tentang | ditinjau menurut ditulis ke dalam
¥ L 4 persamaan
Konsep Atom Aliranrya Jenisnya
l dimunculkan dibedakan dibedakan F = k%
I 2
Teori Atom
Dalton, Thomson, Eltektt_LO' E.Iektr-o— Muatan Muatan
Rutherford, dan Bohr statika dinamika Positif Negatif

Gambar 4.1. Analisis Konsep Listrik Statis

e) Analisis Tujuan Pembelajaran
Perumusan tujuan pembelajaran didasarkan pada kompetensi inti dan
kompetensi dasar yang di jabarkan pada Tabel 4.3. Tujuan
pembelajaran yang diharapkan dari pengembangan media berbantuan

aplikasi Plotagon dijabarkan pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3. Tujuan Pembelajaran yang Diharapkan dari Pengembangan

Media Berbantuan aplikasi Plotagon yang diunggah ke media sosial

Youtube
No. Indikator Tujuan pembelajaran
1 Siswa dapat mendefinisikan Diharapkan siswa mampu

pengertian muatan listrik

menjelaskan pengertian dari
muatan listrik statis

2 Siswa dapat menyebutkan cara Diharapkan siswa dapat
menimbulkan muatan listrik pada  memahami bagaimana cara
benda menimbulkan muatan listrik

pada benda

3 Siswa dapat menyebutkan jenis- Diharapkan siswa dapat

jenis muatan

mengetahui dan menyebutkan
jenis-jenis muatan.
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Siswa dapat menjelaskan interaksi
benda-benda yang bermuatan
listrik

Siswa dapat membedakan bahan
konduktor , Semikonduktor, dan
isolator listrik

Siswa dapat menjelaskan fungsi
elekroskop

Siswa dapat menganalisis prinsip
kerja elektroskop

Siswa dapat menjelaskan hukum
columb

Siswa dapat menyebutkan contoh-
contoh gejala kelistrikan yang
terjadi dalam kehidupan sehari-
hari

48

Diharapkan siswa dapat
menjelaskan interaksi benda-
benda disekitar mereka yang
dapat bermuatan listrik.

Diharapkan siswa dapat
membedakan bahan
konduktor, semikonduktor,
dan isolator listrik.

Diharapkan siswa dapat
mengetahui dan menjelaskan
fungsi dari elekroskop

Diharapkan siswa dapat
menganalisis prinsip kerja
dari elektroskop.

Diharapkan siswa dapat
memahami dan menjelaskan
hukum columb, dari gaya
tarik atau gaya tolak suatu
benda , dan mampu
memahami konsep dari
hukum columb.

Diharapkan siswa bisa
memberi contoh kelistrikan
dalam kehidupan sehari-hari.

|50 JSCLUNS UDNINGaAUSL Op DL uDauaw oduoy i syny oAdoy yrun@s noyo uop uoiboqas dunBusw Buouopg |

2. Tahap Perancangan (Design)
Setelah mendapatkan

permasalahan

dari tahap pendefinisian,
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selanjutnya dilakukan tahap perencanaan. Tahap perencanaan bertujuan
untuk merancang suatu media yang dapat digunakan dalam pembelajaran
Fisika. Tahap design terdiri atas beberapa langkah berikut:
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g a a) Menyusunan Indikator
; o i é Indikator merupakan salah satu komponen penting dalam kegiatan
_; f 19 - pembelajaran. Indikator sebagai acuan terhadap berhasil atau tidak
=0 o z
25 g < pelaksanaan kegiatan pembelajaran. Indikator dikembangkan
13835 o
33 g ; berdasarkan Kompetensi Dasar (KD) Listrik statis.
oo s . ]
ga = - b) Memilihan Media
2 3 O - : , o :
G 3 i Pemilihan media dilakukan untuk mengidentifikasi media
~ ; 3 g
w10 i} =
j: z = e, pembelajaran yang relevan dengan krakteristik materi yang sesuai
5 = 0
L_if E dengan tujuan pembelajaran. Media pembelajaran yang dipilih juga
_;f ) harus sesuai dengan analisis awal, analisis siswa dan analisis
: j: tujuan. Media yang digunakan pada pembelajaran ini yaitu media
o
@ 2 pembelajaran berbantuan aplikasi Plotagon pada materi Listrik
=0

statis.

O Yrun|

~
S

c) Merancang Media

oA

Pembelajan Merancang sebuah media pembelajaran hal yang harus

Wing MM i
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dilakukan adalah mengumpulkan bahan pendukung pembuatan

I UID

media pembelajaran berbantuan aplikasi Plotagon dan pembuatan
video. Desain produk dibuat dengan menggunakan aplikasi desain
yaitu aplikasi Plotagon. Desain yang dihasilkan berupa gambar dan
video yang telah diberi caption untuk diunggah pada aplikasi
Youtube.
Adapun rancangan awal produk yang dihasilkan adalah sebagai
berikut:
a) Logo dan Nama Akun

Logo dan nama menjadi tampilan awal ketika siswa hendak

|50 JSCLUNS UDNINGaAUSL Op DL uDauaw oduoy i syny oAdoy yrun@s noyo uop uoiboqas dunBusw Buouopg |

mengakses akun Youtube. Adapun hasil rancangan logo dan

IQUIOr oUng min uizi oduoy undodo yniuad woop iUl sipng

nama akun ditampilkan pada Tabel 4.4.

LD UIPRNHDS DUDY| UDYNS JO ASISAIUMN DILUDS| 21018

¥
el



raw v

HIODNSAIVE YHYHL NYHLITNS

IGqUIOr oyng win uizi oduoy undodo yniuad Woop iUl sipng oAJoy Yrun@s noo uop uoioboges yoduocied weaw Buowojg 7

B A SRR

q
o

d
d

uodynbus

LIS DUINS M| Jofoss Bund unBuyjusdsy unyiBnisw yomy

nelul Nego e uospnuad uododo) uounsndusd Yo Aoy uospnuad ‘uoiauad ‘uoypipuad uoBuyuaday yniun oAuoy uodgnbua

D50DLL NJDNS UD

Yo

=
o
g
=
Gl
q
L]
@
el
|
=
o
!
L]
(=3
s
Q,
a
=
o
o
=
a
5]

IS0 ISCLUNS UDHINGSAUSL D UDyWNIUODUSW oduoy Ul sgne oAoy yrunes n

I
o
o]
0
e
=
=,
o
=
Q
=
2
g
u-_l-.:
=
2
=]
=

IGUIDT BYLNS NIN 1w pidio YoH ®

IQUID[ UIPPNJIDS DYDY UDUYLNS JO AJSISAIUN DIWD|S| 8101

50

Tabel 4.4.Logo dan Nama Akun

No Nama Gambar

1

2

Keterangan
Logo atau
gambar profil
Youtube
menunjukkan
bahwa video
ini berkaitan
dengan
berbagai
animasi fisika

Logo

Nama Pemilihan
Akun nama akun
Fisika Animasi Fisika
Chanel Animasi
chanel
diharapkan
akun ini dapat
memberi
informasi
kepada siswa

b) Media yang Diunggah
Media yang diunggah adalah gambar dan video yang memuat
informasi materi fisika. Media ini akan diunggah ke akun
Youtube sebagai sumber belajar mandiri. Adapun rancangaan

awal media yang akan diunggah disajikan pada Gambar 4.2

Apa itu Listrik Statis ?

Gejain geraia hetatr s o yang ter)a harena
Metdarsewnbangan mustan Gads benda

- /‘\

8 m ‘) 1ronn ketidakseimbangan . )

Gambar 4.2. video dengan dirancang menggunkan aplikasi
Plotagon
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3. Tahap Develop (Pengembangan)
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Tahap pengembangan terdiri dari 5 tahap, yaitu berupa validasi
ahli, revisi 1, uji coba terbatas, revisi 2, dan uji coba lapangan. Validasi
ahli dilakukan oleh dosen ahli media, ahli materi dan guru fisika SMK.
Setelah dilakukan validasi ahli kemudian rancangan awal direvisi pada
revisi pertama sesuai saran dari validator ahli. Selanjutnya melakukan
uji terbatas di sekolah kemudian meminta siswa untuk memberikan
respon terkait dengan media. Respon siswa sangat mempengaruhi
apakah perlu dilakukan lagi revisi 2 atau tidak. Tahap terakhir
dilakukan uji coba lapangan untuk menilai apakah media dapat
meningkatkan motivasi siswa. Adapun penjelasan lebih rinci mengenai
urutan tahapan dalam tahap pengembangan (develop) adalah sebagai
berikut:

1) Validasi Dosen Ahli dan Guru Fisika

Tahap validasi merupakan tahapan penilaian produk yang
dihasilkan dari tahap perancangan oleh dosen ahli materi, ahli
media dan guru fisika SMKN 1 Kota Jambi. Instrumen yang
divalidasi adalah media berupa gambar dan video yang akan
diunggah ke Youtube, soal pretest- posttest, dan angket motivasi.
Validator media dan materi fisika yaitu validator 1 Dr. Sukarno,
M.Pd.l. Validator angket motivasi dan soal pretest- posttest
yaitu Dedi Sastradika, S.Pd, M.Pd dan Krisdayanti, S.Pd. selaku
guru SMKN 1Kota Jambi. Validasi dari dosen dan guru
dilakukan untuk mendapatkan penilaian. Penilaian ini digunakan
untuk melakukanrevisi 1 terhadap instrumen yang telah
dikembangkan pada tahap perancangan.

2) Revisi 1

Tahap revisi 1 dilakukan setelah melalui tahap validasi oleh
dosen ahli dan guru fisika. Berdasarkan saran dan masukan dari
ahli dan guru adapun instrumen yang perlu direvisi yaitu media

pembelajaran berbantuan aplikasi Plotagon, lembar angket
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motivasi, dan soal pretest-protest. Adapun penjelasan rinci
tentang revisi 1 adalah sebagai berikut.
a) Media Berbantuan aplikasi Plotagon
1. Validator Ahli
Validasi oleh validator ahli 1 merupakan hasil saran dan
komentar yang diberikan validator dalam pengembangan
media yang selanjutnya akan digunakan. Adapun hasil
saran dan komentar dapat dilihat pada Tabel 4.5.

Tabel 4.5. Revisi media

5 «““2“"

Hari m’ana senang sekdi loh athurr

TV sofa

- -
Aduhffh hari ini sangat thelelahkan

ana Happy

Hari ini ana senang sekali loh athurr

Qs (LA

Bahasa keluhan

Bahasa yang penuh semangat

Sesuaikan durasi pembelajaran yang sekarang

Pastikan materi untuk SMP/SMA

b) Angket Motivasi
Validator memberi saran untuk membuat kisi-kisi angket per-
indikator
c) Soal Pretest-Posttest
Validator memberikan saran untuk memperbaiki tingkat
kesulitan soal.
2. Validator Guru
Validator guru tidak memberikan saran berupa revisi, soal

sudah layak digunakan untuk Pretest-Posttest
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untuk melakukan revisi tahap Il jika diperlukan.
4) Revisi Il

Revisi Il tidak perlu dilakukan berdasarkan hasil respon siswa

oA unBuyuaday uoyiBnisw y

;: 3) Uji coba terbatas

__—F 3 Pelaksanaan uji coba terbatas dilakukan pada jam belajar

I;E 15 E: mengajar di SMKN 1 Kota Jambi. Siswa yang menjadi subjek

eeey Z penelitian adalah siswa kelas X MM 1 dengan jumlah peserta

1: : ? ? sebanyak 17 siswa. Pada uji coba terbatas dilakukan

_; 7:: 2 pengambilan data berupa data respon siswa terhadap
E E g pengembangan media, data kuantitatif untuk mengukur prestasi
- ‘,‘_: g belajar berupa pretest dan posttest, dan angket motivasi belajar
L{; E_ fisika SMK Hasil respon siswa dan uji validitas soal digunakan

berupa saran dan komentar pada uji coba terbatas.

[, B

Uing N ol

5) Uji coba lapangan
Pelaksanaan uji coba lapangan dilakukan pada jam belajar
mengajar di SMKN 1 Kota Jambi. Siswa yang menjadi subjek
penelitian adalah siswa kelas X MM 1 dan X MM 2 dengan

I UID

"YD|DsoLW npons uonolul noyo iy uosinuad ‘uoiodo] uounsnAuad yoi ) odioy uospnuad ‘uoiyauad ‘uD

jumlah total responden sebanyak 37 siswa. Pada uji coba
lapangan dilakukan pengambilan data kuantitatif untuk
mengetahui penimngkatan prestasi belajar melalui soal pretest
dan posttest serta pengambilan data peningkatan motivasi
belajar fisika melalui angket motivasi. Tahapan uji coba
lapangan dilakukan seperti uraian dibawah:

a) Tahap pretest dan angket motivasi sebelum penerapan media
pada 21 February 2022.

b) Mengunggah media pembelajaran aplikasi Plotagon pada 21
February - 7 Maret 2022.

c) Tahap posttest dan angket motivasi setelah penerapan media
pada 8 Maret 2022.
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T
o)
0
O . .
a 4. Tahap Penyebaran (Disseminate)
o é Tahap akhir dari proses penelitian ini adalah diseminasi atau
I "‘_ penyebarluasan produk atau media yang telah dikembangkan. Dalam
lis
= < hal ini, peneliti melakukan penyebarluasan media pembelajaran
= L0
: ; berbantuan aplikasi Plotagon di SMKN 1 Kota Jambi.
o &)

Data Hasil Penelitian

[s[i=s]y

Data yang diperoleh dalam penelitian pengembangan media aplikasi

Buopup-BuopuniGunpung ojdiD yoH

Plotagon sebagai sumber belajar mandiri pada materi Listrik Statis terdiri atas
hasil validasi ahli , data hasil uji coba terbatas, dan hasil uji coba lapangan.
a. Data Hasil Validasi Dosen Ahli Media dan Materi

Data hasil validasi dosen ahli dan guru fisika adalah data penilaian

oA unBuyuaday uoyiBnisw y
Jppuad uoBugusdsy yniun oAuoy uodynBuagd ‘o
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produk yang dihasilkan dari tahap perancangan. Instrumen yang
divalidasi adalah media berupa gambar dan video yang akan diunggah
ke Youtube, soal pretest-posttest, dan angket motivasi. Validator
media dan materi fisika yaitu validator Dr. Sukarno, M.Pd.l.
Validator angket motivasi dan soal pretest posttest yaitu Dedi
Sastradika, S.Pd, M.Pd
1) Hasil Penilaian Media
a) Validitas Media
Penilaian validitas media menggunakan Aiken V dengan data

I UID
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berupa skala likert. Hasil analisis data penilaian media oleh

validator ahli sesuai dengan Tabel 4.6.

Tabel 4.6. Hasil AnalisisValiditasMedia

No Indikator Nilai Aiken V Keterangan

1 Tampilan / Logo Profil 0,75 Sedang
Youtube

2 Nama Akun Youtube 0,79 Sedang

3 Karakteristik tampilan 0,72 Sedang

dalam media yang akan
diunggah pada akun
Youtube
4 Fungsi dan Manfaat media 0,71 Sedang
pembelajran
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5 Materi Pembelajaran 0,73 Sedang

Skor Rata-rata 0,74 Sedang
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b) KelayakanMedia

Penilaian kelayakan media menggunakan penilaian SBi dengan
data berupa skala likert. Hasil analisis data penilain media oleh
validator ahli sesuai dengan Tabel 4.7 .

Tabel 4.7. HasilAnalisis KelayakanMedia

T
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I UID

No Indikator Penilaian
Validator 1 Validator 2
1 Tampilan / Logo Profil 8 10
Youtube

Kategori Kualitas Layak Sangat
Layak

2 Nama Akun Youtube 12 13

Kategori Kualitas Layak Sangat
Layak

3 Karakteristik tampilan 48 53

dalam media yang akan
diunggah pada akun

Youtube
Kategori Kualitas Layak Layak
4 Fungsi dan Manfaat 56 62
media
Kategori Kualitas Sangat Layak Sangat
Layak
5 Materi Pembelajaran 47 48
Kategori Kualitas Layak Layak
Keseluruhan Skor 160 173
Kategori Kualitas Layak Sangat
Layak
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2) Hasil Penilaian Angket Motivasi

Penilaian kelayakan angket motivasi menggunakan Aiken V berupa
skala guttman. Skala guttman diubah menjadi skala 5
menggunakan expert judgement berdasarkan isian dan komentar
validator. Berdasarkan analisis penilaian validator pada Lampiran

diperoleh hasil pada penialaian validitas menggunakan Aiken V.
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3) Hasil Penilaian Soal Pretest Posttest
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Penilaian soal pretest posttest menggunakan Aiken V berupa skala
guttman. Hampir sama dengan penilaian angket motivasi, skala
guttman diubah menjadi skala 5 menggunakan expert judgement
berdasarkan penilaian dan saran dari dosen ahli. Urain singkat
tentang analisis Aiken V pada penilaian tes terdapat pada Tabel 4.8.
Tabel 4.8. Hasil Analisis Soal
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Aspek Indikator Skor Keterangan
Aiken V
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Bahasa yang
digunakan

sesuai dengan EYD
Bahasa Kalimat yang
digunakan 0,83 Valid
tidak memiliki makna
ganda

Menggunakan bahasa
yang komunikatif
Materi soal sesuai
dengan SK dan KD 0,88 Valid

yang
Digunakan

0,83 Valid

0,83 Valid

Materi Materi soal sesuai

dengan indikator 0,88 Valid
Pembelajaran

Pilihan jawaban
homogen dan logis

Hanya ada satu kunci
Jawaban

Rumusan soal dan
pilihan jawaban
merupakan pernyataan
yang diperlukan saja

0,83 Valid
0,88 Valid

0,83 Valid

Konstruksi Soal dirumuskan
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dengan 0,83 Valid
singkat, jelas, dan
tegas

Soal tidak memberi
petunjuk kunci
jawaban

Butir soal tidak
bergantung pada
jawaban

soal sebelumnya

0,83

0,83 Valid
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CVR CVI. Data penelitian hasil respon siswa berupa skala Likert 1-

5. Siswa menyatakan media layak apabila siswa mengisi angket

oA unBuyuaday uoyiBnisw y

:: b. Data Hasil Uji Coba Terbatas
oo i é Data hasil uji coba terbatas merupakan penilaian respon siswa terhadap
I;E Q :_ kelayakan media, uji soal test, reliabilitas soal test dan reliabilitas
f;i ;3 i angket motivasi melalui uji terbatas terbatas dengan responden siswa
:1 E j Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi sebanyak 37 siswa.
2 3 T:: 3 Hasil uji coba terbatas digunakan untuk melakukan revisi jika
E i g diperlukan.
% Tf: e, 1) Respon Siswa Terhadap Kelayakan Media
£ _L— Penilaian respon siswa terhadap kelayakan media menggunakan

dengan angka 5, 4, 3 yang diuraikan pada Tabel 4.9
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Tabel 4.9.Penskoran KelayakanMedia

c No Skala Penilaian Keterangan
= 1 5 Sangat baik Setuju Layak
2 4 Baik

- 3 Cukup

3 2 2 Kurang baik Tidak Setuju
= 1 Sangat kurang baik Layak

Tabel diatas dapat digunakan acuan siswa yang mengatakan layak
dan tidak layak untuk kemudian dilakukan analisis CVR dan CVI.
Hasil analisis CVR dan CVI untuk masing-masing butir dapat dilihat
pada Tabel 4.10.

Tabel 4.10.Hasilanalsis CVRdanCVIResponSiswa

S0 JSCLUNS UDMINgaAUSL Op uDyLWInuDauaw oduoy i syny oAdoy yrun@s noyo uop uoibogeas dunBusw Buniopg - |

No Butir Hasil CVR Keterangan

1 1 0,99 Sangat Layak
2 2 0,92 Sangat Layak
3 3 0,99 Sangat Layak
4 4 0,99 Sangat Layak
5 5 0,99 Sangat Layak
6 6 0,99 Sangat Layak
7 7 0,84 Sangat Layak
8 8 0,84 Sangat Layak
9 9 0,99 Sangat Layak
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10 10 0,99 Sangat Layak
11 11 0,76 Sangat Layak
12 12 0,76 Sangat Layak
13 13 0,84 Sangat Layak
Total 12,96 Sangat Layak
CVi 0,93
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Berdasarkan Tabel 4.9 dapat ditentukan nilai CVI 0,93 dengan

kriteria sangat layak dan tidak perlu adanya revisi Il.

2) UJi Soal Test

Uji soal mengukur tentang tingkat kesukaran soal, dan daya
pembeda tiap item. Hasil uji soal digunakan untuk menentukan
kelayakan soal.
a) Tingkat Kesukaran Soal
Penilaian tingkat kesukaran soal menggunakan analisis tingkat
kesukaran soal klasik dan dapat dilihat pada Lampiran .
Adapun hasil tingkat kesukaran soal masing-masing butir
dapat dilihat pada Tabel 4.11.

Tabel 4.11.Tingkat Kesukaran Butir Soal Tes

Butir  Siswa Benar Indeks Kriteria
TK
1 18 0,78 Mudah
2 19 0,83 Mudah
3 19 0,83 Mudah
4 16 0,69 Sedang
5 18 0,78 Mudah
6 19 0,83 Mudah
7 20 0,86 Mudah
8 19 0,83 Mudah
9 8 0,35 Sedang
10 21 0,91 Mudah
11 19 0,83 Mudah
12 18 0,78 Mudah
13 16 0,69 Sedang
14 14 0,61 Sedang
15 18 0,78 Mudah
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b) Daya Beda
Penilaian daya beda soal menggunakan analisis Analisis
Korelasi Point Biseral (r pbis). Adapun hasil tingkat
kesukaran soal masing-masing butir dapat dilihat pada
Tabel 4.12.

Tabel 4.12. Daya Beda Butir Tes

Butir Siswa Indeks Kriteria
Benar DB

1 18 0,51 Diterima
2 19 0,69 Diterima
3 19 0,83 Diterima
4 16 0,86 Diterima
5 18 0,41 Diterima
6 19 0,80 Diterima
7 20 0,50 Diterima
8 19 0,80 Diterima
9 8 0,60 Diterima
10 21 0,36 Diperbaiki
11 19 0,80 Diterima

3) Reliabilitas Soal Tes

Analisis reliabilitas tes soal bentuk pilihan ganda dan angket
dengan jawaban “ya” dan “tidak” digunakan rumus Kuder
Richadson 20 (KR- 20). Analisis reliabilitas soal tes
dilakukan pada uji coba terbatas dengan menilai hasil skor tes
siswa. Hasil perhitungan menunjukkan reliabilitas soal tes
adalah 0,51 dengan kriteia sedang.

4) Reliabilitasi Angket Motivasi

Analisis reliabilitas angket motivasi bentuk pilihan ganda dan
angket dengan jawaban “ya” dan “tidak” digunakan rumus
Kuder Richadson 20 (KR- 20). Analisis reliabilitas angket
motivasi dilakukan pada uji coba terbatas dengan menilai
hasil angket motivasi siswa. Hasil perhitungan menunjukkan
reliabilitas angket motivasi adalah 0,56 dengan Kriteria

sedang.
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c. Data Hasil Uji Coba Lapangan
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Uji coba lapangan pada penelitian dilakukan di Sekolah Menengah
Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi dengan responden siswa kelas X MM 1
jengan jumlah responden 37 siswa. Data hasil uji coba lapangan
merupakan hasil penelitian berupa hasil pretest dan posttest serta
penyebaran angket motivasi dibawah ini adalah data hasil peningkatan
motivasi siswa.
1) Data hasil motivasi belajar
Data hasil motivasi belajar merupakan data motivasi belajar sebelum
dan sesudah penggunaan media video animasi berbantuan aplikasi
Plotagon. Data ini diperoleh dengan menyebarkan angket motivasi
yang telah divalidasi sebelumnya oleh dosen ahli. Media video
animasi yang diunggah di Youtube yang dibuat dengan aplikasi
Plotagon dapat dikatakan berpengaruh apabila terjadi peningkatan
hasil antara sebelum dan sesudah penggunaan media video
animasi.Data motivasi hasil belajar merupakan data kualitatif yang
kemudian dikonversikan mejadi data kuantitatif dalam skala
guttman. Data kualitatif tiap indikator yang dikerjakan oleh semua
responden dirata- rata untuk menemukan nilai rataan tiap indikator.
Rata-rata tiap indikator kemudian dibandingkan antara hasil motivasi
sebelum dan sesudah penggunaan media belajar video.
Adapun hasil angket motivasi secara singkat ditunjukkan pada Tabel
4.13.

Tabel 4.13.Hasil Angket Motivasi

Jumlah Rata-Rata Skor

Angket Standar Kategori
Sebelum Sesudah Gain
11,48 15,16 0,43 Sedang
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Berdasarkan Lampiran rata-rata siswa mengalami peningkatan gain
pada kategori sedang dengan rincian pada Tabel 4.14.

Tabel 4.14.Hasil Analisis Motivasi Berdasarkan Jumlah Responden

No Nilai Gain Interpretasi Jumlah Siswa
Ternormalisasi

np undynBusgd g

ohuoy uodynBuad ‘o
DULINS NI A 2]

or

L L

|r'||

1 -1,00<g<0,00 Terjadi penurunan 0
2 g=0,00 Tetap 2
3 0,00<g<0,30 Rendah 8
4 0,30<g<0,70 Sedang 23
5 0,70<g<1,00 Tinggi 4
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Pengembangan media pembelajaran fisika berbasis media aplikasi

Plotagon sebagai sumber belajar mandiri ini menggunakan metode 4-D

model, yang terdiri atas define (pendefinisian), design (perancangan), develop
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(Pengembangan), diseminate (penyebaran).
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1. Kelayakan Media Pembelajaran berbantuan aplikasi Plotagon
Penilaian validator untuk kelayakan media video animasi yang dibuat
dengan bantuan aplikasi Plotagon sebagai sumber belajar mandiri
fisika, didasarkan pada 5 aspek penilaian. Adapun 5 aspek tersebut
adalah tampilan profil Youtube, nama akun Youtube, karakteristik
tampilan dalam media yang akan diunggah pada ChanelYoutube,
fungsi dan manfaat media, dan materi pembelajaran. Berdarkan
analisis Aiken V validitas media mendapatkan skor 7,4 menunjukkan
media pada kriteria penilaian sedang. Penilaian kelayakan media
mengunakan metode SBi menunjukkan skor pada validator 1 dengan
jumlah 150 dan pada validator 2 dengan jumlah 158. Kedua penilaian
validator menunjukkan kelayakan media pada kategori sedang.
Berikut merupakan pembahasan tiap aspek hasil validasi media.
a. Tampilan Profil chanel Youtube

Aspek tampilan profil chanel Youtube meliputi komposisi warna

logo dan kesesuaian antara logo dan nama akun Youtube. Hasil

analisis Aiken V pada indikator mendapatkan skor 0,75 pada
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kriteria validitas sedang. Hasil analisis kelayakan media
menggunakan metode SBi menunjukkan penilaian validator 1
dengan skor 8 dan validator 2 dengan skor 8, yang apabila
dibandingkan dengan tabel menunjukkan kriteria kelayakan sedang
pada kedua validator. Hal ini menunjukkan tampilan akun chanel
Youtube layak digunakan.

. Nama Akun Youtube

Aspek nama akun Youtube meliputi nama akun sesuai dengan
konten yang diunggah, nama akun dapat menarik minat belajar dan
kesesuaian antara nama akun Youtube dan logo profil. Hasil
analisis Aiken V pada indikator ini mendapatkan skor 0,79 dengan
kriteria validitas sedang. Hasil analisis kelayakan media
menggunakan metode SBi menunjukkan penilaian validator 1
dengan skor 12 dan validator 2 dengan skor 13, yang apabila
dibandingkan dengan tabel menunjukkan kriteria kelayakan sedang
pada validator 1 dan sangat layak pada validator 2. Hal ini
menunjukkan bahwa nama akun Youtube Info fisika layak
digunakan.

. Karakter Tampilan Dalam Media yang Akan Diunggah

Aspek penilaian karakter tampilan dalam media yang akan
diunggah ke channel Youtube meliputi kreatif, daya tarik tampilan
media, kesederhanaan media, layout desain media, keterbatasan
teks dan kalimat yang ditampilkan dalam media, pemilihan tulisan,
daya tarik tampilan video, pewarnaan desain media, kejelasan
gambar, dan animasi dalam media, komunikatif, kualitas sajian
media, kejelasan subtittle dari media yang diunggah, dan kejelasan
keterangan pada media. Hasil analisis Aiken V pada indikator ini
menunjukkan validitas sedang dengan mendapatkan skor 0,72.
Hasil analisis kelayakan media menggunakan metode SBi
menunjukkan penilaian validator 1 dengan skor 48 dan validator 2

dengan skor 53, yang apabila dibandingkan dengan tabel
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menunjukkan kriteria kelayakan sedang pada kedua validator. Hasil
ini menunjukkan bahwa karakter tampilan yang diunggah sudah
meiliki kelayakan untuk dilakukan uji lapangan.

. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran

Aspek penilaian fungsi dan manfaat media pembelajaran meliputi
media sosial yang dapat mempermudah pembelajaran fisika, media
dapat membangkitkan motivasi belajar siswa, media dapat
meningkatkan  sifat  keingintahuan siswa, media  dapat
meningkatkan pemahaman siswa, produk dapat digunakan sebagai
sumber belajar mandiri, produk bersahabat dengan pengguna,
keefektifan produk, keefisienan produk, maintenabel, usabilitas,
kompabilitas, dan media dapat meningkatkan prestasi belajar siswa.
Hasil analisis Aiken VV medapatkan skor 0,71 pada kriteria validitas
sedang. Hasil analisis kelayakan media menggunakan metode SBi
menunjukkan penilaian validator 1 dengan skor 44 dan validator 2
dengan skor 48, yang apabila dibandingkan dengan tabel
menunjukkan kriteria kelayakan sedang pada kedua validator.

. Materi Pembelajaran

Aspek penilaian materi pembelajaran meliputi relevansi tujuan
pembelajaran dengan kurikulum, kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran, materi terbagi kedalam sub bahasan, kedalaman
materi sesuai dengan tingkat pendidikan, kemudahan untuk
dipelajari, sistematis, runtut, alur logika jelas, kebenaran konsep
dalam media, kesesuaian materi dengan pendekatan ilmiah, dan
kesesuaian demonstrasi dengan materi. Hasil analisis data
menggunakan Aiken V mendapatkan skor 0,73 pada kategori
validitas sedang. Hasil analisis kelayakan media menggunakan
metode SBi menunjukkan penilaian validator 1 dengan skor 38 dan
validator 2 dengan skor 40, yang apabila dibandingkan dengan
tabel menunjukkan kriteria kelayakan sedang pada kedua validator.
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2. Respon Siswa Terhadap Media
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Respon siswa menunjukkan nilai yang positif dengan nilai CVI
0,93 dengan kategori sangat layak digunakan. Adapun rincian hasil
analisis CVR masing masing butir menunjukkan nilai yang hampir
sama dengan hasil CVI. Pada aspek penilaian tampilan media video
animasi menarik, kalimat yang digunakan mudah dimengerti, ilustrasi
gambar yang mudah dipahami, penjelasan materi setiap gambar
mudah dipahami, waktu yang digunakan untuk mengunggah media
sudah tepat, media dianggap mampu membantu mengatasi
keterbatasan dalam belajar, dan meningkatkan rasa keingintahuan
siswa mendapatkan skor CVR 0,99 dengan kriteria sangat layak.
Aspek penilaian siswa dapat membaca tulisan pada media yang
diunggah dengan jelas mendapatkan skor CVR 0,92 dengan kriteria
sangat layak digunakan.

Aspek penilaian aplikasi media video animasi berbantuan aplikasi
Plotagon yang mudah digunakan, pemilihan caption sesuai dengan
gambar dan video yang diunggah, dan media dianggap bermanfaat
sebagai sumber pembelajaran mendapatkan skor CVR 0,84 dengan
kriteria sangat layak digunakan. Aspek terakhir siswa menjadi tertarik
belajar fisika setelah menggunakan video animasi berbantuan aplikasi
Plotagon dan siswa dapat belajar mandiri dengan menggunakan media
video animasi mendapatkan skor CVR 0,76 dengan kriteria layak
digunakan.

. Motivasi Belajar Fisika

Data motivasi belajar fisika terdiri dari angket motivasi sebelum
dan sesudah penggunaan media video animasi sebagai sumber belajar
mandiri. Data motivasi belajar merupakan data kualitatif yang
dikonversikan kedalam data kuantitatif dengan skala kuisioner 2
dengan jawaban “ya” dan “tidak”. Data motivasi belajar fisika
kemudian dirata-rata untuk masing-masing responden. Data hasil

pengisian angket motivasi sebelum dan sesudah penggunaan media
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video animasi kemudian dianalisis menggunakan standar gain untuk
melihat peningkatan.

Hasil perhitungan standar gain pada hasil angket motivasi untuk 50
responden menunjukkan peningkatan dilihat dari hasil analisis pada
Lampiran20. Motivasi siswa sebelum menggunakan media video
animasi berbantuan aplikasi Plotagon menunjukkan nilai yang lebih
rendah dibandingkan dengan hasil setelah menggunakan media
Youtube. Pada pengukuran standar gain, siswa tidak mengalami
peningkatan hasil berjumlah 2, 13 siswa mengalami peningkatan
motivasi dengan kriteria rendah. Adapun 28 siswa mengalami
peningkatan sedang dan 7 siswa mengalami peningkatan tinggi.

Hasil angket motivasi sebelum menggunakan media Instagram
menunjukkan nilai rata-rata 11,48 dengan kriteria sedang. Hasil rata-
rata tersebut lebih rendah jika dibandingkan dengan hasil angket
motivasi setelah penggunaan media video animasi Youtube dengan
hasil rata-rata 15,16. Hasil rata-rata tersebut kemudian dianalisis
dengan standar gain menunjukkan hasil 0,43 pada kriteria sedang.
Adanya peningkatan tersebut menunjukkan bahwa media video
animasi berbantuan aplikasi Plotagon dapat digunakan sebagai sumber

belajar mandiri siswa untuk meningkatkan motivasi belajar.
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KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan data hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan,

aka ditarik kesimpulan:

1. Media pembelajaran fisika berbasis media berbantuan aplikasi Plotagon

sebagai sumber belajar mandiri siswa dinyatakan layak digunakan setelah
dianalisis menggunakan SBi melalui hasil validasi dan saran validator ahli
melalui lembar validasi media. Media dinyatakan layak digunakan dengan
penilaian skor pada validator 1 dengan jumlah 160 dan pada validator 2
dengan jumlah 173. Kedua penilaian validator menunjukkan kelayakan
media pada kategori layak. Kelayakan media juga dilakukan dengan
mengukur respon peserta didik dengan CVI melalui uji coba terbatas yang
menunjukkan hasil nilai CVI 0,93 dengan Kkategori sangat layak
digunakan.

Peningkatan motivasi belajar siswa setelah menggunakan media
pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon sebagai sumber belajar
mandiri menunjukkan standar gain dengan hasil peningkatan 0,43 pada
kriteria sedang. Peningkatan belajar siswa setelah menggunakan media
pembelajaran fisika berbantuan aplikasi Plotagon sebagai sumber belajar
mandiri menunjukkan hasil pretest dan posttest dihitung menggunakan
standar gain menunjukkan peningkatan nilai gain 0,61 pada Kriteria

sedang.

Keterbatasan Penelitian

Terdapat beberapa hal yang menjadi faktor keterbatasan penelitian, antara

in sebagai berikut:

1. Paket data yang diperlukan untuk melihat media pembelajaran fisika

berbantuan Aplikasi Plotagon yang diunggah ke Chanel Youtube berupa
video yang diunggah cukup besar.

66



HIODNSAIVE YHYHL NYHLITNS

IGqUIOr oyng win uizi oduoy undodo yniuad Woop iUl sipng oAJoy Yrun@s noo uop uoioboges yoduocied weaw Buowojg 7

ELEH AR

(G PR

uodynBusag g

IS DUINS NI Moo Buod unBuyuasday uoyiBnisw yopy

"Yo|DsoLW nions uonoiul neo jiiy uosnued ‘uosodno] uounsndusd ‘yoi) odAaoy uospnued ‘uoijjsusd ‘uoypipuad uoBulyuaday ynjun oAuoy uodiynbusd ‘D

|50 JSCLUNS UDNINGaAUSL Op DL uDauaw oduoy i syny oAdoy yrun@s noyo uop uoiboqas dunBusw Buouopg |

T
=
5]
o
o
=
)
=
=
Q,
=
&
s
:Ll.';
o
o
&
@

O

IQLUD [ UIRRNJDS DUDY| UDYYNS 1O ALSISAIUMN DILUDS| 1018

IGUIDT BYINS NIN Hiiiw B4dio YOH @

67

2. Media pembelajaran pembelajaran fisika berbantuan Aplikasi Plotagon
yang diunggah ke Chanel Youtube tidak dapat diakses melalui jaringan
wifi sekolah.

3. Media pembelajaran pembelajaran fisika berbantuan Aplikasi Plotagon
yang diunggah ke Chanel Youtube sangat dipengaruhi oleh koneksi
internet masing-masing siswa.

4. Tahap disseminate hanya dilakukan di SMKN 1 Kota Jambi.

Saran

1. Perlu dilakukan penelitian dan pengembangan lebih lanjut dengan pilihan
materi yang lain.

2. Media yang diunggah dalam media pembelajaran fisika pembelajaran

fisika berbantuan Aplikasi Plotagon yang diunggah ke Chanel Youtube
perlu diperbaiki dari segi tampilan dan caption media sehingga dapat

menarik motivasi siswa dalam belajar fisika lebih lajut.
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LEMBAR KELAYAKAN
MEDIA APLIKASI PLOTAGON
Materi pokok : bistrik  Stadts
Sasaran Program  : Siswa SMK N 1 Kota Jambi kelas X MM 1 Semester II
Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Fisika
Berbantuan Aplikasi Plotagon Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas X SMK N 1 Kota Jambi
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1. Lembar kelayakan ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi dari Bapak/Ibu sebagai ahli media dan ahli materi
fisika khususnya materi Suhu dan Kalor

2. Mohon Bapak/Ilbu memberikan tanggapan dengan
menggunakan kriteria penilaian:

5 : sangat baik 4 :baik 3 :cukup 2 - kurang baik 1 : tidak baik

3 Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda check (\) pada kolom
skala penilaian yang sesuai pendapat Bapak/Ibu.
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A. LEMBAR KELAYAKAN VIDEO ANIMASI BERBANTUAN
APLIKASI PLOTAGON YANG DIUNGGAH DI YOUTUBE.

NO INDIKATOR SKOR

A. Tampilan / Logo Profil Youtube

I | Komposisi warna logo profil Youtube Sk

2 | Kesesuaian antara logo nama akun

Youtube v

B. Nama Akun Youtube

3 N_ama akun sesuai dengan konten yang
di unggah pada akun Yourube v

4 |[Nama akun dapat menarik minat A
belajar siswa

5 | Kesesuaian antara nama akun o7
Youtube logo profil

Karakteristik tampilan dalam media yang akan diunggah pada akun Youtube

Kreatif oS

Daya tarik tampilan media o

o < o F

Kesederhaan media

9 | Layout desain media N

10 | Keterbacaan teks dan kalimat yang
ditampilkan dalam media v

11 | Pemilihan tulisan (fonr), ukuran huruf
dan warna huruf v

12 | Daya Tarik tampilan video

13 | Pewarnaan desain media

5

14 | Kejelasan gambar dan animasi dalam
media

LN

15 | Komunikatif

N

16 | Kualitas sajian media
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17 | Kejelasan caprion dari- media yang o
diunggah
18 | Kejelasan keterangan pada media w
19 | Kejelasan Audio P
20 | Kejelasan Bahasa
C. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran
31 | Media pembelajaran aplikasi Plotagon
dapatmempermudah pembelajaran A
siswa
32 | Media dapat membangkitkan motivasi
belajar siswa v
23 | Media dapat meningkatkan sifat
keingintahuan siswa v
24 | Media dapat meningkatkan
pemahaman siswa S
25 | Produk dapat digunakan sebagai
sumber untuk belajar secara mandiri o
(self instructional)
26 | Produk bersahabat dengan pengguna
(user friendly) ol
27 | Keefektifan produk v
28 | Keefisienan produk v
29 | Maintenabel (mudah dikelola) o
30 | Usabilitas (mudah dipelihara,
dijalankan dan sederhana dalam 4
pengoperasiannya
31 | Komptibilitas (media dapat dijalankan
pada hardware dan software yang ada) v/
32 | Media dapat meningkatkan prestasi /
belajar siswa
D. Materi Pembelajaran
levansi tujuan pembelajaran dengan /

um (SK dan KD)

e
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NP w0y of 2eef0101 §

tujuan
tingkat

dengan
sesuai

o (hirQen babate pyscatif (Kelyvhan ),

i

Kesesuaian materi
pendidikan siswa

pembelajaran

35 | Materi terbagi dalam sub-bahasan

38 | Sistematis, runtut dan alur logika jelas
39 | Penggunaan kalimat baku dalam media
40 | Kesesuian demonstrasi dengan materi

37 | Kemudahan untuk dipahami

36 | Kedalaman materi
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B. KOMENTAR UMUM DAN SARAN PERBAIKAN

[34'

Z-K

@ Hak cic " | , il Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

=5

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulison karya iimiah, penyusunan lapoaran, penuiisan kritik atau finjowan seatu masalah.
AN THALA S b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

SULTHAN THEHA SAIFUDDNK
Lo 2. Dilgrang memperbanyvak sebogaoion dan atau seluruh karya tulis ini dalom bentuk apapun fanpaizin UM Sutha Jamibi
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VALIDASI INSTRUMEN SOAL TES

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBANTUAN
APLIKASI PLOTAGON UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI
BELAJAR SISWA KELAS X DI SMK N 1 KOTA JAMBI

Petunjuk:

Berilah tanda silang (X) pada salah satu alternative yang sesuai dengan penilaian
anda jika: '

‘Buopun-Guopun iBunpuyg oydiD HoH

Skor 2: Jika soal/tes sudah komunikatif dan sesuai dengan konsep yang akan
diteliti.

Skor 1: Apabila soal/tes sudah komunikatif tetapi belum sesuai dengan konsep
yang akan diteliti atau kebalikannya.

Skor 0: Apabila soal/tes tidak komunikatif dan tidak sesuai dengan konsep yang

IUID DUINS NI oo Buod uoBuyuasdsy uoyiBrisw yopy vodynBusy g
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o Jons uonofull noo yur uospnuad ‘uouodo] uounsndAuad yo ) ooy uospnuad ‘uoiyeuad ‘uoypipuad uoBupuaday ynjun cduoy uodinBuad ‘o

akan diteliti.
Nomor Validasi
Soal Skor 2 Skor 1 Skor 0

S0 1SCUUNS UDYiNgaAusil op UoyLniuoouSaLl oduny iU 90 A0y Yrunes nolo uop uoiBogas dynBuaw Buowong |

LI oyng Min Wzl cduoy undodo jnjueq wojop ) sng odaoy yrun@gs nojo uop uoioboges yoiuocqiedwew Buoiong 7
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16
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19
20
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22
23
24
25

26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

@ Hak cip lan Thaha Saifuddin Jambi
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;

a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimioh, penyusunan laporan, penulisan kritik ataw finjovan seatu masalakh.
samanmanesmoy  b- Pengufipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

G 2. Dilarang memperanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UM Sutha Jambi
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@ Hak cic . oha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atou seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulison karya iimiah, penyusunan lapoaran, penuiisan kritik atau finjowan seatu masalah.
AN THALA S b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

SULTHAN THAHA SAIFUDDIK
L 2. Dilgrang memperbanyak sebbagaian dan atau selursh karya fulis ini dalam bentuk apoapun fanpa izin UM Sutha Jamibzi
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LEMBAR VALIDASI
ANGKET MOTIVASI BELAJAR SISWA

Materi pokok ¢ Listrik Statis
Sasaran Program  : Siswa SMK N 1 Kota Jambi kelas X MM 1 Semester II
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi Plotagon Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas X SMK N 1 Kota Jambi
Peneliti : Novi Sumarni
Validator H Dedi Rastradike , $P, 4, M.Pd
Tanggal :
Petunjuk :

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli mata pelajaran Fisika, tentang
angket motivasi belajar sebagai penunjang pengembangan Media aplikasi Plotagon yang diunggah di chanel Youtube
sebagai sumber belajar mandiri pembelajaran Fisika yang akan dipertunjukkan kepada Bapak/Ibu. Pex}ilaian, penda.?at,
komentar, kritik dan saran dari Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk perbaikan dan meningkatk.an kualitas angket m::tl
belajar ini. Sehubungan dengan itu, dimohon kesediaan Bapal/Ibu memberikan res.pon pada setiap pi?s:v:nta:: :::nd; m:u
berikut ini dengan memberi tanda check () untuk angket yang dinyatakan memenuhi aspek, serta menuli

saran pada baris yang telah disediakan.
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Atas kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar penilaian ini saya ucapkan terima kasih.

A, LEMBAR VALIDASI ANGKET MOTIVASI

|N Pernyataan
5 ixgek i 56 T fio JiT iz fi3 14 s 16
A Materi
1 [Pernyataan sudah sesuai dengan P
lindicator Viviviv Vv v v viviviv vV VIV
B nstruksi
1 [Pernyataan dirumuskan dengan jelas v VT v e lolviviiblelvde v vivv
jgzll'ne‘),':ntaanbebasdankalunatymgudak i bl sl v 57 \/‘/‘/\/\/ vl
3 Femyataanmemilikimakmmnggal v lviv b [viviviv Ivivliv 7 I
C [Bahasa
1 Ec;nlx)yataanmenggunakankahmatswum JvV\/\/\/v\/vvva\/v“\/V‘
2 IPernyataan menggunakan kalimat yang v v v viv v . vivivivivA v
Komunikatif .
3Pem)'ataanmenggun§l§anba.pasasesum \/‘/‘/\/‘/‘/VV‘/V‘/V viv Vv
ldengan jenjang pendidikan siswa
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( Dedi Sastradika, S.Pd, M.Pd)

Jambi, Maret 2022
Validator

:
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h State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atow seluruh karya tulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laparan, penulisan kritik ataw finjowan seatu masalath.
smras s saruoow - Pengulipan fidak merugikan ke pentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
e 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau selunsh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpaizin UN Sutha Jamibi
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Tujuan Gtanva :‘rjnenghltung reliabilitas angket motivasi adalah untuk mengetahui tingkat ketepatan (precision) dan konsistensi
(conmst@n@%s}(or angket. Indeks reliabilitas berkisar antara 0 - 1. Semakin tinggi koefisien reliabilitas angket (mendekati 1),
makin tfﬂggﬁoula konsistensinya.

Anahsm—;éhﬂomtas tes soal bentuk pilihan ganda digunakan rumus Kuder Richadson 20 (KR- 20).
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1. Dilgrang mengutip sebogian dan afaw seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Penguftipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan loporan, penulisan kritik atau fir
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LEMBAR ANGKET MOTIVASI SISWA
SEBELUM UJI COBA OPERASIONAL
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Materi pokok - Listrik Statis
Sasaran Program  : Siswa SMK N 1 Kota Jambi kelas X MM 1 Semester |1

2

=

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Fisika

Buopup-BuopuniGunpung ojdiD yoH

Berbantuan Aplikasi Plotagon Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas X SMK N 1 Kota Jambi

o Bund unBuyuaday uoyiBrisw y

Peneliti : Novi Sumarni
Siswa : Thio Al Syundhani
Tanggal

Petunjuk:

Wing MM i

1. Sebelum penggunaan media pembelajaran selesai,
pertimbangkan baik-baiksetiap pernyataan dalam tabel
dibawah ini.

2. Berilah tanda check (V) pada jawaban yang sesuai

I UID

on
2 dengan keadaan danpendapatanda.

:rn 3. Tulislahkomentardan saranpadalembaryangtelahdisediakan.
o

Pernyataan ;

No Aspek Penilaian 5 4 3|2 1
1. Saya tertarik belajar fisika. J
2. Saya selalu mempersiapkan J

|50 JSCLUNS UDNINGaAUSL Op DL uDauaw oduoy i syny oAdoy yrun@s noyo uop uoiboqas dunBusw Buouopg |

peralatan belajarsebelum guru
masuk kedalam kelas.

w

Saya selalu memperhatikan setiap J
materi yangditerangkan guru.

Saya selalu mencatat materi yang J
diterangkanoleh guru.

o

Saya selalu aktif dalam proses V
pembelajaranmandiri dirumah

(o3}

Saya memikirkan keterkaitan fisika V
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dengan ilmulain.

{1
3 7. Saya khawatir siswa lain memiliki J
= prestasi yanglebih baik dalam
il pelajaran fisika.
—8 Saya percaya dapat menguasai J
9 pengetahuan danketrampilan dalam
= pelajaran fisika.
09, Saya selalu bertanya apabila ada J
5 materi yangbelum paham.
—10. Saya yakin akan mengerjakan dengan J
) baik dalamujian fisika.
11. Saya selalu memperbaiki diri J
apabila tidakberhasil dalam
ulangan.
12. Saya selalu senang ketika berhasil J
mempelajaridan memhami suatu
topik fisika ketika diterangkan oleh
guru.
13. Pembelajaran fisika sangat J
menyenangkan untukdipelajari.
14. Materi fisika yang sulit dapat saya J
pelajari sendiri.
15. Saya senang mengamati kejadian alam. J
16. Materi fisika dapat saya pahami. V
“17. Materi fisika menarik untuk saya pelajari. J
8. Saya selalu semangat untuk belajar fisika. J
9. Saya senang belajar fisika dengan J
bantuan gambardan animasi.
0. Saya ingin memperoleh nilai J

fisika terbaikdikelas.

WD uippnying pyoyl uoyyns jo Alsisadn JAWBDENS1D

¥
el




rawmyr

HIODNSAIVE YHYHL NYHLITNS

IGqUIOr oyng win uizi oduoy undodo yniuad Woop iUl sipng oAJoy Yrun@s noo uop uoioboges yoduocied weaw Buowojg 7

B £ D SIS

oy ouying M oo Buod uoBuyusday uoyiBrisw yopy uodynBusy g

YD DSOLW NEoNs uonoiul nejo iy uospnuad ‘uoiodo) uounsnAusd Yo ohdoy uospnuad ‘uoiysusd ‘uoyipipuad uoBunuadsay ynjun oAuoy uodynbusd o

S0 JSCLUNS UDHiNgaAusl op UoyLIniuoouaLl oduny iUl )0 A0y Yrunes nopo uop uoiBogas dynBuaw Buowong |

‘Buopun-Guopun iBunpuyg oidiD HoH

o

®

dio 3oH

Lampiran 7
3,

- Materi pokok - ]
Sasaran Program_ : Siswa SMK N 1 Kota Jambi kelas X MM 1 Semester 11 2

mpiran 7

LEMBAR ANGKET MOTIVASI SISWA.
SETELAH UJI COBA OPERASIONAL

: Listrik Statis ‘ =

Judul Pendiitian - : Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi

Plotagon Untuk Meningkatkan l\{olivasi Belajar Siswa Kelas X SMK
N 1 Kota Jambi

Peneliti : Novi Sumarni
Siswa Two AL Hukdhans
Tanggal 1221~ ~L0
Petunjuk :
1. Sebelum penggunaan media pembelajaran selesai, pertimbangkan baik-
baik setiap pernyataan dalam tabel dibawah ini.
2. Berilah tanda check (V) pada jawaban yang sesuai dengan keadaan dan
pendapat anda.
3. Tulislah komentar dan saran pada lembar yang telah disediakan.
No Aspek Penilaian 5 |4 3 2 1
1. | Saya tertarik bclajar fisika. i v
2. | Saya selalu mempersiapkan peralatan belajar
sebelum guru masuk kedalam kelas. \}
3. | Saya selalu memperhatikan setiap materi \/
menggunakan media video animasi
; menggunakan aplikasi plotagon. b
4. | Saya tidak perlu mencatat pelajaran karena materi \/ i
sudah ada dalam media sosial Youtube yang
dapat diakses kapan saja.
. /
5. | Saya selalu aktif dalam proses belajar mandiri \/
melalui media social youtube .
L
6. | Saya memikirkan keterkaitan fisika dengan ilmu \)
lain. . ) l
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Sa):a kh:clwatir siswa lain memiliki prestasi yang
lebih baik dalam pelajaran fisika.

Sayd percaya dapat menguasai pengetahuan dan.
ketrampilan dalam pelajaran fisika. - i

Saya selalu bertanya apabila ada materi yang
belum paham.

Saya yakin akan mengerjakan dengan baik
dalam ujian fisika. ‘

1

Saya selalu memperbaiki diri apabila tidak
berhasil dalam ulangan.

e - s e

Saya selalu senang ketika berhasil mempelajari
dan memhami suatu topik fisika melalui media
video animasi melalui youtube.

<

Menggunakan media aplikasi Plotagon,
pelajaran fisika menyenangkan untuk dipelajari.

Materi fisika yang sulit dapat saya pelajari
menggunakan media aplikasi Plotagon.

rpe———

Saya senang mengamiati kejadian alam dengan
bantuan video animasi berbantuan aplikasi

Plotagon

"I Materi fisika dapat saya pahami menggunakan

video animasi berbantuan aplikasi Plotagon.

Materi fisika menarik untuk saya pelajari

menggunakan video animasi berbantuan
aplikasi Plotagon.

Saya selalu semangat untuk belajar fisika
menggunakan video animasi berbantuan
aplikasi Plotagon :

Saya senang belajar fisika dengan bantuan
gambar dan animasi berbantuan aplikasi
plotagon yang adapat di akses di media youtube

Saya ingin memperoleh nilai fisika terbaik
dikelas.

==]=1<]
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PEMERINTAH PROVINSI JAMBI
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 1 KOTA JAMBI
Emai : smknlkotajambi@gmail.com

Jalan Jend. A. Thalib Telanaieura Kode Pos 36124 TcIE. ( 0741 360681 NSS/NPSN : 10505463/34110600104
e —————

SURAT KETERANGAN TELAH MENGADAKAN PENELITIAN
Nomor : 800/ /&t /110/ SMK N 1/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Ir. SEPRIADI ERMAN, M.Si
NIP 119641231 199403 1 062
Jabatan : Kepala Sekolah

Dengan ini menerangkan bahwa-:

Nama : Novi Sumarni
NIM : 206180052
Jurusan : Fisika

Telah melaksanakan Penelitian guna penyusunan skripsi pada tanggal 04 Februari s.d 22 Maret
2022.

JUDUL SKRIPSI :
“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBANTUAN
APLIKASI PLOTAGON UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR
SISWA KELAS X DI SEKOLAH MENENGAI:I KEJURUAN NEGERI 1 KOTA
JAMBI”

Demikian surat keterangan ini kami berikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

mbi, 23 Maret 2022
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FA
Jalan Lintas Jambi-Muaro Bulii o AN KEGURUAN
Telp/Fax . (' 1an Km. 16 Simpang Sungai Duren Kab. Muaro Jambi 36363

IQUID[ UIPPNYIDS DUYDYL U

(74
1) 583183 - 58411 8 website : www.iainjambi.ac.id

SURAT PE
Nomror CRINTAH PENELITIAN/RISET

&3%3 /D.LIPP.00.9/ o 242022

Dekan Faku i

i Itas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, memerintahkan kepada
Nama / NIM : Novi Sumarni / 206180052

Semester : VII(TUJUH)

Jurusan : FISIKA

Tahun Akademik : 202172022

Untuk mengadakan riset/penelitian guna menyusun skripsi dengan judul :

Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi Plotagon Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas X di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota
Jambi

Dengan metode pengumpulan data : R&D

Demikianlah diharapkan kepada pihak yang dihubungi oleh mahasiswa/l tersebut di atas agar dapat
memberikan izin.

sambi, 09 02 2022
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Alamat Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN STS Jambi
J1. Jambi - Ma Km. 16 Simp. Sei. Duren Kab. Muaro Jambi 36363

KARTU BIMBINGAN SKRIPSIUTUGAS AKHIR

Nama : Novi Sumami

NIM : 206180052

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan
Jurusan : Tadnis Fisika

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi
Plotagon Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa kelas X
Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Kota Jambi.

Pembimbing I : Dr. H. M. Junaid, M.Pd.I
No Tanggal Materi Bimbingan Tanda Tangan
Pembimbing
1 | 13 Oktober 2021 | Penyerahan Surat Dosen Pembimbing | k
2 | 04 November 2021 | Bimbingan BAB I _ A
3 | 04 November 2021 | Bimbingan BAB II -
4| 04 November 2021 | Bimbingan BAB III A
5 | 04 November 2021 | ACC Seminar Proposal _ A
6 | 16 November 2021 | Seminar Proposal A
7 [12Januari 2022 | ACC Riset —
8 |27 Mei 2022 Bimbingan BAB -V A
9 |27 Mei 2022 ACC Munaqgosah A
10 | 27 Mei 2022 Nota dinas A
Jambi, 2022

Dosen Pembimbing I

-—

Dr. H. M. Junaid. M.Pd.1
NIP. 195909121990031002
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Alamat Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN STS Jambi
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KARTU BIMBINGAN SKRIPSUTUGAS AKHIR

Nama : Novi Sumami

NIM : 206180052

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan
Jurusan : Tadns Fisika

Judul Skripsi Pengembmgan Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Aplikasi
Plotagon Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa kelas X
Sekolah Menengah Kejuruan Negeri | Kota Jambi.

Pembimbing Il : Lousiana Muliawati, M.Pd

No Tanggal Materi Bimbingan Tanda Tangan
Pembimbing
1 | 13 Oktober 2021 | Penyerahan Surat Dosen Pembimbing om
2 | 16 Okiober 2021 | Bimbingan BAB | =
3 | 19 Oktober 2021 | Bimbingan BAB II Loy
4 |26 Oktober 2021 | Bimbingan BAB III Yo
5 | 03 November 2021 | ACC Seminar Proposal P
6 | 16 November 2021 | Seminar Proposal o
7 | 12 Januari 2022 ACC Riset -
8 | 29 April 2022 Bimbingan BAB I-V P
9 |27 Mei 2022 ACC Munagosah -
10 | 27 Mei 2022 Nota dinas T
Jambi, 2022
Dosen Pembimbing 11
Ao
I, ¥
Lousiana Muliawati, M.Pd

NIP.19840501 201101 2 021
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang menguiip sebagian dan atau seluruh karya fulis ini fanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unfuk kepentingan pendidikan, penelition, penulison karya iimioh, penyusunan laparan, penulisan kritik atau finjovan seatue masalah.
samanmansaumoy  b. Pengufipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperanyak sebogaian dan atau seluruh karya tulis ini dolom benfuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jamisi
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP

(CURICULUM VITAE)

ATA PRIBADI
ama : Novi Sumarni
';_impat, Tanggal Lahir: Jambi, 25 November 1997
J_eﬁis Kelamin : Perempuan
Agama : Islam
Alamat : JI. Swadaya Raya Perumahan Masurai 5, RT. 033

No Handphone
Status

Email

Kelurahan Bagain Pete, Alam Barajo, Jambi.
: 085263674449
: Belum Menikah

: novisumarni60@gmail.com

DATA PENDIDIKAN
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: SD Negeri 211 Kota Jambi (2004-2010)
: Mts Kenali Besar ( Mts 5) Kota Jambi (2010-2013)

: SMA Negeri 11 Kota Jambi (2013-20160
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