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A evolucdo dos jogos eletronicos é algo interessante, e conhecer sua trajetdria é relevante para
entender as transformacgdes que esta area proporcionou na sociedade atual. O presente trabalho tem
carater informativo, e seu objetivo é explorar a histéria e evolugdo dos jogos eletronicos, apresentar
os principais jogos e consoles e associar os jogos eletrénicos com a evoluc¢do da tecnologia. Também,
serdo apresentadas neste trabalho algumas curiosidades, como por exemplo: Vocé sabia que o
primeiro console de videogame do mundo se chamava Magnavox Odyssey? O aparelho foi langado
em 1972 pela empresa Magnavox, uma subsidiaria da Philips, e ficou famoso por trazer uma
tecnologia avangada para a época: conectar-se a televisdo. O console era baseado em um protétipo
chamado “Brown Box”, criado pelos engenheiros Ralph Baer, Bill Harrison e Bill Rusch. Porém, quem é
considerado o “pai dos videogames” é Baer. Outro elemento que deve ser considerado em relagdo ao
assunto é o fato de que ha muitas empresas que deixaram seu legado na histéria dos games, por
exemplo a Ubisoft, que produziu jogos como a franquia Far Cry, a saga Assassins Creed, Rayman,
Ghost Recon, Watch Dogs, sdao exemplos de franquias muito conhecidas da empresa. Outra empresa
conhecida é a Rockstar Games, que fez jogos como as franquias de GTA, Red Dead Redemption,
Manhunt, Bully, Max Payne, e Midnight Club, sdo exemplos da empresa. Nesse sentido, com a rapida
evolucdo tecnoldgica, também houve a evolucdo dos consoles. Assim, este trabalho também
apresenta quais sdao os 15 consoles de videogame mais vendidos da histéria: Playstation 2, 159
milhdes, Nintendo DS, 154 milhGes, Game Boy/Game Boy Color, 119 milhdes, PlayStation 4, 106
milhdes, PlayStation, 103 milhdes, Nintendo Wii, 102 milh&es, PlayStation 3, 88 milhdes, Xbox 360, 85
milhdes, Game Boy Advance, 82 milhdes, PSP, 80 milhdes, Nintendo 3DS, 75 milhdes, Nintendinho
(NES), 62 milhdes, Nintendo Switch, 52 milhdes, Super Nintendo (SNES), 49 milhdes, Xbox One, 41
milhGes. Na atualidade, o jogo mais jogado do mundo é PlayerUnknown's Battlegrounds (PUBG),
sendo um jogo do género battle royale, uma mistura de sobrevivéncia e explora¢do de territdrios. No
PUBG, os competidores sdo lancados de paraquedas numa ilha sem absolutamente nada. Tudo,
incluindo as préprias roupas e armas, tem que ser conquistado dentro do territério, enquanto o
jogador tenta superar os obstaculos e se manter na ilha o maior tempo possivel. Até 100 jogadores
podem ser lancados na ilha de uma vez, mas ha apenas um ganhador, ou uma equipe vencedora,
caso esteja jogando em times. Had uma estimativa de mais de 100 milhdes de jogadores ativos.
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