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Resumen

En la actualidad, la Sociedad Colombiana de Oftalmologia, indica que existen al alrededor de 250.000
mil personas con discapacidad visual, 8.000 mil de ellas son nifios y ninas. Es decir, se pueden
encontrar estudiantes en colegios publicos y privado con este tipo de discapacidad, ya que el indice
de poblacién con ceguera es demasiado alto. Por otro lado, encontramos que el Gobierno Nacional
no tiene ningln compromiso por bridar atencién oportuna a esta poblaciéon que carece de material y
herramientas para su proceso de aprendizaje. En este orden de ideas, este proyecto de investigacion
promueve el desarrollo de una aplicacion mdvil como herramienta tecnolégica enfocada en la inclusién
de personas con discapacidad visual en procesos formativos de la Tecnoacademia, permitiendo una
mejor comunicacién e interaccién con diferentes contenidos educativos. ademas, al generar espacios
de inclusion en el ambiente de aprendizaje, se logra que las personas con limitaciones visuales no se
gueden atrasadas en cuanto al contenido de las distintas areas del plan de estudios por ser excluidos
del proceso de formacién. El proyecto cuenta con una metodologia de investigacion aplicada, donde se
enfoca principalmente en la resolucién de la problematica a partir de la aplicacién de conocimientos
técnicos y herramientas tecnoldgicas. De esta manera, se busca desarrollar de un prototipo funcional
de aplicaciéon maovil que permita la inclusiéon de personas con discapacidad visual en proceso formativo
de la Tecnoacademia.
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