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Apresentacao

O presente eBook - Livro de Resumos MeetUP22 Encontro de Investigadores do LE@D -
Inovacgdo e Ciéncia - relne os resumos das comunicacdes realizadas pelos investigadores durante

este encontro.

Integrado na colecdo LE@D Talks, pretende constituir uma memdria do encontro e da
dinamica participatdria desta comunidade de investigadores, que agrega os investigadores
integrados e os colaboradores. bem como os mestrandos, doutorandos e pdés-doutorandos

envolvidos na investigacdo deste centro.

O ebook estd organizado de acordo com o alinhamento do programa e, portanto, na
sequéncia realizada. As comunicacdes forram apresentadas em varias linguas, de acordo com a
opcao de cada equipa de projeto — o espanhol, o inglés e, naturalmente, o portugués. Apds um
longo periodo sem atividades presenciais, o centro de investigacdo considerou importante
promover um encontro presencial, embora também aberto a participacdo virtual, da
comunidade de investigadores (integrados, colaboradores, investigadores de pds-doc,
estudantes de doutoramento e de mestrado) para dois dias de reflexdo, debate e apresentacao,

junto da comunidade, da producdo realizada.

O Encontro MeetUP2022 * reuniu os investigadores do centro de investigacdo LE@D nos dias
18 e 19 de margo de 2022 para um “congresso interno” em formato hibrido, com um programa
centrado no trabalho interno mas, também, na apresentacao dos resultados e numa visdo

panoramica dos projetos de investigacdo em curso.

O encontro pretendeu ainda contribuir para a integracdo da nova equipa oficial de

investigadores do LE@D - a equipa registada na FCT - assim como discutir uma nova organizacao

! Site do Encontro MeetUP22: https://eventos.uab.pt/meetup22




da investigacao, a estratégia futura, o apoio as equipas de investigacdo e o reforco de praticas de
colaboracdo e de partilha entre os investigadores do centro. Os seus objetivos foram: i) refletir
sobre a investigacdo no LE@D no quadro do atual ciclo de avaliagao do centro de investigagao;
ii) debater estratégias de desenvolvimento do centro de investigacdo de acordo com os requisitos
da FCT; iii) apresentar os resultados dos projetos integrados no centro (em curso/finalizados em
2021); iv) promover a troca de experiéncias e a partilha entre equipas dos projetos de
investigacdo e de inovagdo realizados e em curso; v) estimular o contacto entre os investigadores

integrados, os colaboradores e os estudantes e equipas de investigacdo e de inovacao.

Participaram 100 investigadores, que apresentaram um total de 65 comunicacGes
distribuidas pela Gestdo Cientifica da UID, as sessdes dedicadas aos Projetos e Equipas de
Investigagcdo e, também, a investigacdo representando a Formag¢do Avangada integrada no

centro e, naturalmente, na moderacao das sessdes de trabalho.

A Coordenacdo do LE@D (coordenadora cientifica e vice coordenadora, conselho
coordenador e érgdo consultivos - Comiss3o de Etica e Comissdo de Avaliagdo da Qualidade da
Investigagdo), bem como o coordenador da area da Ciéncia Aberta da UID, apresentaram os
resultados atingidos pelas dreas da sua responsabilidade durante o ano de 2021 na abertura do
dia 18 de marg¢o, num painel especifico intitulado Coordenag¢éo e Gestdo Cientifica da UID, com

um total de cinco apresentacdes.

O dia 19 de margo foi dedicado as apresentagdes dos Projetos e Equipas, e da Formagao
Avancada (cf. Programa Geral, pag, 4). Foram realizados sete painéis para as apresentacdes dos
Projetos e Equipas, com o envolvimento de um total de setenta investigadores, nos quais foram
apresentados vinte sete projetos de investigacdo em curso ou finalizados em 2021, com
financiamento nacional e internacional (FCT, ERAMUS +, Fundagdo La Caixa, FEDER, COMPETE

2020) e, também, os projetos com financiamento interno do LE@D, que totalizaram 12 projetos.

Na vertente da Formagdo Avangada, estiveram envolvidos vinte e nove investigadores, que
apresentaram, em seis painéis, os resultados da investigacdo integrada quer a nivel de mestrado
e doutoramento, quer de pds-doutoramento e visitas técnicas no LE@. Destes investigadores,
dez sdo internacionais (nacionalidade brasileira, espanhola e mocambicana). Refira-se, ainda que
estdo representados os mestrados em Pedagogia do eLearning (mPel), em Gestdo da Informacao
e Bibliotecas Escolares (mGIBE), em Comunica¢do Educacional Multimedia e Medias Digitais

(MCEMd), e em Supervisdo Pedagdgica (mSVP); e os doutoramentos em Educacdo, Ciéncia e

-6 -



Tecnologia Web, em Diddtica das Linguas — Multilinguismo, e em Educacdo para a Cidadania

Global.

No sentido de estimular e apoiar a publicacdo no ambito da Formag¢do Avanc¢ada, foi criado
o Prémio de Comunica¢éo MeetUP22? de estimulo a publicacdo cientifica, que teve o apoio da
FCT e da empresa ReadytoPub. A selecao de cinco comunicacgdes foi realizada de acordo com
dois critérios predefinidos: i) enquadramento em dominio com trajetdria sustentada no LE@D;
ii) comunicacdo com potencial para publicacdo em revista indexada. Este prémio foi atribuido a
investigadora Cecilia Tomds com a comunicacdo “Desafios Eticos da Internet das Coisas: em
torno da personalizacdo na educa¢dao”, com a supervisdo de Antdnio Teixeira, investigador

colaborador da UID.

Ainda neste ambito, foram atribuidas, com o apoio da FCT, trés licengas de Software de
Andlise Qualitativa de Dados — WebQDA, através de um sorteio na sessdao final entre os
investigadores presentes no Auditério: uma a investigadora integrada Manuela Francisco; outra
a investigadora internacional em pds-doc na UID, Paula Carolei, e a terceira a doutoranda

Grauben Pereira (Didatica das Linguas — Multilinguismo).

Importa, ainda, referir que este encontro contou com uma experiéncia inovadora integrada
num projeto de investigacdao em curso na UID, que pretendeu realizar a gamificagdao do encontro

- Jogar o Jogo do MeetUp - e dinamizar a experiéncia de participacao dos investigadores.
Finalmente, importa sublinhar que “trazer a luz” o trabalho quotidiano do LE@aD apenas foi
possivel com o trabalho dedicado da Comissdo Organizadora do MeetUP22, constituida por
investigadores integrados, colaboradores, mestrandos, doutorandos e pés-doc., pelo Gestor de
Ciéncia da UID, Filipe Penicheiro, e pela técnica do Secretariado do LE@D, Nira Nunes. A esta
comiss3o, adicionamos toda a rede de suporte dos servicos técnicos da Universidade Aberta3. A
organizacdo contou ainda com a colaboracdo de uma equipa de estagidrios do Curso de

organizacao de eventos, que apoiou a organizacao do encontro.

2 Prémio Comunicacdo MeetUP22: https://eventos.uab.pt/meetup22/premio-comunicacao/

3 Gabinete de Comunicacao, Servico de Informatica e Servico de Produ¢do Multimedia

-7-
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Antdnio Teixeira, Jodo Paz, Lina Morgado, Manuela Francisco, Maria do Carmo Teixeira Pinto

[13] GOPA: um percurso de investigacdo
Alda Pereira, Ana Nobre, Antonio Chenoll, Cldudia Gomes, M9 Jesus Relvas, Pedro Serranho, Susana
Oliveira

[14] Assistentes Digitais
Luisa Aires, Ana Catarina Carneiro

Sess3o P2| PROJETOSE EQUIPAS |19 de mar¢o| 11.30- 12.30| | Sala 8

Moderador Cientifico Carlos Seco | Moderador Técnico| Beatriz Santos e lolanda Carvalho

[15] CALOex — Measuring and Comparing Achievements of Learning Outcomes in Higher Education in
Europe
Antonio Teixeira

[16] Projeto DIGITHUM — Primeiros Passos
Isabel Seara

[17] Atividade “TESTE” na Moodle: Projeto piloto
Lucia Amante, Isolina Oliveira, M2 do Carmo Teixeira Pinto

Sessdo A3| FORMACAO AVANCADA |19 de margo| 10.45- 11.20] | Sala 8
Moderadora Cientifica Paula Cardoso| Moderador Técnico| Diogo Gomes e Sonali Lacmane

[18] Jogos digitais e o seu impacto na aquisicao de conhecimentos na area de Seguranga da Informacgao
e Informatica
Elaine Almeida Queiroz, J. Anténio Moreira

[19] Escrita Digital Individual e Colaborativa no 1.2 Ciclo: implementacdo e potencialidades
Samuel Gongalves, Antonieta Rocha, Jodo Paz

[20] Um olhar sobre os games na educac¢ao
Luiz Claudio Peixoto de Azevedo, Lucia Amante

[21] O ensino do Inglés Lingua Estrangeira na relagdo Flipped Classroom e Sala de Aula Interativa
Eunice Oliveira, Edmea Santos

[22] Recursos Educacionais Abertos para a dinamizagdo da leitura no 12 Ciclo do Ensino Basico
Joana Caparica, Ana Nobre

Sessdo A4| FORMACAO AVANCADA |19 de margo| 11.30- 12.30] | Sala 8
Moderadora Cientifica| Ana Patricia Almeida| Moderador Técnico| Beatriz Santos, lolanda Carvalho

[23] A competencia escrita en espafiol como lengua extranjera en el contexto digital. Propuesta de
investigacion en una universidad portuguesa
Grauben Navas Pereira, Lina Morgado, Antdnio Chenoll

[24] Colaboragdo Docente: um estudo de caso em Escolas Basicas
Helena Miranda, Filipa Seabra

[25] Influéncia da adaptabilidade de jogos sérios nos resultados de aprendizagem e na aplicacdo de
conhecimentos e habilidades na formagao profissional
Alvaro Pistono, Arnaldo Santos, Ricardo Batista

[26] Formacgado de Professores para a Educacgado Inclusiva: o caso de um curso de formacgdo continua
para docentes
Maria Jodo Costa, Maria Luisa Aires

[27] O impacto da Inteligéncia Artificial num sistema de gestdo de aprendizagem em contexto de
ensino superior
Ruben Manhica

[28] A mediagdo pedagdgica em EaD: estudo de caso num curso de licenciatura no Centro
de Educacdo Aberta e a Distancia da Universidade Pedagdgica de Maputo- Mogambique
Augusta Guilima, Ana P. Afonso, Lina Morgado
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Sessdo P3| PROJETOS E EQUIPAS |19 de margo| 14.00- 15.00| | Auditério

Moderadora Cientifica Nuno R. Oliveira| Moderador Técnico| Diogo Gomes, Sonali Locmane

[29] FAVILLE
Filipe Penicheiro

[30] Inclusive Memory: Inclusive Museums for Well-Being and Health Through The Creation Of A New
Shared Memory
Antonio Moreira Teixeira, Jodo Paz, Maria do Carmo Teixeira Pinto

[31] HelaHeduki - Praticas pedagdgicas brilhantes
Manuela Francisco

[32] Ensino de Linguas Online: Investigacdo e Docéncia
Isabelle Simées Marques

[33] Moving to E@D - Transformacao digital no Ensino Superior em tempo de pandemia
Inés Messias, Ana Paiva, Ana Loureiro, Jodo Paz, Carlos Seco, Mdrcia Vieira, Paula Cardoso, Nuno
Oliveira, Elizabeth Mendes, Hugo Pereira, Ana Runa, Lina Morgado

Sess3o P4| PROJETOS E EQUIPAS |19 de margo| 14.00- 15.00| | Sala 8

Moderadora Cientifica Nuno R. Oliveira| Moderador Técnico| Beatriz Santos, lolanda Carvalho

[34] Open Game - Promoting Open Education through Gamification
Antonio M. Teixeira, Jodo Paz, Maria do Carmo Teixeira Pinto, Teresa Cardoso

[35] UNI-TEL: Modernization and internationalization of Iranian HEIs via collaborative TEL-based
curriculum development in engineering and STEM
Antonio M. Teixeira, Jodo Paz, Maria do Carmo Teixeira Pinto, Teresa Cardoso

[36] Observatério Virtual de Supervisdao Pedagdgica e Autoavaliagdo De Escolas -Trajeto e Resultados
Branca Miranda, Carlos Barreira, Graga Bidarra, Isolina Oliveira, Lucia Amante, Piedade Vaz, Susana
Henriques, Teresa Pessoa

[37] Rede OBLID
Maria Luisa Aires

[38] WEIWER®: ADN e Cronologia de uma rede de investigacado
Teresa Cardoso, Filomena Pestana, Jodo Pinto, Luciana Gomez

[39] Projeto KML IlI—- Laboratério de Tecnologias e Aprendizagem, de Programacado e Robdtica para o
pré-escolar e 12 ciclo
Lucia Amante, Antonio Quintas-Mendes, Elizabeth Souza

Sessdo A5| FORMAGCAO AVANGCADA |19 de margo| 15.10- 16.10| | Auditério
Moderador Cientifico| Moderador Técnico| Diogo Gomes, Sonali Lacmane

[40] GAME-THINKING no curriculo formativo de Letras: Potencialidades e Fragilidades
Julia Larré, Maria de Jesus Relvas, Susana Oliveira

[41] Educacdo a Distancia e eLearning em instituicoes de Ensino Superior em Mogambique: construindo
referenciais de qualidade

Dionisio Tumbo, Lina Morgado

[42] A contribuicdo das abordagens do Design Educacional para a Pesquisa-Formacao de Professores
Paula Carolei, Lina Morgado

[43] As “Formas” e os “Conteudos” da Burocratizacdo: elementos de Educacdo e de Saude na era digital
Marco Antonio Rodrigues, Mdrio Negas

[44] Competéncias socio emocionais resinificadas pela pandemia? Narrativas de experiéncias de
diretores de escolas — Brasil e Portugal
Marilene Garcia, Lucia Amante

Sessdo A6| FORMACAO AVANCADA |19 de margo| 15.10- 16.10] | Sala 8
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Moderador Cientifico | Moderador Técnico| Beatriz Santos, lolanda Carvalho

[45] Potencialidades do eLearning na formagdo continua de professores de Escolas Comunitarias
Teresa Vieira, Lucia Amante

[46] Mobile Learning na Universidade Aberta: aplicagdo de meta-modelo de analise a produgdo
académica entre 2011 e 2019
Madrio Ferreira Marques, Teresa Cardoso

[47] Netnografia da docéncia online em cenario pandémico: vivéncia com professores do ensino basico
do Brasil durante o COVID-19
Claudio Pinto, Marco Silva

[48] Comunicagdo intercultural em contexto global: as perspetivas de alunos e professores
Fatima Carneiro, Maria Luisa Aires

[49] Meta-andlise da pagina luséfona do Programa Wikipédia na Universidade: o que nos diz a
categoria meso “atores”?
Filomena Pestana, Teresa Cardoso

Sessdo P5| PROJETOS E EQUIPAS |19 de marco| 16.25- 17.25| | Sala 8

Moderador Cientifico A. Quintas-Mendes| Moderador Técnico |

[50] IDEAS: Innovative Digital Education and Skills
José Bidarra

[51] Competéncias Digitais no séc. XXI (CODIS.XXI), Rede ObLID
Luisa Aires, Catarina Nunes

[52] Promogdo da literacia digital pelos professores como estratégia para a igualdade de género nos
primeiros anos da educagdo basica | DIGEQUALGENDER

Ana Mouraz

[53] Processos de transicdo digital acelerada no contexto da Covid-19

Filipa Seabra, Luisa Aires, Marta Abelha, Antdnio Teixeira

[54] MAEE — Mecanismos de Mudanca nas Escolas e na Inspecdo
Filipa Seabra, Susana Henriques, Ana Mouraz, Marta Abelha

Sessdo P6| PROJETOS E EQUIPAS |19 de marg¢o| 16.25- 17.25| | Auditério

Moderador Cientifico| A. Quintas| Moderador Técnico| Beatriz Santos, lolanda Carvalho

[55] @DIC — Avaliagdo Digital de Competéncias
Lucia Amante, Alda Pereira, Isolina Oliveira, M2 Carmo Teixeira Pinto, Elizabeth Souza, M9 Jesus Relvas

[56] A successful experience in Enhancing Universities’ Sustainability Teaching and Practices
Masha Mapar, Sandra Caeiro, Paula Bacelar Nicolau, Alessandro Galli, Nicoletta Patrizi, Sara Moreno
Pires, Federico M. Pulsell, Georgios Malandrakis

[57] PROF XXI -Capacity building for the development of Teaching and Learning Centers for Latin
American Universities in the 21st Century
Antonio M. Teixeira, Jodo Paz, Lina Morgado, Pedro Cabral, M2 Carmo Teixeira Pinto

[58] CODA-EU- Certification of Causes of Death in Europe
Antonio Teixeira, Renato Abreu, Jodo Paz, Maria do Carmo Teixeira Pinto

[59] Complex Trajectories- Promoting Students’ Successful Trajectories in Higher Education Institutions
(Face-To-Face and Online)
Maria do Carmo Teixeira Pinto, Antonio Moreira Teixeira, Teresa Cardoso, Jodo Paz

[60] Chaves para uma Educagdo Aberta
Paula Carolei, Lina Morgado
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A PRODUGAO CIENTIFICA
DO CENTRO DE INVESTIGACAO LE@D NO ANO DE 2021
Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta

lina.morgado@uab.pt
0000-0002-4973-6727

Filipa Seabra
LE@D, Universidade Aberta
CIEd, Universidade do Minho e CIPEM/INET-Md
filipa.seabra@uab.pt
0000-0003-1690-9502

RESUMO

Nesta comunicac¢do serdao apresentados os indicadores de produ¢do da unidade de investigacdo e
desenvolvimento no ano de 2021. S3o contemplados para essa analise os dados de produgao de todos
os investigadores (integrados e colaboradores) que apresentaram indicadores de producgado através do
relatério individual. Sera efetuada uma analise geral de acordo com os indicadores em vigor da FCT —
Fundacdo para a Ciéncia e Tecnologia do MCETS: i) o indice de publicagdo nacional e internacional ii)
projetos de investiga¢do (terminados, em curso e em preparacao); iii) transferéncia de conhecimento
e disseminacdo (Revista RE@D, eventos da responsabilidade da UID ou em cooperagdo com outras
instituicOes e organizacbes, entre outros); iv) formac¢do avancgada integrada na UID.

Finalmente, iremos refletir sobre as tendéncias verificadas no ano de 2021, perspetivando uma visao
estratégica futura.

PALAVRAS-CHAVE

Producdo cientifica; centro de investigacdo; LE@D
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PERCURSOS DE CIENCIA ABERTA

Antdénio Quintas-Mendes
LE@D, Universidade Aberta
antonio.mendes@uab.pt

0000-0003-1086-2600

RESUMO

Discute-se neste texto a nocdo de Ciéncia Aberta na sua relacdo com o conceito de “Comuns”.
Descrevem-se em seguida alguns dos pilares e principios fundadores da Ciéncia Aberta e
assinala-se a necessidade premente que as instituicdes de ensino superior e os centros de
investigacdo tém de desenvolver politicas de Gestdo de Dados de Investigagdo (GDI).
Assinala-se ainda a necessidade de ressocializacdao dos diversos atores com novas praticas de
investigagao que envolvem a partilha de dados e resultados implicando Planos de Gestao de
Dados (PGD) , a criacdo de Data Sets, a utilizacdo de dados FAIR bem como a utilizacdo de
Repositdrios fidveis e credenciados.

PALAVRAS-CHAVE

Comuns; Acesso Aberto; Ciéncia Aberta; Dados Abertos
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FORMAGAO AVANCADA INTEGRADA NO LE@D - O ANO DE 2021

S

Luisa Aires
LE@D, Universidade Aberta

laires@uab.pt
0000-0001-5649-276X

RESUMO

Nesta comunicacgdo ira efetuar-se a apresentacdo o ponto de situac¢do realizado relativamente a vertente da
Formacdo Avancada integrada no Centro, indicador de grande importancia para a avaliacdo da UID pela FCT.
Atendendo ao facto de o LE@D ser um centro de investigacdo enquadrado na drea de Educacdo, considerou-se
necessario o reforgo dos vinculos entre a Investigagdo realizada e o Ensino, através dos cursos associados ao
centro. A missdo ndo é facil no contexto atual da avaliagdo docente, no qual a investigacdo determina o perfil
dominante, e no contexto da UAb, parece ainda mais dificil em resultado da dispersdo dos docentes por centros
que ndo pertencem a UAb e, no campo da Educagdo, competem com a UAb.

Apresentam-se os indicadores da investigacdo integrada, de investigadores juniores e efetua-se uma analise
centrada nos pontos fortes e pontes fracos bem como em fatores potenciadores de desenvolvimento para
reforco do potencial da UID.

PALAVRAS-CHAVE

Formacao Avancada, FCT, investigadores juniores
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COMISSAO DE ETICA DA UID — ATIVIDADES EM 2021

Alda Pereira
LE@D, Universidade Aberta
alda.pereira@uab.pt
0000-0002-9192-0835

Jodo Paz
LE@D, Universidade Aberta

joago.paz@uab.pt
0000-0003-4061-1415

Maria Prazeres Casanova
LE@D, Universidade Aberta
maria.casanova@uab.pt

0000-0002-7555-779X

RESUMO

Esta comunicac3o apresenta os principais objetivos do trabalho da Comiss3o de Etica da Unidade de
Investigacdo LE@D- Laboratdrio de Educagao a Distancia e eLearning-, os pressupostos éticos em que
se baseia, os principais itens objeto de analise, o workflow do processo de andlise e os dados
estatisticos do trabalho desenvolvido até ao presente. A Comissdo de Etica do LE@, criada em 2018 e
é constituida por trés investigadores integrados no LE@D e, de acordo com o Regulamento é um érgao
consultivo da UID (lll, Art.10 n2 3).

PALAVRAS-CHAVE

Etica; investigacdo cientifica; comissdo de ética.
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COMISSAO DE AVALIACAO DA QUALIDADE DA INVESTIGACAO (CAQ):
DESENVOLVIMENTOS

Isolina Oliveira
LE@D, Universidade Aberta
isolina.oliveira@uab.pt

0000-0002-7214-3655

Antonieta Rocha
LE@D, Universidade Aberta
mariaa.rocha@uab.pt

0000-0003-1189-9261

Ana Paula Afonso

LE@D, Universidade Aberta, Portugal
ana.afonso@uab.pt
0000-0002-4504-4707

RESUMO

Neste artigo, as autoras fazem o enquadramento da ComissGo de Avaliagdo da Qualidade da
Investigagcdo (CAQI) no ambito das varias estruturas que constituem o Laboratdrio de Educagdo a
Distancia e eLearning (LE@D), de acordo com o seu regulamento, bem como a descri¢ao das func¢des
dessa Comissdo. Num segundo momento apresentam os canais de comunicagao, entretanto criados,
bem como os instrumentos de avaliacdo da qualidade elaborados, através dos quais é possivel obter
informacado sobre a investigacdo desenvolvida pelos membros integrados e colaboradores do LE@D.

De seguida, expdem parte dessa informacdo no que diz respeito aos projetos em desenvolvimento,
mediante a analise dos relatérios de progresso e aos novos projetos que foram submetidos
recentemente e se encontram em analise. Por fim, refletem sobre a importancia desta comissdo na
avaliacdo da qualidade e a potencialidade em melhorar a investigacdo realizada através da sua
monitorizagao

PALAVRAS-CHAVE

Avaliacdo da qualidade; Instrumentos de avaliacdo da qualidade; Qualidade da investigacdo; Projeto
de investigacao.
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ESTRATEGIAS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA DIGITAL APOYADAS EN
EL LIFE LONG LEARNING: EL CASO DE LOS ESPACIOS DE ACCESO A INTERNET
EL ALENTEJO PORTUGUES Y EL DE CENTROS KZGUNEA EN EL PAIS BASCO *

Ricardo Palmeiro
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
0000-0002-4504-4707

Visitacion Pereda
Universidad de Deusto, Espanha
0000-0002-6151-1176

Luisa Aires
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
luisa.aires@uab.pt
0000-0001-5649-276X

RESUMO

O principal objetivo do estudo é conhecer e analisar comparativamente duas estratégias para a
melhoria da competéncia digital apoiadas na Aprendizagem ao Longo da Vida- o caso dos espacos de
acesso a Internet do Alentejo portugués e o dos centros KZgunea no Pais Basco espanhol. Centra-se
no interesse de compreender como, a partir de politicas e recomendagdes internacionais comuns, sdo
gerados e geridos diferentes programas nacionais e regionais.

Para realizar o estudo empirico, optou-se pelo método de estudo de caso comparativo, contemplando
duas unidades de andlise: os centros de acesso a Internet (EAI) do Alentejo portugués e os centros
KZgunea do Pais Basco. Optou-se por um numero limitado de casos - dois, dada a necessidade de
conhecimento aprofundado de cada caso, o que exige uma intensa recolha e andlise de dados. Como
normalmente acontece em estudos de caso comparativos, optamos por utilizar métodos mistos que
integram dados qualitativos (entrevista) e quantitativos (questiondrio), que se complementam e
permitem a triangulagdo. Os instrumentos de recolha de dados foram construidos ad hoc e
devidamente validados. Em todos os momentos, ao longo da investigacao, as questdes éticas foram
levadas em considerag¢do para garantir o completo anonimato dos participantes.

O primeiro capitulo é dedicado a alfabetizacdo e as varias literacias e sua importancia para o
empoderamento do individuo. Analisa-se o conceito de literacia digital, que muitas vezes se confunde
com literacia tecnoldgica ou informacional ou com as prdprias competéncias digitais. Para tal, sdo
levados em consideragao os principais modelos tedricos de literacia digital que surgiram nas Ultimas
décadas. Da mesma forma, a terminologia utilizada é analisada de acordo com as tradi¢des de cada
pais: a tradicdo anglo-saxonica, europeia ou sul-americana. Os diferentes tipos de exclusdo digital sdo
também considerados. No segundo capitulo, o tema trabalhado é a Aprendizagem ao Longo da Vida e
a sua ligacdo com as competéncias para o século XXI. Apresentam-se as estratégias seguidas em
Portugal e no Pais Basco no dominio da Aprendizagem ao Longo da Vida e o seu desdobramento nas

- Formagéo Avancada LE@D — comunicacgdo integrada no doutoramento em Educacdo e Aprendizagem ao Longo da Vida,
Universidade de Deusto, com a supervisdo da Prof. Visitacion Pereda e Prof Luisa Aires.
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politicas de inclusdo digital consubstanciadas nos respetivos programas. Também se indaga sobre o
empoderamento digital.

O terceiro capitulo explica os aspetos metodoldgicos utilizados no desenvolvimento desta pesquisa.
Assim, e na descricdio da abordagem e do desenho metodoldgico utilizado, através do estudo
comparativo de dois casos, os elementos qualitativos e quantitativos desenvolvidos sdo detalhados
em duas subsecc¢des. O contexto das unidades de analise e o processo geral da investigacdo também
sdo apresentados. O quarto capitulo apresenta os resultados obtidos na investigacdo. Por se tratar de
um estudo comparativo de dois casos, em primeiro lugar, sao apresentados os resultados dos Espacos
de Acesso a Internet do Alentejo, em segundo lugar, o caso dos centros KZgunea no Pais Basco e, em
terceiro lugar, a comparacao dos casos, destacando as semelhancgas e diferencas entre os dois
programas de inclusdo digital.

No quinto e ultimo capitulo serdo apresentadas as conclusGes do trabalho, bem como as limita¢des
que foram surgindo ao longo da investigacao e linhas de trabalho futuras.

PALAVRAS-CHAVE

Literacia digital, Inclusdo Digital, Competéncia Digital, Estudo comparativo
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INTERNACIONALIZAGAO E EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM COM
PROFESSORES DE EDUCAGAO INFANTIL QUE ATUAM NO BRASIL 2

Angela Di Paolo
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
Instituto Superior de Educacdo de Sdo Paulo, Brasil
angela.dipaolol@gmail.com
0000-0001-7313-4753

Daniela Melaré Vieira Barros
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
CEISXX, Universidade Coimbra
daniela.barros@uab.pt

0000-0002-1412-2231

RESUMO

Este estudo faz parte da investigacdo de pds-doutoramento realizado na Universidade Aberta de
Portugal e tem como objetivo geral analisar os desafios enfrentados por professores da Educacgao
Infantil relacionados a processos de internacionalizagdo e as experiéncias de aprendizagem vividas em
tempos de pandemia com profissionais de diversas regides do Brasil. A pandemia impulsionou
mudancas no cenadrio digital, favorecendo uma quebra de paradigmas nas propostas educativas da
Educacdo Infantil, que passou realizar experiéncias de aprendizagem de outro modo, seja por meio de
comunicacdo digital com as familias e/ou diretamente com as criangas. Desse modo, foi possivel
considerar que houve uma manutencdo dos vinculos e das interagdes por meio das tecnologias digitais.
Os resultados desta investigagdo indicaram que as experiéncias de internacionalizacdo incentivaram a
troca de saberes, de metodologias e de outros recursos digitais utilizados pelos professores na
Educacdo Infantil e que foi possivel fazer transposicGes para a pratica docente, com os devidos
cuidados na adaptacgao cultural.

PALAVRAS-CHAVE

Internacionalizacao; Educacao Infantil; Digital; Formacao de Professores.

2 _ Formagdo Avancada LE@D — comunicagdo integrada no Pés-Doc acolhido pelo Laboratdrio de Educagdo a Disténcia e
elLearning e Departamento de Educagéo e Ensino a Distdncia, Universidade Aberta com o n2 UID4372/FCT-FA-PPhD2021-08
e supervisdo da investigadora Daniela Melaré Barros.
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A GESTAO MULTI-AGENDAS DO ESTUDANTE A DISTANCIA3

Ana Maria Neves
LE@D, Universidade Aberta

amneves@uab.pt
0000-0002-8945-720

Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta
lina.morgado@uab.pt

0000-0002-4973-6727

RESUMO

O constructo tempo virtual, disruptivo, surge do impacto das novas tecnologias cujos resultados ndo
sdo totalmente previsiveis. A Educacdo e a Educacdo a Distancia (EaD), em particular, sdo setores
particularmente sensiveis aos desenvolvimentos tecnoldgicos, razdo pela qual o nosso estudo é
justificado. A investigacdo é focada na experiéncia dos estudantes na Universidade Aberta portuguesa.
Pretende-se observar e analisar a varidvel gestdo do tempo na sua relagdo com as tecnologias
considerando a virtualizagdo dos contextos na qual se desenvolve a relagdo pedagdgica. Participaram
neste estudo de caso, de natureza exploratdria, estudantes de diversos cursos de licenciatura,
mestrado e doutoramento. A metodologia utilizada é de natureza mista. Como principais resultados
destacamos: 1) o perfil de gestdo do tempo académico tem relacdo direta com o grau do curso
frequentado; 2) os estudantes apresentam parcas competéncias digitais no dominio colaborativo, no
momento de ingresso na universidade.

PALAVRAS-CHAVE

Educacdo a Distancia; Estudante de EaD, Gestdo do Tempo, Tempo Virtual

FINANCIAMENTO

Tese financiada pela Bolsa de Investigacdo com a referéncia SFRH/BD/137859/2018, no ambito do
POCH - Programa Operacional Capital Humano, comparticipado pelo Fundo Social Europeu e por
fundos nacionais do MCTES através da FCT — Fundacdo para a Ciéncia e a Tecnologia

3 - Formagdo Avangada LE@D — comunicacdo no ambito da investigacio da Tese de Doutoramento em Educacdo
especialidade de Educagdo a Distancia e elearning, integrada no centro de investigacdo financiada pela FCT
SFRH/BD/137859/2018: A ‘agenda’ do estudante online: contributo para o estudo das suas varidveis criticas,
http://hdl.handle.net/10400.2/11651
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DESAFIOS ETICOS DA INTERNET DAS COISAS: EM TORNO Q
DA PERSONALIZACAO NA EDUCACAO 4

Cecilia Tomas
LE@D, Universidade Aberta
cecilia.tomas@uab.pt

0000-0003-4282-1686

Antodnio Teixeira
LE@D, Universidade Aberta
CFLUL, Universidade de Lisboa
antonio.teixeira@uab.pt

0000-0002-1339-6548

RESUMO

A investigacdo sobre a personalizacdo na educacao decorrente da exploracao das potencialidades da
Internet das Coisas (loT) tem identificado um conjunto de desafios éticos que podemos classificar em
quatro categorias principais: Seguranca, Privacidade, Automatizacdo e Interacdo. Com base nesse
referencial e aplicando a Constructivist Grounded Theory, realizdmos um estudo qualitativo com vinte
e um especialistas que refletiram sobre as vantagens, riscos e desafios desta tecnologia. Os resultados
permitem concluir que a interoperabilidade gerada pela 10T, pela “criagdo de perfis”, pode conduzir a
padronizac¢do dos percursos de aprendizagem e ndo a uma verdadeira adaptabilidade as caracteristicas
pessoais dos sujeitos da aprendizagem. A emergéncia de uma pantecnologia inconsciente, mas
integrada nas prdticas educativas, cria exclusdo e limita a liberdade e capacidade deliberativa
auténoma humana. Neste artigo, identificam-se os riscos da perfilagem e automatizacdo resultantes
da loT e exploram-se soluc¢des artesanais alternativas, conducentes a uma aprendizagem estigmérgica
que potenciem uma personalizacdo da proximidade.

PALAVRAS-CHAVE

Internet das Coisas; Seguranca; Privacidade; Automatizagao; Interacdo; Personalizagao; Educacgao.

Q PREMIO MELHOR COMUNICAGAO MEETUP22

4 - Formagdo Avan¢ada LE@D — comunica¢do no ambito da investigagio da Tese de Doutoramento em Educacdo
especialidade de Educagdo a Distancia e elLearning, integrada no centro de investigacdo: Desafios éticos da Internet das
Coisas: em torno da personalizacdo na educagdo: http://hdl.handle.net/10400.2/10773
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DESIGN DE JOGO EDUCATIVO, MEDIA-EDUCAGAO E LUDOLETRAMENTO:
O CASO DO GAME COMENIUS >

Dulce Marcia Cruz
Investigadora visitante LE@D, Universidade Aberta, Portugal
Universidade Federal Santa Catarina, Brasil
dulce.marcia@gmail.com
0000-0001-7045-0137

RESUMO

Este capitulo descreve a producdo de um jogo educativo brasileiro, o Game Comenius, que, através do
planejamento didatico ludico, visa estimular a reflexdo de estudantes de licenciatura e professores
sobre as possibilidades de diversificagdo de praticas midiaticas educacionais. A metodologia adotada
¢ a do Design-Based Research (DBR), que envolve a producdo do game, seu teste em oficinas de
ludoletramento e o tratamento dos seus resultados na melhoria do protdtipo, que serd novamente
testado até que seja concluida sua finalizagao.

Com a interrupcao das aulas presenciais, causada pela chegada da pandemia do COVID-19, os testes
de jogabilidade e as estratégias de formagdo foram adaptados para uma nova dinamica sincrono-
assincrona. As trés dimensdes (com, sobre e através) da midia-educagao passaram a ser trabalhadas
em encontros por videoconferéncia, com plataformas digitais, como o Moodle, para registo das
atividades e comentarios, além de testes online sincronos focados na experiéncia do usudrio (UX).

PALAVRAS-CHAVE

Jogos Digitais, Letramentos, Formagao, Game Design, COVID-19.

> Investigadora visitante em 2022 acolhida pelo LE@D, Universidade Aberta, Portugal.
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EUROPEANA AO SERVIGCO DA EDUCAGAO ¢

Maria Antdnia Brandao
LE@D, Universidade Aberta

Antodnio Teixeira
LE@D, Universidade Aberta
CFLUL, Universidade de Lisboa
antonio.teixeira@uab.pt

0000-0002-1339-6548

RESUMO

A Plataforma Europeana foi aberta ao publico em 2008, pretendendo assumir-se como um espaco
onde cada cidad3do pudesse encontrar, em muitas linguas, incluindo o portugués - um repositério vivo
da cultura europeia. Desde ai, ndo tem parado de crescer, procurando organizar, de um modo
amigavel, uma quantidade extraordinaria de documentos digitalizados (texto, imagem, video, som,
etc.). Oferecendo ferramentas de investigacao e filtros sofisticados, € um espaco educativo de lazer e
de investigacdo, mediado pela tecnologia, com conteudos educacionais que ultrapassam os 20
milhdes.

Conhecer o portal Europeana, as suas potencialidades educativas e as alteragGes provocadas na pratica
letiva dos professores, que usam os seus recursos, foi o que se pretendeu num projeto que envolveu
75 professores membros do User-group Europeana e que permitiu alcangar algumas conclusdes no
que diz respeito a uma aprendizagem mais ativa e mais centrada no aluno, e num professor que se
envolve e cresce profissionalmente.

PALAVRAS-CHAVE

Europeana; Heranga Cultural; Educagao; Inovagdo Pedagdgica;

6 - Formagdo Avancada LE@D — comunicacdo integrada na investigagdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPeL) no
ambito do Projeto: Europeana - Portal Europeu do Patrimdnio Cultural: avaliagdo do impacto da utilizagéo de recursos online
pelos professores portugueses e europeus, http://hdl.handle.net/10400.2/11066
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"MICROSOFT TEAMS” APLICADO A DOCENCIA: UM PROJETO EM
PEDAGOGIA DO ELEARNING ’

Luis Costa
LE@D, Universidade Aberta
0000-0003-3758-9050

Teresa Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

Filomena Pestana
LE@D, Universidade Aberta
maria.coelho@uab.pt

0000-0003-3146-8792

RESUMO

Apesar de em 2020 reconhecermos a existéncia de professores que utilizavam ferramentas online
como elementos de apoio as suas aulas, esta utilizacdo ndo permitiu responder cabalmente a exigéncia
de resposta a crise pandémica, ou seja, a passagem ao Ensino Remoto de Emergéncia. As dificuldades
gue a comunidade escolar apresentou, e a sua vontade de rentabilizar os esforcos despendidos, para
uma mudanca do paradigma educativo, constituiram a base da nossa problematica de investigacado,
na qual pretendemos estudar praticas formativas e pedagdgicas colaborativas com recurso ao
eLearning. O nosso estudo, orientado pela Metodologia de Projeto, corporizou uma a¢do de formacao
desenvolvida para professores do Ensino Basico e Secundario, de um agrupamento de escolas da ilha
de S. Miguel, Acores, para e na plataforma digital Microsoft Teams. Destinado a dotar os docentes de
competéncias técnicas, tecnoldgicas e pedagdgicas, o trabalho desenvolvido pretende ser um
facilitador da transicdo digital no contexto da sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE

Formacao de Professores; Projeto de Intervengdo Educativa e Pedagdgica; Ensino Basico e Secundario;
Microsoft Teams; Blended Learning.

7 - Formagdo Avangada LE@D — comunicacdo integrada na investigagdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPeL) no
ambito do Projeto: “Microsoft Teams aplicado a docéncia”: um projeto de formagdo e inovagdo pedagdgica no ensino bdsico
e secunddrio, http://hdl.handle.net/10400.2/11524
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INCoDe.2030, TIC E BIBLIOTECAS DIGITAIS: UMA PROPOSTA DE INTEGRACAO
CURRICULAR NO ENSINO PROFISSIONAL 8

Ana Reis
LE@D, Universidade Aberta
0000-0002-2275-8619

Teresa Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

Filomena Pestana
LE@D, Universidade Aberta
maria.coelho@uab.pt

0000-0003-3146-8792

RESUMO

A formacdo “INCoDe.2030, TIC e Bibliotecas Digitais”, enquanto proposta inédita no ensino secundario
portugués, foi implementada numa turma do curso profissional técnico de multimédia no ano letivo
de 2019-2020. Tem subjacente quer os referenciais técnicos, associados aos diferentes tipos de
software utilizado, quer a filosofia tedrica que suporta a “Iniciativa Nacional Competéncias Digitais
e.2030, Portugal INCoDe.2030”, uma iniciativa integrada de politica publica dedicada ao refor¢o de
competéncias digitais. As evidéncias recolhidas permitem-nos concluir que a metodologia de projeto
adotada, privilegiando a promoc¢ao do trabalho colaborativo e o desenvolvimento de literacias digitais,
da informagdo e comunicagao, se revelou adequada. A formagdo concretizada resultou ainda em
aprendizagens significativas e diferenciadoras, que suscitaram o interesse junto dos alunos e
motivaram o seu envolvimento na realizacdo das atividades propostas. Foi possivel observar
transformagGes nos atores envolvidos na formagao proporcionada, simultaneamente a nivel pessoal e
coletivo, que acreditamos continuem a ter implicagdes nas suas aprendizagens.

PALAVRAS-CHAVE

Tecnologias de Informag¢dao e Comunicagdo; Competéncias digitais; Recursos Educacionais Abertos;
Licengas Creative Commons; Bibliotecas online.

8 _ Formagdo Avancada LE@D — comunicag3o integrada na investigacdo do mestrado em Gest&o da Informag3o e Bibliotecas
Escolares (mGIBE) no ambito da Dissertagdo: “/INCoDe.2030, TIC e bibliotecas digitais: estudo de caso com alunos do ensino
profissional http://hdl.handle.net/10400.2/11255
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O PAPEL DOS CFAE NA CAPACITACAO TECNOLOGICA DOCENTE:
META-ANALISE DE PLANOS DE FORMAGAO ENTRE2014 E 2019 °

Maria de Fatima Almeida
LE@D, Universidade Aberta

Teresa Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

RESUMO

A emergéncia das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo conduziu a um novo paradigma na
educacdo, sendo necessaria uma maior articulagdo entre os contextos de ensino e as culturas que se
desenvolvem fora do contexto escolar. A investigagdo que apresentamos teve como finalidade mapear
a integracdo das TIC na formacdo continua de professores em Portugal. No estudo, de cariz meta-
analitico, de natureza mista, foi adotado o MAECC®, Meta-modelo de Anadlise e Exploragdo do
Conhecimento Cientifico®, sustentado pela andlise documental e a analise de conteudo.

Os resultados permitem concluir que, no periodo em analise, num universo de 476 formacgd&es de trés
Centros de Formacdo de Associa¢do de Escolas, 137 planos incidem na formagdao em TIC. O estudo
aponta no sentido de se estar na presenca de formagdo docente com potencial e atualidade, pelo que
a continuidade da investigacdo permitira, por exemplo, confirmar ou refutar os padrdes identificados
e as tendéncias emergentes.

PALAVRAS-CHAVE

Formacgao Continua de Professores; Praticas docentes; TIC; Centros de Formacdo de Associacdo de
Escolas; MAECC®.

% - Formagdo Avangada LE@D — comunicaco integrada na investigagdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPeL) no
ambito da Dissertagdo: Integragdo das TIC nas prdticas profissionais docentes: meta-andlise de planos de formagdo continua
entre 2014 e 2019| http://hdl.handle.net/10400.2/10776
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FERRAMENTAS DE SUPORTE AO MENTORING ONLINE*®

José Herculano Reborddo
LE@D, Universidade Aberta

Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta
lina.morgado@uab.pt

0000-0002-4973-6727

RESUMO

Esta comunicacdo apresenta uma sintese do projeto de desenvolvimento do protdtipo da ferramenta
Mentora, desde a justificacdo da ideia ao design do protdtipo. Trata-se de uma nova ferramenta de
mentoring desenvolvida para apoiar grupos em programas de mentoria nas organiza¢des, quer sejam
equipas de trabalho nas empresas ou em outro tipo de instituicdes, quer grupos de investiga¢do, ou
individuos que necessitam de ampliar conhecimentos em torno de temas ou desenvolvimento de
competéncias. Apresenta-se um breve enquadramento tedrico que contextualiza teoricamente o
projeto as solugdes tecnoldgicas de apoio a aprendizagem e a capacitagao dos individuos com recurso
ao mentoring. Finalmente apresenta-se uma breve visdo do projeto, a metodologia de
desenvolvimento do protétipo, as suas principais caracteristicas e funcionalidades.

PALAVRAS-CHAVE

Mentoria; Plataformas de mentoria; Competéncias organizacionais; Comunidades de aprendizagem;
Gamificacao

0 Formagdo Avangada LE@D — comunicagdo integrada na investigagdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPelL) no
ambito da Dissertagdo.
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EDUTECH -ASISTENCIA TECNOLOGICA A LA ACCESIBILIDAD EN LA
EDUCACION SUPERIOR VIRTUAL

Antdnio Moreira Teixeira
LE@D, Universidade Aberta
CFUL, Universidade de Lisboa
antonio.teixeira@uab.pt

0000-0002-1339-6548

Jodo Paz Maria do Carmo Teixeira Pinto
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
jogo.paz@uab.pt maria.pinto@uab.pt
0000-0003-4061-1415 0000-0001-5113-5851
Lina Morgado Manuela Francisco
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
0000-0002-4973-6727 0000-0002-4507-7859

RESUMO

A promocdo da acessibilidade e inclusdo nas instituices de Ensino Superior (IES) é um desafio global,
mas que é particularmente importante em regiGes, como a América Latina. Nesta regido, as IES
demonstram dificuldades em enquadrar os estudantes com necessidades educativas especiais devido,
fundamentalmente, aos diminutos recursos passiveis de ser alocados a implementacao de estratégias
institucionais visando esse objetivo. O projeto Asistencia tecnolégica a la accesibilidad en la
Educacidon Superior Virtual (EduTech), cofinanciado pelo programa Eramus+ da Unido Europeia, visa
minorar o problema da acessibilidade tecnoldgica nessas instituicGes, auxiliando-as ndao apenas no
estabelecimento de unidades assistenciais tecnoldgicas de acessibilidade, replicaveis e adaptaveis de
acordo com as caracteristicas das instituicGes, mas também a capacitar o pessoal envolvido nessas
unidades assistenciais. Todavia, o projeto possui, ainda, uma visdo mais holistica, entendendo o
processo de inclusdo e participagdo dos estudantes do ensino superior de um modo mais abrangente,
incluindo o apoio a respetiva insercao socioprofissional, a qual procura igualmente dinamizar.

PALAVRAS-CHAVE

Acessibilidade; Inclusdo; Equidade; Educac¢do Superior; Centros de Ensino e Aprendizagem

IDENTIFICADOR DO PROJETO
609785-EPP-1-2019-1-ES-EPPKA2-CBHE-JP

SITE DO PROJETO
https://edutech-project.org/en

LOGO
@
YY)

)

!
EduTech®
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GOPA: UM PERCURSO DE INVESTIGAGCAO

Alda Pereira
LE@D, Universidade Aberta
alda.pereira@uab.pt
0000-0002-9192-0835

Ana Nobre Antdnio Chenoll
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
ana.nobre@uab.pt antonio.Chenoll@uab.pt
0000-0002-9902-1850 0000-0001-8802-5293
Claudia Gomes Maria de Jesus C. Relvas
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
claudia.gomes@uab.pt maria.relvas@uab.pt
0000-0002-9757-1461 0000-0001-5260-2626
Pedro Serranho Susana Oliveira
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
pedro.serranho@uab.pt susana.oliveira@uab.pt
0000-0003-2176-3923 0000-0002-0253-4204

RESUMO

A gamificacdo tem vindo a assumir grande popularidade, nomeadamente em setores educacionais. O
texto que aqui se apresenta traduz um percurso que teve inicio em 2018, procurando alargar e
aprofundar investigacdo anterior sobre a utilizacdo de desenhos gamificados em duas unidades
curriculares online. Partindo de uma discussdao entre os membros da equipa sobre o conceito de
gamificacdo e da analise da literatura sobre a aplicacdo da gamificacido em Educagdo, foram
desenhados percursos gamificados em varias unidades curriculares da responsabilidade de membros
da equipa. Procura-se neste artigo abordar os fundamentos adotados e descrever de forma sucinta os
procedimentos e os resultados, esbocar as potencialidades da utilizacdo de técnicas de gamificacdo no
desenho instrucional online, bem como constrangimentos verificados no contexto da frequéncia de
cursos online por estudantes adultos.

PALAVRAS-CHAVE
Gamificacdo; Educac¢do Online; Desenho Curricular.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/042018
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ASSISTENTES DIGITAIS - REDE OBLID

Luisa Aires
LE@D, Universidade Aberta

laires@uab.pt
0000-0001-5649-276X

Ana Catarina Carneiro
LE@D, Universidade Aberta

Fatima Barbosa
LE@D, Universidade Aberta

José Manuel Martins
LE@D, Universidade Aberta

RESUMO

Na presente comunicacdo faz-se uma apresentacao genérica do projeto Assistentes Digitais. O projeto
tem por objetivos gerais: (1) Identificar grupos de idosos em situacdo de exclusdo digital e (2)
Contribuir para a promoc¢do de competéncias digitais basicas de cidaddos a partir dos 60 anos, em risco
de exclusdo, residentes em municipios rurais.

O projeto surge da constatacdo da existéncia de fraturas digitais que importa considerar. No Indice de
Digitalidade da Economia e da Sociedade (IDES) de 2020, publicado pela Unido Europeia, Portugal
ocupava o 19.2 lugar entre os 28 estados-membros. Embora com uma posi¢cdo mais favoravel no indice
de conectividade— 122 lugar de entre os paises na EU (IDES 2020), no indice de capital humano,
Portugal desce de novo para o 212 lugar na Unido Europeia, apesar dos progressos verificados na
aquisicdo de competéncias digitais basicas e no aumento de licenciados em TIC. Esta realidade ndo se
dissocia do facto de 48% dos portugueses possuirem o nivel mais elementar de competéncias digitais,
de, em 2019, 26 % dos portugueses nao terem qualquer competéncia digital e de 22% nunca terem
usado a Internet. Esta Ultima percentagem contrastava, em 2019. com a média de 9% observada na
Unido Europeia. A este cenario, acrescenta-se ainda o envelhecimento da popula¢do portuguesa -
161,2% em 2019 (Pordata), com um impacto consideravel na zona norte — 162,7%.

Em 2020, as problematicas associadas as clivagens digitais adquiriram maior impacto e visibilidade
publica com a Covid-19. A digitalizacdo acelerada de multiplas vertentes do quotidiano tornou ainda
mais evidentes as desigualdades digitais e o seu papel fraturante em diferentes ambitos da vida social
(familiar, educativo, sanitario, econdmica, entre outros), obrigando a sua inclusdo na agenda publica.
O dia a dia dos cidaddos tornou-se obrigatoriamente mais digitalizado e, por consequéncia, as
competéncias de uso da Internet foram reconhecidas como uma prioridade a escala global.

Se o processo de transformacao digital se fez acompanhar, por um lado, por uma maior percecao da
necessidade de adquisicdo de competéncias neste dominio, no sentido de evitar o agravamento de
fendmenos de exclusdo social, por outro lado, as fraturas digitais permaneceram, em particular, nos
mais velhos, tornando-os mais vulnerdveis. Neste sentido, a promoc¢do de competéncias digitais
basicas nesta faixa etaria da populacdo afigura-se como prioridade, no sentido de se criar condi¢cdes
para que estes cidaddos sejam capazes de ler e escrever um SMS, de comunicar com familiares e
cuidadores, de usar a Internet para obterem informacgdes sobre servicos de saude, de transporte, de
cuidados e receitas médicas, entre outros.

Tendo em vista a concretizacdao ao objetivo 1 do projeto, foram interpelados, em quatro freguesias
rurais, 98 municipes que recorreram ao apoio das juntas de freguesia para o preenchimento de
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formularios online. Pretendeu-se, por um lado, caraterizar em termos sociodemograficos estes
cidadaos e, por outro lado, conhecer os motivos que justificaram estes pedidos de ajuda.

Os dados foram recolhidos oralmente e revelam que estes cidaddos tém maioritariamente, idades
compreendidas entre os 50 e 0s 89 anos, 61% sdao homens, 61% estdo em situa¢do de reforma e 90%
tem o ensino basico. As razdes que justificaram os pedidos de ajuda foram: a inexisténcia de
dispositivos de acesso a Internet; ndo saberem usar a Internet (26%); ndo compreenderem a
informagdo pedida nos formuldrios (20%); ndo saberem inserir a informagdo solicitada (26&); nao
saberem usar o computador (24%), ndo saberem ler e escrever (4%).

Para a concretiza¢do do objetivo 2 do projeto - Contribuir para a promoc¢do de competéncias digitais
basicas de cidaddos em risco de exclusdo, a partir dos 60 anos, residentes em municipios rurais- optou-
se pelo contacto com membros do programa nacional EuSouDigital e posterior mobilizacdo de
voluntdrios para, através deste programa nacional, a promoc¢do de competéncias digitais bdasicas
destes cidaddos.

PALAVRAS-CHAVE

Competéncias digitais; Idosos; Usos da Internet; Dificuldades de acesso; Freguesias rurais.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/032018

SITE DO PROJETO

http://contemcom.org
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PROJETO DIGITHUM- PRIMEIROS PASSOS

Isabel Roboredo Seara
LE@D, Universidade Aberta
CLUNIL, Universidade Nova de Lisboa
isabel.seara@uab.pt
0000-0003-2117-5320

Isabel Maria de Barros Dias Maria Alexandra Gago da Camara
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
IELT, Universidade Nova de Lisboa CHAIA, Universidade de Evora
isabel.dias@uab.pt matgc@uab.pt
0000-0003-3479-6660 0000-0003-1423-9824
Maria de Jesus C. Relvas Susana Paula de Magalhaes Oliveira
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
CEAUL/ULICES, Universidade de Lisboa CEAUL/ULICES, Universidade de Lisboa
maria.relvas@uab.pt susana.oliveira@uab.pt
0000-0001-5260-2626 0000-0002-0253-4204

RESUMO

O projeto DIGITHUM visa refletir sobre a aquisicdo de competéncias que permitem o uso, o
tratamento, a producdo, a preservacdo e a difusdo de conhecimentos humanisticos em ambientes
digitais. E igualmente objeto de reflex3o o impacto das tecnologias digitais na sociedade, procurando-
se evidenciar o impacto e a relevancia do meio digital, assim como as consequentes altera¢des no
ambito da escrita e da leitura em ambiente digital, abrangendo dominios diversificados (Literatura;
Histdria; Cultura; Arte; Linguistica).

PALAVRAS-CHAVE

Humanidades Digitais; Transversalidade; Investigacdao; Docéncia; Ambientes Virtuais

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/012020
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AVALIACAO DO PROJETO ATIVIDADE “TESTE”
NA MOODLE: PROJETO PILOTO

Lacia Amante
LE@D, Universidade Aberta
lucia.amante@uab.pt

0000-0003-3210-7980

Maria do Carmo Pinto
LE@D, Universidade Aberta
maria.pinto@uab.pt

0000-0001-5113-5821
Isolina Oliveira
LE@D, Universidade Aberta
isolina.oliveira@uab.pt
0000-0002-7214-3655

RESUMO

O projeto piloto “Atividade teste na Moodle”, de iniciativa da reitoria da Universidade Aberta (UAb),
visou a realizacdo de testes online, utilizando a ferramenta Teste da Moodle (TM), em substituicdo das
provas presenciais e/ou submissdo de provas escritas eletrdnicas finais, na plataforma Moodle. O
projeto envolveu um conjunto de 7 unidades curriculares (UCs) dos quatro departamentos da UADb,
universidade publica portuguesa de Educagao a Distancia. Os objetivos do projeto visavam i) Promover
junto dos docentes participantes as competéncias necessarias para desenvolver, monitorizar e avaliar,
com sucesso, testes online utilizando a plataforma Moodle; ii) Concretizar um processo vidvel e
robusto que garantissem a integridade académica das provas online; e iii) Avaliar o sucesso do
processo em compara¢do com praticas anteriores. Foi constituida uma equipa de investigadoras do
Laboratério de Educacdo a Distancia e Elearning (LE@D) para realizar a avaliagcdo do projeto tendo em
vista dar resposta ao 32 objetivo, identificando os seus aspetos mais favoraveis, bem como aspetos
criticos a melhorar.

PALAVRAS-CHAVE

Avaliacdo eletrdnica; Educagdo a Distancia; Ferramenta Teste da Moodle; Satisfacdo dos estudantes.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/022021
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JOGOS DIGITAIS E O SEU IMPACTO NA AQUISICAO DE
CONHECIMENTOS NA AREA DE SEGURANCA DA INFORMACAO E
INFORMATICA!!

Elane Almeida Meireles Veras de Queiroz
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
Instituto Federal de Educagdo da Paraiba, Brasil
elane.almeida@ifpb.edu.br

José Antdénio Moreira
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
CEISXX, Universidade Coimbra, Portugal

Jmoreira@uab.pt
0000-0003-0147-0592

RESUMO

Estudos tém sido realizados em relacdo a aplicacdo dos jogos digitais educativos, e seu uso
como complemento a aprendizagem mais classica podera ser mais eficiente do que apenas
utilizar metodologias mais classicas. Foi desenvolvido um jogo sério com o software Construct
2 para alunos do Instituto Federal de Educag¢do da Paraiba, Campus Santa Rita, Brasil, e que
envolve a tematica de Cybersecurity. O principal objetivo é investigar como este pode
contribuir para a aquisicdo de conhecimentos na area de Seguranca da Informacdo. Este é um
jogo de tabuleiro com perguntas e respostas, incluindo exercicios praticos. Espera-se que essa
proposta possa ser utilizada como uma ferramenta coadjuvante no processo de
ensino/aprendizagem. Para o desenvolvimento do estudo recorremos a metodologia de
Design Based Research (DBR) com 27 alunos do ensino médio-técnico. Os resultados
revelaram que o jogo permitiu a aquisicdo de novos conhecimentos, além de inspirar nos
alunos maior interesse pela tematica.

PALAVRAS-CHAVE

Seguranca da Informacao; Jogo Educativo; Tabuleiro Digital; Design-Based- Research.

1 - Formagéo Avan¢ada LE@D — comunicagdo integrada na investigacdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPeL) no
ambito da Dissertagdo: Jogos digitais e o seu impacto na aquisigdo de conhecimentos na drea de Segurang¢a da Informagdo e
Informdtica, http://hdl.handle.net/10400.2/11365

-39 -



12 Encontro de Investigadores do LE@D- Investigagdo e Invocagdo (Meet.UP22), Universidade Aberta, 18 e 19 de margo de 2022

MeetUp 22

- I:/ i)

ESCRITA DIGITAL INDIVIDUAL E COLABORATIVA NO 1.2 CICLO:
IMPLEMENTAGAO E POTENCIALIDADES *2

Samuel Gongalves
LE@D, Universidade Aberta
1600964 @estudante.uab.pt
0000-0001-5864-8537

Antonieta Rocha
LE@D, Universidade Aberta
mariaa.rocha@uab.pt

0000-0003-1189-9261

Jodo Paz
LE@D, Universidade Aberta

jogo.paz@uab.pt
0000-0003-4061-1415

RESUMO

Inserida na realidade cultural e tecnoldgica vigente, esta investigacdo procurou aferir a
aplicabilidade do m-learning a criangas do 1.2 Ciclo, visando contribuir para um dos maiores
desafios da Educagdo: aproximar a escola da realidade cultural da populagdo estudantil.
Verifica-se a massificacdo tecnolégica entre as criancas, principalmente pelo acesso a
dispositivos moveis e, neste sentido, reconhece-se o potencial pedagdgico da tecnologia em
educacdo, nomeadamente, na integracdo desta em salas de aula ao nivel do 1.2 ciclo do ensino
basico. Em termos metodoldgicos, optou-se pela investigagao-agao com o desenvolvimento
de algumas sessoes de escrita colaborativa digital recorrendo a uma plataforma de escrita de
textos baseada na web. Algumas das vantagens envolvendo a tecnologia prendem-se com a
motivacdo, feedback, concentracao, produtividade, avaliacdo, gosto pela leitura e escrita,
literacia digital, exposicdo ao erro e publicacdo de trabalhos.

PALAVRAS-CHAVE

Escrita colaborativa; m-learning; 12 Ciclo do Ensino Basico; Tecnologia.

2 _ Formagéo Avan¢ada LE@D — comunicagdo integrada na investigacdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPeL) no
ambito da Dissertagdo: Mobile learning na inféncia: uso de Apps pelas criangas do 19 ciclo na escola bdsica integrada de
Arrifes, http://hdl.handle.net/10400.2/10093
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UM OLHAR SOBRE 0S GAMES NA EDUCACAOQ®

Luiz Claudio de Azevedo
LE@D, Universidade Aberta
0000-0001-8632-2972

Lucia Amante
LE@D, Universidade Aberta
lucia.amante@uab.pt

0000-0003-3210-7980

RESUMO

Os jogos digitais sdo disponibilizados, com grande potencial, para realizar transformacdes na
comunicac¢do educacional, em contextos formais ou informais, presenciais ou a distancia. Objetivo —
Analisar a producdo de artigos sobre jogos digitais em revistas cientificas, selecionadas dentre as
classificadas no arquivo da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES),
fundac¢do do Ministério da Educagao do Brasil, a fim de verificar como apresentam e compreendem os
games na educacdo brasileira. Metodologia — Revisdo sistematica da literatura, ancorada na analise
documental e orientada pela metodologia mista, a qual integra os enfoques qualitativo e quantitativo
em um so estudo. A andlise de conteldo foi realizada com o suporte do Iramuteq, programa estatistico
de analise lexical, empregado para organizacao dos dados. Para a composi¢ao do corpus de analise
foram selecionados, por intermédio de busca no portal de periddicos da CAPES, artigos em lingua
portuguesa, revisados por pares, que abordam os jogos digitais, na area da educacgdo. Resultados —
Foram identificados quarenta e nove artigos, publicados entre 2007 e 2018. Com o apoio do Iramuteq,
constatou-se a existéncia de seis mundos lexicais, divididos em dois grupos: o primeiro, de viés mais
tedrico, considera o carater social e o possivel desenvolvimento intelectual decorrente da pratica dos
games; o segundo, de natureza mais pratica, concebe os jogos digitais como uma ferramenta de ensino
e aprendizagem, inseridos em um sistema escolar. ConclusGes — Ao distinguir-se as tendéncias das
pesquisas sobre o tema, observou-se que, dentre os artigos com foco na educacdo profissional,
educacdo fisica, cultura e educacdo basica houve um equilibrio entre estudos praticos e tedricos. Por
outro lado, nos artigos que abordaram a interatividade, educacdo curricular, matematica, sala de aula
e o papel do professor, o carater pratico predominou. Em suma, o mapeamento analitico, decorrente
da revisdo sistematica realizada, bem como o dinamismo do tema, tém a capacidade de propiciar
elementos que estimulem outras questdes sobre os jogos digitais na educacao.

PALAVRAS-CHAVE

Jogos digitais; Educacdo; Revisdo sistematica de literatura

3. Formacgéo Avangada LE@D — comunicagdo integrada na investigagdo do mestrado em Comunicagdo Educacional e Medias
Digitais (mCEMd) no ambito da Dissertagdo: Os jogos digitais na educagdo brasileira: uma andlise de artigos cientificos,
http://hdl.handle.net/10400.2/10775
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O ENSINO DO INGLES LINGUA ESTRANGEIRA NA RELAGCAO
FLIPPED CLASSROOM E SALA DE AULA INTERATIVA 14

Eunice Oliveira
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
1701134 @estudante.uab.pt

Edméa Santos
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro, Brasil
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
edmeabaiana@gmail.com
0000-0003-4978-9818

Esta comunicagdo apresenta uma sintese da pesquisa realizada no ambito da dissertacao de mestrado
em Pedagogia do elLearning da Universidade Aberta. O Ensino Basico em Portugal vive momentos de
mudancas com a aplicacdo da Autonomia e Flexibilidade Curricular que abre portas a metodologias de
ensino/aprendizagem que procuram ir ao encontro do Perfil do Aluno do Século XXI. A nossa
investigacdo partiu da pergunta: pode a metodologia Flipped Classroom aliada a Sala de Aula
Interativa, potenciar a aprendizagem do Inglés Lingua Estrangeira potenciar a aprendizagem Inglés
Lingua Estrangeira no sexto ano do segundo ciclo do ensino bdsico? Desenvolvemos o dispositivo
Flipped Mobile English Learning, que no seu desenho diddtico combina Flipped Classroom (Bergmann
& Sams, 2016) com Sala de Aula Interativa (Silva, 2014), contemplando tempos de aprendizagem
presencial e online, dentro e fora da sala de aula, com recursos educacionais diversificados que visam
desenvolver as competéncias comunicativas, intercultural e estratégica (conforme as Aprendizagens
Essenciais, 62 ano). Esta pesquisa-formacdo na cibercultura (Santos, 2014) demonstra que a
aprendizagem de Inglés Lingua Estrangeira ndo sé é potenciada como também possibilita percursos de
aprendizagem diferenciados, que ocorrem quer na mediacdo pedagdgica, na aprendizagem
colaborativa, na avaliacdo formativa ou até na autorregulacdo das aprendizagens. A sala de aula online
criada na aplicacdo Edmodo ndo se limitou a ser um repositério de recursos educacionais, mas
promoveu interacdes multiplas que potenciaram a aprendizagem. Por outro lado, a construcao
colaborativa da aprendizagem possibilitou autoria, desenvolveu espirito critico e permitiu o
crescimento da autonomia e responsabilidade competéncias desejaveis ao Perfil do Aluno do século
XXI. Seria interessante prolongar este estudo ao longo de um ano letivo numa investigacao futura.

PALAVRAS-CHAVE

bLearning, flipped classroom, sala de aula interativa, inglés lingua estrangeira

14 _ Formagéo Avan¢ada LE@D — comunicagdo integrada na investigacdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPeL) no
ambito da Dissertacgdo: Flipped classroom e sala de aula interativa no ensino do inglés lingua estrangeira: uma pesquisa-
formagdo na cibercultura, no 22 ciclo, http://hdl.handle.net/10400.2/11063
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A COMPETENCIA ESCRITA EN ESPANOL COMO LENGUA EXTRANJERA
EN EL CONTEXTO DIGITAL. PROPUESTA DE INVESTIGACION EN UNA
UNIVERSIDAD PORTUGUESA?®

Grauben Navas Pereira
LE@D, Universidade Aberta
graubennavas@gmail.com

0000-0001-5864-8537

Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta
lina.morgado@uab.pt

0000-0002-4973-6727

Antonio Chenoll
LE@D, Universidade Aberta
antonio.chenoll@uab.pt

0000-0001-8802-5293

RESUMEN

Se presenta un proyecto doctoral circunscrito al area de didactica de lenguas extranjeras que busca
profundizar en la investigacion sobre las herramientas digitales utilizadas por estudiantes
universitarios de espafiol como lengua extranjera (ELE) en el contexto universitario portugués. Se
plantea explorar como los estudiantes integran (o no) los recursos linglisticos digitales al escribir en
un contexto digital para mejorar sus textos en el nivel linglistico. Se propone trabajar con un disefio
de investigacion cuasiexperimental que proporcionard datos cuantitativos y cualitativos sobre la
influencia del uso de tales recursos digitales en sus textos escritos. Esta propuesta de investigacion se
nutre de los aportes de disciplinas como la linglistica aplicada y analisis de errores e interlengua con
el fin de ofrecer un aporte a la didactica de lenguas extranjeras, particularmente a la promocién de la
competencia escrita en espafiol como lengua extranjera en el contexto universitario.

PALABRAS-CLAVE

Competencia escrita; espafiol como lengua extranjera; TIC; recursos lingliisticos digitales; estrategias
linguisticas digitales.

6 _ Formacédo Avangada LE@D — comunicagdo no ambito da investigacdo em curso da Tese de Doutoramento em Diddtica
das Linguas — Multilinguismo e Educag¢do para a Cidadania Global, da Universidade Aberta e Universidade Nova de Lisboa,
https://shre.ink/1T4s
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COLABORAGAO DOCENTE: UM ESTUDO DE CASO EM
ESCOLAS BASICASY’

Helena Miranda
LE@D, Universidade Aberta
0000-0002-8969-4947

Filipa Seabra
LE@D, Universidade Aberta
filipa.seabra@uab.pt
0000-0003-1690-9502

RESUMO

O artigo divulga resultados de um estudo de caso realizado no contexto de Mestrado em Supervisdo
Pedagdgica, com foco nos centros escolares/escolas basicas, equacionando o seu eventual contributo
para o incremento de praticas de colaboragdo entre docentes. Os dados foram recolhidos junto de 28
docentes de Educagdo Pré-Escolar e 1.2 Ciclo do Ensino Basico, através de focus group e entrevistas
individuais. As conclusdes indiciam que muitos dos docentes participantes, reconhecem e valorizam a
colaboracdo, no centro escolar, no que concerne a articulagdo, partilha, ajuda, didlogo e melhoria do
desempenho, relevando o contributo dos centros escolares/escolas bdasicas, enquanto alfobre da
melhoria educativa e da constru¢do de comunidades de aprendizagem nas escolas. Evidenciando-se o
impacto na reconfiguragao de uma profissionalidade docente, tradicionalmente, conotada com o
isolamento e o individualismo (sobretudo no 12 Ciclo do Ensino Basico), a importancia de se
desenvolverem estudos sobre este contexto docente é deveras pertinente.

PALAVRAS-CHAVE

Centros Escolares; Individualismo e Colaboracdo Docente; Escolas Aprendentes.

Y7 _ Formagéo Avangada LE@D — comunicacéo integrada na investigacdo do mestrado em Supervis3o Pedagdgica (mSVPL) no
ambito da Dissertagao: Centros escolares e supervisdo colaborativa: perspetivas quanto ao contributo para o desenvolvimento
profissional e a melhoria das prdticas pedagdgicas, http://hdl.handle.net/10400.2/10805

- 46 -



12 Encontro de Investigadores do LE@D- Investigagdo e Invocagdo (Meet.UP22), Universidade Aberta, 18 e 19 de margo de 2022

MeetUp 22

- I:/ i)

INFLUENCIA DA ADAPTABILIDADE DE JOGOS SERIOS NOS
RESULTADOS DE APRENDIZAGEM E NA APLICAGAO DE
CONHECIMENTOS E HABILIDADES NA FORMAGAO PROFISSIONAL 18

Alvaro Marcos Anténio Pistono
Universidade de Trds-os-Montes e Alto Douro
al70343@alunos.utad.pt
0000-0001-6863-0453

Arnaldo Manuel Pinto Santos
Universidade Aberta, Portugal
arnaldo.santos@uab.pt

0000-0001-5139-6728

Ricardo José Vieira Baptista
Universidade Aberta, Portugal
ricardjose@fe.up.pt

0000-0002-0317-6381

RESUMO

Os Serious Games tém sido utilizados na formacdo profissional para aumentar o engajamento dos
funcionarios e melhorar os resultados das iniciativas de treinamento. Este trabalho pretende investigar
a influéncia dos elementos do jogo, nos Serious Games adaptaveis, de acordo com as interagdes dos
utilizadores, no aumento do engajamento no proprio jogo e, como objetivo principal, nos resultados
da aprendizagem e na transferéncia dos conhecimentos adquiridos e das competéncias praticadas
para as atividades no trabalho diario. Utilizando a metodologia Design Science Research — DSR, este
estudo pretende desenvolver um framework para o desenvolvimento e avaliagao de Serious Games
para melhorar a experiéncia do utilizador, os resultados da aprendizagem, a transferéncia de
conhecimentos para situacGes de trabalho e a aplicagdo das competéncias praticadas no jogo em
cenarios profissionais reais.

PALAVRAS-CHAVE

Serious Games; Adaptac¢do; Formacdo Profissional; Resultados de Aprendizagem; Framework

8 _ Formagdo Avancada LE@D — comunicacdo no ambito da investigacdo em curso da Tese de Doutoramento Ciéncia e
Tecnologia Web, Universidade Aberta e UTAD, https://shre.ink/1T4d
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FORMAGAO DE PROFESSORES PARA A EDUCAGAO INCLUSIVA:
O CASO DE UM CURSO DE FORMAGAO CONTINUA
PARA DOCENTES?®

Maria Jodo Oliveira Lopes Santos Costa
LE@D, Universidade Aberta
mariajoaoscosta@sapo.pt

Luisa Aires
LE@D, Universidade Aberta
luisa.aires@uab.pt
0000-0001-5649-276X

RESUMO

A mudanca de paradigma para uma escola de todos e para todos, aliado ao facto de este ser o
sustentaculo do trabalho realizado diariamente, despertou-nos o interesse pela compreensdo do
fendmeno da inclusdo escolar. A presente investigagdo parte da necessidade de compreender como a
formacgdo continua de professores contribui para a apropriacdo dos principios e fundamentos da
inclusdo, bem como para o desenvolvimento de praticas educativas inclusivas no processo de ensino
aprendizagem e tem como contexto primordial o estudo do caso de um curso de formagdo continua
acreditada. O curso de formacdo em questdo foi ministrado por nds a docentes onde se aplicaram os
instrumentos de recolha de dados.

Recorreu-se a aplicacdo de breves questionarios. Foram realizados e analisados dois grupos discussao,
sendo os dados analisados através de técnicas de estatistica descritiva e analise de conteldo.

As conclusdes foram estruturadas em fungao dos quatro eixos subjacentes a todo o estudo.

PALAVRAS-CHAVE

Diversidade; Educacdo inclusiva; Formacao continua

¥ - Formagdo Avan¢ada LE@D — comunicacdo no dmbito da investigacdo da Tese de Doutoramento em Educacdo
especialidade de Educacgdo e Interculturalidade, integrada no centro de investigagdo: Formagdo de professores para a
educagdo inclusiva: o caso de um curso de formagdo continua para docentes, http://hdl.handle.net/10400.2/11652
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A MEDIAGCAO PEDAGOGICA EM EAD: ESTUDO DE CASO NO CEAD DA
UNIVERSIDADE PEDAGOGICA DE MAPUTO -MOGAMBIQUE 2°

Augusta Guilima
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
CEAD-UPM, Mogcambique

Ana Paula Afonso

LE@D, Universidade Aberta, Portugal
ana.afonso@uab.pt
0000-0001-6749-276X

Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
lina.morgado@uab.pt
0000-0002-4973-6727

RESUMO

Esta comunicacdo apresenta uma sintese da pesquisa realizada para a dissertacdo de mestrado em
Pedagogia do elLearning. O seu objetivo foi o estudo da mediacdo pedagdgica num curso em Educacgao
a Distancia, mais concretamente, o processo de feedback docente durante as atividades dos
professores e estudantes no Centro de Educacdo Aberta e a Distancia da Universidade Pedagdgica de
Maputo — Mogambique. Para tal, em termos metodoldgicos optou-se por uma abordagem mista, um
estudo de caso no curso de Licenciatura em Ensino de Histdria (12 ano - 22 semestre, 2019). Os dados
foram recolhidos através de learning analytics e observacao nao participante. Dos resultados obtidos
foi possivel concluir que, nem sempre se verificou o feedback dado foi eficaz nas varias disciplinas. Nos
casos em que tal se verificou foi possivel alcancar resultados positivos e um bom desempenho da parte
dos estudantes. No caso de quatro disciplinas, apesar de se ter registado aproveitamento positivo, tal
nado é, contudo, explicado pelo tipo de feedback dado. Estes resultados poderdo ser explicados por
outras acGes desenvolvidas no contexto online mas que ndao foram objeto de estudo nesta pesquisa,
sendo, por isso, necessario um outro estudo no futuro que capte este aproveitamento positivo.

PALAVRAS-CHAVE

Educagdo a distdncia; Mediagdo pedagdgica; Docéncia; Feedback

20 _ Formagdo Avang¢ada LE@D — comunicagdo integrada na investigacdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPeL) no
ambito da Dissertagdo: Mediagdo pedagdgica em ensino a distdncia: o processo de feedback durante as aulas online no
Centro de Educagdo Aberta e a Distdncia da Universidade Pedagdgica de Maputo-Mogambique:
http://hdl.handle.net/10400.2/11181
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FAVILLE
Leonel Morgado
LE@D, Universidade Aberta
INESC-TEC
leonel.morgado@uab.pt
0000-0001-5517-644X
Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta
lina.morgado@uab.pt
0000-0002-4973-6727

Filipe Penicheiro
LE@D, Universidade Aberta
Ana Paula Afonso

LE@D, Universidade Aberta
ana.afonso@uab.pt

0000-0001-6749-276X

RESUMO

O projeto FAVILLE visa contribuir para alcangar padrdes de qualidade em relacdo a "facilitacdo em
ambientes virtuais de aprendizagem" e desenvolver as competéncias que os facilitadores da
aprendizagem virtual necessitam para a sua pratica ou melhoraria das suas técnicas. O termo
“facilitador de aprendizagem virtual” ¢é recente (duas décadas) mas é ainda usado de forma
intercambiavel com outros como, e-tutor, formador online, facilitador virtual, etc. Um facilitador de
aprendizagem virtual é um profissional que facilita a aprendizagem, motiva e apoia os formandos,
promove a comunicagao e colaboragado, e cria oportunidades para a aprendizagem através de vdrias
técnicas e potencia o envolvimento dos formandos nas atividades. A 12 fase do projeto foi dedicada
ao diagnodstico de necessidades, para numa 22 fase, se conceber e implementar um curso piloto
dirigido a “facilitadores de aprendizagem virtual” que decorreu com formandos europeus. Foi ainda
desenvolvida uma aplicacdo digital que descreve os métodos de facilitacdo e exemplos do seu uso, e
proposta uma framework para a validagdo de competéncias dos facilitadores em ambientes virtuais
de aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE
Facilitacdo online, técnicas facilitacdo, framework

IDENTIFICADOR DO PROJETO
2019-1-SK0-KA-204-060-711

SITE DO PROJETO

http://www.faville-project.eu/

LOGO

fanille ik,
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INCLUSIVE MEMORY: INCLUSIVE MUSEUMS FOR WELL-BEING AND
HEALTH THROUGH THE CREATION OF A NEW SHARED MEMORY

Antdnio Moreira Teixeira
LE@D, Universidade Aberta
CFUL, Universidade de Lisboa
antonio.teixeira@uab.pt

0000-0002-1339-6548

Maria do Carmo Teixeira Pinto
LE@D, Universidade Aberta
maria.pinto@uab.pt

0000-0001-5113-5851

Jodo Paz
LE@D, Universidade Aberta

jogo.paz@uab.pt
0000-0003-4061-1415

RESUMO

O projeto Inclusive Museums for well-being and health through the creation of a new shared
memory (Inclusive Memory), cofinanciado pelo programa Eramus+ da Unido Europeia, visa promover
a construcdo de uma memoaria social comum partilhada por meio de um sistema de inclusdo social
com base nos museus, ligando Arte, Salde e Bem-estar.

O projeto baseia-se na ideia de que os museus devem ser vistos como ambientes de ensino e
aprendizagem abertos e as instituicdes de Ensino Superior (IES) como atores sociais ativos,
trabalhando em conjunto com vista a reforcar o seu papel de facilitadores da integracdo social e
cultural. Considera-se, porém, que existem potenciais beneficios resultantes da cooperagao entre IES,
instituicOes da darea da saude, de assisténcia social e museus, como vista a promover progressos no
que respeita a educacdo e experiéncia museoldgica, apoiando a concecao, realizacdo, monitoriza¢do
e avaliacdo de atividades e agdes vocacionadas especificamente para pessoas com necessidades
assistenciais e com problemas de saude.

PALAVRAS-CHAVE

Museus; Bem-estar; Saude; Arte; Educacao Aberta
IDENTIFICADOR DO PROJETO
2021-1-IT02-KA220-HED-000031991

SITE PROJETO
https://piattaformaintellect.it/portale/index.php/inclusive_memory/

LOGO

inclusive memory
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HelaHeduki — PRATICAS PEDAGOGICAS BRILHANTES

Manuela Francisco
LE@D, Universidade Aberta
manuela.francisco@uab.pt

0000-0002-4507-7859

Cecilia Tomas
LE@D, Universidade Aberta

cecilia.tomds@uab.pt
0000-0003-4282-1686

Sofia Malheiro Silva
LE@D, Universidade Aberta
sofia.silva@uab.pt

0000-0003-0439-787X

RESUMO

“« ”

Educar “com” e “na” diferenga, continua a ser um trabalho invisivel e pouco disseminado e
investigado. O conhecimento e a partilha de praticas pedagdgicas de sucesso enquanto processo que
visa responder a diversidade das necessidades e potencialidades de todos e de cada um dos alunos,
relatados nomeadamente pela voz dos préprios atores, podera trazer a luz estratégias e
conhecimentos que podem apoiar o planeamento de futuros planos educativos mais inclusivos,
acessiveis e equitativos, entre todos, tendo a tecnologia como suporte, motivo ou motor das mesmas.

No contexto de Educacdo para Todos, o projeto HelaHeduki — prdticas pedagdgicas acessiveis e
inclusivas em contextos especializados sediado na unidade de investigacao LE@D, pretende identificar
praticas pedagdgicas inclusivas e diferenciadas adotadas, em particular, no periodo da pandemia
COVID-19, por diversos profissionais, em cenarios de educacdo formal e/ou ndo formal e em
contextos nacionais ou internacionais, com recurso a tecnologias multimédia e que inclua,
preferencialmente, depoimentos de todos os atores envolvidos (professor/formador,
estudante/formando, encarregado de educagdo/cuidador, outros).

PALAVRAS-CHAVE

Acessibilidade, inclusao, praticas pedagdgicas

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/012022

-53-



12 Encontro de Investigadores do LE@D- Investigagdo e Invocagdo (Meet.UP22), Universidade Aberta, 18 e 19 de margo de 2022

MOVING TO E@D - TRANSFORMAGAO DIGITAL NO ENSINO
SUPERIOR EM TEMPO DE PANDEMIA

Inés Messias Ana Paiva
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
Instituto Politécnico de Santarém Universidade do Algarve
ines.mess@gmail.com amvpaivaster@gmail.com
0000-0003-4771-6455 0000-0003-0254-6608
Ana Loureiro Joao Paz
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
Instituto Politécnico de Santarém 0000-0003-4061-1415
0000-0003-1322-3070
Carlos Seco Marcia Vieira
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
Universidade de Lisboa 0000-0001-6631-4633
0000-0003-3572-0510
Paula Cardoso Nuno R. Oliveira
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
Instituto Politécnico de Leiria Instituto Politécnico de Santarém
0000-0001-6631-4633 0000-0003-0135-9755
Elizabeth Mendes Hugo Pereira
Instituto Politécnico de Portalegre LE@D, Universidade Aberta
0000-0003-1362-0885 Uni. Luséfona Humanidades e Tecnologias
0000-0002-2455-7976
Ana Runa Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta LE@D, Universidade Aberta
Instituto Superior de Educagdo e Ciéncias de Lisboa 0000-0002-4973-6727

0000-0001-9398-750X
RESUMO

Nos ultimos anos, tem-se assistido a digitaliza¢cdo da sociedade. Com o COViD-19, essa transicdo foi
imediata. Nas IES portuguesas, esta realidade foi imposta em marc¢o de 2020, obrigando a transitar
para o ensino remoto de emergéncia (ERE), levando docentes e estudantes a adaptarem-se ao ensino
online. Surgiram preocupacdes com a diminuicdo da qualidade, a falta de acesso as tecnologias,
experiéncia e tempo de preparacdo. Este projeto surgiu no contexto desta realidade, e agregou varias
instituicOes a fim de compreender como as IES em Portugal viveram esta transicdo, e quais as praticas
pedagdgicas e comunicacionais adotadas. A metodologia de investigacdo adotada foi mista. Aplicou-
se um questionario a estudantes das IES, e entrevistas semiestruturadas, a estudantes e docentes,
para compreender as suas experiéncias com maior profundidade. Os resultados agora apresentados
foram recolhidos apds o 12 confinamento, sendo a analise dos resultados ainda preliminar.

PALAVRAS-CHAVE

Ensino Remoto de Emergéncia; Educacgdo a Distancia; Comunicacdo Online; Praticas Pedagodgicas.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/032020
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OPEN GAME - PROMOTING OPEN EDUCATION
THROUGH GAMIFICATION

Antdnio Moreira Teixeira
LE@D, Universidade Aberta
CFUL, Universidade de Lisboa

antonio.teixeira@uab.pt
0000-0002-1339-6548

Jodo Paz
LE@D, Universidade Aberta

[ogo.paz@uab.pt
0000-0003-4061-6548

Maria do Carmo Teixeira Pinto
LE@D, Universidade Aberta
maria.pinto@uab.pt

0000-0001-5113-5851

Teresa Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

RESUMO
Esta comunicagdo carateriza o Projeto Open Game, incluindo o consdrcio que o desenvolveu, os seus
principais objetivos e o plano do projeto. Sdo igualmente apresentados os resultados e produtos do

projeto.
PALAVRAS-CHAVE
Praticas educacionais abertas; gamificacdo; open game.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
2019-1-ES01-KA203-065815

SITE DO PROJETO
https://opengame-project.eu/

LOGO
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UNI-TEL: MODERNISATION AND INTERNATIONALISATION OF
IRANIAN HEIS VIA COLLABORATIVE TEL-BASED CURRICULUM
DEVELOPMENT IN ENGINEERING AND STEM

Antdnio Moreira Teixeira
LE@D, Universidade Aberta
CFUL, Universidade de Lisboa

antonio.teixeira@uab.pt
0000-0002-1339-6548

Jodo Paz
LE@D, Universidade Aberta

[ogo.paz@uab.pt
0000-0003-4061-6548

Maria do Carmo Teixeira Pinto
LE@D, Universidade Aberta
maria.pinto@uab.pt

0000-0001-5113-5851

Teresa Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

RESUMO

Esta comunicacgdo carateriza o Projeto UNI-TEL, incluindo o consdrcio que o compde, os seus principais
objetivos e o plano do projeto.

PALAVRAS-CHAVE

Ensino superior; aprendizagem enriquecida por tecnologia; aprendizagem colaborativa.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
617496-EPP-1-2020-1-IT-EPPKA2-CBHE-JP

LINK PROJETO
https://unitelproject.net/

LOGO

¥ IR UNITEL
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OBSERVATORIO VIRTUAL SOBRE SUPERVISAO PEDAGOGICA E
AUTOAVALIACAO DE ESCOLAS — TRAJETO E RESULTADOS

Branca Miranda Carlos Barreira
LE@D, Universidade Aberta CEIS20, Universidade de Coimbra
branca.miranda@uab.pt cabarreia@fpce.uc.pt
0000-0002-2798-5677 0000-0001-6137-2842
Graga Bidarra Isolina Oliveira
CEIS20, Universidade de Coimbra LE@D, Universidade Aberta
gbidarra@fpce.uc.pt Isolina.Oliveira@uab.pt
0000-0001-7150-4087 0000-0003-7214-3655
Ldcia Amante Piedade Vaz
LE@D, Universidade Aberta CEIS20, Universidade de Coimbra
lucia.amante@uab.pt vaz ce.uc.pt
0000-0003-3210-7980 0000-0001-6631-4633
Susana Henriques Teresa Pessoa
LE@D, Universidade Aberta CEIS20, Universidade de Coimbra
susana.henriques@uab.pt tpessoa@fpce.uc.pt
0000-0002-7506--1401 0000-0002-5252-3618

RESUMO

Neste artigo apresentamos o trajeto do projeto Observatdrio Virtual sobre SupervisGo Pedagdgica e
Autoavaliagdo de Escolas com inicio em 2017, implicando oito investigadores do LE@D - Universidade
Aberta e do CEIS20 - Universidade de Coimbra, seis estudantes de mestrado e seis de doutoramento
bem como quatro escolas/agrupamentos de escolas. A apresentacdo do trajeto é acompanhada dos
pressupostos, objetivos e perspetivas tedricas que ancoraram o projeto bem como da indicagao das
atividades realizadas, nomeadamente as disserta¢des e teses desenvolvidas no ambito do projeto. A
concluir e, mesmo com os estudos de follow up ainda em curso, fazemos uma breve reflexao sobre os
contributos do projeto, nas suas varias vertentes, para o avan¢o do conhecimento na darea da
supervisdao pedagodgica e autoavaliacdo de escolas e como foi marcante do ponto de vista do
desenvolvimento profissional de todos os participantes.

PALAVRAS-CHAVE

Supervisdo pedagdgica; autoavaliacao; desenvolvimento profissional
IDENTIFICADOR DO PROIJETO

PTN/UID4372-LE@D/042017

LOGO

-~
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REDE OBLID - REDE DE INVESTIGAGCAO E INTERVENCAO
PARA A LITERACIA E A INCLUSAO DIGITAL

Luisa Aires
LE@D, Universidade Aberta
laires@uab.pt
0000-0001-5649-276X

RESUMO

A Rede de Investigagdo e Intervengdo para a Literacia e a Inclusdo Digital (Rede ObLID) agrega uma
comunidade de agentes coletivos e individuais e estd vocacionada para a Investigacdo e a Intervencgado
no dominio da Cidadania e Participacao Digital. Sediada no LE@D, Universidade Aberta, a Rede ObLID
é também dinamizada por investigadores da Universidade de Deusto (Espanha) e conta com a
participacao de Municipios, Comunidades Intermunicipais, Associacdes, ONG’s, e outras organiza¢des
que intervém neste campo.

A rede ObLID possui os seguintes objetivos: 1) Participar no movimento coletivo para a promocao da
Cidadania Digital; 2) Monitorizar os usos sociais e educativos das tecnologias digitais nos municipios,
comunidades intermunicipais, associacdes, ONG’s e outros membros da Rede ObLID; 3) Desenvolver
projetos de investigacdo orientados para o conhecimento aprofundado da literacia e inclusdo digital,
em ambito municipal. 5) Facilitar a criacdo de sinergias, em rede, entre os agentes envolvidos na
producgado, gestdo, circulagao e uso dos media digitais.

A equipa de investigacdo da rede ObLID é constituida por investigadores portugueses e internacionais
bem como, investigadores juniores (mestrandos e doutorandos). Conta ainda com uma equipa de
consultores nacionais e internacionais.

PALAVRAS-CHAVE
Literacia Digital; Inclusao Digital; Cidadania; Participacao

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/032018

SITE DO PROJETO
http://contemcom.org

LOGO
-*
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WEIWER®: ADN E CRONOLOGIA DE UMA REDE DE INVESTIGAGAO

Teresa Margarida Loureiro Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

Filomena Pestana
LE@D, Universidade Aberta
0000-0003-3146-8792

Jodo Pinto
LE@D, Universidade Aberta
0000-0002-8161-2513

Luciano Gamez
LE@D, Universidade Aberta
0000-0002-0796-668X

RESUMO

A Wikipédia enquanto objeto de estudo e enquanto estratégia pedagdgica tem vindo a tornar-se cada
vez mais presente nos diversos niveis de ensino no mundo. Portugal ndo é excec¢do, sendo que o
percurso iniciado pela Universidade Aberta (UAb), através da sua unidade de investigacao, registada
na FCT, UID4372, Laboratério de Educacdo a Distancia e Elearning (LE@D), tem promovido estudos de
integracdo curricular em diferentes contextos. E neste campo de acdo que foi lancada a Rede
Académica Internacional WEIWER® (Wikis, Educacdo & Investigacdo | Wikis, Education & Research).
Neste texto, apds a apresentacdo da WEIWER® e dos referenciais tedricos que a enquadram, damos
conta das problematicas e objetivos de investigacdo perseguidos na rede, para depois apresentarmos
dados relativos quer a equipa, quer as atividades realizadas entre 2019 e 2021.

PALAVRAS-CHAVE

Rede Académica Internacional WEIWER®; Educacdo Aberta; Recursos Educacionais Abertos; Praticas
Educacionais Abertos; Wikipédia.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LEaD/012018

SITE DO PROJETO

https://sites.google.com/view/redeweiwer2

LOGO

WIKIS, B u WIKIS,
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PROJETO KML Il - LABORATORIO DE TECNOLOGIAS E
APRENDIZAGEM, DE PROGRAMAGAO E ROBOTICA PARA O PRE-
ESCOLARE 12 CICLO

Ldcia Amante
LE@D, Universidade Aberta
lucia.amante@uab.pt

0000-0003-3210-7980
Antdnio Quintas-Mendes
LE@D, Universidade Aberta
antonio.mendes@uab.pt
0000-0003-1086-2600

Elizabeth Souza
LE@D, Universidade Aberta
0000-0003-0723-5729

RESUMO

Este projeto, com base numa investigacdo alargada ao contexto nacional portugués pretende estudar
como incluir a programacao e a robdtica no ensino pré-escolar e 12 ciclo do ensino basico, transversal
a todas as areas do conhecimento, a fim de conduzir uma proposta concreta de integragdo nos
contextos educativos e desenvolver um quadro tedrico que sustente esta proposta. Contempla a
criacdo de um laboratério fisico e movel equipado com tablets e robés, tendo em vista facilitar, por
um lado, a formacdo inicial, pds-graduada e continua de professores e, por outro lado, a realizacdo de
varios estudos de caso em todo o pais. Tanto a formacdo de professores como a participacdo das
criangas, permitirdo a conce¢do de um quadro tedrico do desenvolvimento do perfil das competéncias
dos profissionais da educag¢do nesta area. Além da formacdo em formato hibrido aos professores e
educadores participantes, como produto final do projeto serd desenvolvido um MOOC para formagado
em programacao e robdtica aplicada ao pré-escolar e 12 ciclo do ensino basico, visando ampliar a
oferta formativa na drea a todos que se interessem por esta tematica.

PALAVRAS-CHAVE
Formacgao de professores; Pensamento computacional; Programacao e robédtica; Ambientes Virtuais
de Aprendizagem; Aprendizagem hibrida; MOOCs.

IDENTIFICADOR DO PROJETO

Projeto cofinanciado pelo FEDER —através do COMPETE 2020 — Programa Operacional Competitividade e
Internacionalizagdo (POCI) e por fundos nacionais através da FCT — Fundagdo para a Ciéncia e a Tecnologia no
dmbito do projeto com a referéncia PTDC/CED-EDG/28710/2017

SITE DO PROIJETO
https://www.nonio.uminho.pt/kml2/

LOGO

KMLILSY
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GAME-THINKING NO CURRICULO FORMATIVO DE LETRAS:
POTENCIALIDADES E FRAGILIDADES?!

Julia Larré
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
UFRPE, Brasil
jlarre1304@gmail.com
0000-0001-5863-6931

Maria de Jesus Relvas
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
maria.relvas@uab.pt
0000-0001-5260-2626

Susana Oliveira
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
susana. oliveira@uab.pt
0000-0002-0253-4204

RESUMO

Este trabalho possui como eixos centrais: a) a nocdo de gamification (Deterding et al, 2011) e b) a
formacdo do professor de linguas para o uso de tecnologias (Madruga & Hernandes, 2013). Partimos
do pressuposto de que a formacdo do professor deve ser realizada de forma continua e reflexiva, na
direcdo de conhecimentos multiplos e novos que possam ser reinvestidos na sua pratica em sala de
aula (Mayrink & -Costa, 2013). Deste modo, pensamos que cursos de extensdo sdo uma solugdo viavel
no contexto universitario brasileiro para que essa formagdo ocorra, ja que podem ser elaborados de
forma complementar ou transversal ao curriculo formativo ja posto para a graduacdo (Gadotti, 2017).
Esperamos que, a partir das reflexdes realizadas, possamos analisar em que medida o game-thinking
em um curso de extensdo a distancia viabiliza novas maneiras de conceber trilhas de aprendizagem
para a formacgdo do professor de linguas.

PALAVRAS-CHAVE
Gamification; Formacdo docente; Letras; Cursos de extensao.

2! Formagéio Avangada LE@D — comunicacgdo integrada no Pés-Doc acolhido pelo Laboratdrio de Educagdo a Distdncia e
elLearning, Universidade Aberta com o n2 de referéncia UID4372/FCT-FA-PPhD2021-04 e a supervisdo das investigadoras,
Maria de Jesus Relvas e Susana Oliveira.
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EDUCAGCAO A DISTANCIA E ELEARNING EM INSTITUICOES DE
ENSINO SUPERIOR EM MOCAMBIQUE: CONSTRUINDO
REFERENCIAIS DE QUALIDADE 22

Dionisio Luis Tumbo
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
Universidade Pedagdgica de Maputo, Mogcambique
detumbo78@gmail.com
0000-0001-8709-9952

Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
lina.morgado@uab.pt
0000-0002-4973-6727

RESUMO

Este texto, resultando do recorte do projeto de investigagdo em andamento para os estudos avancados
de pds-doutoramento, centra sua a abordagem num Referencial de Qualidade para os Modelos de
Educacdo a Distancia e eLearning. Traz uma abordagem do cunho qualitativo operacionalizado pela
revisdo e analise bibliografica com a inteng¢do de diagnosticar o panorama da Educagdo a Distancia
(EaD) e elLearning para, seguidamente, sugerir um referencial de qualidade que podera orientar a
concecgao, governacgao, praticas e (auto) avaliagdo_dos programas de educacdo e formagao em EaD e
eLearning em IES mogcambicanas.

Entendemos que se trata de um tema bastante pertinente e instigante, pois a experiéncia que se tem,
é que os docentes e investigadores desta modalidade sdo imigrantes, vindo com suas “trouxas”: teoria
e pratica de educacgdo presencial, que nestes tempos pandémicos de SARS COV 2, associados aos
tempos de cibercultura, comegam ja a perder sentido.

Assim, esperamos apresentar e descrever as principais categorias, em termos de: Perfil dos atores
educativos; Organizacdo de cursos de Educacdo a Distancia (EaD) e elearning; OrientacGes
pedagdgicas; Tecnologias de comunicacdo; Distribuicdo e mediatizagdo dos conteldos; Infraestruturas
tecnoldgicas de suporte. Estas tem sido comumente abordadas em vdrios referenciais de qualidade
gue tendem inspirar a concecdo, acreditacdo e avaliagcdo prévia e em funcionamento dos cursos e
programas oferecidos em EaD e eLearning na Educagao Superior.

Palavras-chave:

Educacdo a distancia; eLearning; Qualidade; Ensino superior; Mogcambique

22 _ Formagdo Avang¢ada LE@D — comunicag3o integrada na investigagdo do Pés-Doc acolhido pelo Laboratdrio de Educagéo
a Distdncia e elLearning e Departamento de Educacéo e Ensino a Distdncia, Universidade Aberta com o n2 UID4372/FCT-FA-
PPhD2021-03 e supervisdo da investigadora Lina Morgado.
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A CONTRIBUICAO DAS ABORDAGENS DO DESIGN EDUCACIONAL
PARA A PESQUISA-FORMAGCAO DE PROFESSORES?3

Paula Carolei
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
Universidade Federal de SGo Paulo, Brasil
pcarolei@gmail.com
0000-0002-1592-9731

Lina Morgado
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
lina.morgado@uab.pt
0000-0002-4973-6727

RESUMO

Esse trabalho investiga a contribuicdo das abordagens do Design Educacional para a pesquisa-
formacgdo de educadores a partir da criagdo e adaptagdo de artefactos a partir das metodologias do
design que podem tornar-se dispositivos formativos e ajudar a desenvolver uma postura mais
reflexiva, projetural e protagonista em educadores, apoiando a concretizacdo de a¢des educacionais.
O Design, como campo de conhecimento, que estuda a concretizacdao de projetos, pode dispor de
artefactos como frameworks, canvas, personas, cards ou jogos que tém a intencdo de dar visibilidade
ao pensamento e a complexidade dos processos ajudando a promover a consciéncia e concretude do
gue é abstrato e intuitivo, apoiando assim, acbes mais estratégicas e vidveis.

Apresentamos um quadro relacionando as abordagens do Design e os desafios da pesquisa formacao
de professores e a proposta de alguns frameworks que estao em desenvolvimento aprimoramento,
prototipagem, validagdo como artefactos de apoio para lidar com esses desafios.

PALAVRAS-CHAVE

Design Educacional, Pesquisa-formacao, Artefactos de Design, Design Science Research, Dispositivos
formativos.

23 Formagdo Avangada LE@D — comunicagdo integrada na investigacdo do Pés-Doc acolhido pelo Laboratdrio de Educagéio
a Distdncia e eLearning e Departamento de Educacdo e Ensino a Distdncia, Universidade Aberta, com o n2 UID4372/FCT-FA-
PPhD2020-01 e a supervisdo da investigadora Lina Morgado.
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AS “FORMAS” E OS “CONTEUDOS” DA BUROCRATIZACAO:
ELEMENTOS DE EDUCAGAO E DE SAUDE NA ERA DIGITAL 24

Marco Antdnio Siqueira Rodrigues
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC/Brasil)
marco.rodriques@ufsc.br
0000-0002-7916-7086

Mario Negas
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
mario.negas@uab.pt
0000-0003-3541-1160

RESUMO

Ao tomar como objeto de andlise “conteldos” e “formas” do processo de burocratizagao e, assentado
no pressuposto social da ubiquidade do trabalho, este artigo é dirigido tedrico-empiricamente ao
servigo publico, especificamente naquilo onde a tematica da educagdo converge com a da saude.
Dentro de tal convergéncia e, adjudicando-a a denominada era digital, é ressaltada a diferencia¢do
entre as perspetivas que tratam, por um lado, da preparagao dos quadros de funciondrios capazes de
atuar nos sistemas nacionais de saude (na chamada “Educac¢do na Saude”) a ocorrer no Brasil e em
Portugal e, por outro, do conhecimento técnico aceito nesses sistemas e que é disseminado a
populagdo usuaria/utente do sistematizado (na chamada “Educacdo em Sadde”).

Conclui que, embora eventualmente inaparentes nas “formas” assumidas por uma “Educa¢cdao em
Saude” cada vez mais tecnificada, os elementos de divisdo do trabalho e de luta de classes continuam
ressaltando a substancialidade do labor humano — nesse incluso o relacionado ao processo social de
burocratizacao.

PALAVRAS-CHAVE

Burocratiza¢do; Conteudo; Educacdo; Forma; Saude.

% Formagdo Avangada LE@D — comunicacdo integrada na investigacdo do Pés-Doc acolhido pelo Laboratdrio de Educagdo
a Distdncia e elLearning, Universidade Aberta com o n2 de referéncia UID4372/FCT-FA-PPhD2021-05 e a supervisdo do
investigador Mario Negas.
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COMPETENCIAS SOCIO EMOCIONAIS RESINIFICADAS PELA
PANDEMIA? NARRATIVAS DE EXPERIENCIAS DE DIRETORES DE
ESCOLAS — BRASIL E PORTUGAL %5

Marilene Santana dos Santos Garcia
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
marilenegarc@uol.com.br

0000-0002-9397-5346

Lucia Amante
LE@D, Universidade Aberta, Portugal
lucia.amante@uab.pt
0000-0003-3210-7980

RESUMO

O presente texto mostra um momento inicial da pesquisa de pds-doutoramento, orientada a diretores
de escolas publicas do Brasil e de Portugal. Ela visa a levantar narrativas desses diretores sob o olhar
das competéncias socio emocionais, de si proprio e de seus atores educacionais, no periodo
pandémico. Além de sedimentar registros e memarias sobre os fatos ocorridos nesse momento, em
gue se misturavam questdes de gestdo da unidade escolar, de saude, de bem-estar, pedagdgicas,
metodoldgicas, pretende-se investigar os processos de resiliéncia, criatividade, amabilidade,
autogestdo, entre outras competéncias socio emocionais no enfrentamento de novos e antigos
problemas no contexto da escola basica e para a construcdo de saberes nesse campo,
potenciais construtos na formacdao de educacional de seus colaboradores e seu reflexo positivo no
contexto de sala de aula da escola basica. A presente pesquisa ainda ndo apresenta resultados
preliminares, pois esta em processo de levantamento e tratamento de dados. O que se mostra aqui é
a organizagao dos estudos, bem como alguns pressupostos tedricos e metodoldgicos.

PALAVRAS-CHAVE

Competéncias socio emocionais; formacgdo de diretores; escola publica.

%5 Formagéio Avangada LE@D — comunicagdo integrada na investigacdo do Pds-Doc acolhido pelo Laboratério de Educagéo
a Distdncia e eLearning e Departamento de Educacdo e Ensino a Distdncia, Universidade Aberta, com o n2 UID4372/FCT-FA-
PPhD2021-02 e a supervisdo da investigadora Lucia Amante.
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POTENCIALIDADES DO ELEARNING NA FORMAGCAO CONTINUA DE
PROFESSORES DE ESCOLAS COMUNITARIAS?®

Teresa Vieira
LE@D, Universidade Aberta
teresammvieira@gmail.com

Lucia Amante
LE@D, Universidade Aberta
lucia.amante@uab.pt
0000-0003-3210-7980

RESUMO

A investigacdo procurou compreender o impacto do elLearning na formagdo continua de professores
inseridos em contextos desfavorecidos. Neste sentido, concebeu-se e implementou-se um curso, na
referida modalidade, partindo das necessidades diagnosticadas no cendrio em questao, cuja analise e
avaliagdo tiveram como objetivo obter um maior conhecimento das potencialidades do eLearning na
formacao continua de professores de escolas carenciadas de bairros situados na periferia da capital de
Angola, Luanda. No enquadramento tedrico salientam-se as alterag¢Ges provocadas pela sociedade em
rede no paradigma educacional, bem como se procurou apresentar o percurso histdrico da formacao
de professores em Angola.

Em termos metodoldgicos, seguiram-se as etapas de conce¢do e desenvolvimento de projetos
educacionais. Procuramos identificar constrangimentos bem como pontos fortes. Apresentamos a
implementacdo do curso e referimos algumas condicionantes, que influenciaram o seu nivel de
sucesso.

Por ultimo, face a analise realizada damos conta de reajustamentos no modelo de curso com vista a
uma maior eficacia em contextos como o que estudamos, designadamente apontando para uma opgao
hibrida, que coadune momentos presenciais e periodos de trabalho online.

PALAVRAS-CHAVE

elLearning, Formacdo continua de professores, Sociedade em rede, Literacia digital, Contextos
carenciados, Escolas Comunitarias de Luanda

26 _ Formagdo Avangada LE@D — comunicacdo integrada na investigagdo do mestrado em Pedagogia do eLearning (mPel) no
ambito do Projeto: elearning como estratégia para a formagdo continua de professores de escolas comunitdrias,
http://hdl.handle.net/10400.2/11275
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MOBILE LEARNING NA UNIVERSIDADE ABERTA: APLICACAO DE
META-MODELO DE ANALISE A PRODUCAO ACADEMICA
ENTRE 2011 E 2019%

Mario Ferreira Marques
LE@D, Universidade Aberta
0000-0002-4391-8757

Teresa Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

RESUMO

O objetivo deste trabalho foi identificar contributos a producdo académica, no campo do mobile
learning, relatados em artigos académicos disponiveis no Repositdrio Aberto da Universidade Aberta,
no periodo compreendido entre 2011 e 2019.

Foi adotada a estratégia metodoldogica MAECC®, Meta-Modelo de Andlise e Exploracdo de
Conhecimento Cientifico®. Apds a definicdo e aplicagdo dos critérios de inclusdo e exclusdo, foram
analisados 31 documentos.

Ficou constatado que a maioria dos projetos de investigacdo analisados assume abordagem
preponderantemente qualitativa, em especial com propdsitos de desenvolvimento de novas
ferramentas e de avaliagdo de afeicdes.

PALAVRAS-CHAVE

Mobile learning, M-learning, Mlearning, Sistematizacdo de conhecimento, MAECC®.

27 _ Formagdo Avangada LE@D — comunicag3o integrada na investigacdo do mestrado em Pedagogia do eLearning(mPeL) no
ambito da Dissertagdo: Produgdo académica sobre mobile learning: meta-andlise de artigos publicados no Repositdrio Aberto
entre 2011 e 2019, http://hdl.handle.net/10400.2/11358
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NETNOGRAFIA DA DOCENCIA ONLINE EM CENARIO PANDEMICO:
VIVENCIA COM PROFESSORES DO ENSINO BASICO DO BRASIL
DURANTE O COVID-19%8

Claudio Rogério do Nascimento Pinto
LE@D, Universidade Aberta
claudio.web2@hotmail.com

0000-0003-2768-9840

Marco Silva
UERJ, Brasil

RESUMO

Este artigo apresenta os principais resultados da pesquisa realizada com professores do ensino basico do Brasil
nos momentos iniciais da pandemia da Covid-19. Quisemos investigar como aqueles educadores exerceram a
docéncia online, buscando: a) aferir como se deu a mediacdo pedagdgica online; b) mapear as estratégias de
avaliacdo; c) compreender a concegdo de curriculo; d) saber quais as estratégias e os recursos escolhidos para
garantir uma mediacdo motivadora e interativa; e) registrar as percecdes dos professores quanto as dindmicas
didatico-pedagdgicas que emergiram das praticas docentes. Entre junho e otubro de 2020, acompanhamos 09
(nove) turmas, em 04 (quatro escolas, nas cidades de Pojuca e Rio Real, no estado da Bahia, e Rio de Janeiro,
convivendo com professores e estudantes, e estando a observar as interagdes desenvolvidas. Foram definidos
0s seguintes parametros da investigacdo: os critérios de qualidade do ensino a distancia, a interatividade e os
diferentes estilos de aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE

Docéncia Online; Interatividade; Estilos de Aprendizagem.

28 _ Formagdo Avangada LE@D — comunicagdo integrada na investigagdo do mestrado em Pedagogia do eLearning(mPel) no
ambito da Dissertagdo: Docéncia online durante a Covid-19: uma etnografia virtual com professores brasileiros do ensino
bdsico, http://hdl.handle.net/10400.2/11538
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COMUNICACAO INTERCULTURAL EM CONTEXTO GLOBAL:
AS PERSPETIVAS DE ALUNOS E PROFESSORES ?°

Fatima Carneiro
LE@D, Universidade Aberta
fcarneirol@sapo.pt

Luisa Aires
LE@D, Universidade Aberta
luisa.aires@uab.pt
0000-0001-5649-276X

RESUMO

Nesta comunicacdo apresentam-se os resultados parciais de uma investigacdo desenvolvida em
contexto internacional, que sdo parte de uma tese de doutoramento em Educacdo Global.

Trata-se de um estudo que envolve metodologias mistas, quantitativas e qualitativas. Foram aplicados
cento e cinquenta e quatro questionarios aos alunos, e foram realizadas quatro entrevistas
semiestruturadas aos professores de uma Escola Europeia, em contexto internacional.

Dos resultados da investigacao, destacamos alguns aspetos que envolvem a comunicacgao intercultural,
designadamente no que respeita a praticas de educagdo multicultural, projetos direcionados para a
diversidade linguistica e a apreciacdo de diferentes culturas, na Escola Europeia Alfa XX.

PALAVRAS-CHAVE

Educacao Global; Comunicacgao intercultural; Escola Europeia.

2 _ Formacdo Avangada LE@D — comunica¢do no ambito da investigacdo da Tese de Doutoramento em Educacdo
especialidade de Educacgao e Interculturalidade, integrada no centro de investigagdo: Educagdo global: perspetivas de alunos
e professores de uma escola europeia, http://hdl.handle.net/10400.2/11873
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META-ANALISE DA PAGINA LUSOFONA DO PROGRAMA WIKIPEDIA
NA UNIVERSIDADE: O QUE NOS DIZ A CATEGORIA MESO
“ATORES”?30

Filomena Pestana
LE@D, Universidade Aberta
maria.coelho@uab.pt

0000-0003-3146-8792

Teresa Cardoso
LE@D, Universidade Aberta
teresa.cardoso@uab.pt

0000-0002-7918-2358

E indiscutivel a relevancia que tém assumido ao longo do tempo os projetos associados a Wikimedia
Foundation em geral e a Wikipédia em particular. Sob o lema “Wikipedia belongs to education”, a
Funda¢dao Wikimedia criou em 2010 o Programa Wikipédia na Educacdo (PWE) e, neste, o Programa
Wikipédia na Universidade (PWU), com o intuito de dar maior qualidade aos conteudos
disponibilizados na Wikipédia, envolvendo a comunidade académica na sua construcdo, e trazendo
vantagens para todos os intervenientes no processo. Portugal teve o seu primeiro PWU em 2016 pela
mao da Universidade Aberta (UAb); até entdo, e desde 2011, em lingua portuguesa, os contributos
vieram de universidades brasileiras. Entre 2011 e 2018 foram realizados 92 cursos pela comunidade
Wikipédia Luséfona, inscritos no PWU.

Assim, pretende-se, mapear os referidos cursos, com a finalidade de responder a seguinte questdo: -
O que nos dizem os cursos inscritos na pagina luséfona do PWU? Como referenciais tedricos
integramos o fendmeno Wikipédia no seio da educacdo aberta, nomeadamente no ambito dos
recursos educacionais abertos e das praticas educacionais abertas, identificando especificamente as
questdes associadas ao PWU. A nivel metodoldgico, trata-se de um estudo exploratdrio, de cariz
descritivo e indole meta-analitica de natureza mista, integrando uma abordagem quantitativa e
qualitativa. Neste campo, adotou-se o MAECC®, Meta-modelo de Analise e Exploracdo do
Conhecimento Cientifico® como instrumento analitico-metodolégico, sustentado pela analise
documental, a analise estatistica e a analise de conteudo.

Este mapeamento permite identificar areas curriculares, atores envolvidos, estratégias pedagdgicas,
produtos educativos e tendéncias de cada universidade envolvida, ampliando a nossa compreensao
deste fendmeno. O recorte que apresentamos nesta comunicagao evidencia os resultados da categoria
meso “atores”, no dmbito da investigacdo de pds-doutoramento concretizada no Laboratério de
Educacdo a Distancia e eLearning.

PALAVRAS-CHAVE

Wikimedia Foundation, Programa Wikipédia na Universidade, Educacdo Aberta, Mapeamento e
Sistematizacdo de Conhecimento.

30 _ Formagdo Avangada LE@D — comunicacgdo integrada no Pés-Doc acolhido pelo Laboratdrio de Educagéo a Distdncia e

elearning e Departamento de Educagdio e Ensino a Distdncia, Universidade Aberta com o n? UID4372/FCT-FA-PPhD2019-
03 e asupervisdo da investigadora Teresa Cardoso.
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IDEAS - INNOVATIVE DIGITAL EDUCATION AND SKILLS
José Bidarra
LE@D, Universidade Aberta
CIAC, Universidade do Algarve

bidarra@uab.pt
0000-0002-2082-5996

ABSTRACT

This project is being developed in response to a European-wide need to improve teacher digital skills
and competences in light of the COVID-19 pandemic and the rapid move to a fully online or blended
approach to teaching, learning and assessment. In addition, technological innovations in the area of
teaching and learning are leading to new challenges as educational institutions learn to adapt to new
pedagogical approaches and digital tools. So, this communication aims to present the Innovative
Digital Education & Skills (IDEAS) Erasmus+ project, and help tackle the digital skills gaps across Europe.
The project intends to build new tools and create a community of mentors, with the development of
a Community of Practice on LinkedIn, where teachers can share best practice pedagogical approaches,
culminating in a Best Practice Guide which will offer a step-by-step guide for developing digital
competence in their specific education setting.

KEYWORDS

Online innovation, digital education, digital competences, teacher training.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
2020-1-UKO01-KA226-VET-094452

LINK DO PROJETO
https://www.ideas4teachers.org

LOGO

TToeas

nnovative Digital Education And Skills
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COMPETENCIAS DIGITAIS NO SEC. XXI (CODIS.XXI)

Luisa Aires
LE@D, Universidade Aberta

laires@uab.pt
0000-0001-5649-276X

Catarina S Nunes
Universidade Aberta
CatarinaS.Nunes@uab.pt

Visitacion Pereda
LE@D, Universidade de Deusto
visi.pereda@deusto.es

0000-0002-6151-1176

Ricardo Palmeiro

LE@D, Universidade de Deusto
palmeiroricardo@gmail.com
0000-0002-4504-4707

Ldcia Amante
LE@D, Universidade Aberta
lucia.amante@uab.pt

RESUMO

O projeto Competéncias Digitais no séc. XXI (CODIS.XXI) enquadra-se nas atividades de investigacdo
da Rede ObLID sedeada no LE@D, Universidade Aberta, em parceria com a Universidade de Deusto.
Na presente comunicacdo apresenta-se um dos estudos desenvolvidos no ambito do projeto
CODIS.XXI.

O projeto CODIS.XXI tem por objeto de estudo as competéncias digitais no séc.XX| de Estudantes do
Ensino Superior Presencial e Online. O estudo do qual resulta a presenta comunicag¢do pretende: 1)
Identificar as competéncias digitais dos estudantes matriculados em cursos de licenciatura da
Universidade Aberta e que frequentam o Médulo de Ambientagdo Online (MAOQ); 2) Explorar fatores
individuais e sociais que determinam a aquisicdo das competéncias digitais destes estudantes.

Os referenciais tedricos do estudo encontram-se maioritariamente nas investigacées desenvolvidas
por van Deursen, Helsper, & Eynon (2014), van Deursen, Helsper, Eynon & van Dijk (2017) e van Laar,
van Deursen, van Dijk & de Haan (2019), em particular nos resultados do projeto DiSTO - From Digital
Skills to Tangible Outcomes.

O estudo empirico que apresentamos decorreu durante a primeira fase do projeto CODIS.XXI. A equipa
de investigadores comecou por construir e testar um questionario - escala de Likert — a partir de
instrumentos previamente construidos por van Deursen, Helsper, Eynon & van Dijk (2017), van Laar,
van Dijk & de Haan (2018); van Laar, van Deursen, van Dijk & De Haan (2019). Posteriormente, o
questionario foi aplicado online a estudantes que frequentavam, em 2020, o mddulo de ambientacdo
online da Universidade Aberta. Responderam ao questionario 327 estudantes.

Os dados resultantes da aplicacdo do questiondrio foram analisados com técnicas de estatistica
descritiva e inferencial. Nesta comunicagao, destacam-se os resultados obtidos no ambito da analise
fatorial realizada. Desta analise resultam dois conjuntos principais de fatores: um primeiro conjunto
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de fatores associados as competéncias digitais dos estudantes e um segundo conjunto de fatores
representativos dos determinantes destas competéncias digitais.

No dominio das competéncias digitais mobilizadas pelos estudantes durante o MAO emergem cinco
fatores: Colaboragao-Criatividade, Networking (comunicagao), Partilha de conteudos (comunicagdo);
Gestdo da Informagao; Avaliagao da Informacgao.

Nos determinantes das competéncias digitais dos estudantes sao identificados seis fatores: Facilidade
de uso das tecnologias digitais na resolucdo de problemas; Orientagdo para os objetivos de
aprendizagem; Iniciativa pessoal; Autorregulacdo no uso das TIC e Internet; Evitacdo da orientacdo
para os objetivos de aprendizagem; Partilha.

As conclusdes ainda preliminares do estudo sublinham que, se a tendéncia dominante da investigacdo
sobre literacia digital e competéncias digitais tende a estudar as competéncias digitais
descontextualizadas das especificidades pessoais e sociais dos individuos, esta tendéncia é redutora
das necessidades de investigacdo neste campo. Neste sentido, urge reorientar a investiga¢do para um
conhecimento aprofundado dos fatores individuais e sociais que determinam a aquisicdo das
competéncias digitais. Por outro lado, os resultados obtidos proporcionam algumas dimensdes a ter
em conta na definicdo de estratégias de formacdo de estudantes do ensino superior online para o
desenvolvimento de competéncias de uso da Internet, nomeadamente a integracdo desta formacao
em programas de desenvolvimento de competéncias individuais e sociais esperadas no séc. XXI.

PALAVRAS-CHAVE

Competéncias digitais no séc. XXI, Estudantes do Ensino Superior a Distancia; Competéncias de uso
da Internet; Determinantes das competéncias digitais.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LEaD/032019

SITE DO PROJETO
http://contemcom.org/

LOGO
-t
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DA LITERACIA DIGITAL PELOS PROFESSORES COMO ESTRATEGIA
PARA A IGUALDADE DE GENERO NOS PRIMEIROS ANOS DA
EDUCACAO BASICA | DIGEQUALGENDER

Ana Mouraz
LE@D, Universidade Aberta
CIIE, Universidade do Porto
ana.lopes@uab.pt
0000-0001-7960-5923

RESUMO

O projeto DIGEQUALGENDER teve como objetivo geral promover a literacia digital como estratégia
para a igualdade de género no 19 ciclo da educacdo basico. A utilizagdo do ensino a distancia
emergencial motivado pela pandemia do COVID-19 obrigou os professores a utilizar os meios digitais
de uma forma que dificilmente teria acontecido fora deste contexto, constituindo uma oportunidade
para construir conhecimentos sobre literacia digital e diferenciacdo das praticas pedagdgicas.

O Digequalgender foi um estudo liderado pelo LE@D — Laboratério de Educacdo a Distancia da
Universidade Aberta, numa parceria com o Instituto Superior de Engenharia do Porto do Instituto
Politécnico do Porto, e o CIIE — Centro de Investigacdo e Intervencdo Educativas da Faculdade de
Psicologia e de Ciéncias da Educacdo da Universidade do Porto. Teve financiamento da Fundacgdo La
Caixa (LCF/PR/FP21/62000004) e foi aprovado pela DGE, de acordo com o despacho n? 15847/2007,
com a autorizagao n.2 0813400001.

O projeto DIGEQUALGENDER pretendeu aproveitar o impulso que a pandemia do COVID-19 trouxe a
digitalizacdo da educacdo e as praticas pedagdgicas e atividades educativas dos professores do 1.2 ciclo
do ensino basico (CEB) em Portugal, para encontrar estratégias e orientacGes que possam promover a
igualdade de género nas Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matemdtica nos primeiros anos da
escolaridade. Para isso, realizou-se um inquérito por questiondrio online aos professores, tendo-se
obtido 3871 respostas validas, que representam 17,5% da popula¢do. A estrutura da amostra é
idéntica a da populagdo, no que as caracteristicas sociodemograficas e territoriais diz respeito, bem
como relativamente aos anos de escolaridade abrangidos. Constatou-se que os professores se
percecionam como digitalmente competentes para desenvolver o essencial das suas tarefas de
ensinar. A maioria ja experimentou realizar um conjunto diversificado de praticas pedagdgicas e de
atividades por recurso ao digital. Todavia, como a esmagadora maioria ndo encontrou diferencas entre
0S USOs que 0s meninos e as meninas fazem do digital, também n3do agem de modo a promover
diferenciadamente as competéncias digitais entre as meninas.

Sao os seguintes os aspetos-chave que resultaram do estudo:
e A maioria dos professores do 1.2 CEB da amostra perceciona-se como digitalmente
competente para ensinar e um pouco menos competente para fazer aprender em contextos e
com recursos diferenciados.

o Cerca de metade dos professores do 1.2 CEB da amostra ja experimentou realizar um conjunto
diversificado de praticas pedagdgicas por recurso ao digital. As mais usadas e mais eficazes sdo
as que se associam ao principio de diferenciacdo e de inclusdo. As praticas avaliativas sdo as
menos utilizadas e menos eficazes.
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e A competéncia digital dos professores do 1.2 CEB da amostra permite-lhes promover

atividades que recorrem a ferramentas basicas digitais, em articulagdo com o nivel de uso
expectdvel dos alunos.

e Quase todos os professores do 1.2 CEB da amostra declararam nao notar diferencas no modo
como 0s meninos e as meninas executam as atividades que usam recursos digitais.

e Os poucos professores do 1.2 CEB da amostra que notaram diferencas entre os meninos e as
meninas, no uso que estes fazem das suas competéncias digitais, recorrem mais
frequentemente aquelas atividades que favorecem os meninos.

PALAVRAS-CHAVE
Literacia Digital, Igualdade de género, 12 ciclo ensino basico

IDENTIFICADOR DO PROJETO
LCF/PR/FP21/62000004
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PROCESSOS DE TRANSICAO DIGITAL ACELERADA NO CONTEXTO
DA COVID-19
Filipa Seabra

LE@D, Universidade Aberta
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Antodnio Teixeira
LE@D, Universidade Aberta,
CFUL, Universidade de Lisboa
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RESUMO

No contexto de transicdo acelerada que se viveu globalmente em resposta a pandemia de COVID-19,
os contextos educativos, do pré-escolar ao superior, foram sujeitos a necessidades de mudanga sem
precedentes. Esta situacdo, que viria a desencadear o que ficou conhecido como ensino e
aprendizagem remotos de emergéncia (EARE) foi pautado por desafios Unicos. Esses desafios, e a
forma como foram enfrentados por professores e estudantes — ou encarregados de educagao no caso
dos alunos menores - dos varios niveis e ciclos de ensino em Portugal, bem como a forma como o
processo foi vivido por estes participantes, foram o alvo do estudo apresentado. Na comunicacdo que
aqui resumimos, apresentamos brevemente o contexto do estudo, os seus objetivos e os produtos
dele ja resultantes.

PALAVRAS-CHAVE

COVID-19; Ensino e aprendizagem remotos de emergéncia; ensino superior; ensino secundario; ensino
basico; educagdo pré-escolar.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTIN/UID4372-LE@D/032020
SITE DO PROJETO

https://filipaseabraborges.wixsite.com/educacovid19
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MAEE — MECANISMOS DE MUDANGA NAS ESCOLAS E NA INSPECAO

Filipa Seabra
LE@D, Universidade Aberta
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Marta Abelha
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RESUMO

O projeto MAEE — Mecanismos de Mudanca nas Escolas e na Inspecdo. Um estudo sobre o 32 ciclo de
Avaliacdo Externa de Escolas no Ensino N3o Superior, em Portugal (FCT PTDC/CED-EDG/30410/2017)
€ um projeto financiado pela FCT, encabecado pela Universidade do Minho, com a participacdo das
Universidades Aberta, de Coimbra e de Evora. Na comunica¢do que aqui se resume, apresentaram-se
os objetivos do projeto e salientaram-se os produtos resultantes da equipa da Universidade Aberta,
afeta ao projeto.

PALAVRAS-CHAVE

Avaliacdo Externa das Escolas, Inspec¢do Geral de Educagdo e Ciéncia, Inovag¢do e mudanca educacional,
Avaliacdo institucional.

IDENTIFICADOR DO PROJETO
FCT PTDC/CED-EDG/30410/2017

SITE DO PROJETO

https://projetomaee.com/
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PROJETO @DIC — AVALIAGAO DIGITAL DE COMPETENCIAS
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Maria de Jesus C. Relvas
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RESUMO

O projeto @DiC (Avaliagdo Digital de Competéncias) decorre do trabalho desenvolvido anteriormente
no projeto @sess.he que teve na sua raiz a ideia de procurar concretizar novas formas de avaliacao
mediadas por tecnologias, no ensino superior, no sentido de uma nova cultura de avaliacao. O projeto
@DiC, nesta mesma linha, pretende abarcar outros niveis de ensino, designadamente potenciar a
avaliacdo de competéncias disciplinares e transversais nos ensinos Bdsico e Secundario com o recurso
as tecnologias digitais. Neste ambito pretende-se responder as orientacGes atuais sobre as
competéncias desejaveis para os cidaddos do Séc. XXI. O projeto envolve uma equipa de quinze
investigadores e desenvolve-se com base na concecdo, implementacdo e avaliacdo de intervengdes
em sala de aula, visando o desenvolvimento e avaliacdo de competéncias com a utilizacdo de
dispositivos digitais, seguindo os principios de uma avaliagao de aprendizagens auténtica, transparente
e sustentavel.

PALAVRAS-CHAVE

Avaliagdo digital; Avaliacdo edumétrica; Competéncias; Regula¢do da aprendizagem.
IDENTIFICADOR DO PROJETO
PTN/UID4372-LEaD/022016
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A SUCCESSFUL EXPERIENCE IN ENHANCING UNIVERSITIES’
SUSTAINABILITY TEACHING AND PRACTICES
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Federico M. Pulselli
Ecodynamics Group, Department of Physical
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0000-0002-0482-5822

ABSTRACT

Higher Education Institutions (HEIs) can act as transformative agents and shape the sustainability
knowledge and skills of communities. Despite the essential role of HEls, there is still a tension between
different normative views of what sustainability is, and how to incorporate sustainability-related
initiatives into HEIs. To this end, a strategic partnership was created in 2019 to set up the ERASMUS+
project EUSTEPs - Enhancing Universities’ Sustainability Teaching and Practices through Ecological
Footprint. Among the main outputs of the project is developing different teaching modules about
sustainability and Ecological Footprint for three target groups: students, educators, and administrative
staff. Also, developing the online EUSTEPs University Footprint Calculator allows universities to
calculate their Ecological Footprint based on their consumption of natural resources and ecosystem
services. Through its innovative approach, the EUSTEPs project can directly contribute to SDG 4 and in
the long-term, contribute to achieving the wider set of goals of the Agenda 2030.
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RESUMO

Em resultado dos muitos constrangimentos estruturais que as afetam, as instituicdes de Ensino
Superior (IES) da América Latina confrontam-se com um conjunto alargado de problemas,
nomeadamente no ambito da qualidade e inovag¢do das praticas de ensino e aprendizagem, da
formacdo de professores e também da gestdo estratégica. Neste sentido, torna-se urgente capacitar
estas instituicdes para melhor contribuirem para o desenvolvimento social e econédmico dos seus
paises.

O projeto Construccion de capacidades para el desarrollo de Centros de Ensefianza y Aprendizaje
para las Universidades de Latinoamérica en el Siglo XXI (PROF-XXI), cofinanciado pelo programa
Eramus+ da Unido Europeia, pretende contribuir para este objetivo por meio do desenho, instalagao e
certificacdo de Centros de Ensino Aprendizagem (CEAs) nas IES latino-americanas parceiras do projeto.
O projeto apoia também a formacdo dos quadros técnicos necessdrios ao seu funcionamento,
assegurando que estas unidades se constituam como motores de mudanca e inovacao nas IES da
América Latina e ndo so.

PALAVRAS-CHAVE

Centros de Ensino Aprendizagem; Instituicdes de Ensino Superior, Inovacao Pedagdgica; Formacao
Docente; Qualidade e Certificacao.
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RESUMO

A pandemia causada pelo coronavirus SARS-COV-2 veio evidenciar a importancia de existir informacgao
objetiva e fidedigna sobre as causas de morte e as condi¢Ges de salde da popula¢do, para melhor se
compreender a evolugdo da saude nas nossas sociedades e, consequentemente, se poder desenhar e
implementar politicas de salde adequadas e eficazes.O projeto Certification of Causes of Death in
Europe (CODA-EU), cofinanciado pelo programa Eramus+ da Unido Europeia, visa contribuir para
melhorar a qualidade e fiabilidade destes indicadores, em linha com as recomendac&es estabelecidas
Organizacdo Mundial da Saude (OMS), por meio da utilizacdo de pedagogias abertas inovadoras com
vista a disseminag¢do massificada nos paises europeus de boas praticas neste dominio. Tal permitira
melhorar decisivamente a informacdo disponivel sobre as causas de morte das nossas populagdes.

PALAVRAS-CHAVE
Certificacdo Médica Legal; Causas de Morte; Saude Publica; Educagdo Aberta; MOOC
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RESUMO

O projeto Promoting students’ successful trajectories in Higher Education Institutions. (face-to-face
and online). - Complex Trajectories -, cofinanciado pelo programa Eramus+ da Unido Europeia,
pretende analisar os percursos académicos de natureza complexa, ou ndo tradicional, seguidos por
estudantes universitarios de quatro paises europeus, entre os quais Portugal, ao longo de um periodo
de sete anos (2012-2019), desde a matricula até a graduacao.O projeto visa estudar este fendmeno
emergente, identificar boas praticas e dissemind-las. Tal possibilitara reunir um conjunto de elementos
que permitam as instituicbes de Ensino Superior (IES) prestar aos seus estudantes um
acompanhamento mais eficaz neste dominio. O objetivo é que as IES possam ajudar os estudantes a
ultrapassar situagées de varia ordem que constituam obstdculo ao prosseguimento dos seus percursos
universitdrios, capacitando-os para alcancar os objetivos académicos que definirdo as suas carreiras
profissionais, quer no momento da conclusdo da sua formag¢do como no futuro.

PALAVRAS-CHAVE

Ensino Superior; Trajetdrias Complexas; Equidade; Inclusao; Diversidade

IDENTIFICADOR DO PROJETO
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CHAVES PARA UMA EDUCAGAO ABERTA
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RESUMO

Para esta conferéncia foi desenvolvido o design educativo de uma experiéncia educacional baseada na
gamificacdo através de um Escape Room dedicado ao Ensino Aberto e a Distancia no ambito do
Laboratério de Ensino a Distancia e eLearning. A ideia que presidiu e orientou a sua concecdo e design
desta experiéncia, é o estimular o participante a reflexdes, novos desafios e “leituras/abordagens” e
ndo a “fuga” ou o "escapar" da conferéncia. Pretendeu-se problematizar os temas do programa e a
discutir durante a conferéncia, e ao mesmo tempo, convidar os participantes a mapear os impactos e
contribuicGes experimentados. A experiéncia "Jogar o Jogo do MeetUP": Chaves para a Educagdo
Aberta", foi concebida para envolver os investigadores no programa da conferéncia, mas alinhados
com os objetivos da educacdo aberta e da ciéncia aberta, com os quais o centro de investigacdo LE@D
esta comprometido. Este trabalho esta inserido num projeto de investigacdo em curso sobre Design
Educacional de experiéncias educacionais.

PALAVRAS-CHAVE

Gamificacdo, Design Educacional, Escape Room, MeetUP.

31 - projeto de investigacdo integrado no Laboratério de Educacdo a Distdncia e eLearning com o n2 de referéncia
UID4372/FCT-FA-PPhD2020-01.
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