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CON REALIDAD AUMENTADA (RA) DEL
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Palabras claves

e Educacion para el post-conflicto, situacién hermenéutica, tecné, realidad aumentada,

memoria histdrica.
Problema de investigacion

no de los desafios para la educacién en una Colombia del post-conflicto tiene que ver con
la relacion entre tecnologias y memoria histdrica. El parque principal del municipio de
Soacha puede ser un pretexto para lograr dicha relacién. Este lugar ha sido clave en el
desarrollo de acontecimientos que cambiaron la historia, la sociedad, la politica y la economia del
pais. Por ejemplo, el suceso del 18 de agosto de 1989, el asesinato del lider politico candidato a la
presidencia de la republica de Colombia: Luis Carlos Galan Sarmiento. Los avances tecnolégicos

pueden representar un apoyo en la compresién y el rescate de la memoria de estos
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acontecimientos.

La pregunta por la relacién entre tecnologia y memoria establece varios retos, entre ellos, la manera
en que puede ser recreado el suceso en realidad aumentada (RA), guardando fidelidad con la
historia, pero a la vez haciendo que las personas del presente logren interactuar con aquella realidad
evocada. El asunto es fundamental ya que apela a lo propio del vivir humano, es decir, el desarrollo
de distintas formas de realidad (Tecnologia de la RA), para forjar un mejor vivir que no olvida el
pasado, y que constantemente construye un futuro mejor mediante la comprension presente. Esto
recibe el nombre de situacion hermenéutica fundamental: Vinculacion entre la tecné y la vida
humana; entre recursos de innovacidn y vida publica, en el caso del contexto descrito en el parque

de Soacha.

A partir de lo anterior cabe preguntar éCémo se puede incidir en la educacidn de una Colombia del
posconflicto mediante la investigacion en la relacidon entre tecnologia y memoria histérica, en el
caso del suceso del 18 de agosto de 1989 en el parque de Soacha, haciendo que el recurso de la RA
ayude a una mejor comprensidon en funcion de un mejor vivir de un pueblo que no pierde su

memoria?

Hipotesis: Los recursos mnemotécnicos, el modelo de imagenes en tercera dimension, permiten la
interaccion entre ciudadania, memoria histdrica y tecnologia para motivar la reflexién civica, de esta

manera la tecnologia se muestra vinculada con el vivir humano.
Objetivo General:

Modelar imagenes del parque principal de Soacha, permitiendo la interaccién del usuario con el
acontecimiento del 18 de agosto de 1989 (asesinato de Luis Carlos Galan Sarmiento), a fin de recrear
la memoria histérica de cara a la educacién para el post-conflicto, en una relacion entre tecnologia

y memoria, mediante los recursos tecnolégicos de la realidad aumentada (Augmented Reality).

Objetivos Especificos:

e Elaboraciéon de técnicas mnemotécnicas del magnicidio de Luis Carlos Galan Sarmiento que

permita la interaccion con el usuario.
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e Reconocer las herramientas propias de Hardware y Software de la Realidad Aumentada (RA)
necesarias para la ejecucién del proyecto, al igual que la debida capacitacion en el manejo

de estas herramientas.

e Desarrollar e implementar el modelado en tercera dimensién integrando la informacidn

recopilada con la realidad fisica del parque de Soacha.

Marco teodrico

Realidad aumentada: “La realidad aumentada es una nueva ventana a través del cual se puede ver
el mundo enriquecido” (Fundacion telefénica, 2011, p7). Sobre el mundo real se logran recrear
espacios virtuales, formas, personajes, e interactuar con los sentidos del usuario. Para aumentar la
realidad se necesita “Un elemento que capture las imagenes de la realidad, un elemento sobre el
gue proyectar la mezcla de las imdgenes reales con las imdagenes sintetizadas, un elemento de
procesamiento y un elemento al que podriamos denominar activador de realidad

aumentada”(Fundacion telefénica, 2011, p11).

Software: Es la herramienta que nos permite disefiar y modelar los acontecimientos que se

encuentran en la realidad aumentada.

Memoria histérica: “El recuerdo y la memoria son asuntos publicos e inciden en la vida de un pueblo:
Es recuerdo de un qué y memoria de un quién, que en el caso de un contexto concreto (la vida
politica en la plaza de Soacha), es un qué y un quién colectivos.” (Ricoeur, 2000, p19). No consiste
en ir al pasado por el pasado mismo, sino, en hacer del recuerdo una herramienta para comprender
mejor el presente y construir con mas acierto el porvenir. Esta manera hermenéutica de proceder
significa que el ser humano siempre esta construyendo su vida a partir de recursos como la
tecnologia y del conocimiento de su propia historia a fin de dotar su existencia de sentido e incidir

en lo social, politico y econémico.

Educacion para el post-conflicto: En Colombia, a propdsito de las negociaciones entre gobierno y
guerrilla, y la necesidad de crear la paz, se hace oportuno pensar la educacién sin perder de vista la
memoria histérica. La educacién exige como eje transversal el estado de cosas sociales, econémicas
y politicas que atafien al pueblo y su progreso. Cuidar la memoria en las aulas de clase, es una

herramienta constructora de paz.
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Situaciéon hermenéutica: Hermenéutica significa el arte de interpretar. En el contexto de esta
investigacion trata de la relacidon entre la vida humana y las herramientas de la tecnologia,
estrictamente, entre la recuperacidon de la memoria a través de recursos tecnolégicos. De esta
manera hermenéutica comienza a significar el saber vivir incidiendo en la vida publica. Hablar de
situacion hermenéutica expresa que el saber afecta la vida de los seres humanos y su quehacer en
el mundo. En el caso del disefio de una App de realidad aumentada, el asunto hermenéutico consiste
en aprender a relacionar la realidad fisica, el pasado de acontecimientos de que sucedieron en un

lugar determinado, y cuya sea la educacién para el post-conflicto.

Metodologia

Los pasos a seguir para realizar la investigacion son, de manera general tres:

1. Trabajo investigativo en recopilar informacién por medio de bases de datos, archivos
municipales, bibliotecas. Se buscara archivos digitales, videos, bibliograficos y testimonios,
basados en la vida Luis Carlos Galan y el suceso de su muerte ocurrido en el parque principal
de Soacha, todo lo anterior para la elaboracién de técnicas mnemotécnicas. Esto

responderia al objetivo especifico 1.

2. Andlisis y organizacién de los software necesarios para el desarrollo de (RA) junto al
hardware. Para poder realizar el modelado 3D de manera éptima, se capacitara al personal
en el manejo de la herramienta seleccionada para el desarrollo. Esto responde al objetivo

especifico 2.

3. Eldesarrollo e implementacidn de la realidad aumentada (RA) se requiere modelar figuras
3D en dos software los cuales son: Unity y Maya, también requiriendo técnicas en
animacion, el modelado de figuras 3D e incorporacion de sonido. Esto responde al objetivo

especifico 3.

Considerando lo anterior nuestra investigacion cientifica realizara estudios de tipo:

e Exploratoria: buscando una visidn general de tipo aproximativo respecto a la realidad dada

en un determinado espacio y tiempo.
e Documental: para analizar la informacion registrada sobre nuestro tema objeto de estudio.

e Descriptiva: Para resefar cualidades o atributos de nuestra poblacién objeto de estudio.

417
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Para analizar y organizar los datos, se implementara un fichero electrénico que consiste en lo

siguiente:

Para citas bibliograficas:

Referencia bibliografica

Cita directa o indirecta

Comentarios

Aqui se anotara la

del recurso bibliografico, autor,

nombre, editorial, pagina.

procedencia

llevara.

Aqui se registrard la cita tomada
del texto. Si es directa ird entre

comillas; si es indirecta no las

Aqui se escribird el analisis
e interpretacién de la cita

registrada.

Para fotografias y archivos digitales:

Nombre de

documento

Ubicacién

Copia de formatos

Comentarios

Aqui se consignara
la referencia del

documento

Aqui se escribird el

lugar donde estd
archivado el
documento.

Se conservara la copia
del documento o el

link si este existe.

Aqui se escribirda el

analisis e interpretacion

de la cita registrada.

Para el analisis de software:

Nombre del

software

Requerimiento

Herramientas y Licencia

Aqui se escribira
el nombre del

programa.

Aqui se consignara todos los requisitos

referentes al software y hardware que

son necesarios para

funcionamiento.

el

correcto

Aqui se escribira el tipo de licencia
gue posee el software al igual que
sus herramientas de animacion vy

modelado.
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Contribuciones

La investigacion se postula como innovadora en el campo de la relacion entre tecnologia y memoria

histérica de cara al post-conflicto.

La investigacion llevada a cabo dentro del grupo Kerverux aporta a pensar el post-conflicto desde la

tecnologia, mostrando que el estudio tecnoldgico no estd desconectado de la realidad del pais.

La investigacidn incide en la pertinencia que tiene la Uniminuto en medio de otras instituciones

sobre la calidad y produccién del saber.

Con la produccién del modelado 3D se da facilidad de acceso a otras carreras en los recursos

tecnoldgicos y de historia, promoviendo asi un encuentro interdisciplinar.

El modelado 3D aporta en la investigacion llevada a cabo en la universidad y se sitla como una
herramienta pertinente para ser comunicada en otros ambitos propios de la Uniminuto y también

de otros lugares.

El eje transversal de su proyecto educativo es pensando en el post-conflicto, por tanto, la App se

hace oportuna para personas que quieran interactuar con la historia.

Esta herramienta tecnoldgica y el conocimiento aportado en ella puede ser de gran interés, como

experiencia e informacion.
Conclusion

Es un proyecto de investigacion el cual se elaboré con la intencién de resaltar la memoria histérica
y patrimonial del parque principal de Soacha, Colombia. La herramienta dispuesta para lograr lo
mencionado es crear un modelado de Luis Carlos Galan, que con ayuda de recursos
mnemotécnicos, la cdmara de un movil, tecnologia de realidad aumentada y una construccién en
tercera dimension de esta zona, se logre recrear una imagen de los sucesos del magnicidio del 18
de agosto de 1989. Con la ayuda de la Realidad aumentada podemos recrear mediante un
modelado en tercera dimensién estos lugares y que las personas interactien de manera virtual en
tiempo real con este entorno. El impacto que tendrd este proyecto sera enriquecer a los estudiantes
y adultos con el patrimonio histérico de este lugar de una manera interactiva, facilitando el
aprendizaje pensando en el post-conflicto y a su vez generando una conciencia social de la

importancia histérica que posee este municipio.
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