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El espacio y el tiempo

Un mundo

Muchos escenarios

« - ‘

ser lo suficientemente rapida para aéFegarse. Estamos ante la educacion liquida

Zygmunt Bauman
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Tecnologias de la 4a. Revolucion Industrial

Tecnologias que cambian el mundo fisico | Tecnologias que cambian el mundo digital

e Biotecnologia e [nteligencia Artificial (1A)

e Robotica e (Cadena de bloques (BlockChain)

e |mpresion en 3D e Nuevas tecnologias computacionales
e Nuevos materiales e Realidad virtual y aumentada

e |nternet de las coses
e Transmision, almacenamiento y captura
de energia

Font: https://www.salesforce.com/mx/blog/2018/4/Que-es-la-Cuarta-Revolucion-Industrial.html
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Investigacion e Innovacion en Tecnologia Educativa

64 Expertos
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200 Investigadores ' ¥ S
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Un mundo en Red

el sistema nervioso del conocimiento, de la economia, de una nueva
forma de individualidad y de comunidad (FIET, 2014)

Nuevo poder de las ideas: universalizar |la comunicacion humana, de forma instantanea, libre y sin limites
Los sistemas educativos deben cambiar los sistemas de transmision del conocimiento
El poder de las ideas para cambiar el mundo se esta acelerando

Nuevas formas de acceso a la informacién y de creacién del conocimiento significa nuevos sistemas
educativos

Brecha entre los alfabetizados y no alfabetizados tecnoldgicamente: nueva élite cognitiva
La «tercera cultura»: no existe separacion entre ciencia y humanismo

Del mundo analégico al digital: innovacion multiplicativa

Foto: Museo Dali (Figueres)




Eje 1. El proceso educativo en contextos digitales (rier, 2021)

Focos Macro Meso Micro

Entornos pedagodgicos

Equidad y modelos inclusivos
Descentralizacion y coordinacion de los sistemas educativos
Diversificar los escenarios educativos

Instituciones Formativas

Trabajo en red entre agentes educativos
Flexibilizar espacio y tiempo en los procesos de aprendizaje
Vincular la formacién del profesorado a los contextos educativos

Contextos de Aprendizaje

Potenciar el uso de las TD para acompaifar a los procesos educativos
Promover investigaciones aplicadas del uso de las TD en la educacidn
Promover estrategias de co-creacion de conocimiento




La Universidad sin muros ... perspectiva 2030. Factores de éxito

Reforma académica

e Promover una mayor paridad reconocimiento entre las diferentes trayectorias

profesionales, especialmente entre la investigacion y la docencia

e Habilitar y valorizar |la ciencia abierta en |la evaluacion de carreras e investigaciones

Interdisciplinariedad

 Reconocida en los méritos y la evaluacion

 Promover vy apoyar el trabajo conjunto entre profesionales
docentes de diferentes disciplinas y personal técnico de diferentes
ambitos

Fortalecer la participacion ciudadana

® Compromiso civico, participacion, debate abierto y respeto

https://eua.eu/downloads/publications/universities%20without%20walls%20%20a%20vision%20for%202030.pdf

Universities without walls
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Trabajar en contextos borrosos
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Todos somos aprendices digitales
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LEARNING NETWORKS
learner

ENSENAR

LEARNING

JING T

Aprendices

Los aprendices digitales



La competencia digital

* Conocimientos * Tecnolégica
* Habilidades y * Informacional
destrezas * Multimedia o
* Actitudes audiovisual
* Comunicativa
ELEMENTOS ALFABETIZACIONES
LA COMPETENCIA DIGITAL
COMPONENTES
CLAVE ETAPAS
* Acceder
* Analizar y evaluar * Adopcién
* Reflexionar * Adaptacién
criticamente * Apropiacién
* Crear y actuar * Innovacidn

E—

(Larraz, 2013)

Nuevos codigos
Nuevas alfabetizaciones
Nuevos dispositivos

Tecnologia

https://www.thenewnow.es/tecnologia/ensenar-los-robots-entender-mundo
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El Profesorado: modelos y herramientas

Ambitos de la CD en modelos hibridos

INNOVADOR

Centro educativo '

Educativa Entornot Desarrollo profesional

< || &

CONSTRUCTOR DE
RELACIONES APRENDIZ INCLUSIVO

1 CARACTERISTICAS REFLEXIVO
ESENCIALES DEL \;,
DOCENTE DEL S. XXI i i

'A. l LiDER

NARRADOR DISENADOR ARTISTA

Adaptacion en base a Couros (2016)

TPACK Conocimiento
Conocimiento t:::,l:ﬁ:,o.
Tecnoldgico-
pedagdgico- o
disciplinar conocimiento

tecnolégico

Conocimiento
tecnolégico-

pedagégico

conocimiento
disciplinar

conocimiento
pedagaogico

Conocimiento

pedagdgico-

disciplinar

Koehler y Mishra, 2008

Herramientas para trabajar
(con |la Taxonomia Bloom)



http://i2.wp.com/selenitaconsciente.com/wp-content/uploads/2016/09/vr.jpg

Ve Habilidades cognitivas tecnologicas (CD) PN s

2020

1990

. Innovacion tecnologica SN



o,
m % AGENDA VaRN O a0, DE DESARROLLO
e 2030 2 OBJETIV<.S sostenisLE

— Proportion of global population who are illiterate, 15 years and older, 2016 (percentage)
DE CALIDAD 750 millones de adultos aun no saben

i leer ni escribir una declaraciéon simple; o
dos tercios de estos adultos son =
mujeres

IGUALDAD \
DE GENERO

5.b Mejorar el uso de la tecnologia instrumental, en particular la tecnologia de la
informacion y las comunicaciones, para promover el empoderamiento de las mujeres

@ Southern Asia
@ Sub-Saharan Africa

@ Eastern and South-
Eastern Asia
Morthern Africa and
Western Asia

Other

Mind

UNIVERSITAT
A Snapshot of digital skills gender differences in Spain ROVIRA | VIRGILI



Ciudadania digital. Dimensiones

ar online

'

Bienestar online

echos online

Richarson i Milovidov (2017)

Acceso e inclusion
Aprendizaje y creatividad
Competencia digital

Etica y empatia
Salud y bienestar
e-Presencia y comunicaciones

Participacion activa

Derechos y responsabilidades
Privacidad y seguridad
Consumo responsable

CIUDADANIA DIGITAL

10 DOMINIOS PARA LA CIUDADANIA DIGITAL

Privacidad y seguridad
E-presencia y comunicaciones
Competencia Digital
Aprendizaje y creatividad
Acceso e inclusion
Derechos y responsabilidades
Salud y bienestar
Etica y empatia
Consumo responsable

COMPETENCIAS PARA LA CULTURA DEMOCRATICA

Valores, actitudes, habilidades, conocimientos y comprensién critica

Participacion activa



Quienes tienen acceso a la
informacion y saben
gestionarla multiplican su
capacidad para seguir
aprendiendo

La brecha cognitiva

La aspiracion de legar a la sociedad del conocimiento implica necesariamente que las personas, ademas del
acceso a la red, tengan acceso real a la informacion, sepan qué hacer con ésta y tengan la capacidad de
convertirla en conocimiento, y el conocimiento, en beneficios tangibles (Tello, 2007)



Ecosistemas tecnoldgicos para el aprendizaje:

Un portal para el aprendizaje

PORTAL DE APRENDIZAJE

Pregunta directa Perfil competencial Portal. de. Registro.de

aprendizaje evidencias
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Adaptado de Diana Wilkinson, 2002



ldentidad y Reputacion digital Institucional
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|dentidad digital

Presencia social
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Modelos hibridos para la formacion
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Ecosistemas tecnoldgicos para el aprendizaje:

Un portal para el aprendizaje
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Ambitos de la CDD en modelos hibridos

Centrc
ario para

us Virtual
rendizaje

Co
Educati

De

(Gisbert i Lazaro, 2020)

pro

a tecnoldgico

. xtos hibridos
cativo




° ° Y 4 °
Planificar modelos hibridos
eeeee wTeacher E-learning & Lea arning
No apliguemos errores de la presencialidad en la
virtualizaciéon

vosdle B-| @q rnlngw
Formacion virtual

BLearnlngM dI tivities # Teacher
Poale StUdENt erveasctivities

EVEA k] Moodle
Student
“E-learning..:

EVEA
THEas EVEARYE

Sesion magistral Sesion de videoconferencia

Aula presencial Campus virtual

Presencia del docente El docente acompana

Materiales complementarios Materiales fundamentales
Materiales de apoyo Materiales de calidad y contrastados

Comunicacion face to face Comunicacion mediada




Aprendizaje movil

Oportunidades de aprendizaje
flexibles e inclusivas
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)@
For ML W- 5§,
Everything? - S0
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http://www.ecampusnews.com/files/2015/11/mobile.jpg

https://www.upsidelearning.com/blog/wp-content/uploads/2016/02/mobile-learning-mlearning-applications-an-example.png
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Ecosistemas tecnoldgicos para el aprendizaje:

Un portal para el aprendizaje

PORTAL DE APRENDIZAJE
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Si somos realistas ... |la actualidad
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VAYA, O NO HA VENIDO
O SE HA OLVIDADO DE
CARGAR LA BATERIA

https://www.lavanguardia.com/vida/20220614/8335135/aprendizaje-real-mundo-virtual-brl.html

El metaverso
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https://www.roadtovr.com/facebook-metaverse-xr-programs-research-fund-50-million/



De la Factoria a los Open-Labs y los Living Labs

Espacios para fomentar:

. El trabajo por competencias
. El pensamiento critico

. La resolucion de problemas
. La Creatividad

. La Innovacion

. La Colaboracion

Smart Spaces




Ecosistemas tecnoldgicos para el aprendizaje:

Un portal para el aprendizaje
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Las herramientas tecnologicas
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Repositorios de REA - Plan Ceibal: https://rea.ceibal.edu.uy
La Factoria del CRAI. Clasifica els recursos + tutorial https://urv.libguides.com/cataleg eines digitals

Rueda DUA: https://www.antonioamarquez.com/la-rueda-del-dua-recursos-para-derribar/
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Materiales y recursos digitales. Transitando por un mundo infinito




Ciclo de vida de |la ciencia abierta

OPEN SCIENCE
LIFE CYCLE

3. Publication

2. Data collection
& analysis

https://science.gc.ca/site/science/en/open-science-helping-make-science-accessible-all-canadians
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Ecosistemas tecnoldgicos para el aprendizaje:

Un portal para el aprendizaje
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Mirando al futuro (rietT, 2021)

Sostenibilidad e impacto de la tecnologia en la educacidn a largo plazo

* Analisis del impacto de |la tecnologia

* Plagio— Amenaza

e Observatorios — digital-social-educativo
* Alianzas estratégicas — publico-privado

Llnteligencia Artificial

* |A- Aprendizaje aumentado

e Analisis predictivos

* Aprendizaje-consciente/ Razonamiento causal
* Itinerarios de aprendizaje enriquecido
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IA: Coleccion de tecnologias quew permitén .« resolver
probl&mas y realizar taraas'sin#ina gufa human4 explicita.
>

Pueden Incluir:

. Aprendizaje‘automa [co,
e Visidn per computa'gdrf,',
* Robética, o\

* Aprendizaje profuh‘dd‘\ -
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N s (Southgate, 2020)



Les aplicaciones de la IA a la Educacion

may include may be enabled by

: Intelligent Tutoring
Systems

Smart Classrooms,

Pedagogical Agents Adaptive Lear:rl]rcujglnEsnt\i;;Lc:?onr::nts,
§ Learning

v

) Learning and
Learning Administrative
Analytics Management Systems

Fuente: Adaptado de Southgate et al., 2019



Inteligencia ARTIFICIAL

La ciencia ficcion representa a
la IA mas Inteligente que los
humanos

pero ...

Aun es Ciencia ficcion



Los ordenadores aprenden y actuan
como los humanos, y mejoran su
aprendizaje de manera auténoma,
alimentandolos de datos usando
observaciones e interacciones del
mundo real.

Machine Learning




IA y accesibilidad

Inclusion y datos
Privacidad
Error
Vulnerabilidad y aplicaciones basadas en |A

Eticae IA

Conscienciacion
Justicia
Transparencia
Responsabilidad




Los Robots sociales

- Acercarnos a la imagen humana

- Centrados en la experiencia de
usuario

- Maquinas que aprenden
- Transmitir emociones

- Personalizar del aprendizaje
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Institucional

Innovators  Early Early
2.5% Adopters Majority
13.5% 34%

commons .wikimedia.orq/wiki/File:Move Fast and Break Things (1407186687

Late
Majority
34%

Laggards
16 %

100

75

50

25

9% SJeYS Jayle
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Estrategia




Siendo ambiciosos

Conocimiento Colaboraciéon

Estrategia Liderazgo
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