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RESUME

La présente étude procede d'une analyse des itesa@agressives dans le football béninois dansaspects
spatiaux et temporels. Elle concerne 12 équipetuénbdans le championnat de football de premiévisidn
nationale lors de 24 rencontres jouées a domitdargerrain adverse. Sur la base de la classditde Pfister, 2465
interactions agressives ont été enregistrées dhB6% lors des rencontres jouées a domicile catdyg4% sur
terrain adverse. Aussi bien a domicile qu'a l'eatér les résultats révelent que c'est la zone anéd(milieu de
terrain) qui enregistre le plus d'interactions agiees (46,70%) que celle de l'attaque (33,51%@sBUpposée zone
sensible dinteractions agressives. En outre, mesaictions surviennent pour la majorité (60,69%gdla 2™
mi-temps des rencontres, ce qui rejoint les résultees travaux réalisés par Pfister, en ce qui ezoecle
comportement des footballeurs francais de prendérision en matiere d'interactions agressives. tlesnées
enregistrées montrent quiil n'existe pas de diffégesignificative dans les comportements agressifse les

footballeurs frangais et béninois.

Mots clés football, interaction agressive, espace, temps.

ABSTRACT

The current study proceeds from an analysis ofesgive interactions in the Beninese football orsjtace and
temporal aspects. It concerns 12 teams evolvitigersoccer first division championship during 24nga played at
home and on the adverse field. On the basis ofePig1985) classification, 2465 aggressive imtiwa have been
recorded, of which 59.36% during the games playdtmeversus40.64% on the adverse field. The results show
that, as well at home as outside, the middle ofitié is the area where more aggressive interast{d6.70%) are
recorded than that of the attack (33.55%) whicBupposed to be the sensitive area of aggressigeaations.
Moreover, the greatest part of those interacti@®s69%) occurs in the second half-time of matclhdsch goes
back to the results of the researches carriedyBfibter (1986) on aggressive interactions asahe behavior of
the French football players of the first divisiamdoncerned. These relevant data show that it doesexist any
significant difference on the aggressive behavetsveen the French and the Beninese football pdayer

Keys words Football, aggressive interaction, space, time.

INTRODUCTION

L a violence dans le football de fagon globale seuwwe
a la fois sur l'aire de jeu, dans les gradins ededrors
des stades. Cette catégorisation oblige a distmtese
violences générées directement par la pratiquectesirs
principaux que constituent les joueurs de cellegerdrées
par les supporters et dirigeants entre autres (1).

En effet, le football se classant parmi les spartontact
autorisé avec l'adversaire (dispute directe duohgllla
violence de charge (intensité des interventionpa@iles

sur l'adversaire) est beaucoup plus fréquente e d
d'autres disciplines sportives (2). Il en résuliecaurs des
compétitions des contacts physiques plus ou maidesr
qui occasionnent des blessures, les unes légésesiiires,
beaucoup plus graves allant de lincapacité phgsiqu
temporaire a celle totale des pratiquants. C'asti @jue
certains joueurs, suite a des blessures liéesialénce de
charge, en arrivent a mettre fin a leur carrie@tsye.

Les interactions motrices qui sont I'ensemble dd®rs
motrices survenant entre les protagonistes lota dispute
du ballon au football sont donc inductrices de
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comportements agressifs malgré leur codificatign@@tte
codification des interactions motrices sportivesslie jeu
prend en compte, d'une part, les actions orienvées
I'exécution du geste moteur (lancer le pied aubaitit et
celles qui, de maniére indirecte, contribuenttéefiate des
objectifs finaux, d'autre part (utiliser les mapmur se faire
un espace de jeu).

Cette étude vise a analyser la répartition desrsidge
interactions agressives de 12 équipes béninoisalsat
dans le championnat de football d€® tivision en 2005
lors des compétitions & "domicile et & I'extériéwtdnt le

déroulement influence plus ou moins des comportésne

agressifs (4).

L'objectif est de :

- quantifier les interactions agressives dans letbfall

béninois sur la base de la classification faiteRfaster ;

- analyser leur répartition dans les espaces dqijelsont
la zone de défense (ZD), le milieu de terrain (Zafl)la

zone dattaque (ZA) au cours des rencontres
championnat béninois dé™division;

- comparer cette répartition a celle mise en éwdefans le
football francais de°f® division.

Par rapport a ces objectifs, nous formulons I'hyps¢
suivante. ‘
Les interactions agressives dans le football béside £
division sont fonction du temps de jeu, de l'espetcdes
différentes actions motrices des joueurs.

1. CADRE THEORIQUE: L'APPROCHE DES
INTERACTIONS AGRESSIVES AU FOOTBALL
SELON PFISTER (1986)

Les travaux de recherches réalisés par Pfisterlesur
interactions agressives au football ont mis enenié

- des espaces de jeu dites « plus chaudes queed'aut
notamment la « zone médiane ».

- que les facteurs «espace» (le terrain de jda)temps

par I'arbitre au cours des rencontres tfadivision en 1986
surviennent dans la zone médiane, 30% en déferig¥et

dans la zone avant ou d'attaque. Ces données imetten
évidence que les facteurs espaces/temps sont source

d'interactions agressives lors des rencontresatbdb.

- que le changement de comportement physique des

joueurs est en relation directe avec le score.
conséquence, la premiére équipe qui marque lenhett,
tout en oeuvre pour ne pas encaisser ; alors (gextande,
celle qui est menée engage toutes ses forces palise¥

@).

rbe fagon globale, l'auteur s'est intéressé a upartidon
géographique des interactions agressives lors déshes
de football sans prendre en compte la temporaét&as
interactions. C'est pourquoi, cette étude se prgmrade
répertorier les interactions agressives non seuleseon
les espaces de jeu, mais aussi selon le temps letue de
déroulement des rencontres.

qu

Le temps constitue un facteur essentiel pour urcmae
football. La partie est divisée en deux mi-temps4de
minutes. Le temps n'affecte pas de la méme facen
interactions et selon Pfister (4), il existe denps forts et
des temps faibles dans une rencontre de football.

Le facteur temps

2. L’'espace de jeu

La localisation des interactions agressives sireli@e jeu
s'est faite en trois zones selon Pfister (3)abjis'de :

- la zone de défense (ZD) qui va de sa propre ligneut a
sa propre moitié de terrain ;

- le milieu de terrain (ZM), qui va de sa propreitiéode
terrain & la moitié du terrain adverse ;

- la zone d'attaque (ZA) qui prend en compte latidaiu
terrain adverse a la ligne de but adverse.

Cette structuration de l'espace de jeu selon Pfsanet

En

le

de mettre en évidence les zones de jeu dites les "p

chaudes" selon la figure 1.

(1°® et 2™ mi-temps) influencent I'apparition des diverses

interactions agressives. En effet, 51% des fauféiées

! La notion de compétition & « domicile et ou atéeeur» en
sport et dans les championnats de football en @nirBcomme
ailleurs), c'est lorsqu'une équipe rencontre sarersé une fois
sur ses propres installations de football (domiciiel'autre fois
sur les installations de son adversaire (a I'extiéyi dans une
logique d’aller/retour.
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ﬁ

ZONE DEFENSE (ZD) MILIEU DE TERRAIN (ZM) ZONE ATTAQUE (ZA)

Figure 1 : Découpage du terrain en trois zoneggérage spatial des interactions agressives (Pfi€86).

2. METHODOLOGIE 4. La grille d'observation des interactions agresses.
Elle présente les différentes interactions observézes
1. Les sujets de I'étude derniéres sont réparties en classes d'interactmuns

montrent les comportements moteurs agressifs pésen
Douze équipes de ®f division évoluant dans le par le tableau I.
championnat national du Bénin (match a la fois idibe
et sur terrain adverse) ont permis de suivre ual th¢ 24 Ces classes de conduites numérotées de 1 a 5 @nt ét
rencontres jouées sur toute |'étendue du territaitional. observées et comptabilisées par rapport a leuedism
Il s'agit des Requins FC, du Mogas 90 FC, Ener@iedtl  spatiale sur l'aire de jeu pendant les rencontaesimple
Postels FC, du Soleil FC, de la Jeunesse Sporsiveotheé, décompte (Tableau I).
des Dragons FC, Variétés FC, des Buffles, des Beegh
du Mamba Noir et de I'Université Nationale du Béri@. La variable qui a été prise en compte est prineipaht
l'interaction agressive observée dans le jeu loes d
2. Les outils d'investigations rencontres jouées " a domicile" et " sur terraivease ".
En effet, ces conduites motrices sont regroupées da
Il s'agit de l'observation suivie de comptage et dehaque classe qui représente l'ensemble des cesduit
classement des interactions agressives lors digsatifes motrices que l'on observe généralement dans ldddot
rencontres de football. (Tableau I).

3. Procédure de recueil des données Dans la classe |, quatre conduites motrices ont été
répertoriées et se rapportent aux membres inférigacles
L'observation et le comptage des interactions agres irréguliers, faucher, crocheter, coup de pied).
lors des différentes rencontres de football ontrésdisés Dans la classe Il, cing conduites motrices ont été
par les éléves/professeurs de I'Institut de la éssm de répertoriées et se rapportent aux membres supei(inar
I'Education Physique et du Sport (INJEPS) de li@réil ou retenir de la main le bras de l'adversaire, tagen,
Sciences et Techniques des Activités Physiques fetenir l'adversaire a terre, tirer les vétements d
Sportives (STAPS), inscrits en année de Licenceeet I'adversaire).
Maitrise et participant a I'Association Sportiveotimall.
Supervisés par deux professeurs de I''NJEPS chagésDans la classe Ill, sept conduites motrices ont été
lencadrement de cette association sportive, cé&@pertoriées et se rapportent aux membres supgroaur
éléves/professeurs sont autorisés a prendre pautes les pratiquant (écarter de la main ou du coude, poui=es le
rencontres du championnat munis d'une grilldos, charger irrégulierement de I'épaule, prenplpaiissur
d'observation et de crayons.
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l'adversaire, projeter l'adversaire, bousculer,ngonun immobiliser I'adversaire a terre).

coup de coude de téte). La derniére classe comporte trois conduites matripd
portent préjudice a l'adversaire (gagner du teréwigner

Dans la classe IV, trois conduites motrices ont é1é ballon pour faire perdre le temps, jouer volaetaent

répertoriées et se rapportent a tout le corps dtigaant de la main pour ralentir I'action de I'adversaire).

(faire obstruction, bloquer I'adversaire sans jaogméme,

Tableau | : Classe de conduites entrant dans Hepisedes interactions agressives.

CLASSES CONDUITES MOTRICES

1 Membre inférieur (Spécifique au football) - tacles irréguliers: toucher le talon, la cheyilejambe, la semelle en
avant, on soulevant les pieds du sol.
- faucher;
crocheter, cisailler les jambes de l'adversaire;
- coups de pieds ou de genou.

2 Tirer l'adversaire ou le retenir - de la main
- le bras, les épaules, le cou, le thorax;
- aterre, en l'air, debout;
- les vétements de l'adversaire;
- ceinturer

3 Pousser ou écarter - écarter de la main ou du coude;
- pousser l'adversaire dans le dos;
- s'appuyer sur l'adversaire;
- bousculer I'adversaire;
- projeter l'adversaire;
- donner un coup avec le coude, la main, la téte;
- charger de I'épaule.

4 Empécher de jouer - faire obstruction a l'adversaire;
- Bloquer l'adversaire (sans jouer soi-méme);
- immobiliser I'adversaire.

5 Tricher (porte préjudice a I'adversaire) - Gagner du terrain pour I'exécution d'une fautéativersaire; (sur un
coup franc ou sur une touche);
- éloigner le ballon pour faire perdre du temps;
- jouer volontairement de la main pour ralentir @e&on ou quand on
est débordé par un adversaire.

3. RESULTATS se rapportent aux membres que les joueurs utilisent
spécifiquement pour I'activité (jambes, pieds). lesles

Les résultats obtenus nous ont permis de classer lgéguliers ; toucher le talon, la cheville, lesnjzes, la

interactions agressives en fonction de la nature deemelle en avant, en soulevant les pieds du sot" so

conduites motrices, de l'espace et du temps de jeu. 19,65% des interactions agressives totales lors des
rencontres. Celles qui consistent & "crochetera$ailler
1. Interactions agressives liées a la conduite mate les jambes de l'adversaire" sont les plus nombseese

récurrentes soit environ 34% des interactions agres de
Les données du tableau Il montrent que 453 intersst cette catégorie ; le "Faucher" de l'adversaire sgoke
agressives mettant en jeu les membres inférieurétérau  21,42% ; "les coups de pied et de genou" 24,94%.
total observées et enregistrées. Ces interactgmessives
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Tableau Il : Quantité d'interactions agressiveganéien jeu les membres inférieurs.

Classes Conduites motrices Nombres Pourcentages
(%)
Tacles irréguliers : toucher le talon, la chevilles jambes, la 89 19,65

semelle en avant, en soulevant les pieds du sol.

Faucher
Membre 97 21,42
Inférieur Crocheter, cisailler les jambes de I'adversaire.
154 33,99
Coups de pieds ou de genou.
113 24,94
Total 453 100

2. Interactions agressives relatives aux membres compte des autres parties du corps des pratiquants,

supérieurs constatons que l'usage de la main et la tirade&tesnents
au cours des compétitions arrivent au premier pheac

Au total, 659 interactions agressives relatives &lhsse respectivement 26,85% et 26,55% (Tableau ll1).

"tirer ou retenir l'adversaire" ont été relevéeseft tenant

Tableau IIl : Quantité d'interactions agressivéatiges a la classes "tirer ou retenir"

Classes Conduites motrices Nombres Pourcentages

(%)
De la main 175 26,55
Le bras, les épaules, le, cou, le thorax 132 20,03

Tirer I'adversaire ou le

retenir A terre, en l'air, debout 155 23,52
Les vétements de l'adversaire 117 26,85
Ceinturer 80 12,13

Total 659 100

3. Interactions agressives relatives a ‘housser ou motrice qui consiste a "bousculer I'adversairehiven téte

écarter” soit 24,20% de l'ensemble des actions motricesamntr
dans cette catégorie. Celle qui consiste a "pousser

Au total, 777 interactions agressives de la catégorécarter |'adversaire par la main ou le coude" apan

"pousser ou écarter" ont été recensées avec upenmion deuxiéme position soit 20,72% (Tableau 1V).

élevée a l'usage des mains et des coudes. La tendui
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Tableau IV : Quantité d'interactions agressiveatieds a la classe "pousser ou écarter".

Classes Conduites motrices Nombres Pourcentages
(%)
De la main ou du coude 161 20,72
Pousser I'adversaire dans le dos 121 15,57
S'appuyer sur l'adversaire 96 12,36
Pousser ou écarter

Bousculer l'adversaire 188 24,20
Projeter l'adversaire 67 8,62
Donner un coup de coude, de poing ou de téte 59 7,60
Charger de I'épaule

85 10,97

Total 777 100

4. Les interactions agressives relatives a "empéahde  investigations. Les joueurs font obstruction pdgis8% et

jouer" bloquent l'adversaire pour 38,66% de l'ensemble des
conduites motrices enregistrées dans cette classe

Au total, 194 interactions agressives relatives &lhsse d'interactions agressives (Tableau V).

"empécher de jouer" ont été recensées au cours des

Tableau V : Quantité d'interactions agressivegivels a la classe "empécher de jouer"

Classes Conduites motrices Nombres Pourcentages
(%)
Faire obstruction a l'adversaire 65 33,50
Empécher de jouer Bloquer l'adversaire 75 38,06
Immobiliser I'adversaire 54 27,84
Total 194 100

5. Les interactions agressives relatives a la class agressives, les actions qui consistent & gagneerdain

"tricher" pour exécuter un coup franc ou une rentrée de ®uch
(64,14%) et éloigner le ballon pour faire perdradmps

Au total 382 interactions agressives entrant dar@ddsse (33,50%) sont les plus nombreuses (Tableau VI).

"tricher "ont été enregistrées. Parmi ces intevasti
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Tableau VI : Quantité d'interactions agressiveatieds a la classe « tricher ».

Classes Conduites motrices Nombres Pourcentages
(%)

Gagner du terrain pour I'exécution d'une
faute de l'adversaire (sur un coup franc ou 245 64,14
sur une touche)

Tricher « porter

préjudice a

I'adversaire» Eloigner le ballon pour faire perdre du temps 128 33,50.

Jouer volontairement de la main pour
ralentir une action ou quand on est débordé 09 2,36

Total 382 100

6. Classification des interactions agressives auws des matches

Le tableau VIl fait ressortir que la classe "pousseécarter "est la plus importante des interastegressives suivie de la
classe "tirer ou retenir "avec respectivement 34,82 26,73%.

Tableau VII : Importance des classes d'interactagressives au cours des matches.

Classes d'interactions Nombres Pourcentages
0
Membre inférieur (spécifique au football) 453 1(8/,0%8
Tirer ou retenir 659 26,73
Pousser ou écarter 777 31,52
Empécher de jouer 194 07,87
Tricher (porter préjudice a I'adversaire) 382 15,5
Total 2465 100

7. Répartition des interactions en fonction du temp de la répartition spatiale des interactions agressdgtsa plus
jeu chaude lors des matches & domicile (Tableau 1X). On
enregistre 48,81% des interactions agressives de la
Le Tableau VIII fait ressortir que plus de la méitles premiere mi-temps contre 58,65% en deuxiéme mi-smp
interactions agressives surviennent a domicile5®B6% viennent ensuite les zones avant a°lani-temps et de la
et pour 40,64% a l'extérieur. deuxiéme mi-temps avec respectivement 33,05% et
De ces proportions a domicile et a I'extérieur, 1€87,72% des interactions agressives. La zone médisine
deuxiémes mi-temps sont plus chaudes car, 35,42% dionc caractéristique des interactions agressiviss des
interactions agressives se retrouvent a domicilenef™  2°™ mi-temps des matches livrés a domicile.
mi-temps et 25,27% dans cette période a l'extérieur
montrant ainsi qu'a domicile et a I'extérieur, &cande Sur terrain adverse, la situation des interactamgressives
mi-temps est caractéristique. est identique a celle des interactions a domiéite effet,
leur nombre est important aussi bien en premiéfenqu
A domicile, c'est surtout la zone médiane qui aeau de deuxiéme mi-temps avec 46,70% et 53,45% suivi de la

7
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zone d'attaque qui enregistre 33,51% en premiétemmps domicile comme sur terrain adverse, en premiérenet
et 30,02% en deuxieme mi-temps (Tableau IX). deuxiéme mi-temps.

Dans tous les cas de figures, c'est la zone denskefgui

enregistre le plus faible taux d'interactions agjkes a

Tableau VIII : Quantité d'interactions selon lemps de jeu et du lieu de déroulement des matches.

A domicile A I'extérieur Total
Périodes Nombres Pourcentages Nombres Pourcentages Nombres Pourcentages
(%) (%) (%)
1% Mi-temps 590 23,94 379 15,37 969 39,31
2°™ Mi-temps 873 35,42 623 25,27 1496 60,69
Total 1463 59,36 1002 40,64 2465 100

Tableau IX : Répartition spatiale des interactiageessives selon les lieux de déroulement des mstch

A DOMICILE
Périodes Zones d'apparition Nombres Pourcentages
(%)
) Zone d'Attaque (ZA) 195 33,05
| ©® Mi-temps Zone médiane (ZM) 288 48,81
Zone de Défense (ZD) 107 18,14
Total 590 100
) Zone d'Attaque (ZA) 242 27,72
2°™Mi-temps Zone médiane (ZM) 512 58,65
Zone de Défense (ZD) 119 13,63
Total 873 100
SUR TERRAIN ADVERSE
Périodes Zones d'apparition Nombres Pourcentages
(%)
‘ Zone d'Attaque (ZA) 127 33,51
1°" Mi-temps Zone médiane (ZM) 177 46,70
Zone de Défense (ZD) 75 19,79
Total 379 100
) Zone d'Attaque (ZA) 187 30,02
2°™ Mi-temps Zone médiane (ZM) 333 53,45
Zone de Défense (ZD) 103 16,53
Total 623 100
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4. INTERPRETATION DES RESULTATS la défense devient ainsi trés dure ; ce qui sigrgfie les
pratiqguants disposent ainsi des armes physiquesra f
Au total, 2465 interactions agressives ont été miées au Vvaloir au cours des rencontres.
total au cours de 24 rencontres aller-retour debfdb
ayant opposé 12 équipes du championnat de foatleall Au regard des résultats, nous pouvons dire que [@sur
premiére division en 2005 au Bénin joueurs béninois de”f division, la 2™ mi-temps est une
période fondamentale. lls exacerbent les moyensigbgs
Selon leur nature ce sont les interactions agressides agressifs dans cette période de jeu au risque dfe vo
classes liées aux gestes "tirer ou tenir" 31,52%aisser dégénérer les rencontres.
ou écarter" 26,73% qui sont les plus nombreusesd€ex
pourcentages montrent que les joueurs béninois sd définitive on pourrait noter que la fatigue exipeles
beaucoup portés sur ces deux classes d'interactiess joueurs de se mettre au niveau technique de lexgrsaire
interactions agressives relatives aux membresi@fg Ju'ils compensent par des agressions, des bretalitées
c'est-a-dire relatives aux pieds qui jouent au Halbt actes interdits par le reglement et les lois du, jeu
représentent seulement 18,38% du total des intenact notamment en“2 mi-temps.
Cet état de chose signifie que les footballeursinioén
utilisent beaucoup les membres supérieurs pourése an  Par ailleurs, aussi bien a domicile qu'a I'extérielest la
espace de jeu dans cette discipline. Ce qui coreolss 2zone meédiane qui enregistre le plus grand nombre
résultats de Pfister (3) qui a indiqué que conduire balle, d'interactions agressives. Elle est suivie de fezwant et
faire une passe ou autres actions motrices en dotb de la zone arriere. Cette répartition est unifoemet™ et
nécessitent un espace vital que chaque joueuésedans en 2™ mitemps faisant ressortir lintensité des
sa volonté de mieux s'exprimer. La présence d'adires affrontements et des duels au milieu du terraintteCe
dont le role principal est de faire entrave a Behif, a la situation peut expliquer un certain comportemens de
volonté du porteur de la balle, conduit & cetteheeche €quipes béninoises.
d'espace vital de jeu.
- La bagarre livrée en milieu du terrain pour ré&mep la
Suivant le lieu d'apparition, on note que 59,36% ddalle et marquer aussi bien en premiere et en deexi
interactions agressives surviennent a domicile reontmi-temps ou empécher l'adversaire de marquer. Ce
40,64% & l'extérieur. Cela justifie de la hargnescav comportement rejoint le comportement des footbesiet
laquelle les joueurs béninois luttent pour gagrdwricile. la conception des entraineurs qui pensent queitedya
Par ailleurs, plus de la moitié soit 60,69% desrimttions match se trouve dans la maitrise du milieu de ite(@).
agressives ont précisément lieu éf°2Mi-temps contre Ces résultats sont conformes a ceux obtenus pEeP(8)
39,31% en T*Mi-temps. Ce constat nous permet de pensérs des recherches effectuées sur dix équipegdises
gue plusieurs facteurs entrant dans la pratiquelade évoluant en premiere division Cette conceptionaubeup
discipline peuvent conduire & la mise en ceuvre efe dait évoluer les systemes de jeu en football antpoi de
interactions : plus en plus de joueurs sont positionnés de facon
stratégique en défense et en milieu de terraiastllalors
- la fatigue: le football est une activité physigisite facile de comprendre que des consignes fermes tsoien
d'actions de force explosive, d'endurance de sgist de données de part et d'autre pour une suprématiéliau oiu
vitesse d'exécution et autres. Au bout d'un borpsede terrain d'oli le nombre élevé des interactions agres qui
pratique qui réclame toute I'attention physiquejoleeur tendent vers cet objectif.
non entrainé physiquement a supporter une tellegeha
peut étre fatigué. Cette fatigue peut aussi étrd.a mise en oeuvre des interactions agressivesldaone
psychologique lorsque I'équipe du joueur est eim e avant ne conduit pas a des sanctions graves aamireit &
perdre le gain du match. Dans ces conditions tolg®s la zone arriere ou le juge de la partie peut domnezoup
armes sont mises a contribution pour colmater téshtes de pied de réparation (penalty) a I'équipe en attates
et l'impuissance de I'équipe. joueurs béninois en l'occurrence ceux de la premiér
division du championnat national ont donc tendaace
- le résultat acquis erf'ipartie : dans un cas d'avantage autiliser les interactions agressives recensées pauquer
score ou non, les joueurs mettent tout en ceuvre gaun e but au détriment de la vigilance de l'arbitre.dzitre, les
coté, ne pas se faire rattraper et de l'autretapat la attaquants béninois mettent en oeuvre des interecti
marque. Tous les moyens, mémes les plus illégawbnsis  agressives dans la zone avant en comptant surrlasre
a contribution. d'appréciation des arbitres. Ceux-ci afin d'atteni@urs
objectifs usent ainsi de subterfuges et de ruses.
- le football moderne privilégie le physique (5& plus en
plus, les joueurs qui ont une carte physique asseia similitude entre les interactions a domicile &e-
émergente, semblent étre privilégiés dans les reremet Mi-temps et celles intervenues a I'extérieur danméme
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période peuvent provenir de la volonté des jouenr€™
mi-temps de marquer lorsqu'ils sont devant les buts les équipes béninoises de premiére division du
adverses aussi bien a domicile qu'a I'extérieurs Lehampionnat au Bénin développent la majorité desleu
proportions de la deuxiéme mi-temps a domicile et iateractions agressives efi"2 mi-temps et dans la zone
I'extérieur proches de celles de la la- mi-tempsitnemt médiane du terrain. Ces derniéres mettent en oalese
que le comportement des joueurs béninois se déwelopmoyens physiques illégaux ou détournés pour essigyer
trés peu devant les buts adverses quel que shéulele finir leurs rencontres.
déroulement des rencontres.

- Les joueurs béninois pallient leur manque de itmmd
- Le faible taux d'interactions enregistrées dangdne physique et de technique individuelle et collectpa la
arriere résulte de l'appréhension des joueurs bénpour mise en ceuvre massive d'interactions agressives qui
les éventuelles sanctions dans la surface de tépagui apparaissent a chaque minute des rencontres notareme
correspond a sa propre zone arriere pouvant canduin  deuxiéme mi-temps.
coup franc ou a un penalty. Cette peur de but eséai )
oblige donc les joueurs béninois & se retenir dans Par ailleurs, le nombre élevé d'interactions €if 1

comportement dans la zone arriére. mi-temps et en2"® mi-temps (1463 au total soit 59,36% a
domicile) montre que sur leurs propres installatjoles
CONCLUSION joueurs ont tendance a mettre plus d'interactionsegivre

en vue de prendre l'avantage au score. On pewtragat
Aprés l'analyse de la répartition des interactmgressives avancer que la situation de domicile rend confist

dans les trois zones et en tenant compte de leenaulieu joueurs qui peuvent compter sur leurs supportens po
et du temps de jeu, il apparait que : poser des actes répréhensibles et illégaux.
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